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横に半分に折ってから、じゃばらになるように折ります。

完成！完成！

ダウンロードしたPDFを
A4用紙にプリントアウトしてください。
右記の手順で組み立てると、
ソフトのカードケースに収納できる
小さなテクニック集が2冊できます。

ダウンロードしたPDFを
A4用紙にプリントアウトしてください。
右記の手順で組み立てると、
ソフトのカードケースに収納できる
小さなテクニック集が2冊できます。

はさみやカッターを使いますので、小さいお子様が工作される際
には怪我をされないよう、保護者の方も一緒に行ってください。保護者の方へ
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テクニック集の作り方テクニック集の作り方

● 用意するもの：はさみ（カッター）

切り取り線に沿って切ります。11
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「応用テクニック編」も「基本テクニック編」と
作り方は同じです。



基本操作

「ストライク」は初めての方でも簡単な操作で
激しく華麗なテクニックをすぐに繰り出すことが可能。

Joy-Con横持ちにも対応しており、
気軽に対戦プレイが楽しめる。

※Joy-Con2本持ちの時の操作方法です。

操作キャラの切り替え操作キャラの切り替え

操作キャラの切り替え操作キャラの切り替え

タックルタックル

ボールを持っていない時の操作ボールを持っていない時の操作

ポーズメニューを開くポーズメニューを開く

フェイントフェイント

フェイントフェイント

ダッシュダッシュ

アイテムを使うアイテムを使う

移動移動

フリーロブパスフリーロブパス

フリーパスフリーパス

振る振るフェイントフェイント

ロブパスロブパス

シュートシュート

パスパス

基本テクニック編 足の速い選手の場合、フリーパスを前方に蹴りだし、ボールまで
ダッシュする戦術も。

通常のパス以外に高い軌道で相手にブロックされにくい
「ロブパス」、自由なスペースにパスを出して仲間を走り
こませる「フリーパス」も。

仲間へのパスコースが
なくてもロブパスなら
通ることもある。

仲間をスペースに走り
こませるフリーパスは、
チャージすると
パス距離が伸びる。

パス 攻撃に役立つテクニック

「チャージシュート」で威力をあげたり、
キーパーのいない方向にスティックを入力して狙いを
定めることで、ゴールチャンスがアップ！

チャージをすれば防がれた
としてもキーパーがボールを
こぼしやすくなる。

シュート時にスティックの左右で高さ、上下でコースを調整できる。

シュート

左サイド

右サイド

高い低い

相手のフィジカルが高くダウンさせられない場合、
足止めをして仲間が来るのを待つという手段も。

アイテム「キノコ」を
使えば超スピードで
広範囲にタックル
できる。

守備に役立つテクニック

ドリブルしている相手はもちろん、ボールを持っていない
キャラクターへのタックルもOK！
ディフェンス時は相手をダウンさせまくれ！

タックル

ダウンさせられない
相手の場合、
徹底的にマークして
パスが来たところを
インターセプト！

インターセプト
ロブパスのパスコースに入って 　  or　　ボタンを
押すとインターセプトすることができる。

チャージをすれば
タックルの距離や
威力がアップ。
追いかけている状況
などではチャージが
有効。

クッパやドンキーコングなど
体の大きいキャラクターは
タックルを当てやすいので
ディフェンスにピッタリ。

1.ゴールの正面、
  近くからシュート

得点のコツ

コースの選択肢が多く、キーパーから遠いサイドを
狙いやすい。近づきすぎるとシュート前にキーパー
にタックルされてしまうので距離の見極めが重要。

ゴールの正面からではなく、左右にずれた位置
からシュートを狙う場合、シュート力が高ければ
ニアサイド（ゴールの近いサイド）を、テクニック
が高ければファーサイド（ゴールの遠いサイド）
を狙うとゴールが決まりやすい。

  シュートコースを変える
2.キャラクターの能力によって

サイドをドリブルで駆け上がりキーパーを引き
寄せてから逆サイドにパス。ダイレクトシュート
を使うとよりゴールが決まりやすい。

3.キーパーを左右にゆさぶる

キャラクターの能力についてくわしくはこちら

紹介しているテクニックは
こちらから動画でもご覧いただけます。
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相手ディフェンスを
吹き飛ばしながら
前方に飛び出す
強力なドリブルが可能。

仲間にタックルすると大幅に前進させられる。
追いつけない距離にいる相手に対して有効。

仲間にタックルして吹き飛ばす超攻撃的なチームプレイ！
使いこなせれば有利な状況をつくることができる。

仲間にタックル
　「チームタックル」

オフェンスのチームタックル

設定を「マニュアル」に
すればボールを持って
いないキャラクターを
操作できるため、
１人プレイでもチーム
タックルを繰り出せる。

ディフェンスのチームタックル

ドリブルしている
仲間にタックル！　

応用テクニック編 応用テクニック編

超強力シュート
　「ハイパーストライク」

Sオーブを回収し、一定時間チャージをすると発動する
ことができる特別なシュート「ハイパーストライク」。
決めれば2点と超強力なため、なんとしても得点に
つなげたい。

Sオーブ回収後２０秒たってしまっ
たり発動中にタックルをされてし
まうと、効果が切れてしまう。
チャージはフェイントで
キャンセルすることもできるので、
タックルは必ず避けるように。

発動時は無防備になるため、仲間に守ってもらったり、事前に
周りの選手をアイテムでダウンさせたりするなど、徹底的にガード。

ハイパーストライクは決まらなくてもキーパーが取りこぼす
ことが多い。
ゴール付近のディフェンスをダウンさせてこぼれ球を奪えば
得点のチャンス！

シュートやタックルのチャージのタイミングが完璧な
場合、超強力なパーフェクトアクションに変化。
「ストライク」の最重要アクションの１つだ！

非常に強力で
キーパーが気絶して
しまうことも！
こぼれ球のサポートが
重要。

パーフェクトシュート

フィジカルに差が
あっても必ずダウン
させることができる。
相手のボールを奪い
取り、そのまま
カウンターも狙える！

パーフェクトタックル

マークされていても
インターセプト
されないパス。
確実にパスをつないで
ゴールを狙え！

パーフェクトダイレクトパス

パスを受ける前に
パワーをチャージ。
ある程度のパス距離
が必要になるが
超強力なシュート。

パーフェクトダイレクトシュート

タイミングを極める
　「パーフェクトアクション」

紹介しているテクニックは
こちらから動画でもご覧いただけます。

パーフェクトフェイント

パーフェクトアクションの出しかた

パーフェクトシュートチャージサークルが外側の円と重なった
瞬間にシュート

パーフェクトタックルチャージゲージがたまった瞬間にタックル

パーフェクト
ダイレクトパス

パスを受ける際にチャージしておき
ダイレクトパス

パーフェクト
ダイレクトシュート

パスを受ける際にチャージしておき
ダイレクトシュート

パーフェクトフェイント相手のタックルの瞬間にフェイント

相手のタックルの
瞬間にフェイント
すれば発動。
ドリブルのスピードが
アップして一気に
フリーになれる。
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