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Ce sceau est voire assurance que Nintendo a approuve

ce produit et qu il est conforme aux normes d excellence en
matiere de fabrication, de fiabilité et surtout, de qualité.
Recherchez ce scean lorsque vous achetez des jeix ou des
accessoires pour assurer une totale compatibilite avec

Original

(Nintendo) |

Seal of
Quality

vos produits Nintendo.

Merci d’avoir choisi la console Wii™

IMPORTANT : pour proteger votre sante et securite, et pour utiliser correctement la console Wii, lisez attentivement les
instructions contenues dans ce mode d emploi avant d'installer la conscle Wi, Ce mode d 'emploi contient d 'importantes
informations sur la santé et la securité. Veuillez conserver ce mode d'emplei pour toute référence ultérieure.

NOTE : ce prodult lit uniguement les disques Wil et Nintendo GameCube™ en version PAL. Ce prodult
ne lit pas les GD ou les DVD.
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Précautions sur la santé et la sécurité

INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE - LISEZ LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS
AVANT D'INSTALLER OU D'UTILISER LA CONSOLE Wii. S| CE PRODUIT EST UTILISE PAR DE JEUNES
ENFANTS, CE MODE D'EMPLOI DOIT LEUR ETRE LU ET EXPLIQUE PAR UN ADULTE. LE NON-RESPECT
DE CES CONSIGNES PEUT ENTRAINER DES BLESSURES.

& AVERTISSEMENT - EPILEPSIE

| - Précautions a prendre dans tous les cas pour |'utilisation d'un jeu video
» Evitez de jouer si vous &tes Tatigue ou si vous manguez de sommeill,
* ASsurez-vous que vous jouez dans une piéce bien &clairée en modérant la luminosité de votre écran,

» Lorsque vous utilisez un jeu video susceptible d'étre connecte & un &cran, jouez a bonne distance de cet
ecran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes |es heures.

Il = Avertissement sur |'epilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes
de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide
d'images ou répétition de figures géometriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent
a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles
n'ont pas d’'antécedent médical ou n'ont jamais ete sujettes elles-mémes & des crises d'epilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez dgja présente des symptémes liés a 'épilepsie (crise ou
perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.
Les parents se doivent également d'étre particuliérement attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des
jeux video. Si vous-méme ou votre enfant presentez un des symptémes suivants : vertige, trouble dagle
contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouvement involontaire ou con

Jouer aux jeux video pendant plusieurs heures peut fatiguer vos musclesiets rt
méme irriter votre peau, Suivez les recommandations suivantes pour aider
nite, le syndrome du canal carpien, une fatigue oculaire ou des irritzlik :

de maniere appropriee.
» Faites une pause de 10 & 15 minutes toutes les heures,

« Si vos mains, poignets, bras ou yeux sont fatigués ou dq::ul
des symptomes tels que des picotemepts, engourdisseme

qUard vous jouez, ou sl vous ressentez
8y brllures ou raideurs, reposez-vous

Pour éviter tout chocdlectrigus ' eetteeonsole :
« N'utilisez pas la cOnsaie
« N'utilisez que le Big

S en tirant sur la fiche et non sur le fil électrique. Avant de debrancher votre
gl celie est bien eteinte.

& ATTENTION - MAL DES TRANSPORTS

& AVERTISSEMENT - INTERFERENCES £

fonctionnement de certains appareils &lectronigues sitgé
(pacemakers).

* N'utilisez pas la console Wil ou la téléscommand@ Wil
* Si vous avez un stimulateur card!aque ou to

in stimulateur cardiaque.
ez pas la cnnsmle Wii ou la

Conformément aux rmesures
maintenue entre JalCanst
utilisee avec - 1

laserde classe 1. N'essayez pas de démonter votre console Wii. Pour toute
ent au service consommateurs Nintendo. ATTENTION : si vous effectuez

Laser 4 semi-conducteurs
662 nm (typ.) (647 nm~687 nm)
Max. 0.9 mW

FPuissance du laser :
Ouverture numérigue : 0.6

& ATTENTION - LUMINOSITE DU TELEVISEUR

La luminosité de I'écran différe en fonction du téléviseur mais peut normalement &tre ajustée. Ne jouez que dans
les conditions de luminosité appropriges. Une luminosité excessive ou trop faible peut provoeguer une certaine
géne. Si nécessaire, consultez le mode d’emploi de votre téléviseur pour ajuster la luminosité de votre écran,

& AVERTISSEMENT - ELEMENTS DANGEREUX POUR LES ENFANTS

Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois — risque d'étranglement. La dragonne pour télécommande
Wii et le cable du Nunchuk peuvent s'enrouler autour du cou. Les adhésifs pour le capteur Wii &t les films
de protection du capteur, du support du capteur &t des adhésifs sont des petits éléments qui peuvent étre
avalés,

& AVERTISSEMENT - GROSSESSE ET CONDITION PHYSIQUE

Consultez votre médecin avant de jouer & des jeux Wil qui pourraient nécessiter des efforts physiques
si vous étes enceinte, si vous avez des problémes cardiagues, respirateoires, de dos, d'articulations ou
orthopédiques, si vous avez une pression artérielle élevee, si votre medecin vous a conseillé de limiter votre
activité physigue ou si vous avez un probléme de sante risquant d’étre aggravé par une activité physigue.

Les personnes recevant un traitement pour des blessures ou un probléme concernant leurs doigts, mains
ou bras ne doivent PAS utiliser la fonction vibration de |a télécommandes Wii Plus.

NOTE : ce produit ne contient pas de latex.

Ce produit est conforme aux lois en vigueur interdisant I'utilisation de produits toxiques tels que le plomb,
mercure, cadmium, de chrome hexavalent, PBB ou PBDE dans |es produits destings aux consommateurs,



La console Wi a &t congue en prenant votre sécurité pleinement en considération. Cependant, une mauvaise
utilisation peut conduire & des accidents comprenant des incendies ou des electrocutions. Veuillez lire ces
informations sur la sante et la securite pour reduire les risques d'accident.

W NOTE IMPORTANTE AUX PARENTS

Avant qu'un enfant ne soit autorisé a utiliser la consele Wii, un parent ou une personne responsable doit
s'assurer que celle-ci est appropriee & 'enfant. Seuls les enfants capables de porter |la dragonne et de tenir
la télécommande Wii Plus doivent utiliser la console, Vous devez également juger si I'enfant doit étre sur-
veille lorsgu'il joue, se connecte a Internet et/ou téléecharge des jeux. Assurez-vous de bien expliquer les infor-

mations sur la santé et la sécurité & tout enfant qui utilisera la console. Le non-respect de cas consignes
et des instructions peut entrainer des blessures ou des dégats & la console ou autre.

¥ Inspections réguliéres

Avant chague utilisation, vérifiez que le cordon d'alimentation ne présente aucun dommage, et que de la
poussiare ne se trouve pas sur les prises ou ne blogue les entrées ou les sorties d'air de la console.

o Sivous constatez une avarie

Si vous constatez des dommages sur la console ou sur le céble du bloc d'alimentation Wii, si vous entendez
un bruit inhabituel, sentez une odeur &trange ou constatez une &mission de fumee .

; Eteignez la console immediatement. Prenez |les precautions necessaires lorsgque vous touchez la console
pour I'éteindre.

2. Retirez |la prise CA du bloc d’alimentation Wii de |a prise murale.

3. Contactez immediatement le service consommateurs Nintendo (les informations se trouvent
la section dans cette langue) ou le magasin ol vous avez achete votre console pour qu'el
inspectée. Ne tentez pas de réparer vous-meme |a console, cela annulerait la garantie.

“ En cas de dysfonctionnement

Si la console cesse de fonctionner normalement, consultez la partie "En cas de proé
de ce mode d’emploi et & |a fin du mode d'emploi Wii - Chaines et parameétrgs

W Entretien des aérations

La poussiére s'accumule facllement autour des aérations. Nettoy
Si la poussiére s'accumule et que la console surchauffe, il y

Dans ce mode d'emplol, vous verrez des sections co
Chaqgue section a son propre niveau de compréhension. L
la console.

Le non-respect des indications sements de ce mode

des accidents pouvant causer la

ploi peut entrainer des blessures et

TISSEMENT

s sur la sante et la securite peut entrainer, par le feu ou
accidents pouvant causer la mort.

ent le mode d’emploi du jeu que vous utilisez ainsi que le livret de
> separe fourni avec chaque jeu pour obtenir des Informations supple-

& AVERTISSEMENT

Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

& AVERTISSEMENT

La console Wil contient une pile bouton intégrée au lithium (CR2032) qu
et d'horloge.

n chargeur de piles,

* Ne démontez pas la pile bouton au lithium.
il y a un risque de combustion ou d'exp

an de [a pile bouton au lithium,

es connecteurs de la pile bouton au lithium.

e la plle bouton au lithium est vide. Lorsque la pile bouton au
de I'horloge et du calendrier est vide, retirez-la de la console,
retirer la pile bouton au lithium.

la réglementation locale sur le tri des déchets lorsque vous jetez la console Wi
Ment jeter ce produit lorsgu'il est arrivé en fin de vie" & la page 123 de ce mode d'emploi).

suivantesgoivent &tre prises lorsgue vous manipulez la pile bouton au lithium. Le non-respect de ces indications
peut conduire a une fuite de la pile, sa surchauffe ou son explosion, ou provoquer des dysfonctionnements
de la console.

& AVERTISSEMENT

Si une pile au lithium ou son contenu est ingéré accidentellement, consultez immédiatement un meédecin,
Si le liquide qui sort de |a pile entre en contact avec vos yeux, lavez-les immeédiatement et minutieusement
a |'eau claire et consultez un medecin, car vous risquez la cécité ou d'étre blessé. Si le liquide qui sort de |a
pile entre en contact avec votre corps ou vos mains, lavez-vous minutieusement avec de |'eau et du savon.
Si le liquide qui sort de la pile entre en contact avec la conscle, essuyez-la minutieusement en évitant tout
contact direct avec vos mains. Contactez le fabricant des piles pour F:IELIS d’informations.

Remplacement de la pile bouton au lithium intégrée (CR2032)

1. Ne retirez le couvercle de la batterie que si cela vous a &té demandé par un représentant du service
consommateurs Nintendo.

2. Le remplacement de |a pile doit étre effectué par un parent ou une personne responsable.
3. La pile bouton au lithium doit étre conservée hors de poriée des enfants.

4. Eteignez toujours la console et débranchez le bloc d'alimentation Wii avant de remplacer |la pile bouton
au lithium.

5. Utilisez un tournevis de precision pour devisser le couvercle de la batterie. Retirez le couvercle et enlevez
la pile bouton au lithium. N'appuyez pas de fagon excessive, Utilisez toujours un tournevis adapte & la vis.




6. Sl vous n'utilisez pas un tournevis adapté, vous risquez d'endommager la téte de la vis et de ne pas pouvoir
retirer le couvercle,

7. N'utilisez qu'une pile bouton au lithium (CR2032) pour remplacer la pile de la console Wii. Insérez une
pile bouton au lithium (CR2032) neuve. Assurez-vous de respecter |la polarité (pdle + vers le bas).
N'utilisez pas de piles endommagees, déformées, ou qui fuient car elles pourraient gravement endommager
la console Wil.

8. Replacez le couvercle de |a batterie et vissez |a vis.
9. Avant de jeter |a pile bouton au lithium, veuillez consulter le paragraphe “Comment jeter les piles” ci-dassous.

Comment jeter les piles

« Jeter |es piles bouton au lithium avec les ordures meénagéres peut nuire a I'environnement. Lorsque vous
jetez la pile bouton au lithium, conformez-vous & la réglementation locale appropriée,

« Conformément & la directive relative aux piles et accumulateurs ainsl gu'aux dachets de piles et d'accumulateurs
(2006/66/EC), des programmes de collecte des piles et de recyclage devraient étre mis en place dans tous
les pays membres de ['Union européenne avant le 26 septembre 2008, 3i ce programme &st déja en place
dans votre pays, vous ne devez pas jeter de pile bouton au lithium dans vos ordures ménagéeres. Pour des
informations sur la maniére de jeter des piles, contactez les autorités locales en charge de la collecte des

dechets.

Précautions de manipulation du bloc d'alimentation Wii
Veuillez observer les précautions suivantes lorsgue vous manipulez le bloe d'alimentation
de ces indications peut causer un incendie, une électrocution ou d'autres domm

A AVERTISSEMENT
* N'utilisez que le bloc d'alimentation Wii fourni (RVL-002(EUR)) avec la ¢

¢ | @ bloc d’'alimentation Wil exclusif est conforme & |la directive

lui-méme.

* Ne demontez pas

» Si le cable fl
gu'ils soient

pas le bloc d'alimentation Wii dans un endroit humide, poussiéreux ou enfumeé.,
t les endroits ol de |'eau est utilisée, comme une salle de bain.

s le bloc d'alimentation Wil dans un endroit ol il pourrait &tre éclaboussé avec de I'eau ou un
e, comme par exemple du jus de fruits, |'urine d'un animal domestique, de 'huile, et ne 'utilisez
pas dans des endroits extrémement humides.

* MNe touchez pas |la prise avec vos doigts ou des objets métalliques.

* Ne marchez pas sur le bloc d'alimentation Wii ou sur ses cables, ne tirez pas dessus et ne les pliez pas
fortement.

+ Ne surchargez pas le circuit en branchant un trop grand nombre d'appareils en série.
* Nettoyez |a poussiére de la prise de courant regulierement avec un chiffon sec.

» Eteignez d'abord la console puis tirez sur la prise plutdt gue sur le cable pour debrancher le bloc
d'alimentation Wii de la prise murale. Tirer sur le cable pourrait I'endommager et causer un incendie ou
une électrocution.

+ Ne chauffez pas et ne placez pas le bloc d'alimentation Wii prés d'un radiateur cu d'une source de chaleur.
» N'appuyez pas fortement sur les cables (en particulier sur |a base des cables),

» orsgue la console n'est pas utilisée pendant une longue période, débranchez toujours le bloc
d'alimentation Wii de la prise murale et rangez-le hors de portée des enfants.

» Assurez-vous que les fiches de |la prise sont correctement insérées,

* Par mesure de précaution, débranchez la console Wii et ne touchez pas le bloc d'alimentation Wil
ou la console Wii pendant un orage.

» N'utilisez pas d’adaptateur electrique de voyage ni de variateur d'intensité pour lampes a incandescence
car cela peut changer la tension &lectrigue,




Slots Memory Card (carte mémoire)
Nintendo GameCube

Eléments Pour utiliser des cartes mémaoire

Mintendo GameCube.

Ports manette Nintendo GameCube
Pour utiliser les maneties Nim@nao'Gam

Console Wii (RVL-001(EUR))

Temoin d'alimentation Bouton POWER

Indique |'état de |a console. Appuyez sur ce bouton pour allumer ou gteindre |a console (mode veille).

® Vert NOTE : le témoin d'alimentation reste allumé lorsque la console est

La console est allumée, Eteinte,

® Orange

Mode veille, WiiConnect24 Ports USB

est activé. FPour connecter des
T appareils USB comme

® Rouge
Mode veille. WiiConnect24
est desactivea.

I'"adaptateur LAN Wii
(RVL-015) (vendu
séparément).

Ne connectez aucun
appareil qui n'a pas été
congu pour fonctionner
spécifiquement avec les
produits Nintendo.

Prise d'air

Bouton RESET
Appuyez sur ce bouton
pour réinitialiser la conscle.

Bouton Synchro

Appuyez simultanément
sur les boutons Synchro de| |-
la console Wil et de la téle-
commande Wii ou télécom-
mande Wii Plus pour la syn-
chroniser avec |la console.
Voir pages 112-113,

Grille de ventilation

Ne pas obstruer,

(]

Couvercle de la batterie

Pour acceder & la pile bouton au lithium (CR2032). Le couvercle peut &tre
retiré si la pile bouton au lithium doit &tre remplacée. Voir page 92 pour
plus d'informations sur le remplacement de la pile bouten au lithium. Ne
retirez pas le couvercle de la batterie & moins d'y avoir &té invite par le
service consommateurs.

Port carte SD
Pour insérer une carte SD.

Bouton EJECT

Appuyez sur ce bouton
pour ejecter un disgue Wii
ou Nintendo GameCube.

Ihecteur du capteur
sonnecter le capteur Wil

Fente de chargement

Pour insérer les disquesiifilie
Une lumiére bleue clignoc




Télécommande Wii Plus (RVL-036) _ Nunchuk (RVL-004) Crochet du connecteur Prise du Ndi
(Ceci montre |'etul pour rointour Faites passer |le cordon 6

telécommands Wii.) de la dragonne dans le
crochet.

Etui pour téléecommande Wii (RVL-022) Stick directionnel

Bouton POWER

Appuyez sur ce bouton pour allumer
ou éteindre la télécommande Wii Plus et

la console Wi Bouton C
NOTE : le bouton POWER reste accessible
lorsque I"étui pour télécommande Wii est
mis. Bouton HOME Houton £

Appuyez sur ce bouton pour acceder a Leviers d'éjection
Manette lcrand HOME

o e : NOTE : si le Stick directionnel n'est paé Appuyez sur ces

Bouton A Voir la partie “Menu HOME" du mode mor T~ leviers pour

d'emploi Wii = Chaines et parametres déconnecter le
Bouton pour plus d'informations. :Jcéllllgccﬂhrz?n:;lz -

Bouton + Plus
Haut-parleur

~ Témoins du joueur

Bouton 1 S'allument pour indiquer & quel joueur

est assignee |a telecommande Wii Plus,
Bouton 2

Dragonne pour télécom-
2 N A mande Wii (RVL-04¢
" \oir pages 108 HoUr
) g des informatian:
P I"'utilisation de

Capteur Wii (RVL-014)

Prise du capteur

Se branche au connecteur du capteur & l'arrigre de la console,
Voir page 103 pour des informations sur son installation.

DLy ltanément sur
les boltons Synchro de la
conscle Wil et de la
telécommands Wi Plus pour
la synchroniser avec la con-
sole, Voir pages 112-113.

Couvercle des piles

Connecteur d'extension
externe Support pour capteur Wii (RVL-016)

Pour connecter des appareils Vioir page 105 pour des informations sur son
d’extensioncommele Nunchuk, installation.

la manette classique ou la
manette classigue pro.

H"-\.-"h\
N .
B iy
p——

Cordon de la dragonne

i@ &harge des piles peut étre consulte en appuyant sur le bouton HOME. Voir la partie

HOME" Wl ede d’emploi Wii — Chaines et paramatres pour plus d'informations.




Chiffon de nettoyage (RVL-034)

Vous sert & nettoyer votre console Wi si
elle est sale.

Socle pour console Wii (RVL-017)

NOTE : disponible uniguement avec la
console Wi noire.

Support du socle (RVL-018)

NOTE : e socle pour coensole Wil et le support du socle sont fournis assemblés comme sur l'illustration.

Bloc d’alimentation Wii (RVL-002(EURY))

Prise CA Prise CC
Se branche dans une prise murale Se connecte a la prise d'alimentation
(230V). a |'arriere de |la console Wii.

= -,
grilles seraient couvertes ou obstruées, par exemple sur un tapis ou dans un emplacement
loisonne. Ne laissez aucune poussiere ou corps etranger sur les grilles d'aération.
Cable AV Wii (RVL-009) pas, ne démontez pas, ne modifiez pas et n'essayez pas de réparer la console Wi, ses compo-

sants ou ses accessoires, cela annulerait |a garantie. Pour toute réparation, contactez toujours le service

Prise AV MULTI consommateurs Nintendo.

Se connecte & la sortie AV MULTI Seco
QUT & l'arrigre de la console Wil.

* Une fois que vous avez fini de jouer, retirez le disque de la console.

» Ne rangez pas la console Wil dans un endroit humide ou sur le sol, et mettez-|la & |'abri de |a saleté, de |a
poussiére, etc,

* Maniez avec précaution, ne laissez pas tomber et n'endommagez pas la conscle Wii, ses composants ou
Ses accessoires.

.|:I| il | — ; . . M M
‘L' " l- » Pour débrancher les cables de |a console ou de la prise électrique, éteignez la conscle et tirez sur les prises
Audio gauche plutdt que sur les cables.

sl

) * Ne marchez et ne tirez pas sur les cables. Ne les tordez pas.
Audio droite

» N'exposez pas la console Wii, ses composants ou ses accessoires a des températures extremes.

» Ne renversez aucun liguide sur la console Wii, ses composants ou ses accessoires. Pour nettoyer, utilisez
un chiffon doux et légérement humide (n'utilisez gque de I'eau). Laissez complétement sécher avant de
réutiliser la console.




Installation
NOTE : placez la console a un endroit ol ses agrations ne risquent pas d'étre obstruées,

La console Wil peut &tre installée aussi bien en position verticale qu'en position horizontale. Utilisez |e socle
pour console Wil pour placer la console verticalement.

Verticalement Horizontalement

4 ATTENTION -DOMMAGES A LA CONSOLE

La console risque d'étre endommagee s| elle est renversee, tout specialement lors d’'opérations necessitant
un acces disque. Le support pour le socle Wii est fourni pour augmenter la stabilité de la console en position
verticale, il doit donc étre utilise pour eviter tout dommage.

NOTE : ne changez pas |'orientation de la console lorsqu'elle est en fonctionnement.

= Positionnement vertical

NOTE : ces éléements sont fournis assemblés. S'ils se séparent, veuillez lire cas instructions
comment les attacher de nouveau.

3. Placez le socle de la console
sur une surface plane avant
d’y poser la console, Placez
la console directement sur le
socle en évitant de la faire
glisser dessus.

1. Attachez le support au dos du 2. Faites glisser fermeme
socle en insérant les dents rt dans la direct
dans les fentes comme indiqué
ci-dessus.

o Positionnement

Posez la console st socle et le support

pour toutetilisatic

// \

———
0| e

Connexion du céble AV Wii

NOTE : avant de brancher le cable, éteignez la console, le téléviseur et tout équipe
d'étre connecté a la console,

1. Connectez le cable AV Wii a la prise AV MULTI QUT
} a l'arriére de la console,

2. Connactez les prises RCA du cable AV Wii aux
entrées du televissur, du magnatoscope etfou de

i votre équipament AY
ot N

: H Console Wii

NOTE : l'illustrat
d'une prise péri

ranchement & un téléviseur ou un magnétoscope équipé

ULTI OUT Dos du telaviseur
(entrée)
le AV Wii aux entrées RCA

ca le connecter a la prise

, magnetoscope, ou tout autre

Rouge

Blanc

Jauns

Cable AV Wii‘@

NOTE : pour une meilleure qualité vidéo, vous pouvez utiliser un cable composante AV Wii ou un céble RVE
Wii (contactez le service consommateurs Nintendo pour savoir ol et comment acheter ce produit). Verifiez
que votre televiseur est compatible avec ces cables avant d'en acheter un.

;
4
| . Console Wii

L — s —

W Cables vendus séparément

Vous pouvez profiter de vos jeux avec une meilleure qualité vidéo en utilisant un cable en option vendu
separement.

¢ Téléviseurs avec une entrée vidéo composante : cable composante AV Wii (RVL-011)
» Téléviseurs avec une entrée RVB : cédble RVEB Wii (RVL-013)

" Precautions d'utilisation des cables AV
Les cables suivants ne peuvent pas etre utilises.
» Cable stereo AV Nintendo GameCube (SNSP-U08)

» Cable RVB Nintendo GameCube (DOL-013{EUR]J)




Parametres du téléviseur et audio/vidéo

Aprés avoir suivi toutes les etapes de la procédure d'installation et une fois que vous étes prét a utiliser la
console Wii, vous devez sélectionner le canal approprié sur votre téléviseur, magnétoscope et/ou équipement AV,

1. Allumez votre teléviseur et tout equipement AV connecté a votre installation avant d'allumer votre console.
2. Selectionnez le bon canal sur votre televiseur (voir “Informations sur la selection de I'entrée” ci-dessous),

3. Le menu Wii doit apparaitre sur votre ecran de television. Referez-vous au mode d'emploi Wil = Chaines
et parametres pour plus d'informations sur ce menu.

3i Il menu Wil n'apparait pas, vérifiez que vos branchements sont corrects et consultez la partie "En cas
de problémes” pages 119-121.

= Informations sur la sélection de I'entrée

Les fabricants de televiseurs et de magneétoscopes utilisent differents noms et differents emplacements
pour le selecteur d'entree. Les noms les plus couramment utilises sont ;. “input”™, "select”, "input select”,
“ling", “line in", "source”, "in”, "EXT.” et "AUX". Consultez |le mode d'emploi de votre téléviseur ou de votre
magnétoscope pour plus de détails.

NOTE : la selection d'entree vous permet de passer d'une entree a I'autre sur votre televiseur ou magnetoscope.
Habituellement, le choix se fait entre les canaux et les entrées audio/video.

Trouvez le sélecteur d'entrée pour I'élément connecte au cable AV Wii (TV ou magnétoscope). Les commandes
les plus frequentes sont :

* Un bouton sur la facade du téléviseur ou du magnetoscope.
» Un bouton sur la telecommande.
+ Un canal eleve ou bas (92, 99, 00 ou 02 par exemple) sur le téléviseur ou le magnetoscope.

¢ | Une sélection dans un menu a l'écran.

A ATTENTION - DOMMAGES A L'ECRAN DU TELEVISEUR

d'écran Intégrée a la console Wii (voir la partie “Paramétres Wii et gestiol
d'écran” du mode d'emplol Wil — Chaines et paramétres séparé).

NOTE : Ia fonction d’économiseur d'écran ne fonctionne pas ave
logiciels Wil. Pour éviter d'endommager votre écran a cause dei
de mettre e jeu en pause et d'éteindre votre téléviseur jusqu's
possede peut-étre eégalement une fonction d'économiseur
luminosité de votre écran ou de 'obscurcir totalement. VeuillS&
votre teéléviseur pour éviter de l'endomma

iISser encore plus la
s du fabricant de

Avant d’utiliser votre console Wii,
plasma, consultez le mode d'e
risque pas de l'endommager,

nt avec des proje@
appareil pour vous &

3 et retroprojecteurs ou des ecrans
frer gue I'utilisation de jeux vidéo ne

En cas de doute, co fabricant
cas étre tenus resp mmages

appareil. Nintendo et ses licenciés ne peuvent en aucun
a votre appareil.

Installation du capteur Wi

W Connecter le capteur a la console

1]

Branchez la prise d & a l'arrier® de |la console.

% Placer le cap

Capteur place an d
du televisaur

placé au-dessus
du taleviseur

Le capteur peut &tre placé au-dessus ou en dessous du teléviseur. Voir page sulivante pour placer le capteur
au-dessus ou en dessous du téléviseur.

& AVERTISSEMENT - ELEMENTS DANGEREUX POUR LES ENFANTS

Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois - risque d'étouffement. Les adhésifs pour le capteur Wil
et les films de protection du capteur, du support du capteur et des adhesifs sont des petits élements qui
peuvent étre avalés,




 Placer le capteur Wii au-dessus du téléviseur w Utiliser le support du capteur

La communication entre le capteur et la télecommande Wil Plus peut dans certains c
placant le capteur sur son support. Par exemple si votre téléviseur est placé sur le

J— — |
i k

L " g

N LA
1. Retirez les films de protection 2. Pour plus de stabilité, vous 3. Placez le capteur sur le dessus — h
des adhésifs situes sous le pouvez utiliser les adhésifs du téleviseur.
capteur. fournis.

1. Retirez les films de protection
des adhésifs situés sous le
support,

L'avant du capteur doit &tre aligné Le centre du capteur doit &tre
avec |'avant du téléviseur. aligné avec |e centre du t&léviseur,

. Attachez le support au capteur, 5. Placez le support sur :

en alignant les petites bosses du * |e devant de la surface ol
» Placer le capteur Wii en dessous du téléviseur : support avec les trous situes repose le téléviseur, ou
le dessus du support. sous le capteur.  lo dessus du téléviseur.

Ne placez pas le capteur sous la
surface ol repose e téléviseur
(par exemple sur une etagere sous
le téléviseur).

T 7
|

1. Retirez les films de protection 2. Pour plus de stabilitefi
des adhesifs situes sous le pouyez utiliser les adhos
capteur. :

Vérifiez que :

* |e centre du capteur est aligne avec le centre de |'ecran ;

Sapteur & 'avant du * |'avant du capteur est aligné avec I'avant du téléviseur, ou avec le coin de |la surface ol repose le téléviseur.

meuble ol est pose le teléviseur,

MNe placez pas le captaur sous la

surface ol repose le téléviseur
(par exemple sur une étagére
sous le téléviseur).

goit &tre aligne  Le centre du capteur doit étre
Ble oll repose  aligné avec le centre du téléviseur.




w Position du capteur

Si necessaire, le cable du capteur peut étre passe dans une gouttiere situee sous le capteur pour l'cnenter
vers la gauche ou la droite.

Suivez les recommandations suivantes pour utiliser la console Wii dans les meilleures conditions

2 < Pour un meilleur controle,
Diﬂq’nﬂdm_ R e avoe b sk ;ﬁgﬁmmanfaﬁ

] ht:l_é'télé_ﬁaféur: 1a3m

& ATTENTION - ESPAC

Vous lorsgue vous jouez. Pour réduire
et des objets pendant vos parties.

Suivez les indications suivantes/pour |
» Evitez de bloguer le signal entre [81&

* Evitez les sources IUmMINEUses tre >Omp)
réfléchissant la [Lmiere =Al=] W Plus ou se reflétant sur I'écran du téléviseur.

ages suivantes sur I'utilisation de la téléecommande Wi Plus, du Nunchuk et des manettes
Be avant d'utlliser la console Wil

Bloc d'alimentation Wi
1. Connectez la prise CC du bloc d'alimentation Wil & la prise d’'alimentation CC situge a |’
2. Branchez la prise CA du bloc d'alimentation Wii dans une prise murale.

ATTENTION : pour reduirs le rlsque de chod électr'rque. inserez correctemet
la prise murale.

Prisa 230V CA

Prise d'alimentation

Nettoyage de la console Wii
Veulllez lire et suivre les consignes suivantes lorsque vous nettoyez la console Wi,

+ N'utilisez ni alcool, ni solvant, ni diluant pour nettoyer la surface de votre conseole. Vous risquez de
I'endommager ou de la déformer.

¢ Si la console Wi (ou un accessoire) est sale, nettoyez-la avec un chiffon doux. Si vous possedez une
console Wi noire, utilisez toujours le chiffon de nettoyage fourni (RVL-034).

» Avant de nettoyer votre console Wii, assurez-vous qu'aucun disque Wii n'est insére dans la fente de
chargement et que la console est eteinte.

¢ S| I'étul pour télecommande Wi est sale, nettoyez-le avec un chiffon doux et legérement humide. Diluez
un detergent non corrosif dans de 'eau. Verifiez que |'etui a completement seche avant de le reutiliser,




& AVERTISSEMENT
‘ rouler

Ne convient pas aux enfants de meins de 35 mois - risque d'étranglement. La drago
autour du cou.

Préparation de la télécommande Wii Plus W Installation des piles

La télécommande Wii Plus est fournie équipée de I'étul pour télécommande | (el 1" ;T::mm“’a"da Wil 1. Tirez I'8tui pour telécom- 5. Si vous retireZ et po
Wii. mande Wii vers |la base de ,
\ la télécommande Wii Plus

Nintendo vous recommande de laisser I'étui en place pour éviter d’endomma-
ger la telécommande Wi Plus et les objets alentour ou de blesser des person-
nes dans le cas ol vous la lacheriez.

La télécommande Wil Plus utilise des piles AA, Nintendo vous recommande
d'utiliser des piles alcalines de qualiteé pour de meilleures performances et

| et passez la dragonne pour
télecommande Wii hors du
K trou en bas de I'étui.

\ 2. Dégagez suffisamment

une plus grande longévité. I"&tui de fagon & ce que
le couvercle des piles soit
& AVERTISSEMENT - UTILISATION DES PILES entidrement visible, puis
LE NON-RESPECT DES CONSIGNES SUIVANTES PEUT CONDUIRE A UNE COMBUSTION OU A UNE FUITE retirez le couvercle.

DU CONTENU DES PILES POUVANT CAUSER DES BLESSURES CORPORELLES ET/OU DES DOMMAGES

A VOTRE TELECOMMANDE Wii PLUS. Sl UNE PILE OU DU LIQUIDE PROVENANT D'UNE PILE EST IN-

GERE ACCIDENTELLEMENT, CONSULTEZ UN MEDEGIN IMMEDIATEMENT. S| DU LIQUIDE PROVENANT 8. Insérez les pileg
D'UNE PILE ENTRE EN CONTACT AVEC VOS YEUX, RINCEZ-LES ABONDAMMENT AVEC DE L'EAU ET CON-
SULTEZ UN MEDECIN CAR VCUS RISQUEZ LA CECITE CU D'ETRE BLESSE. Sl LE LIQUIDE QUI SORT DE
LA PILE ENTRE EN CONTACT AVEC VOTRE CORPS OU VOS5 MAINS, LAVEZ-VOUS MINUTIEUSEMENT
AVEC DE L'EAU ET DU SAVON. Sl LE LIQUIDE QUI SORT DE LA PILE ENTRE EN CONTACT AVEC VOTRE
TELECOMMANDE Wii PLUS, ESSUYEZ-LA MINUTIEUSEMENT EN EVITANT TOUT CONTACT DIRECT AVEC
VOS MAINS. CONTACTEZ LE FABRICANT DES PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS.

1. Nintendo vous recommande d'utiliser des piles alcalines de qualite avec la telecommande Wi Plus. |l est
egalement possible d'utiliser des piles rechargeables au nickel métal hydride (NIMH). Suivez les te
mandations du fabricant pour une utilisation correcte et en toute séourité, le non-respect ded
gnes pourrait endommager la télécommande Wi Plus et annuler la garantie.

. Ne mélangez pas les piles neuves et les piles usagées (remplacez toutes les piles en mé

3. Ne placez pas les piles a |'envers (les bornes positives (+) et négatives (-} doivent é‘tre 0
bonne direction). Placez d'abord la borne négative. Les bornes ne doiventg :

. Ne laissez pas de piles vides dans la télécommande Wii Plus.

5. N'utilisez pas de piles de types differents et de margues differentes.
recommande ou leur equivalent.

6. Ne laissez pas de piles dans la téléecommande Wii Plus pafide
7. Ne laissez pas la télécommande Wii Plus allumée s

e trou se trouvant & |'arrigre de |'étui, comme
indiquée a I'étape 4.

7. Insérez la protection du
connecieur dans le
connacteur d'extension
externe se trouvant en bas
de |a télécommande Wi
Plus.

I'arriere de I'étui et replacez
I'&tui sur e bas de la télé-

Mo

commande Wii Plus.

I

& ATTENTION - UTILISATION DE LA DRAGONNE

Tenez toujours fermement la t&lécommande Wii Plus et le Nunchuk (sl vous devez |'utiliser). Veuillez toujours
utiliser la dragonne avec la téléecommande Wil Plus pour eviter de |a laisser tomber, de 'endommager et de
heurter les objets aux alentours ou de blesser des personnes. Tenez-vous suffisamment loin des autres per-
sonnes et des objets lorsque vous utilisez des jeux Wil. Si vos mains deviennent moites ou humides, arrétez
de jouer et seéchez-les avant de recommencer & jouer. La telecommande Wii Plus réagit aux mouvements

8. N'exposez pas les piles & des températures excessives etRg ' faibles, il n'est pas nécessaire de faire des mouvements amples ou de bouger avec trop de force.
9. N'utilisez aucune pile dont |a protectiop@h plastique a ete engomin: :

10. NOTE GENERALE : si vous utlisé2 des biles rechargeables al ide; . UTILISEZ TOUJOURS LA DRAGONNE LORSQUE VOUS JOUEZ AVEC LA TELECOMMANDE Wii PLUS,
&tre retirées de la télécommeg e . A5 avant d'étre recharfiées. i ¢ Assurez-vous gue tous les joueurs utilisent la dragonne et que les guides sont correctement EILEETéS,
sous la surveillance d'un adulig » Lorsque plusieurs joueurs utilisent la méme télecommande Wii Plus, assurez-vous que chacun d'eux

i =1 @8 Etre rechargées. ajuste la dragonne correctement.

12. Si vous souhaiteZ VoS debe i telecommande Wil Plus, les piles doivent &tre retirées. Pour * Aftacher la dragonne permet d'eviter que la telecommande Wil Plus ne soit projetée ou ne tombe si vous
savoir comment [eter1espiles AA, veuillez VOUS k&férer au paragraphe ci-dessous. la lachez accidentellement pendant une partie.

: TENEZ LA TELECOMMANDE Wii PLUS FERMEMENT (ET LE NUNCHUK S’IL EST UTILISE), NE LA
MEC |es ordures ménagéres peut nuire & |'environnement. Lorsque vous LAGHEI PAE ET M‘EFFECTUEZ F'AE DE MGUUEMEHTE EIGESEIFS LDHEGUE Vous JDUEZ.
Infermez-vous & la réglementation locale appropriée. « Mé&me lorsque vous portez la dragonne, ne lachez jamais la télécommande Wii Plus lorsque vous jouez,
Ve'aux piles et accumulateurs ainsi gu'aux dechets de piles et d'accumulateurs e Si vous |'utilisez, ne lachez JAMAIS le Nunchuk et ne le laissez pas pendre.

i =N ollacts E:?s grﬁles etae ;EGF;EE g;uralent SIS mis e';' slégceaar: tﬂf les * Suivez les instructions a I'écran pour savoir comment lancer ou utiliser des objets, comme par exemple des
hion suropeanne avant le 26 septembre - Si ce programme est deja en place dans balles ou des epées. Ce type d'action s’effectue normalement en relachant ou en appuyant sur un bouton

& pas eter de ede bouton au lhum dans vos ordures menageres, Pour-des informations de la télécommande Wil Plus. Vous ne devez JAMAIS 1acher |a télécommande Wil Plus pour effectuer une

action du jeu.



* Si vos mains deviennent moites ou humides pour n'importe quelle raison, arrétez de jouer et séchez-les
avant de recommencer & jouer,

» |a télecommande Wii Plus réagit aux mouvements faibles, il n'est pas nécessaire de faire des mouvements
amples ou de bouger avec trop de force, Nous recommandons donc d'éviter tout mouvement excessive-
ment ample, rapide ou vigoureux qui pourrait vous faire lacher la télécommande Wil Plus et casser |a dra-
gonne. Si cela se produit, vous risquez de blesser les personnes alentour et de casser la télécommande Wii
Plus ou d'autres objets,

LAISSEZ SUFFISAMMENT D'ESPACE LIBRE AUTOUR DE VOUS LORSQUE VOUS JOUEZ.

* Vous tenterez probablement de vous déplacer pendant vos parties, assurez-vous de jouer suffisamment
loin des meubles, des objets ou des autres personnes pour aviter de les toucher accidentellement.

» Assurez-vous qu’aucun objet que vous pourriez toucher en sautant ou en levant vos bras ne se trouve

au-dessus de vous (par exemple un lustre). De tels mouvemeants sont inutiles, la télécommande Wi Plus
reagit aux mouvements faibles. Faites tout particullérement attention si vos plafonds sont bas.

« Tenez-vous & au moins 1 metre du televiseur lorsque vous utilisez la telecommande Wil Plus.

1. Quvrez le levier du guide et passez votre main dans |la dragonne pour télécommande Wii. Saisissez
fermement |a télécommande Wil Plus.

2. Faites glisser le guide de la dragonne pour qu'elle tienne en place sur votre poignet. Ne serrez
plus que necessaire pour eviter toute gene. Elle doit seulement étre serree de facon
Fermez le levier pour fixer le guide.

= Tenir la telecommande Wii Plus
La facon de tenir et d'utiliser la télécommande Wii Plus varie en fonction ds

la télécommande Wii Plus d'une ou des deux mains. Lisez le mo !
plus d'informations sur le type de contréle requis. Quel que soj
télécommandes Wil Plus et utilisez toujours la dragonne.

Différentes utilisations de la télécommande Wii Plus
+ |a télécommande Wii Plus peut &tre utilis le, ou en associ
tions peuvent &tre aussi bien utilisée reitiers gue par

des accessoires Wii. Ces configura-
chers,

* |2 type de configuration requi jeu que vous utilisez,

pour des informations spéecifiqu

ultez le mode d'emploi de votre jeu

\
i Plus - position verticale Télécommande Wil Plus - position horizontale

Télécommande Wii Plus et Nunchuk

Opérations de base
® Pointer
Pointez la télecommande Wii Plus

un endroit spécifique de
nce.

Déplacez la telécommande Wil Plus sur les cdtés et d'avant en arriére,

' Pousser ou tirer

Déplacez la télecommande Wii Plus d'avant en arrigre en maintenant un bouton en-
fonceé.

» Tourner
Tournez la telécommande Wii Plus avec une rotation du poignet ou du bras.




Synchroniser votre télecommande Wii Plus
et la console Wii

La télecommande Wil Plus fournie avec la console Wii a déja été synchronisee avec celle-cl, La procedure
de synchronisation standard doit &tre utilisée si vous souhaitez ajouter des télécommandes Wii ou télécom-
mandes Wii Plus ou re-synchroniser votre premiére télecommande Wi Plus. Cette procedure permet a la
telécommande Wii ou télécommande Wii Plus de communiquer avec la console.

Il existe deux modes de synchronisation différents

Mode standard — Une fois synchronisée, la télecommande Wil ou télecommande Wil Flus le restera a

moins que vous ne modifilez cette configuration en 1a synchronisant avec une autre console,

Mode temporaire — Ce mode vous permet d’utiliser temporairement votre telecommande Wii ou telécom-

mande Wii Plus sur une autre console ou d’utiliser la telecommande Wii ou télecommande Wii Plus d'un ami

avec votre console. Il nefface pas le mode standard sauvegarde dans la teléecommande Wii ou téle-

commande Wii Plus. Dans ce mode, la telecommande Wil ou telecommande Wil Plus communique avec |la

console tant que celle-ci reste allumee. La synchronisation est perdue une fois que la console est eteinte.

» Line console Wil peut &tre synchronisée avec 16 télécommandes Wi ou téléecommandes Wi Plus & la fois ;
10 en mode standard et & en mode temporaire.

« Seule une télécommande Wil ou télécommande Wii Plus en mode standard peut éteindre ou allumer la
console.

W Synchronisation en mode standard
NOTE : assurez-vous que des piles sont inserees dans la télecommande Wii ou télecommande Wii Plus.

1. Retirez le couvercle des piles situé au dos
de la telécommande Wil ou 1élécommande
Wii Plus.

2. Ouvrez le couvercle de |a carte SD situe
a I'avant de la console Wii.

3. Appuyez brievement sur le bouton Synchro \}
se trouvant sous le couvercle des piles de la
telécommande Wii ou télécommande Wii Plus
puis relachez-le. Appuyez ensuite brigvement
sur le bouton Eynchrc se trouvant dans le
compartiment du port carte SD, puis relachez-le,

4. Les témoins situés sur la manette clignotent pendant le progessl
réussie une fois gqu'ils arrétent de clignoter. Le témoin alidimeini

FEonnexion est

‘une télecommande Wii ou télé-
synechronisez les manettes sera pris en
isation temporaire” ci-dessous pour
rdre des téléacommandes Wii ou

Cette procédure doit étre effectuée a chaque fois que ve
commande Wii Plus a votre console. L'ordre dans lequel vous
compte lors de parties en multijoueur. Voirla partie “Synchroi
des informations vous permettant de modifier temporaireme

télecommandes Wii Plus.

© Synchronisation temporaire

NOTE : ce mode vous patmet d’annuler &
télecommandes Wii S0

Mporairement la configuration en mode standard de toutes les

3. Appuyez simultanement sur les boutons 1 et 2 sur les télecommandes Wii

ou télécommandes Wii Plus dont vous souhaitez modifier 'ordre. L'ordre
dans lequel vous synchronisez les télecommandes Wii ou télécomman-

des Wii Plus sera pris en compte dans les parties en multijoueur.

réussie,

Pendant la synchronisation d'une teléecomma Vil 25 su || &x &t
Plus, le nombre de témoins clignotant jngiglie |a cCharget :
 Pieines Piles Vieles
v
T[] ml‘
o - ol W

getle synchronisation est temporaire, la télécommande Wii ou
nisatlon dans les cas suivants :

Directives importantes pour les communications sans fil
» Commencez en vous tenant & environ 1 & 3 metres du capteur et en ayant installe le capteur correctement.

* e joueur doit se tenir tant que possible en face de la console Wil (e capteur doit &tre installé correctement),
e Evitez que des personnes ou des obstacles ne se trouvent entre vous et la console Wil.

* Evitez les interferences creees par d'autres appareils. Si les communications semblent affectees par d'autres
appareils (reseau sans fil, four a micro-ondes, appareils sans fil, ordinateurs), deplacez-vous a un autre
endroit ou éteignez I'appareil creant les interférences.

NOTE : si votre telecommande Wii ou telecommande Wii Plus perd la synchronisation avec la
console et que vous n'arrivez plus a les synchroniser, essayez ceci:

1. Eteignez la console Wii en appuyant sur le bouton POWER & I'avant de la console.
2. Débranchez le bloc d'alimentation Wil de la prise pendant 10 secondes, puis rebranchez-le,
3. Allumez la console Wii et essayez de synchroniser la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus.




Utiliser le Nunchuk™

Preéparation du Nunchuk (RVL-004)

ATTENTION : il est important que vous teniez fermement la télécommande Wii Plus et le Nunchuk pour évi-
ter de les |Acher et réduire |e risgue d’endommager la telécommande Wii Plus, le Nunchuk et les cbjets
alentour ou de blesser des personnes. Utilisez toujours la dragonne et ne laissez jamais pendre le Nunchuk,
Tenez-vous suffisamment loin des autres personnes et des objets pour éviter de les heurter lorsque vous
utilisez la télecommande Wil Plus et le Nunchuk.

Prenez soin d'instalier le Nunchuk comme indiqué. Passez |le cordon de la dragonne pour télécommande
Wii dans le crochet de la prise Nunchuk pour empécher la prise Nunchuk de se séparer du connecteur
d'extension externe de la télécommande Wil Plus et de heurter des objets ou des personnes.

£ AVERTISSEMENT

Ne convient pas aux enfants de moins de 38 mois — risque d'étranglement. Le cordon du Nunchuk peut
s'enrouler autour du cou.

W Connecter le Nunchuk

1. Faites passer le cordon de la dragonne
dans le crochet du connecteur.

Crochet du connecteur

2. Insérez la prise du Nunchuk dans le
connecieur d'extension externe situé au
bas de la télécommande Wii Plus. Vous
devez entendre un clic indigquant que la
prise est correctement insérée,

3. Ouvrez |e levier du guide, passez vo
main dans la dragonne et saisis
mement la télécommande Wil
Faites glisser le guide de la drag

poignet. Ne ser .
gue nécessaire pok
auleme

W Tenir le Nunchuk et la télécommande Wii Plus (style Nunchuk)

NOTE : faites toujours passer
la dragonne dans le croche
du connecteur.

» Débrancher le Nunchuk

Appuyez sur les leviers d'éjection sur
hors du connecteur d'extension e

K et la prise

]
AppuyeZ'sur les leviers pour retirer la \
prise de la telecommande Wii Plus. '

les manettes Nintendo GameCube™

5n de attes Nintendo GameCube

sque vols jouez avec des manettes Nintendo GameCube avec votre console Wi posee verticale-
. Ltilisez toujours le support du socle pour éviter de renverser la console en tirant sur un cable (voir la partie
"Positionfement vertical” en page 100).

S vous souhaitez jousr avec des manettes Nintendo GameCube aves votre console Wil en position horizontale,
le couvercle des manettes doit &tre retiré pour que la console reste posée bien a plat. Voir page 116 pour
savoir comment retirer le couvercle,

» Connecter les manettes Nintendo GameCube
» Branchez les manettes sur les ports manette Nintendo GameCube situes sur le cdte de la console.

+ Consuitez le mode d’'emploi du jeu que vous utilisez pour connaitre le nombre de manettes requises.

NOTE : les manettes Nintendo GameCube ne sont compatibles qu‘avec les jeux Nintendo GameCube et
certains logiciels Wii. Une manette Nintendo GameCube est nécessaire pour jouer aux jeux Nintendo
GameCube.

Manette Nintendo
GameCube (DOL-003)

Pour éviter de faire tomber la consale, utilisez toujours le support du socle
lersque vous utilisez des manettes Nintendo GameCube.




W Retirer le couvercle des ports manette

Si la console est placée horizontalement et que vous utilisez des manettes
Nintendo GameCube, retirez le couvercle des ports manette pour que la

console puisse étre posée bien a plat.

1. Placez |la console dans la position
indiquée sur le schéma et appuyez
sur les coins du couvercle jusqu'a
ce que vous entendiez un clic.

2. Retirez le couvercle en le tirant hors de la console.

3. Le couvercle peut &tre remis en place en enfoncant les charnigres
dans la console jusqu'a ce que vous entendiez un clic.

NOTE : |2 couvercle des Slots Memory Card (carte memaoi
la méme procedure, et doit étre retire si vous souhait emong (
Nintendo GameCube (DOL-008, DOL-014) lorsque la consol rizontale

0‘\

Positionnement horizontal

Appuysz
II:I

_\_—_ 8L

eve an suivant
Artes memaoire)

Précautions d'utilisation
Veuillez lire les indications suivantes avant d’utiliser des disques Wli
console. Vous risquez d'endommager volre console ou les disg

* Ne touchez pas la surface non imprimee des disques. Manip
les cotés.

« N'utilisez pas de disgues craguelés, endommages
* Ne fordez pas et n'exercez pas de pression

» N'exposez pas les disques & la lumigre directe
la poussiére, a la salete et atout ¢

* |orsque vous n'utilisez pas le
salis ou endommages.

e Ne posez pas d'autocgllent s

* 3iun disgue gst sale ol 5 de doigts, la console risque de ne pas pouvoir lire les données
S r ue au moyen d’un chiffon doux et [égérement humide (n'utilisez

Disque Wil (RVL-008(EUR)) Disque Nintendo GameCube (DOL-00B(EUR))

Jouer avec un disque Wii ou Nintendo GameCube

© Avant d'insérer un disque

» Allumez votre televiseur et tout équipement AV connecte avant de commencer 4 jouer.

» Selectionnez le bon canal sur votre televiseur (voir page 102, "Informations sur la selection de I'entree”).
W Insérer un disque

Placez le disgue dans la fente de chargement située & I'avant de |a console. La console Wii s'allumera
automatiquement,

» Sila console est placee verticalement, le logo du disque doit &tre oriente vers la droite.
* Si la console est placée horizontalement, le loge du disque doit &tre orienté vers le haut.

© Démarrer le jeu

1. Alaide de la télécommande Wil Plus, déplacez le curseur sur la chaine disques 4 'écran du menu Wii
et appuyez sur le bouton A pour confirmer votre sélection.
NOTE : veuillez lire |la section sur la chaine disques dans le mode d'emplol Wil = Chaines et paramétres
fourni avec la console pour des informations complétes sur ['utilisation des disgues avec la console Wil.

2. Selectionnez DEMARRER & I'écran de présentation de la chaine pour commencer & jouer. Référez-vous
au mode d'emploi de votre jeu pour des Informations specifiques.
NOTE : une manette Nintendo GameCube est necessaire pour jouer aux jeux Nintendo GameCube et
une carte memoire Nintendo GameCube est necessaire pour sauvegarder les jeux Nintendo GameCube.




Utiliser des cartes méemoire

Utiliser des cartes SD

Les cartes SD sont utilisées dans de nombreux appareils numeérigues et téléphones portables, et pour sauvegarder
des données sur les PCs. La console Wil accepte les cartes mémoire SD suivantes : carte SD, carte SDHC. Les
cartes memoire SD suivantes nécessitent un adaptateur approprié : carte miniSD, carte miniSDHC, carte
micraSD, carte microeSDHC.

Une carte SD peut étre utilisée pour sauvegarder les donnees suivantes contenues dans la memoire de la
console Wii :

» | es informations sur les sauvegardes des jeux Wii ;

» Certaines donnees des chaines Wil ;

* Les titres WilWare™ ou compatibles avec la conscole virtuelle téléchargés via la chaine boutique Wii ;

« | es contenus supplementaires telécharges destings aux jeux.

NOTE : les jeux et contenus supplementaires copigs ou transféres sur une carte SD ne peuvent pas etre

utilisés sur une conscle Wi différente. Selon les jeux, certaines informations de sauvegarde ne peuvent pas
&tre copiges ou transférées sur des cartes SD,

Voir la partie "Paramétres Wii et gestion des donnees”™ du mode d’emplol Wil = Chaines et parametres, pour
plus de détails sur la gestion des données sur une carte SD.

M

Carte SD Carte miniSD et adaptateur

Pour utiliser une carte SD, ouvrez le couvercle
du port carte SD situé & I'avant de la console et

inserez la carte, :
NOTE : le logo doit &tge

vers la fente da cl

NOTE : les cartes memaoire Ninte

ne peuvent étre utilisées que pour NOTE : le logo dloit &tre orienté vers le

haut ou vers le cdté droit de la console,

inserez
droite.

ez et ne retirez pas de carte mémoire lorsque les données sont en train d'étre lues,

tées. Vous risqueriez d'endommager la console Wii ou |a carte méemoire et de perdre
nnees.

Avant de contacter une assistance, veuillez vérifier les points suivants !

¥ Aucune image ne s'affiche a I'écran

» Assurez-vous d'avoir suivi dans |'ordre indiqué toutes les étap
fourni avec votre conscle,

rrage rapide

* Assurez-vous que tous les elements de votre installz

* Assurez-vous que tous les cables sont corrects
correctement dans les bons connecteurs.

» Assurez-vous que les parameétres de.sél

Ou votre magnétoscope ne propose qu'un son mono et que vous avez laisse un des
dio débranché, vous ne pourrez peut-étre pas entendre tous |les sons d'un jeu. Utilisez un
“¥" pour entendre |e son des canaux droit et gauche.

» Si votre televiseur ou votre magnetoscope propose au choix un son mone ou stereo, assurez-vous d'avoir
effectué les reglages correspondant aux paramétres de votre console,

» Consultez le mode d'emploi du jeu auguel vous jouez et vérifiez s'il est possible de paramétrer le volume
du son ou de choisir entre mono et stereo depuis les options du jeu.

W Le temoin d'alimentation de la console ne s'allume pas, ou s'éteint pendant la partie
» Assurez-vous que le bloc d'alimentation Wii est bien branche dans |a prise murale et & I'arriére de la console.

* 5| le temoin ne s'allume toujours pas, debranchez le blog d'alimentation Wii de la prise murale, attendez
deux minutes, puis rebranchez-le et rallumez la console.

= La télecommande Wii Plus ne fonctionne pas, ou bien fonctionne de maniere aleatoire

» Relisez la partie de ce mode d'emplol concernant le placement du capteur pour vous assurer de le
positionner correctement.

* Assurez-vous que les piles ne sont pas vides et que la 1€lécommande Wii Plus est allumée,

» Si les quatre lumiéres bleues de la télécommande Wii Plus clignotent, essayez de synchroniser la télécommande
Wii Plus. Si cela ne fonctionne pas, eteignez la console et débranchez-la. Attendez 10 secondes, puis
rebranchez-la, rallumez-la et synchronisez la telecommande Wii Plus.

» \Verifiez dans le mode d'emploi du jeu auguel vous jouez que vous utilisez les manettes ou accessoires
appropriés.

* Assurez-vous qu'aucun objet ne blogue le signal entre la télécommande Wii Plus, |e capteur et la console
» Utilisez le support du capteur si celui-ci est placé en dessous du téléviseur.

» S| necessaire, ajustez la sensiblilité a la lumiére du capteur (voir la partie "Parametres Wii et gestion des
donnees/Capteur” du mode d'emploi Wil = Chaines et parametres separe).

* | e fonctionnement de la telecommande Wii Plus peut étre perturbe dans les conditions suivantes :



- La télécommande Wii Plus est utilisée trop prés ou trop |oin du capteur. La distance idéale se situe entre
1 et 3 métres ;

— Des sources de lumiére vives, y compris la lumigre du soleil, se trouvent derrigre ou & proximité du
capteur et sont dirigées vers la telecommande Wii Plus, ou encore se refletent sur I'écran du téleviseur ;

- Des surfaces trés réfléchissantes se trouvent a proximité du capteur ;

— Des sources de lumiére Infrarouge, comme un chauffage electrique, a gaz ou & fioul, ou bien un feu de
cheminee ou des bougies, se trouvent dans |a zone de jeu.

3i vous pensez que l'une de ces situations est la cause du mauvais fonctionnement de votre télécommande
Wii Plus, essayez de faire disparaitre ou de réduire les sources d'interférences,

W La télecommande Wii Plus ne marche plus, la synchronisation ne fonctionne pas et les témoins
clignotent avant de s’éteindre.

 Essayez d'utiliser des piles neuves.

» Essayez de reinitialiser la télecommande Wii Plus, retirez les piles, patientez une minute et remettez les
piles en place. Attendez quelgues secondes avant de réutiliser |a télécommande Wii Plus.

* | 'information de synchronisation des télécommandes Wii ou télecommandes Wii Plus doit peut-&tre &tre
effacée et les télécommandes Wil ou télécommandes Wii Plus synchronisées de nouveau.

1. Eteignez la console et patientez quelques secondes avant de la rallumer.

2. Al'eécran d'information sur la santé et la sécurité, appuyez sur le bouton Synchro de la console pen-
dant 15 secondes.

3. Synchronisez les telecommandes Wil ou télécommandes Wil Plus en suivant |la procédure des pages
112-113.

* Des ondes radio peuvent géner le bon fonctionnement de la télécommande Wil Plus, Eteignez |es ap-
pareils sans fil (telephone, ordinateur, souris, clavier ou materiel similaire) se trouvant a proximite.

W La télecommande Wii Plus fonctionne de maniére aléatoire avec les jeux compatibles ave
technologie Wii MotionPlus

Le mouvement du curseur peut ne pas correspondre aux mouvements gque vous effectue

mande Wii Plus dans les cas suivants :

« Si les piles de la télécommande Wii Plus ont été remplacées alors que vous &
« 3 la temperature ambiante a changée de maniére brusgue et significative.
Dans ces cas, suivez la procédure de réinitialisation en plagant la

disque & |"écran du menu Wii.
« Vérifiez que le disque est correc

» Ejectez le disque pUis &
« Essayez d'autres dise :
destinés 4 I'E.E.E. et & |a Suisse.

2 Wii Plus ou d'un accessoire sont collants

savon ou de détergent.

3. Plongez la brosse & dents dans 'eau chaude puis secousz-la pour enlever I'excéden
légérement les boutons collants, sans oublier les tranches et les interstices auto

4. Essuyez la manette avec une sewviette ou un chifion sec et laissez sécher al'a
deux heures,

5. Essayez d'appuyer sur les boutons et répétez l'opération si nécessaire:
ou un accessoire, et ne versez aucun liquide dessus.

W La fente de chargement ne reste pas allumée en bleu ou :

Ceci est tout & fait normal. La fente clignote temporairemeant vest alume

B8 a) inserant
un disque, b) utilisant le bouton POWER de |a télécom 1e Wi ' s bouton POWER de la
console. La fente de chargement clignote égalemgat lorsgueyvals . des données via

voir la partie “Parametres Wi
res pour plus d'informations).

WiiConnect24 (cette fonction doit étre activée po
et gestion des données/WiiConnect24”

iWteleviseur est affiche apres que I'image a ete traitee par le
BN 'est pas un defaut de la console Wil ni de la telecommande Wi

oter "est pas dans sa position neutre. Pour réinitialiser la position neutre, 6tez votre pouce du
Stick ditggtignnel et appuyez sur les boutons A, B, + et — de la télécommande Wi Plus simultanement pen-
dant 3 se€ondes (voir page 97).

Si votre console Wii ne fonctionne toujours pas correctement aprés que vous avez suivi les étapes
de cette partie, ne renvoyez pas le produit & votre magasin. Vous perdriez les données de sauvegarde de
vos jeux, les télechargements de la chaine boutigue Wii ainsi que le solde de vos points Wii. Contactez
le service consommateurs Nintendo pour de |'assistance et des conseils de dépannage ou de réparation.




Votre console Wii vous permet d'accéder aux services de |a chaine boutique Wii et de WiiConnect24 (les “ser-
vices en ligne Wii"). Lorsque vous utilisez le service WiiConnect24, votre console reste connectée a
Internet, vous permettant d'interagir de diverses manieres avec des joueurs du monde entier. Pour proteger
votre vie privée, suivez les recommandations suivantes lorsgue vous utilisez les services en ligne Wii:

= Alire par les parents: protection des enfants lors de ['utilisation des services en ligne Wii

» Avant d'autoriser vos enfants a utiliser les services en ligne Wii, nous vous recommandons fortement de
les informer de l'importance de ne pas divulguer d'informations personnelles les concernant & des inconnus,
Apprenez & vos enfants a ne pas utiliser d'informations personnelles pour les surnoms utilisés dans les
jeux, noms d'utilisateurs dans les salles de chat, noms de Mii ou pour tout autre aspect des services en
ligne Wii. Alertez-les du danger de recevoir des messages provenant d'inconnus ou de communiguer
avec eux.

» Vous devez superviser |'utilisation des services en ligne Wii par vos enfants a tout instant et |es assister
lors du paramétrage de ceux-ci. Si vous ne souhaitez plus gue votre enfant utilise les services en ligne
Wii, ne laissez pas la console Wil connectée a Internet.

W Protéger la sécurité de vos informations personnelles lorsque vous utilisez les services en ligne
Wii et la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus

+ Ne divulguez jamais d'informations personnelles telles que nom et prenom, numero de télephone, date

de naissance, age, e-malil ou adresse lorsgue vous communiquez avec des inconnus ou utilisez les services
en ligne Wii.

* En utilisant les services en ligne Wil, vous aurez |a possibilité de mettre en relation votre compte de la
chaine boutique Wii avec votre compte du Club Nintendo. En reliant ces comptes, vous pourrez enre
tout contenu télécharge et refléter ces enregistrements sur vos deux comptes. De plus, Ninteng
relier vos activités sur le service WiiConnect24 a votre compte du Club Nintendo et vous |
offres, des sondages et des promotions correspondant & vos jeux ou a vos produits favofsal
vos comptes sl vous ne souhaltez pas recevoir ce type d'offres de la part de Nintendo.

« Si vous utilisez la fonction de messagerie de la console virtuelle, vous devezie
peut surveiller votre utilisation et partager vos informations (I) comme reg
pour proteger la compagnie, ses clients ou employes, ou (i) pour vous fo

* Si vous decidez de fournir des informations personnelles a u
informations sera sujet a la politique sur la vie privée de ¢
Nintendo sur la vie privee. Faites attention avant de fou
moyen de services en ligne Wii.

A Un tiers au

« Yotre console Wil peut conserver certaines
notez donec qu'il est possible gque certal
les consoles Wii avec lesquelles v

formations pers
vos information
s& votre télécom

ou changer votre console Wi, assurez-vous de bien effacer
is les photos ou messages se trouvant sur le bureau Wi,
ant sur votre conscle Wil. Veoir le mode d'emploi Wii -
r la fagon d'effacer des données de la console WL

sur votre télécommande Wil Plus,
nelles puissent étre consultées sur
i Plus.

* Pour votre protection, avant de
toutes vos informations personne
et toutes autres inf
Chalnes et param

Y
ensibles

‘informa

Comment jeter ce produit lorsqu’il
est arrive en fin de vie

selective™des
equipements electriques et électroniques disponible dan sontacter les

collectivites locales.
Vous pouvez d'autre part apporter votre produit e

E W02/96/CE du parlement europeen &t du
s Slectriques et électroniques (DEEE).

efficace possible, en accord aves
consell du 27 janvier 2003 relati

8 electrigues et électroniques Nintendo sont fabriques en accord avec les directives
es et de maniére & faciliter leur réparation, mise & jour, réutilisation, démontage ou recyclage.

Wo et ses distributeurs officiels adhérent aux programmes de recyclage dans chague £tat membre
et s'engagent & utiliser les mellleures techniques de traitement, de récupération et de recyclage disponibles
afin de garantir la protection de la santé humaine et de 'environnement.

4. Le symbole representant une poubelle sur roues barree d’'une croix (voir ci-dessous) est appose
sur tout equipement électrique &t &lectronique Nintendo mis sur le marché par Nintendo et
ses distributeurs officiels depuis le 13 aolt 2005 inclus. Ce symbole indique que ces produits
font 'objet d’une collecte sélective & la fin de leur vie pour assurer une récupération optimale

et une élimination respectueuse de |'environnement, —
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GARANTIE DE 12 MOIS - CONSOLE NINTENDO Wii

GARANTIE CONSOMMATEUR

La présente garantie couvra la console Mintendo Wi, les manattas Wil et les accessoiras Wi ou tous autres produits — & 'exclusion das logicials
- pour la console Wii fournis par Nintendo France a la date d'achat de la console Nintando Wi {»console Wii=) ainsi que |e fogiciel original
compris dans la mémoire flash de la console Wil &t les micro processasurs incorporés dans |a console Wi fensembles « Logiciels Operationnals
Wi «), {Crans le cadre de la présante garantie, la console Wii et les Logiciels Opérationnels Wii sont désignés ci-aprés par « Produitis) =)

Pendant une durée de 12 mois 3 compter de la date d'achat initial effectué par le consommateur (« vous «), Nintendo France (« Nintendo ») vous
garantit que le Produt ast exempt de tout défaut de matériaux et de fabrication a la date de votre achat, selon las termes &t conditions des
présentes.

Pouwr faire valair la garantia, s le Produit g'avére défectueux an raison d'un défaut de maténaux ou de fabrcation au cours de la pénode de
garantie, vous davez retourner le Produit au SAV Nintendo dans les 12 mois & compter de la date d'achat initial. Aprés inspection du Produit,
Nintendo, @ son entigre discrétion, procédera gratuitement a [a réparation ou au remplacement de la pigéce ou du Produit défectusux st na pourra
etre tenu d'aucun autre dédommageanent.

La présente garantie n'affecte pas les drots accordés par la lol aux consommateurs &t notamment les droits en vertu desquels le vendeur
auprés ducguel le consommateur a acheté le Produit resta tenu des défauts de conformité du bien au contrat et des vices rédhibitoires dans les
conditions prévues aux articles L-211-4, L-211-5 &t L-211-12 du code ds la consammation &t 1641 & 1649 du cods civil francais

EXCLUSIONS DE GARANTIE
La présente garantie ne couvre pas |
* [e5 logiciels (autres gue les Logiciels Opérationnels Wi} ou les jeux (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat)

* g5 accessoires, périphéngues &t autres éleéments destines 4 &tre ublisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabrigués par ou pour Nintendo
finclus ou non aves le Produit 4 la date d'achat)

* |25 Produits achetés an dehors de I'Espace Economigue Européan

* |25 Produits loués ou d'occasion ou utiisés a des fing commerciales

* [e5 défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence at/ou celle de tout tiers, da 'usage déraisonnable, de I"utilisation
de produits non distribués ou non licenciés par Nintendo iy compris non limitativemment les appareils de copiage, adaptateurs, blocs
dalimemation ou autres accessoiras non licenciés Nimtenda), de virus informatigues ou de connexians Intemat, de 'ubilisation du Produt
autrement gu'en confomité avec le mode d'empla Wii ou autre instruction jointe au Produit, ou pour toute autre cause sans aucun rapport
avec un défaut de maténaux ou de fabrication

* |eg defauts dans le Produit causes par l'utilisation de piles autres que celles indiqueess dans le mode d'emplol Wi, ¥ compris, mais non limitée
a, 'utilisation de piles défectususes, endommagées ou présentant des fuites |

s &5 Produwits cuverts, modifiés ou réparés par une autre personne gue Nintendo ou dont le numéro de séne a été modifie, altéré ol supprimé ;
ou

* |&s pertes de données chargees ou stockées dans le Produit par une autre persanne gque Nintandao,

PROCEDURE DE DEMANDE

En cas de défaut couvert par la présente garantie, merci de vous connectar sur:
www.nintendo-sav.fr
ou de nous de comtacter a l'adresse sulvante
SAV Nimtendo
Immeuble le Montaigne - 6 Bd de I'Oise - 85 031 Cergy Pontoise
Tel: 0134354601

iLes appels depuis un poste fixe en France sont facturés au colt d'un appel national chez le fou
Les tanfs peuvent &tre différents pour les appels effectués depuis un mobile. Les appaidhe :
facturés au colt d'un appel internaticnal chez le fowrnissewr d'accas utilisé pour effeciu
qui sera ftacturé |'appsl avant de contactar le SAV)
Avant d'adresser votre produit au SAV Nintendo, vous devez retirer ou supg
volre Produit. Vous acceptez & reconnaissez que Nintendo ne pourra én 3
altération de vos dossiers ou donndas gue vous n'aurez pas retirés ou suppriméas
de toutes les donnéas que vous n'aurez pas reliréas oU suppriméss.
Lors de I'envod du produit au SAV Nintendo mera de suivre la procédure suivante
1. utiliser I'emballage d'ongine,
2. inclure une description du défaut,

3. joindre & votre envoi, une copia de votre p
d'envol au SAV Nintendo a votre charge |

Si les 12 moig de la pénode de garantie se s
selle discrétion, pourra néa GeElre disposé a ré
acceptation d'un davis), Po & diinformations a ce p
da bien vouloir contacter:

de la parsonne a

it confidentielles de
@ Perte, destruction ou
5 COpie de sauvegarde

ickat de caissefcachst co

si le défaut n'est pas couvert par la présante garantie, la SAV Nintendo, 4 sa
mplacer le prodult {ou la piéce défectususe), aux frais de I'achateur (aprés
articulier en ce qui conceme les détails des colits pour ces Services, merc

adestines a étre utilises avec le Frodult et ne sont destings a un aucun autre usage. Vous ne

geamber ou modfier les Logiciels Opérationnels autrement que dans les limites expressément

i By e droit d'utiliser des systémes anti-copie et de prendre toutes mesures dans un but de
&8 0giciels Opéarationnels Wil

e 3 VOUS AVEZ UNE

. °/ 08.9248

oise Cedex

HEmaent
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problémes d’installation ?

technique Suisse

d'installation et pour toute question tachnigue,
IPport se tient volontiers & ta disposition. Tu peux jeindre
I'equipe de support au numero suivant;

+41(0) 62 /387 98 39

Lu—Ve 08h30-12h00/13h00-17h 00
support@waldmeier.ch

& ATTENTION A - Précautions a prendre avant d’envoyer votre console Wii noire en réparation

Veuilllez lire attentivement les informations suivantes. Conservez ce document pour vous y réferer ultérieuremeant en cas de besain,

La surface de votre consolé Wii noire risque d'étre endommagée suite a des vibrations ou des chocs lors de son expédition. Lorsque vous
I'emballez, assurez-vous de protéger votre consala Wil en |'enveloppant dans du film étirable. Lorsque vous la placez dans un carton prévu &
cet effet, n'utilisez gue des maténaux pouvant absorber les chocs, comme du papier bulle ou du papler jaurnal, afin gue la consola Wi soit
blen calés,

Emvpdoppos -la che plusiodrs
woi: s de Tl dlirale, s
biscan cdang by sens cho La kongyedr

citie cha b brcgedin

A Vancke du chetton dies neslloyacgs lourm, meivor ks
s poussiins of salols co la sarface de laconsols Wi

Avant de retoumer votre console merc de vous connecler sur www.nintendo-saw.tr | hitpydSww. nintendo-sav.fr/ j afin de connaitre |es
demiéras informations.

Pour toutes questions, vous pouvez nous contacter au numéno suivant si vous habitez la Suisse ; 062/ 387 98 39,

Avant de renvoyer ce prodult, veuillez visiter la section suppart de www.nintendo.be ou contacter notre Saervice technigue au 032247683
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GARANTIE DE 12 MOIS - CONSOLE NINTENDO Wii
GARANTIE ENVERS LES CONSOMMATEURS

La présente garantie couvre la console Wi, les manettes télécommandes Wi, tout matérel informatique Wi additionnel ou accessoires ajoutes par
Nintendo Benelux B.V {« Nintendo ») 4 I'occasion de |'achat de la console Wil formant ensemble le « Hardware Wii «) et le logiciel d'origine chargé
sur la mémolre Flash de la consale Wil & les microprocesseurs incorporés dans la consale Wil (formant ensemble le « Systame d'exploitation
Wi «), {Crans la présente garantie, le Hardware Wi &t le Systéme d'exploitation Wii sont dasignés de maniére conjointe comme la « Produit «),
Aux conditions sulvantes et sous réserve des exclusions suivantes, Ninmtendo garantit le premier consommateur qui achate le Produit = vous «},
pendant une durée de 12 mois a compter de votre achat du Produit, contre tout défaut de maténaux at de fabrication de ce Produit.

Afin d'infrodulre une demande valable sous la presents garantie, vous devaz notifier & Nintendo le défaut du Produit endéans un délal de 12 mois
a compter de votre achat du Produit at vous devez renvoyer le Produit 4 Nintendo endéans 30 jours calendairas a compter de catte notification.
S, aprés avoir examing le Produit, Nintendo admet qu'il est défectusux, Mintendo, a son entiére discrétion, réparera ou remplacera la partie du
Produit gui est défectususe ou le Produit, sans aucun frais pour le consommateadr

La présente garantie ne fait pas obstacle & 'application des dispositions du Code civil relatives & la garantie (et pour le Grand-Duché de
Luxambourg, les dispositions de la Lol du 21 avnl 2004 relative 4 la garantie de conformité), La présente garantia st accordée en supplément a
votre garantia légale & |'égard de votre revendswr Mintendo officiel. Cette garantie [égale vous permet de dénoncer, a votre revendeur Nintendo
officiel, tout défaut de conforrnité du Produit découvert dans le délai prescrit par la loi (deux ans a compter de la délivrance du Produit, pour la
Balgigue et le Grand-Duché de Luxembourg).

La présente garantie n'affecte aucunement vos droits impératifs accordés par la loi,

EXCLUSIONS

La présente garantie ne couvre pas:

s | logiciel (autre que le Systéme d'explotation Wil) ou les jeux finclus ou non dans & Produit au moment de 'achat)

* |e5 accessoires, pariphénques ou autres pisces qui sont dastings & &tre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour
Nintendo {inclus ou non dans le Produit au moment da I'achat)

* |& Produit £l a &té acheté en dehors da I'Espace Economique Européan

* |3 Produit s'il a &té revendu, ou utilisé a des fins de location ou commerciales ;

e &5 defauts dans le Produit gul sont dus a un aceident, votre negligence et/ou celle de tout tiers, 'usage démiscnnable, 'utilisation du produt
combinée 4 des produits non fournis ou concédés en licence par Nintendo {en ce compris, sans y &tre limité, les améliorations de jeux
non-autonsees, le matérel de copia, les adaptateurs, sources d'alimeantation. ou des accessoires non-autonsés), des virus d'ordinateur ou la
connexion a l'internet, 'utiization du Produit non conforme au mode d'emploi Wil ou & toute autre cause non liés & un défaut de matériel ou
de fabrication |

* |es défauts dans le Produit causés par l'utilisation de piles autres gue celles indiquées dans le mode d'emploi Wii, y compris, mais non limité
a, l'utilisation de piles défectususes, endommagées ou présaentant des fuites |

* |e Produit s'il a &té ouvert, modifié ou réparé par toute personne autre que Nintendo ou si son numéro an série a été modifié, endommagé ou
anleve . ou

* la perte de toutes données chargées ou mémorsées sur |e Produit par toute autre personne que Nintendo.

COMMENT METTRE EN CEUVRE LA PRESENTE GARANTIE

En cas de détaut couvert par la présente garantie, veulllez contacter
Mintendo Benelux B.V./Nintendo Service Techniquea
Frankrijklei, 33, 2000 Anvers Belgique
Tel: Belgique : 03-224 7683, Tel: Luxembourg : +323- 224 76 83 (tarifs internatis
iy Iuindi au vendredi entre 11.00 &t 17,00 heures)

{Les appels depuis un poste fixe en Belgiqus sont facturés au colt d'un appel national chez le fourniSSe
Les tarifs peuvent &tre différents pour les appels effectuéds depuis un mobile. Les appels effectuds ol
facturés au colt d'un appel international chez le fournissewr d'acces utilisé pour effectus :

qui sera facturé |'appel avant de contacter le SAV)
Avant de renvover leé Produit a Nintendo Benslux B.V., merci de bien vouloir retire
Vous comprendrez que Nintendo ne peut &tre tenu responsable de la pegé)
données gqui n'ont pas &té effacés ou retirés. Nintendo recommande fortemeat g
nan enlevéas ou non effacees.

Lorsque vous renvoyez la Produit 4 Nintendo Benalux BV, veuillez :
1. renvoyer e Produit dans son emballage d'onigine si possible |
2. joindre une description du défaut ; ainsi gue vos coordg g3 complétes (adresse &
3. joindre une copie de vatre preuve d'achat démontrant & d'achat du Produit | et
4, vous assurer gue I'ensamble soit recu par Ninta 0 jours de la notificatione
5i las 12 mois de garantie indiques ci-dessugisens 4 écoules lors de la découve
présente garantie, Nintendo pourra néanrmair
Produit. Pour plus d'infarmations & ce propos,
de bien voulolr contacter .

e vos fichlers ou
¢ de toutes donnéss

jres v &tre limité en ce qui concerne les détails des colls pour cas services, mearci

LV, / Nintendo Service Technique

2000 Anvers Belgique

iy : +323-224 7683 ftants intemationaw en vigueur)

grédl entre 11.00 at 17.00 hauraes)

1k facturés au colt d'un appel national chez le fournisseur d'accés utilisé pour effectuer I'appal.
§ effectués depuis un mobile. Les appels effectuds depuis un autre pays que la Balgique sont
fgurnisseur d'acces utilisé pour effectuer 'appel. Veuillez obtenir Fautorisation de la personne a

il peut seulement &re utilisé avec le Produit et ne peut atre utilisé a d'autres fins, Vious ne pouvez pas copier, adapter,
srse, décompller, démonter ou modifier le Systéme d'exploitation Wi, autrement gue dans les conditions expresses
pintendo peut utiliser des mesures anti-copiage ou d'autres mesures afin de protéger ses droits sur le Systeme

DES QUESTIONS SUR UN JEU NINTENDO ?
APPELLE LE NINTENDO HE

Aussi géant soit un jeu, c'est tout de suite un peu
tu te retrouves bloqué. Pour t'éviter ce genre
chose a faire: appelle le Ni

Les conseil

intendo et ses produits
s sur le site : www.nintendo.be

z contacter notre assistance par courrier.
Z envoyer vos questions a I'adresse suivante :

Nintendo Benelux - Helpdesk
Frankrijklei 33
B-2000 Anvers, Belgique




DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Nintendo heraby declaras that "Wii® is In compliance with the essential requirements and other relevant provisions of directive 1988/6/EC.

This declaration of Conformity is published on our website. Please visit http://docs.nintendo-europe.com

Hiermit erkdért Nintendo, dass sich Wii" in Obereinstimmung mit den grundiegenden Anforderungen und den Obrigen einschi8gigen
Baslimmungen der Richtlinia 1998/5/EG befindet. Sie finden diese Konformitatserkdarung auch auf unserar Intamet-Saile:
http:/idocs.nintendo-europe.com

Par la présente, Nintendo déclare que la console « Wii» est conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions pertinentes

da la directive 1998/5/CE. Catte déclaration da conformité est accassible sur notra site Intemeat. Veuillez visiter le site
http:iidocs.nintende-europe.com

Hiermee verkdaari Nintendo dat de \Wil" in overeenstemming is met de essentiéle eisen en anders relevanis bepalingen van richtfijn 18988/5/EG.
Deze verklaring is terug te vinden op onze website http://docs.nintendo-surope.com

Por madio da la presenta, Nintendo declara que "Wii" cumple con los requisitos esencialas y cualasqulera otras disposiclones aplicables o
axigibles de |la Directiva 1989/5/CE. Esta declaracion de conformidad esta publicada en nuastro sitio web:

hitp:/idocs.nintende-europe.com

Con la presente Nintendo dichiara che questa “console Wii® @ conforme al requisiti essenziali ed alle altre disposizion| pertinenti

stabilita dalla direltiva 1999/5/CE. Per prandare visiona dal lesto della dichiarazione di conformila visitare il nostro sito Intemet
http:/idocs.nintendo-europe.com

A Nintendo declara que esta "Wii® esta conforme com os requisitos essenciais e outras disposigBes da Directiva 1999/5/CE. Esta declaragio

da conformidade esta publicada no nosso site de Intemel. Por favor visite http://docs.nintendo-europe.com

Harmed intygar Nintendo att produktan “Wii" dverensstdmmer mad de vasentliga agenskapskrav och Svriga ralavanta bastAdmmelsar

som ingdr i direktiv 1999/5/EG. Detta intygande om tverensstimmelse med géllande freskrifter finns pa vér webbplats. Bestk
http:iidoca.ninteando-aurope.com

Nintendo erklaarar herved, at falgenda udstyr Wil ovarholdar de vaasantlige krav og avrige relevante krav | diraktiv 15998/5/EF.
Konformitetserkiaeringen er offentliggjort pa vores website. Besag den pé hitp:/idocs.nintendo-europe.com

Nintendo vakuuttaa titen, et "Wii-pelikonsol® -laite on direktiivin 1999/5/EY oleellisten vaatimusten ja sith koskevien direktiivin muiden ehfojen
mukainan. Tamé magrtystanmukaisuusvakuutus on julkalstu web-sivuillamma. Ky osoitteassa http:/fdocs.nintendo-aurope.com

B'dan il-mezz, Nintendo, jiddikjara li dan Wii" jikkonforma mal-htigijiet essanzjali u mad-dispozizzjonijiet rilevant! [-ohrajn tad-Dirattiva 1999/5/KE.
Din id-Dikjarazzjoni tal-Konformita hija ppubblikata fug il-website taghna. Jekk joghgbok 2ur hitp://does.nintendo-europe.com

Kiéesclevaga kinnitab Nintendo seadme “WII" vastavust direktiivi 1999/5/E0 pShinSuetele ja nimetatud direktiivist tulenevatele teistele
asjakohastele satetele. Kdesolev vastavusdeklaratsioon on avaldatud mele veabisaidil. Palun killastage http:/idocs.nintendo-europe.com
Komnaxwa Nintendo HacToAw MM 38ARNAST, YTO AaHHLA “Wil® yooBneTBOpAEST BCEM OCHOBHEM TpeboBEHUAM M APYTVM O8ACTBYOWMM
nonoxeHuaM Qupextranl 1989/5/EC. Hacrosiliee 3aranaqHve o cooTBETCTBMK onybnukosaHo Ha seb-cafte Halwed komnanuw. Nocature
peb-caiT http:fidocs.nintendo-aurope.com

Komnaxia Nintendo sananse, WwWo nprcTpid “Wii® signosinae 0608 AIK0BHM BMMOTEM T [HLIMM BEXWBMM NONCKEHHAM QMpexTHadr 1999/5/EC.
MosHwi TexcT 3aran npo signoaigHicTs onyBnikosaqo Ha Hawowmy seb-cadTi hitp://docs.nintendo-europe.com

Ar 8o Nintendo deklard, ka "W atbilst direkiTvas 1898/5/EK batiskajm prasTdm un citiem ar to saistTtajiem notelkumiem. Sis atbilstih
apliecindjums ir publicéts misu fimekla vietn@. Ldzu, apmekigjiet to http://docs.nintando-europe.com 470
Bendrové Nintendo® deklarucja, kad gaminys ,Wil* atitinka Direktyvos 1999/5/EB pagrindinius reikalavimus ir nuostatas. 5i atitiklies deklaracija
yra skalblama bendrovés svelaingje. Daugiau informacijos Zr. adresu hitp://docs.nintendo-europe.com : -
Nintendo, burada yer alan Wil Grlindnin, 1988/5/EC ynergesinin gerekliliklerine ve diger ilgili hikimlerine uygun oldugung
Bu Uyumiuluk bildingesi web sitemizde vayinlanmighr. Ltfen http://docs.nintendo-europe.com sitesini zivaret edin.

H Nintendo dnAwwvel, ge v mapoldod, On 1o "Wl cuppoppuveral pe Tic Baoikic amamiaeis Kal Tig GAAES TXE .
EK. Aurfy n Sfidwan Zuppdpgwong kowvomnoieinal ot Sadikreaxs romolesia pag. EmoxegBeite ) Siedd
Nintendo timto prahlaguje, Ze tento Wii” je ve shodé se zakladnimi poZadavky a dalgimi pfisluinymi ust
Toto prohlaSen! o shodé je uvefejnéno na nasich webovych strénkéch. Prosim navitivie hﬂp.ﬂdnﬂ.
A Nintando ezennel kijelenti, hogy a ,\Wi* megfelel a vonatkozd alapvetd hﬁvetafm&nyum 5 Az 18
elSirdsainak. Ez a megfelelfsagi nyilatkozat megtalslhatd a cég weboldalén: hitp:// ' de
Ninigjszym Nintendo céwiadcza, e konsola Wii® jest zgodna z zasadniczymi
1999/5/WE. Niniejsza Deklaragie rgodnossl modna znale#é na nasze| stronie Inte
http:/idocs.nintendo-europe.com
Spoloénost Nintando tymto vyhlasuje, Ze “Wii" spliia zakladné poZiadavky a viet Y P
o zhode néjdele na nade] internetovej strinke. Navitivie, prosim, http:/idocs.nintan
Nintendo izjavija, da je “Wii" v skladu s temeljnimi zahtevami in ostalimi ustreznimi pn
na na#i spletni strani. Obi&gite hitp://docs.nintendo-europe.cc
Tvrtka Nintendo ovim izjavijuje kako je ovaj “Wii sul
Ova lzjava o sukladnosti objavijena e na nado] wel
Kompanija Nintendo ovim izjavijuje da je ovaj
Ova |zjava o saglasnosti objavljena je na nasoj wet
Me anén e kétij dokumenti Nintendo daidun‘.-n
1989/5/EC. Kjo deklaraté Konf

dpisl Direktive 1999/5/ES. Izjava o skladnosti je objavijena

dgovarajuéim zahtjevima | drugim bitnim odredbama direktive 1999/5/EC.

i3e Infnrrnadja polraZite na eb-siranici http://docs.nintendo-europe.com

a csnovnim zahtevima i drugim W a#nim odredbama direktive 1999/5/EC.

i%e informacija moZets pronad na web-stranid http://docs.nintendo-aurope.com
£ me kérkesat kryesore dhe dispozitat e tjera pérkatése sipas direktivés

@ né internet. Ju lutem vizitonl hitp:fidocs.nintendo-europe.com

C wactoawwoTto Nintendo ag WIKCKBAHWA ¥ [DYTMTE CELPIAHM C TOBA NpennvcaHua Ha dwpexTuea

1989/5/EC. HacToawara [ 3 Ha yebcadTa HW. Maona nocarete hitp:/fdocs.nintendo-aurope.com

Firma Nintando ovim izje 214 ma | ostalim vaZedim odredbama asmjemice 1938/5/EZ. Ovu lzjavu o
. doc! nintlruln-lurupl.m

ll'd:ﬂ'l:fﬂl'l'lﬂﬂ‘tﬂ ._-_" - iirs
Nint * plumasaqaatit pingaaruteqariut inatsisillu allat malittarisassallu 1989/5/EC-mi atuutiut malikkai,
nnegarsimavoeq. Takuuk quppemeq hitp://docs.nintendo-auropa.com
@mi vid grunnkrdfur og adrar kréfur, sem gerdar anu | tilskipun 1999/5/EB.
nsamlegasl heimsakid hitp://docs.nintendo-europe.com
vesentlige krav og andre relevante regler | henhold il direktiv 1988/5/EF. Danne samsvarserklarngen
de. Eﬁ tll hitp:/idocs.nintendo-aurope.com

C€01250, C€0197

Nintendo') D-53760 Grofostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERFACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

Wii™ conforms to:

Wii™ gepruft nach:

Wii™ en conformité avec:
Wii™ voldoet aan:

— TQY Directive/ Directive JOUE
- EMC Directive/ Directive )

SE'OF THE RADIO MODULES INCORPORATED IN THIS PRODUCT, IT IS DESIGNED FOR USE
WITHIN THE E.E.A. AND SWITZERLAND AND IS FOR INDOOR USE ONLY. THE POWER SUPPLY INCLUDED
IS SUITABLE FOR USE IN THE E.E.A. AND SWITZERLAND EXCEFT FOR THE UK, IRELAND AND MALTA.
DO NOT USE IT IN COUNTRIES WHERE VOLTAGE REQUIREMENTS ARE DIFFERENT.

BEDINGT DURCH DIE IN DIESEM PRODUKT INTEGRIERTEN FUNKSENDER IST ES ZUM AUSSCHLIESS-
LICHEN GEBRAUCH IN GEBAUDEN INNERHALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS UND
DER SCHWEIZ VORGESEHEN. DAS BEILIEGENDE NETZTEIL IST ZUM AUSSCHLIESSLICHEN GEBRAUCH
INNERHALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS UND DER SCHWEIZ BESTIMMT, MIT AUS-
NAHME VYON GRCSSBRITANNIEN, IRLAND UND MALTA. NICHT ZUM GEBRAUCH IN LANDERN MIT
ABWEICHENDER NETZSFANNUNG.

A CAUSE DES MODULES RADIO INCORPORES DANS GE PRODUIT, CGELUI-CI EST CONCU FOUR
UNE UTILISATION EN SUISSE, AU SEIN DE L'E.E.E. ET EN INTERIEUR UNIQUEMENT. LE BLOC
D’ALIMENTATION Wii INCLUS CONVIENT A UNE UTILISATION EN SUISSE ET AU SEIN DE L'E.E.E.,
A UEXCEPTION DU ROYAUME-UNI, DE L'IRLANDE ET DE MALTE. NE L'UTILISEZ PAS DANS LES
FAYS OU LE VOLTAGE EST DIFFERENT,

DE RADIOMODULES DIE ZIUN VERWERKT IN DIT PRODUCT MAKEN HET GESCHIKT VOOR GEBRUIK
BINNEN DE EUROPESE ECONOMISCHE RUIMTE (EER) EN ZWITSERLAND. HET PRODUCT IS ALLEEN
GESCHIKT VOOR GEBRUIK BINNENSHUIS, DE VOEDING IS GESCHIKT VOOR GEBRUIK BINNEN DE
EER EN ZWITSERLAND, MET UITZONDERING VAN HET VERENIGD KONINKRIJK, IERLAND EN MALTA,
GEBRUIK HEM NIET IN LANDEN MET EEN AFWIJKEND VOLTAGE.

Patent Information

European Patent Numbers: 1,854 518; D431,309-1/6; D483,631-1/12; D614,326-1, D614,771-1;
D614,805-1; D614 ,813-1/2; DE14,847-1/2; D614,862-1; D614 870-1/2;, D615,000-1, DE55,790-1/2;
D655,808-1; D851,928-1, D851,936-1/2.

German Utility Model Numbers: 202,006,020,818.6; 202,006,020,819.4.
Other patents pending.
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