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Gracias por adquirir la consola Wii™.

[1006/ESP/RVL-HW]

Este sello garantiza que Nintendo ha comprobado el producto 
y que cumple nuestros exigentes requisitos de fabricación, 
fiabilidad y potencial de entretenimiento. Busca siempre este 
sello cuando compres juegos y accesorios para asegurar 
una total compatibilidad con tu producto Nintendo.

IMPORTANTE: Para proteger tu salud y seguridad, así como para asegurarte de usar correctamente la consola Wii, 
lee con atención y cumple las instrucciones que se incluyen en este manual antes de utilizar la consola. Este manual 
de instrucciones contiene información importante para tu salud y seguridad. Consérvalo para futuras referencias.

NOTA: Esta consola solo es compatible con la versión PAL de los discos de Wii. Esta consola no se puede
utilizar con discos ni accesorios de Nintendo GameCube™ y no reproduce CD ni DVD.
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1 Información de salud y seguridad
INFORMACIÓN DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LAS SIGUIENTES PRECAUCIONES ANTES DE
INSTALAR O UTILIZAR LA CONSOLA Wii. EN EL CASO DE QUE UN NIÑO DE CORTA EDAD VAYA 
A UTILIZAR LA CONSOLA, SE RECOMIENDA QUE UN ADULTO LE LEA Y EXPLIQUE PREVIAMENTE
EL CONTENIDO DEL MANUAL. DE LO CONTRARIO, PODRÍA AUMENTAR EL RIESGO DE QUE SE
PRODUZCAN LESIONES.

Ciertas personas (una de cada 4000, aproximadamente) pueden sufrir ataques o desmayos al recibir destellos
o patrones de luz como los que se producen al ver la televisión o jugar a videojuegos, incluso aunque no
hayan sufrido nunca un ataque.
Quien haya padecido alguna vez un ataque, pérdida de consciencia o cualquier otro síntoma relacionado
con la epilepsia debería consultar a su médico antes de jugar a un videojuego.
Se recomienda a los padres que vigilen a sus hijos mientras juegan a videojuegos. Se debe dejar de jugar
inmediatamente y consultar a un médico si se experimenta alguno de estos síntomas: convulsiones,
espasmos oculares o musculares, pérdida de consciencia, alteración de la visión, movimientos 
involuntarios o desorientación.

Recomendaciones para reducir la probabilidad de sufrir un ataque mientras juegas a videojuegos:
• Colócate lo más lejos posible de la pantalla.
• Utiliza el televisor más pequeño que tengas.
• No juegues si estás cansado o tienes sueño.
• Juega siempre en lugares bien iluminados.
• Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

Al jugar, podrías sentir dolor en los músculos, en las articulaciones o en la piel, o bien notar los ojos cansados.
Para evitar problemas como tendinitis, síndrome del túnel carpiano, irritación cutánea o fatiga visual, sigue
estas recomendaciones:
• Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a los padres que controlen el tiempo que sus

hijos pasan jugando.
• Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.
• Si sientes cansancio o dolor en manos, muñecas, brazos u ojos mientras juegas, o si notas síntomas como

hormigueo, entumecimiento, quemazón o agarrotamiento, deja de jugar y descansa varias horas antes de
retomar el juego.

• Si persisten dichos síntomas o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a tu médico.

Para evitar la posibilidad de sufrir una descarga eléctrica al utilizar esta consola:
• No uses la consola Wii cuando haya tormenta. Existe el riesgo de sufrir una descarga eléctrica a consecuencia

de un rayo.
• Usa únicamente el bloque de alimentación de Wii que se incluye con la consola.
• No uses el bloque de alimentación de Wii si detectas algún corte, rotura o cualquier otro desperfecto en

los cables o las conexiones del mismo.
• Asegúrate de que el enchufe del bloque de alimentación de Wii esté correctamente insertado en la toma

de corriente de la pared o del cable alargador que uses.
• Cuando desconectes el bloque de alimentación de Wii, hazlo siempre tirando con cuidado del enchufe,

nunca del cable. Asegúrate de que la consola Wii esté apagada antes de desenchufar el bloque de 
alimentación de Wii de la toma de corriente.

� ADVERTENCIA SOBRE LAS DESCARGAS ELÉCTRICAS

� ADVERTENCIA SOBRE LAS LESIONES CAUSADAS POR MOVIMIENTOS 
REPETITIVOS Y LA FATIGA VISUAL

� ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

Jugar a videojuegos puede causar mareo por movimiento (cinetosis). Deja de jugar inmediatamente si sientes
mareos, náuseas, fatiga, mareo por movimiento o síntomas similares, o si experimentas molestias en ojos,
manos o brazos al jugar a videojuegos. Se recomienda no conducir ni realizar actividades que exijan esfuerzo
hasta que hayan desaparecido las molestias.

La consola Wii y el mando de Wii Plus pueden emitir ondas de radiofrecuencia que podrían interferir en el 
funcionamiento de cualquier aparato o dispositivo electrónico que se encuentre cerca, incluidos los marcapasos.
• No utilices la consola Wii ni el mando de Wii Plus a menos de 25 cm de una persona que lleve un marcapasos.
• Si tienes implantado un marcapasos o algún otro aparato médico, no utilices la consola Wii ni el mando de

Wii Plus sin consultar antes a tu médico o al fabricante del dispositivo en cuestión.

En cumplimiento de las normas de exposición a la radiación por radiofrecuencia, se debe mantener una distancia
de seguridad de al menos 20 cm entre la consola Wii y cualquier persona. Esta consola no se puede colocar
de forma conjunta a otros dispositivos (en inglés, co-locate) ni funcionar de forma conjunta con otras antenas
o transmisores.

La consola Wii es un producto láser de Clase 1. No trates de desmontar la consola. Cualquier tipo de reparación
del producto deberá llevarse a cabo únicamente en el Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo. 
ADVERTENCIA: La realización de cualquier ajuste o procedimiento en la consola Wii distinto a los aquí
mencionados puede exponerte a niveles peligrosos de radiación.

Especificaciones:
Tipo: láser semiconductor
Longitud de onda: 662 nm (típ.) (647 ~ 687 nm)
Potencia: máx. 0,9 mW 
Apertura numérica: 0,6

El brillo de la pantalla del televisor varía de un aparato a otro, pero normalmente puede ajustarse. Cuando
juegues, hazlo con el ajuste que resulte más adecuado. Una pantalla demasiado oscura o demasiado brillante
puede causar molestias. Consulta el manual de instrucciones de tu televisor para ajustar el brillo.

Este producto no es apto para niños menores de 36 meses de edad por riesgo de estrangulamiento. La
correa del mando y el cable del Nunchuk pueden enrollarse en el cuello. Los papeles protectores de la
barra de sensores son objetos de pequeño tamaño que un niño podría tragarse.

Consulta a tu médico antes de jugar a juegos de Wii que puedan requerir ejercicio físico si estás embarazada,
o si sufres alguna afección cardíaca o respiratoria, padeces problemas de espalda, de articulaciones u 
ortopédicos, tienes la presión sanguínea demasiado alta, si tu médico te ha recomendado que restrinjas tu
actividad física o si padeces alguna dolencia que pudiera agravarse como consecuencia del ejercicio físico.
Las personas que estén sometidas a tratamiento por lesión o enfermedad en dedos, manos o brazos NO
deben usar la función de vibración del mando de Wii Plus.
NOTA: Este producto no contiene látex.
Este producto cumple con la normativa que prohíbe el uso de materiales tóxicos como plomo, mercurio,
cadmio, cromo hexavalente, polibromobifenilos (PBB) y polibromodifeniléteres (PBDE) en bienes de consumo.

� PRECAUCIONES SOBRE EL MAREO POR MOVIMIENTO (CINETOSIS)

� ADVERTENCIA SOBRE EL EMBARAZO Y CIERTAS DOLENCIAS

� ADVERTENCIA SOBRE LA EXPOSICIÓN A RADIACIÓN POR RADIOFRECUENCIA

� ADVERTENCIA SOBRE PIEZAS PELIGROSAS PARA NIÑOS PEQUEÑOS

� PRECAUCIONES SOBRE EL BRILLO DE LA PANTALLA DEL TELEVISOR

� PRECAUCIONES SOBRE LOS PRODUCTOS LÁSER DE CLASE 1

� ADVERTENCIA SOBRE LAS INTERFERENCIAS DE RADIOFRECUENCIA
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2 Recomendaciones de uso La consola Wii no es apta para niños menores de 36 meses de edad.

La consola Wii tiene en su interior una pila botón de litio (CR2032), necesaria para el funcionamiento del
reloj y del calendario. 

• La pila botón de litio no es recargable y, por tanto, no debe conectarse a ningún tipo de cargador.

• La pila botón de litio no debe desmontarse bajo ningún concepto. El manejo inadecuado de la pila botón
de litio podría producir una combustión o una explosión de la misma.

• No desmontes la pila botón de litio ni la modifiques.

• La pila botón de litio no debe ser dañada, aplastada, perforada ni expuesta a temperaturas superiores 
a 60 ºC y bajo ninguna circunstancia debe ser arrojada al fuego.

• No permitas que ningún objeto metálico entre en contacto con los terminales de la pila botón de litio.

• No dejes la consola encendida una vez que la pila botón de litio se haya agotado. Cuando la pila botón de
litio (CR2032) que hace funcionar el calendario y el reloj esté gastada, sácala de la consola. Más abajo te
indicamos cómo sustituir la pila botón de litio.

• Cuando tengas que cambiar la pila de la consola Wii, usa siempre una pila botón de litio (CR2032). En
caso contrario podría producirse una combustión o una explosión.

• Antes de tirar una consola Wii, se recomienda extraer la pila botón de litio. Cuando vayas a tirar la pila
botón de litio, consulta el apartado “Eliminación de la pila” en la página 10.

• Para deshacerte de la pila botón de litio, recíclala siguiendo la normativa de protección medioambiental
de tu lugar de residencia. Consulta el capítulo “Dónde tirar este producto al final de su vida útil”, en la
página 39, para obtener más información.

Sigue estas instrucciones a la hora de manejar pilas botón de litio. Un manejo inadecuado podría provocar
fugas de los componentes, sobrecalentamiento, explosiones o un funcionamiento defectuoso de la consola.

En caso de ingerir una pila o el líquido de esta, acude inmediatamente a un médico. Si el líquido procedente de
una pila entrara en contacto con los ojos, lávalos inmediatamente con abundante agua y acude a un médico,
ya que podría producir ceguera u otro tipo de lesiones. Si el líquido procedente de una pila entrara en
contacto con la piel, lava inmediatamente la parte afectada con agua y jabón. Si dicho líquido cayera sobre la
consola, límpiala con cuidado, evitando el contacto directo con las manos. Para obtener más información,
ponte en contacto con el fabricante de la pila.

� ADVERTENCIA

� USO DE LA PILA

� ADVERTENCIA

� ADVERTENCIA

La consola Wii ha sido diseñada dando prioridad a la seguridad del usuario. Sin embargo, un uso incorrecto de la
consola podría provocar accidentes, incluyendo incendios y descargas eléctricas. Lee la siguiente información
sobre salud y seguridad para reducir el riesgo de que se produzca cualquier tipo de accidente.

NOTA IMPORTANTE PARA LOS PADRES
Antes de dejar que un menor use la consola Wii, los padres o adultos responsables deberán decidir si la
consola es adecuada para él. La consola solo debe ser utilizada por niños con edad suficiente, capaces de
ponerse la correa del mando y de sujetarlo con firmeza. Igualmente, se ha de tomar en consideración si los
niños necesitan supervisión mientras juegan, se conectan a internet y/o descargan juegos. Es esencial explicar
adecuadamente a los niños que vayan a usar la consola Wii todas las instrucciones y advertencias sobre
salud y seguridad; de lo contrario, podrían producirse lesiones o daños a la consola u otros objetos.

Inspecciones periódicas
Antes de usar la consola Wii, comprueba que el cable del bloque de alimentación esté en buen estado, 
y que no haya polvo entre la toma de corriente y el enchufe, ni en las rejillas de ventilación de entrada y salida
de la consola.

Problemas aparentes con la consola
Si la consola o el cable del bloque de alimentación hubieran sufrido daños, hicieran un ruido poco habitual,
olieran de forma extraña o despidieran humo, sigue estas instrucciones:

1. Apaga la consola Wii inmediatamente. Antes de tocar la consola, toma las debidas precauciones.

2. Desenchufa el bloque de alimentación de la toma de corriente.

3. Ponte en contacto de inmediato con el Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo (encontrarás los
datos de contacto al final de este manual) para que la inspeccionen. No intentes reparar la consola; de
lo contrario, anularás la garantía.

Fallo en el funcionamiento
Si la consola dejara de funcionar correctamente, consulta el capítulo “Solución de problemas”, en las 
páginas 35-37 de este manual y al final del manual de canales y configuración incluido con la consola Wii.

Mantenimiento de las rejillas de ventilación
El polvo se acumula con facilidad en las rejillas de ventilación. Límpialas con regularidad para eliminarlo. 
Si se acumula mucho polvo y se sobrecalienta la consola, existe la posibilidad de que se produzca un 
incendio o algún otro tipo de accidente.

Asegúrate de haber leído todas las advertencias presentes en este manual antes de comenzar a jugar.

El incumplimiento de las recomendaciones y advertencias incluidas en este manual puede provocar lesiones
y accidentes graves, que incluso podrían causar la muerte.

El incumplimiento de las precauciones y advertencias sobre salud y seguridad puede provocar lesiones por
fuego o descarga eléctrica, que incluso podrían causar la muerte.

IMPORTANTE: Para obtener más información sobre salud y seguridad, lee detenidamente el manual de 
instrucciones del juego al que vayas a jugar y el folleto de precauciones sobre salud y seguridad que se 
incluye con este.

� ADVERTENCIA

� ADVERTENCIA
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Cómo sustituir la pila botón de litio (CR2032)

1. No quites la tapa del compartimento de la pila a menos que te lo indique expresamente una persona 
autorizada por el Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo.

2. Las pilas deberán ser reemplazadas únicamente por un adulto responsable.

3. Mantén la pila botón de litio fuera del alcance de los niños.

4. Apaga la consola y desconecta el bloque de alimentación de la red antes de reemplazar la pila botón de litio.

5. Usa un destornillador de precisión para aflojar el tornillo de la tapa del compartimento de la pila. Retira
la tapa y saca la pila botón de litio. Utiliza siempre un destornillador adecuado. 

6. El uso de un destornillador inadecuado podría dañar la cabeza del tornillo, lo que impediría extraer la
tapa del compartimento de la pila.

7. Usa únicamente pilas botón de litio (CR2032) con la consola Wii. Utiliza siempre una pila botón de litio
(CR2032) nueva y asegúrate de colocarla correctamente (el polo negativo [–] ha de mirar hacia abajo).
No uses pilas dañadas, deformadas ni con fugas, ya que podrían dañar gravemente la consola.

8. Vuelve a colocar la tapa del compartimento de la pila y aprieta el tornillo con cuidado.

9. Cuando vayas a tirar la pila botón de litio, consulta el apartado “Eliminación de la pila”, a continuación.

Eliminación de la pila

• No te deshagas de la pila botón de litio tirándola al cubo de basura doméstico, pues se trata de una práctica
perjudicial para el medio ambiente. Elimínala siguiendo la normativa vigente en tu lugar de residencia.

• De acuerdo con la Directiva relativa a las pilas y acumuladores y a los residuos de pilas y acumuladores
(2006/66/CE), todos los Estados miembros de la Unión Europea deberán contar con planes para la recogida
y el reciclaje de pilas a partir del 26 de septiembre de 2008. Si en tu país ya existen iniciativas de estas 
características, la pila botón de litio no se deberá tirar al cubo de basura doméstico. Para obtener más 
información, ponte en contacto con el organismo encargado del tratamiento de residuos sólidos en tu lugar
de residencia.

Precauciones sobre el manejo del bloque de alimentación

Lee las siguientes notas de advertencia antes de manejar un bloque de alimentación. De lo contrario, se
podrían producir daños, así como lesiones por fuego o descarga eléctrica.

• Usa únicamente el bloque de alimentación de Wii (RVL-002(EUR)) incluido con la consola Wii (RVL-101(EUR)).

• El bloque de alimentación cumple con lo establecido en la Directiva sobre baja tensión (2006/95/CE) relativa
al material eléctrico destinado a utilizarse con determinados límites de tensión.

• El bloque de alimentación es un adaptador diseñado exclusivamente para la consola Wii.

• Se desaconseja el uso del bloque de alimentación de Wii en exteriores.

• Si oyes un ruido extraño, ves humo o hueles algo raro mientras usas la consola, apágala inmediatamente,
desconecta el bloque de alimentación de la toma de corriente y ponte en contacto con el Servicio de
Asistencia Técnica de Nintendo.

• Revisa periódicamente el cable, los conectores y la caja principal del bloque de alimentación utilizado con
la consola Wii para detectar a tiempo cualquier posible desperfecto.

• No desmontes, modifiques ni intentes reparar el bloque de alimentación de Wii.

• Si el cable del bloque de alimentación sufre cualquier desperfecto, deberá ser reparado por el Servicio de
Asistencia Técnica de Nintendo para evitar cualquier tipo de accidente.

• No enchufes ni desenchufes el bloque de alimentación con las manos húmedas o sudorosas.

• No uses el bloque de alimentación si ha entrado en contacto con algún líquido o tiene algún objeto extraño
insertado. Si alguno de estos casos llegara a producirse, ponte en contacto con el Servicio de Asistencia
Técnica de Nintendo.

• No guardes el bloque de alimentación en lugares donde haya humedad, polvo o humo.

• No utilices el bloque de alimentación en lugares donde le pueda caer agua o cualquier otro líquido (zumo,
aceite, orina de animal, etc.) ni en lugares excesivamente húmedos.

• No toques los salientes metálicos del enchufe con los dedos ni con ningún objeto metálico.

• No pises, dobles ni tires con fuerza del bloque de alimentación ni de ningún cable.

• No sobrecargues la red eléctrica de tu hogar conectando demasiados aparatos electrodomésticos a la
vez (por ejemplo, en cadena de margarita).

• Limpia el polvo del enchufe de forma periódica con un paño seco.

• Apaga la consola primero y luego tira del enchufe (no del cable) para desenchufar el bloque de alimentación
de la toma de corriente. Si tiras del cable, podrías dañarlo y provocar lesiones por incendio o descarga
eléctrica.

• No apliques calor al bloque de alimentación ni a los cables, ni los coloques cerca de estufas y calentadores.

• No ejerzas demasiada presión sobre los cables (especialmente sobre la base de los mismos).

• Desconecta el bloque de alimentación de la toma de corriente si no vas a usar la consola durante un largo
periodo de tiempo. Colócalo en un lugar fuera del alcance de los niños.

• Asegúrate de insertar completamente el enchufe en la toma de corriente.

• Como medida de seguridad, se recomienda que desconectes la consola Wii y no toques ni el bloque de
alimentación ni la consola cuando haya tormenta.

• No utilices transformadores de viaje ni reguladores de luz, ya que podrían alterar el voltaje eléctrico.

• El bloque de alimentación debe conectarse a una toma de corriente de fácil acceso y que se encuentre
cerca del dispositivo que se va a cargar.

� ADVERTENCIA

Wii_HW_MAN_RVK_EUB-1_120316  16.03.12  15:02  Seite 10



12

3 Componentes

13

Consola Wii (RVL-101(EUR))

Rejilla de ventilación de entrada

Tapa del compartimento de la pila
Aquí se encuentra la pila botón de litio (CR2032) con la que está equipada
la consola. Llegado el caso, se puede retirar la tapa del compartimento
para sustituir la pila botón de litio. Consulta la página 9 para obtener más
información sobre cómo reemplazar la pila botón de litio. No retires la
tapa del compartimento de la pila a menos que un técnico autorizado del
Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo así te lo indique expresamente.

Botón POWER
Pulsa este botón para encender y apagar (modo de espera) 
la consola Wii.
NOTA: El indicador de encendido permanece siempre encendido, aunque se
apague la consola.

Conector AV MULTI OUT
Aquí se conecta uno de los
extremos del cable A/V
estéreo de Wii (el otro 
extremo se conecta al 
televisor o al reproductor
de vídeo o DVD).

Conector CC
Aquí se conecta el bloque
de alimentación de Wii.

Conector de la barra de sensores
Aquí podrás conectar la barra de 
sensores de Wii. Rejilla de venti-

lación de salida
Ten cuidado de
no bloquearla.

Botón RESET
Pulsa este botón para 
reiniciar el juego.

Botón SYNC.
Pulsa a la vez los Botones SYNC. del mando y de la consola
Wii para sincronizar el mando con la consola (consulta las 
páginas 29 y 30). 

Ranura para tarjetas SD
Aquí podrás insertar 
tarjetas SD.

Botón EJECT
Pulsa este botón para 
expulsar un disco de Wii.

Ranura para discos
Aquí podrás insertar un disco de Wii. El indicador de
disco se iluminará con una luz azul cuando enciendas
la consola o cuando  insertes un disco mientras la con-
sola está apagada (modo de espera). Cuando el servi-
cio WiiConnect24 esté activado, el indicador de disco

Indicador de encendido
El indicador de encendi-
do muestra el estado de
la consola. 
� Verde
La consola está
 encendida.

� Naranja
Modo de espera, 
WiiConnect24 está
 activado.

� Rojo
Modo de espera, 
WiiConnect24 
está desactivado.

Conectores USB
Aquí podrás conectar dis-

positivos USB, como el adap-
tador LAN de Wii (RVL-015)
(se vende por separado). No
conectes ningún dispositivo
que no esté autorizado por
Nintendo.

se iluminará cada
vez que se reci-
ban mensajes o
datos.

Wii_HW_MAN_RVK_EUB-1_120316  16.03.12  15:02  Seite 12



14 15

Nunchuk (RVL-004)

Palanca de control

Conector del Nunchuk
Se inserta en el conector
de la extensión externa
del mando de Wii Plus.

Seguro
Presiona los botones
del seguro para se -
parar el conector del
mando de Wii Plus.

Pasador del conector
Pasa la correa del
mando de Wii por aquí.

Botón C

Botón Z

NOTA: Si la palanca de control está
 inclinada en determinados momentos
(más detalles a continuación), esa posición
pasará a ser la posición neutra, lo que podría
 causar problemas de control durante el juego.

Para evitar que esto ocurra, no muevas la palanca de control
ni pulses ningún botón cuando:

• enciendas la consola Wii;

• conectes el Nunchuk al mando de Wii Plus; 

• entres en algún canal o inicies un juego; o

• vuelvas al menú de Wii desde algún juego o canal.

Para restablecer la posición neutra original, suelta la palanca de control
para que vuelva a la posición natural y luego mantén pulsados a la vez los
Botones A, B, + y – del mando de Wii Plus durante 3 segundos.

Barra de sensores de Wii (RVL-014)

Clavija de conexión de la barra de sensores
Insértala en el conector de la barra de sensores de Wii, situado en la parte posterior de
la consola. Consulta la página 21 para ver las instrucciones de instalación.

Mando de Wii Plus (RVL-036)

Botón POWER
Pulsa este botón para encender o 
apagar (modo de espera) la consola Wii
y el mando de Wii Plus.

NOTA: El Botón POWER se puede utilizar
con la funda del mando de Wii colocada.

Botón A

Botón –

Altavoz

Botón 1

Botón 2

Puntero

Indicadores de jugador
Las luces indican qué jugador tiene
asignado cada uno de los mandos.

Botón +

Funda del mando de Wii (RVL-022)

Botón HOME
Púlsalo para ver el menú HOME. 

Para obtener más información, 
consulta el capítulo “El menú HOME”
del manual de canales y configuración
incluido con la consola Wii.

(Con la funda del mando de Wii)

Cruz de control

(Sin la tapa del compartimento de las pilas)

Enganche de la correa

Botón SYNC.
Pulsa a la vez los Botones
SYNC. del mando y de la
consola Wii para sincronizar
el mando con la consola
(consulta las páginas 29 y 30).

Algunos modelos del mando
de Wii Plus incluyen un pe-
queño saliente con el que se
puede pulsar el Botón SYNC.
sin necesidad de retirar la
tapa del compartimento de
las pilas ni la funda del mando
de Wii.

Conector de la extensión externa
Permite conectar dispositivos periféricos,
como el Nunchuk.

Botón B

Cierre de la correa

Cuerda de la correa del
mando de Wii

Correa del mando de Wii
(RVL-018)
Consulta las páginas 26 y 27
para obtener más información
sobre cómo usar la correa.

NOTA: Puedes comprobar la carga de las pilas pulsando el Botón HOME. 
Consulta el capítulo “El menú HOME” del manual de canales y configuración 
incluido con la consola Wii.

Wii_HW_MAN_RVK_EUB-1_120316  16.03.12  15:02  Seite 14



1716

Bloque de alimentación de Wii (RVL-002(EUR))

Clavija CC
Insértala en el conector CC situado en la
parte posterior de la consola Wii.

Enchufe CA
Insértalo en una toma de corriente
de 230 V CA.

Cable A/V estéreo de Wii (RVL-009)

Clavijas RCA
Insértalas en las entradas de audio y
vídeo de tu televisor (o en el adaptador
Euroconector de Wii en caso de que tu
televisor disponga de una entrada para
Euroconector 21P).

Clavija A/V múltiple
Insértala en el conector AV MULTI
OUT de la parte posterior de la 
consola.

Vídeo

Canal izquierdo 
de audio

Canal derecho 
de audio

Adaptador Euroconector de Wii (SNSP-015)

Rojo

Blanco

Insértalo en la entrada para
Euroconector 21P de tu televisor o
reproductor de vídeo o DVD.

Amarillo

Precauciones sobre el uso de la consola Wii

Lee con atención y respeta las siguientes notas de advertencia antes de instalar o utilizar la consola
Wii (RVL-101(EUR)); de lo contrario, podrías dañar la consola o sus accesorios:

• Se desaconseja el uso de la consola Wii en exteriores.

• Revisa periódicamente el cable, los conectores y la caja principal del bloque de alimentación utilizado con
la consola Wii para detectar a tiempo cualquier posible desperfecto. 

• Si el bloque de alimentación usado con la consola Wii sufre cualquier desperfecto, deberá ser reparado
antes de volver a utilizarlo.

• Desconecta la consola Wii del bloque de alimentación antes de limpiarla.

• La consola tiene una rejilla de ventilación de entrada y otra de salida diseñadas para mantener una 
ventilación adecuada. No coloques la consola en ningún lugar donde dichas rejillas puedan quedar tapadas
u obstruidas de algún modo, como, por ejemplo, sobre la moqueta o dentro de un cubículo cerrado.
Mantén las rejillas limpias de cualquier resto de polvo o suciedad.

• No abras, desmontes, modifiques ni intentes reparar la consola Wii ni ninguno de sus componentes o 
accesorios. Si lo haces, anularás la garantía. Ponte siempre en contacto con el Servicio de Asistencia
Técnica de Nintendo para cualquier tipo de reparación.

• Cuando termines de jugar, asegúrate de sacar el disco de la consola.

• No guardes la consola Wii en lugares húmedos; no la dejes en el suelo ni en sitios en los que pueda 
llenarse de suciedad, polvo, pelusa, etc.

• No dejes caer la consola ni ninguno de sus componentes o accesorios, no permitas que reciban ningún
golpe ni dejes que sufran ningún daño.

• Apaga la consola antes de desconectar cualquier cable o accesorio, o de desenchufarla de la toma de
corriente. Hazlo tirando directamente del conector, nunca del cable.

• No pises, dobles ni tires con fuerza de ningún cable.

• No expongas la consola Wii ni ninguno de sus componentes o accesorios a temperaturas extremas.

• No derrames líquidos sobre la consola Wii ni sobre ninguno de sus componentes o accesorios. Para 
limpiar la consola, usa un trapo suave ligeramente humedecido (utiliza únicamente agua) y deja que se
seque completamente antes de volver a utilizarla.

4 Instalación de la consola Wii
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Cómo conectar el cable A/V estéreo de Wii

NOTA: Antes de proceder a conectar los cables, apaga tu televisor y cualquier equipo de sonido al que
vayas a conectar la consola Wii.

NOTA: Para disfrutar de una mayor calidad de vídeo, puedes usar el cable por componentes de Wii o el
cable RGB (RVA)-Euroconector de Wii (ponte en contacto con el Servicio de Atención al Consumidor de
Nintendo para obtener más información sobre cómo y dónde adquirirlos). Antes de adquirir el cable por
componentes de Wii, asegúrate de que tu televisor tenga conexiones de entrada de vídeo por componentes.

Cables opcionales de venta por separado
Puedes disfrutar de tus juegos con una mejor calidad de vídeo si usas alguno de estos cables opcionales:

• Cable por componentes de Wii (RVL-011), para los televisores que tengan una entrada de vídeo por 
componentes.

• Cable RGB (RVA)-Euroconector de Wii (RVL-013), para los televisores con entrada RGB.

Precauciones sobre el uso de cables de A/V
No se pueden utilizar los siguientes cables:

• Cable A/V estéreo de Nintendo GameCube (SNSP-008).

• Cable RGB (RVA)-Euroconector de Nintendo GameCube (DOL-013(EUR)).

Colocación de la consola

Coloca la consola Wii en posición horizontal sobre una superficie plana. Hazlo en un lugar suficientemente
amplio como para permitir que circule la corriente de ventilación. 

Consola Wii 1. Inserta la clavija A/V múltiple del cable A/V
estéreo de Wii en el conector AV MULTI OUT
situado en la parte posterior de la consola Wii.

2. Inserta las clavijas del otro extremo del cable
A/V estéreo de Wii en las conexiones de entrada
de vídeo y audio de tu televisor, reproductor de
vídeo o DVD, o equipo de sonido.Cable A/V estéreo de Wii

Entradas del televisor

Audio 

Video 

Adaptador Euroconector de Wii

1. Inserta la clavija A/V múltiple del cable A/V estéreo de
Wii en el conector AV MULTI OUT situado en la parte
posterior de la consola Wii.

2. Inserta las clavijas RCA del cable A/V estéreo de Wii en
los conectores de entrada del adaptador Euroconector,
y luego inserta el adaptador en tu televisor, reproductor
de vídeo o DVD, o equipo de sonido.

Parte posterior del 
televisor (entrada)

Amarillo

Blanco

Rojo

NOTA: Esta ilustración muestra la conexión que se realizaría al televisor o reproductor de vídeo o
DVD en el caso de que el televisor dispusiera de una entrada para Euroconector 21P.

Consola Wii

Cable A/V estéreo de Wii
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Configuración del televisor y del equipo audiovisual

Una vez que hayas terminado de instalar la consola Wii, deberás seleccionar de la siguiente manera el
canal de entrada adecuado en tu televisor, tu reproductor de vídeo o DVD, o tu equipo de sonido:

1. Enciende tu televisor y el equipo de sonido que hayas conectado a la consola Wii y, a continuación, enciende
la consola.

2. Selecciona el canal de entrada de tu televisor (consulta el apartado “Información sobre el selector del canal
de entrada”, más abajo).

3. Se mostrará el menú de Wii. Consulta el manual de canales y configuración incluido con la consola Wii para
obtener más información sobre este menú.

Si el menú de Wii no apareciera, comprueba que el canal de entrada seleccionado sea correcto y consulta
el capítulo “Solución de problemas”, en las páginas 35-37.

Información sobre el selector del canal de entrada
Los fabricantes de televisores y reproductores de vídeo o DVD dan nombres y ubicaciones diferentes al
“selector de entrada”. Los nombres más comunes, que suelen permanecer en inglés, son los siguientes:
Input, Select, Input Select, Line, Line In, Source, In, EXT y AUX. Consulta el manual de instrucciones de tu
televisor o reproductor de vídeo o DVD para obtener más información.

NOTA: El selector del canal de entrada permite elegir entre las distintas entradas disponibles en el televisor
o reproductor de vídeo o DVD. Normalmente, las opciones disponibles son la entrada de la antena y la entrada
o entradas de audio y vídeo.

Localiza el selector de canal de entrada del televisor o reproductor de vídeo o DVD al que esté conectado
el cable A/V estéreo de Wii. Normalmente, el selector de entrada es:

• Un botón en la parte frontal del televisor o reproductor de vídeo o DVD.

• Un botón en el mando a distancia.

• Un canal con un número muy alto o muy bajo (92, 99, 00 o 02) en el televisor o reproductor de vídeo o DVD.

• Una opción del menú de pantalla.

Algunos televisores pueden sufrir daños debido a un efecto de doble imagen por el que una imagen estática
queda ligeramente marcada de forma permanente en pantalla (“imagen fantasma”). Este problema se
puede producir tanto al jugar a juegos con imágenes o patrones estáticos como al dejar el juego en espera
o en pausa. La consola Wii cuenta con un protector de pantalla diseñado para reducir el riesgo de que se
produzca dicho efecto, siempre que esté activado (para obtener más información, consulta el apartado
“Protector de pantalla” del capítulo “Configuración de Wii y gestión de datos” del manual de canales y confi-
guración incluido con la consola Wii).

NOTA IMPORTANTE: El protector de pantalla de Wii no funciona con algunos juegos de la consola Wii.
Para reducir el riesgo de que se produzca el efecto de doble imagen cuando dejes de jugar, recomendamos
que pongas el juego en pausa y apagues el televisor hasta que vuelvas a retomar la partida. Es posible que
tu televisor tenga ya una función de protección de pantalla propia que reduzca el brillo de la pantalla o la
oscurezca por completo. Sigue las recomendaciones del fabricante de tu televisor para evitar el efecto de
doble imagen.

Antes de usar tu consola Wii con algún televisor, especialmente con los modelos de proyección frontal 
y trasera y los televisores de plasma, consulta toda la información incluida con el mismo para averiguar si
podría resultar dañado como consecuencia del uso de videojuegos.

En caso de duda, ponte en contacto con el fabricante del televisor. Ni Nintendo ni ninguno de sus licenciatarios
serán responsables de los daños causados a tu televisor.

� PRECAUCIONES SOBRE LOS DAÑOS A LA PANTALLA

Conexión de la barra de sensores

Inserta la clavija de la barra de sensores en el conector de la barra de sensores situado en la parte posterior
de la consola Wii.

Colocación de la barra de sensores

La barra de sensores se puede colocar tanto encima como debajo de la pantalla del televisor. Consulta la
página 22 para obtener más información.

Este producto no es apto para niños menores de 36 meses de edad por riesgo de atragantamiento. Los 
papeles protectores de la barra de sensores son objetos de pequeño tamaño que un niño podría tragarse.

� ADVERTENCIA SOBRE PIEZAS PELIGROSAS PARA NIÑOS PEQUEÑOS

Barra de sensores de Wii

Barra de sensores 
encima de la pantalla

Barra de sensores 
debajo de la pantalla
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La parte frontal de la barra de
sensores deberá estar alineada
con la parte frontal del televisor.

El centro de la barra de sensores
deberá estar alineado con el centro
del televisor.

1. Retira el papel protector de los
adhesivos situados en la parte
inferior de la barra de sensores.

2. Alinea la barra de sensores con
la parte superior del televisor.

Cómo colocar la barra de sensores sobre la pantalla

La parte frontal de la barra de sen -
sores deberá estar alineada con la
parte frontal de la superficie sobre
la que esté colocado el televisor.

El centro de la barra de sensores
deberá estar alineado con el centro
del televisor.

1. Retira el papel protector de los
adhesivos situados en la parte
inferior de la barra de sensores.

2. Alinea la barra de sensores con
el borde frontal de la superficie
sobre la que esté situado el 
televisor. No coloques el soporte
de la barra de sensores debajo
de dicha superficie, por ejemplo,
en algún estante inferior.

Cómo colocar la barra de sensores debajo de la pantalla

Se recomienda situarse 
directamente enfrente de la
pantalla para que el control
sea óptimo.

Distancia recomendada con respecto a la
barra de sensores y el televisor: 1– 3 m.

Posición del cable de la barra de sensores
El cable de la barra de sensores se puede pasar a través del canal situado en la parte inferior de la barra
para llevarlo hacia la derecha o hacia la izquierda.

Sigue estas recomendaciones para obtener un resultado óptimo cuando uses la consola Wii.

Asegúrate de disponer de suficiente espacio a tu alrededor mientras juegas. Para reducir el riesgo de que
se produzcan daños o lesiones, procura que no se interpongan personas ni objetos en tu radio de movi-
miento mientras estás jugando.

Sigue estas instrucciones para usar correctamente el mando de Wii Plus:
• Procura que ningún objeto bloquee la señal que comunica el mando de Wii Plus con la barra de sensores 

y con la consola Wii.
• Mantén la distancia necesaria entre el mando de Wii Plus y la barra de sensores y el televisor. La distancia 

recomendada es de 1 a 3 m.
• Evita que las fuentes de luz brillante que pueda haber detrás o cerca del televisor, incluyendo la luz 

solar, incidan directamente sobre el mando de Wii Plus o se reflejen sobre la pantalla del televisor.
• Procura evitar que haya superficies muy reflectantes cerca de la barra de sensores.
• Evita que haya fuentes de luz infrarroja en la zona donde juegues, como calentadores eléctricos, 

de propano o queroseno, fuegos de chimeneas o llamas de velas, estufas y otras fuentes de calor.
Lee atentamente las siguientes páginas sobre el uso del mando de Wii Plus y el Nunchuk antes de 
utilizar la consola Wii.

� PRECAUCIONES SOBRE EL ESPACIO DE JUEGO NECESARIO
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Toma de corriente 
de 230 V CA

Conector CC

Cómo limpiar la consola Wii

Sigue las instrucciones que se indican a continuación para limpiar la consola Wii.

• No utilices alcohol ni líquidos inflamables, como disolventes o productos que contengan benceno, porque
podrían dañar la superficie de la consola.

• Para limpiar la consola o los accesorios, usa un paño suave, como por ejemplo, un paño de microfibra
para limpiar las gafas. 

• Antes de limpiar la consola, cerciórate de que no haya ningún disco insertado y de que la consola esté
apagada.

• Para limpiar la funda del mando de Wii, usa un paño suave ligeramente humedecido con agua y un poco
de detergente neutro. Asegúrate de que la funda esté completamente seca antes de volver a utilizarla. 

PRECAUCIÓN: Los transformadores y los bloques de  alimentación no son juguetes. Se recomienda que no
se permita utilizar dichos productos a los niños de corta edad si no están acompañados de un adulto.

Bloque de alimentación

1. Inserta la clavija CC del cable del bloque de alimentación en el conector CC situado en la parte posterior
de la consola Wii.

2. Inserta el enchufe CA en una toma de corriente de pared de 230 V CA.

PRECAUCIÓN: Para reducir el riesgo de descarga eléctrica, inserta el enchufe hasta el fondo de la toma de
corriente.

5 Cómo usar el mando de Wii Plus
Preparación y uso del mando de Wii Plus

El mando de Wii Plus ya viene con la funda del mando de Wii.
Nintendo recomienda el uso de la funda que protege el mando de Wii Plus para
evitar daños en el mando o en objetos  cercanos, así como para evitar lesiones
a otras personas en caso de soltar accidentalmente el mando de Wii Plus.
El mando de Wii Plus usa pilas AA. Para obtener un mejor rendimiento y una
mayor duración de las pilas, Nintendo recomienda el uso de pilas alcalinas
de alta calidad.

RECOMENDAMOS QUE SIGAS ESTAS INSTRUCCIONES; DE LO CONTRARIO, LAS PILAS PODRÍAN
PRODUCIR PEQUEÑAS EXPLOSIONES Y LA FUGA DE SUS COMPONENTES PODRÍA CAUSAR LESIONES,
ASÍ COMO DAÑOS EN EL MANDO DE Wii PLUS. SI ALGUIEN SE TRAGARA UNA PILA O EL LÍQUIDO PROCE-
DENTE DE UNA PILA DE FORMA ACCIDENTAL, DEBERÁ ACUDIR A UN MÉDICO INMEDIATAMENTE. SI
ALGÚN LÍQUIDO PROCEDENTE DE LAS PILAS ENTRARA EN CONTACTO CON LOS OJOS, LÁVALOS
INMEDIATA MENTE CON AGUA ABUNDANTE Y ACUDE A UN MÉDICO. SI SE PRODUCE ALGUNA FUGA EN
LAS PILAS, EVITA CUALQUIER CONTACTO CON LA PIEL. NO OBSTANTE, SI ESTE TUVIERA LUGAR, LAVA
INMEDIATAMENTE LA PARTE AFECTADA CON AGUA Y JABÓN. SI ALGÚN LÍQUIDO PROCEDENTE DE LAS
PILAS ENTRARA EN CONTACTO CON EL MANDO DE Wii PLUS, LÍMPIALO CON CUIDADO Y EVITA 
TOCARLO CON LAS MANOS. PONTE EN CONTACTO CON EL FABRICANTE DE LAS PILAS PARA OBTENER
MÁS INFORMACIÓN.
1. Nintendo recomienda que se usen únicamente pilas alcalinas de alta calidad con el mando de Wii Plus.

También se pueden usar pilas recargables híbridas de níquel-metal (NiMH). Sigue las instrucciones de
seguridad del fabricante de las pilas a la hora de usarlas; de lo contrario, podrías dañar el mando de Wii Plus
y anular la garantía.

2. No uses a la vez pilas usadas y nuevas (cámbialas todas al mismo tiempo).
3. No coloques las pilas al revés. Asegúrate de que los polos positivo (+) y negativo (–) estén en la orientación

correcta. Cuando vayas a poner pilas nuevas al mando, inserta primero el polo negativo. Los terminales
no deben sufrir ningún cortocircuito.

4. No dejes pilas descargadas dentro del mando de Wii Plus.
5. No mezcles distintos tipos de pilas ni pilas de distintas marcas. Usa únicamente pilas del mismo tipo 

o equivalente, tal como se recomienda.
6. Si no vas a usar el mando durante un largo periodo de tiempo, no dejes las pilas dentro.
7. Cuando las pilas estén gastadas, sácalas del mando de Wii Plus.
8. No expongas las pilas a fuentes de calor ni las arrojes al fuego.
9. No utilices una pila cuyo recubrimiento de plástico esté roto o estropeado.

10. NOTA GENERAL: Si decides usar pilas recargables híbridas de níquel-metal (NiMH), recuerda que debes 
extraerlas del mando de Wii Plus antes de efectuar su recarga y que han de recargarse siempre bajo la 
super visión de un adulto.

11. Las pilas no recargables no deben conectarse a ningún tipo de cargador.
12. Antes de tirar un mando de Wii Plus, es necesario extraer las pilas. Para obtener información sobre qué

hacer con las pilas AA usadas, consulta el apartado “Eliminación de las pilas”, a continuación.

Eliminación de las pilas
• No te deshagas de las pilas tirándolas al cubo de basura doméstico, pues se trata de una práctica perjudicial

para el medio ambiente. Elimínalas siguiendo la normativa vigente en tu lugar de residencia.
• De acuerdo con la Directiva relativa a las pilas y acumuladores y a los residuos de pilas y acumuladores

(2006/66/CE), todos los Estados miembros de la Unión Europea deberán contar con planes para la recogida
y el reciclaje de pilas a partir del 26 de septiembre de 2008. Si en tu país ya existen iniciativas de estas
características, las pilas no se deberán tirar al cubo de basura doméstico. Para obtener más información,
ponte en contacto con el organismo encargado del tratamiento de residuos sólidos en tu lugar de residencia.

� PRECAUCIONES SOBRE LAS PILAS

Mando de Wii Plus
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Este producto no es apto para niños menores de 36 meses de edad por riesgo de estrangulamiento. 
La correa del mando puede enrollarse en el cuello.

� ADVERTENCIA

Sujeta con firmeza el mando de Wii Plus y el Nunchuk (si lo estás utilizando). Usa siempre la correa del
mando de Wii para evitar que el mando se te escape por accidente durante la partida y reducir el riesgo de
dañar el propio mando o los objetos que haya alrededor, o de provocar lesiones a otras personas.
Asegúrate de que haya suficiente distancia a tu alrededor mientras estés jugando a juegos de Wii. Si tienes
las manos húmedas o sudorosas, deja de jugar y sécatelas. El mando de Wii Plus detecta incluso los movi-
mientos más ligeros, así que no es necesario realizar movimientos exagerados o forzados.

PONTE LA CORREA CUANDO USES EL MANDO DE Wii PLUS

• Todos los jugadores deberán usar la correa del mando y ajustar el cierre de esta correctamente. 
• Cuando se comparta el mismo mando de Wii Plus entre varios jugadores, cada uno de ellos deberá usar

la correa tal y como se indica en las instrucciones. 
• El uso de la correa ayuda a evitar que el mando de Wii Plus salga disparado por los aires o se caiga al

suelo si al jugador se le escapa por accidente durante la partida.

SUJETA EL MANDO DE Wii PLUS Y EL NUNCHUK (SI LO ESTÁS UTILIZANDO) CON FIRMEZA, 

NO LOS SUELTES NI EXAGERES LOS MOVIMIENTOS MIENTRAS JUEGAS 
• Aun cuando estés usando la correa del mando, asegúrate de no soltar el mando de Wii Plus mientras juegas.
• NUNCA sueltes el Nunchuk (si lo estás utilizando) ni lo dejes colgando mientras juegas.
• Sigue las instrucciones del juego a la hora de soltar objetos en pantalla, como pelotas, espadas, etc. 

Este tipo de acción se suele realizar pulsando o soltando un botón del mando de Wii Plus. NUNCA sueltes 
el mando para realizar una acción de un juego. 

� PRECAUCIONES SOBRE EL USO DE LA CORREA

2. Retira la funda lo suficiente
como para poder retirar la
tapa del compartimento de
las pilas.

3. Coloca las pilas en el com-
par timento de las pilas. Ase -
gúrate de colocar en primer
lugar el polo negativo (–)
cuando insertes pilas nue-
vas, y de extraer en primer
lugar el positivo (+) al cam-
biar pilas usadas.

4. Vuelve a poner la tapa del
compartimento de las pilas,
pasa el mando y la correa
por el agujero inferior de la
funda y coloca el resto de
la funda.

5. Si habías quitado completa -
mente la funda, introduce la
parte superior del mando por
el agujero de mayor tamaño,
situado en la parte anterior de
la funda. Asegúrate de que el
mando quede perfectamente
ajustado en la funda.

6. Pasa la correa por el agujero situado en la parte
inferior de la funda, tal y como se explica en el
paso 4.

7. Inserta la pestaña de la funda
en el conector de la extensión
externa situado en la parte in -
ferior del mando.

Cómo colocar las pilas
1. Retira la funda de la parte

inferior del mando y saca la
correa del mando.

Combinaciones del mando de Wii Plus

• El mando de Wii Plus puede usarse solo o combinado con otros accesorios de Wii. Tanto las personas
diestras como zurdas pueden usar ambos tipos de control.

• La combinación utilizada dependerá del juego al que se esté jugando. Consulta el manual de instrucciones
correspondiente para obtener más información sobre el mando.

Cómo sujetar el mando de Wii Plus
La forma de coger y usar el mando de Wii Plus puede variar dependiendo del juego. Es posible que debas
coger el mando con una única mano o con las dos. Lee el manual de instrucciones del juego al que estés
jugando para obtener más información sobre el tipo de control requerido. Ahora bien, sea cual sea el tipo
de juego, sujeta el mando de Wii Plus en todo momento durante la partida y usa siempre la correa.

1. Abre el seguro de la correa del mando de Wii y pasa la mano por el lazo de la correa del mando y sujeta
el mando de Wii Plus con firmeza.

2. Ajusta el cierre de la correa lo suficiente como para que esta no se suelte, pero tampoco te apriete.
Cierra el seguro para sujetar la correa del mando de Wii.

• Si tienes las manos húmedas o sudorosas, deja de jugar y sécatelas antes de continuar. 
• El mando de Wii Plus detecta incluso los movimientos más ligeros, así que no es necesario usar movimientos

exagerados o forzados. Se recomienda no mover el mando de Wii Plus de forma excesiva, rápida o violenta,
ni tampoco balancearlo, puesto que se te podría escapar por accidente y la correa podría romperse; esto
a su vez podría producir lesiones a la gente que esté cerca o causar daños al mando de Wii Plus o a otros
objetos.

ASEGÚRATE DE QUE HAYA SUFICIENTE ESPACIO A TU ALREDEDOR 

• Es probable que te muevas de un lado a otro mientras uses el mando de Wii Plus, así que procura que la zona
donde juegues esté despejada. Asegúrate de que los muebles y objetos, o las personas que no estén jugando,
estén colocados de forma que no te puedas chocar contra ellos por accidente durante la partida. Del mismo
modo, ten cuidado con los objetos que estén situados sobre ti (por ejemplo, las lámparas) y contra los
que podrías chocar al saltar o levantar los brazos. Obviamente, dichas acciones no son necesarias, ya
que el mando de Wii Plus reacciona ante los movimientos más ligeros; sin embargo, ten especial cuidado
cuando juegues en habitaciones de techos bajos.

• Sitúate al menos a un 1 m de distancia del televisor cuando uses el mando de Wii Plus. 

Mando de Wii Plus en posición vertical Mando de Wii Plus en posición horizontal
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Acciones básicas

Apuntar
Apunta con el mando de Wii Plus a un lugar concreto de la pantalla del televisor.

Agarrar y arrastrar
Apunta con el mando de Wii Plus a un lugar concreto de la
pantalla del televisor y muévelo mientras mantienes pulsado un
botón.

Mover rápidamente
Mueve el mando de Wii Plus rápidamente de lado a lado.

Empujar o tirar
Mueve el mando de Wii Plus hacia delante o hacia atrás mientras mantienes 
pulsado un botón.

Girar
Gira la muñeca para rotar el mando de Wii Plus sobre su eje.

Mando de Wii Plus y Nunchuk Mando de Wii Plus y mando clásico /
mando clásico Pro (se venden por separado)

6 Cómo sincronizar el mando de Wii Plus
con la consola Wii

Sincronización en el modo normal
NOTA: Asegúrate de que el mando tenga pilas.

1. Retira la tapa del compartimento de
las pilas situado en la parte posterior
del mando (1a). Recuerda que en
algunos modelos del mando de Wii
Plus es posible pulsar el Botón SYNC.
sin necesidad de retirar la tapa del
compartimento de las pilas (1b).

2. Abre la tapa de la ranura para tar-
jetas SD situada en la parte frontal
de la consola Wii.

3. Pulsa brevemente el Botón SYNC. situado en el compartimento de las pilas del mando. A continuación,
pulsa brevemente el Botón SYNC. situado en la ranura para tarjetas SD. 

4. Los indicadores de jugador parpadearán durante el proceso de sincronización. Cuando las luces dejen
de parpadear, la conexión habrá finalizado. El indicador de jugador que permanezca iluminado hará refe-
rencia al número del jugador que utilice ese mando.

El mando de Wii Plus incluido con esta consola Wii ya ha sido sincronizado con la misma. Para volver a 
sincronizar este mando o conectar mandos adicionales a la consola, sigue el procedimiento del modo normal.
Dicho procedimiento te permitirá establecer la comunicación entre el mando y la consola.

Dos modos de sincronización

Modo normal: una vez sincronizado, el mando permanecerá conectado a la consola Wii a menos que 
sobrescribas dicho ajuste al sincronizar el mando con otra consola diferente.

Modo único: este modo te permitirá usar el mando de forma temporal con la consola de un amigo, o bien
usar los mandos de tus amigos con tu consola Wii. No sobrescribirá el ajuste del modo normal 
almacenado en el mando. En este modo, el mando solo se comunicará con la consola mientras esté 
encendida. Si se apaga (modo de espera), el mando dejará de estar sincronizado con la consola.

• Se puede sincronizar un máximo de 16 mandos a la misma consola Wii: 10 en modo normal y 6 en modo
único.

• Tan solo un mando sincronizado en el modo normal puede encender o apagar la consola.

Se debe seguir este procedimiento con cada mando adicional que conectes a la consola. El orden en el
que se conecten los mandos establecerá el orden de los jugadores en las partidas multi jugador.
Consulta el apartado “Sincronización en el modo único”, a continuación, para obtener más información
sobre cómo se puede cambiar de forma temporal el orden de los jugadores y sus respectivos mandos.

Sincronización en el modo único
NOTA: Este modo desactiva de forma temporal el ajuste de sincronización del modo normal para todos
los mandos hasta que se apaga (modo de espera) la consola Wii. Cuando se vuelva a encender la consola, se
restaurará la configuración del modo normal.

1. Pulsa el Botón HOME en el mando que esté sincronizado con la consola.

1a 1b 3
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3. Pulsa a la vez los Botones 1 y 2 del mando que quieras sincronizar con la
consola. El orden en el que se conecten los mandos establecerá el orden
de los jugadores en las partidas multijugador.

4. El indicador de jugador parpadeará durante el proceso de sincronización. Mantén pulsados los botones
hasta que la luz deje de parpadear, lo que indicará que la conexión habrá finalizado.

Durante el proceso de sincronización, el número de indicadores que parpadeen
mostrará la carga de las pilas del mando que se esté sincronizando. 

Una vez finalizado el proceso, el indicador que permanezca encendido hará
alusión al número del jugador de ese mando.

NOTA: La sincronización en modo único es temporal. El mando dejará de estar sincronizado en los 
siguientes casos:

• Cuando pulses el Botón POWER del mando o de la consola Wii para apagar (modo de espera) la consola.

• Cuando inicies un juego o entres en un canal.

• Cuando vuelvas al menú de Wii desde un juego o un canal.

• Cuando elijas REINICIAR en el menú HOME.

• Cuando pulses el Botón RESET, situado en la parte frontal de la consola Wii.

Notas importantes sobre la comunicación inalámbrica:

• Sitúate a una distancia media de entre 1 y 3 metros del televisor (con la barra de sensores colocada 
correctamente).

• El jugador deberá situarse frente al televisor (con la barra de sensores colocada correctamente) 
de la manera más directa posible.

• Procura que no se interpongan objetos ni otras personas entre la consola Wii y tú.

• Se deberá evitar cualquier interferencia provocada por otros dispositivos electrónicos. Si se detectaran signos
de interferencias de alguna fuente externa (redes locales inalámbricas, hornos microondas, dispositivos
sin cables, ordenadores, etc.), trasládate a otro lugar o bien desconecta la fuente de interferencias.

NOTA: Si el mando y la consola no están sincronizados y no sabes cómo proceder, sigue estos
pasos:

1. Pulsa el Botón POWER para apagar la consola.

2. Desconecta el bloque de alimentación de Wii de la toma de corriente durante 10 segundos 
y conéctalo de nuevo.

3. Enciende la consola Wii y prueba a sincronizar el mando.

MÁ  S Carga de la pila MENOS

J1 J2 J3 J4

7 Cómo usar el Nunchuk™
Preparación y uso del Nunchuk (RVL-004)

PRECAUCIÓN: Es importante que siempre sujetes con firmeza el Nunchuk y el mando de Wii Plus para
evitar que estos se te escapen por accidente durante la partida y de este modo reducir el riesgo de dañar el
mando de Wii Plus, el Nunchuk o los objetos que haya a tu alrededor, así como evitar provocar lesiones a
otras personas. Usa la correa del mando en todo momento y nunca dejes colgando el Nunchuk. Asegúrate
de que haya suficiente espacio a tu alrededor mientras estás usando el mando de Wii Plus y el Nunchuk
para evitar chocar con otras personas o golpear algún objeto.

Asegúrate de conectar el Nunchuk siguiendo las instrucciones. Pasa la cuerda de la correa del mando por
el pasador del conector del Nunchuk para evitar que este se suelte del conector de la extensión externa del
mando de Wii Plus y golpee a alguna persona u objeto.

Este producto no es apto para niños menores de 36 meses de edad por riesgo de estrangulamiento. El
cable del Nunchuk puede enrollarse en el cuello.

� ADVERTENCIA

1. Abre el cierre de la correa del mando y
pasa la cuerda de la correa a través del
pasador del conector del Nunchuk.

2. Inserta el conector del Nunchuk en el
conector de la extensión externa que
se encuentra en la parte inferior del
mando de Wii Plus. Aprieta hasta oír 
un clic.

3. Abre el cierre de la correa, pasa la mano
por el lazo de la correa y sujeta el mando
de Wii Plus con firmeza. Ajusta el cierre
de la correa lo suficiente como para que
esta no se suelte, pero tampoco te aprie-
te. El cierre solo debe estar lo bastante
ajustado como para que la correa no se
mueva. Cierra el seguro para sujetar la
correa (consulta el apartado “Precau cio -
nes sobre el uso de la correa”, en la 
página 26, para obtener más información).

Cómo conectar el Nunchuk

Pasador del conector

2. Selecciona la opción CONFIGURAR MANDOS DE Wii en el menú HOME y,
a continuación, elige la opción NUEVA CONEXIÓN.
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Cómo coger el Nunchuk y el mando de Wii Plus (modo Nunchuk)
NOTA: Asegúrate de que 
la correa pase a través del
pasador del conector.

Cómo desconectar el Nunchuk
Aprieta los seguros situados a los lados del conector del Nunchuk y extráelo del
conector de la extensión externa del mando de Wii Plus.

Seguros
Aprieta los seguros para extraer el
conector del mando de Wii Plus.

8 Cómo usar los discos

Reproducción de un disco de Wii

Antes de insertar el disco
• Enciende tu televisor o el equipo de audio que esté conectado a la consola Wii.

• Selecciona el canal de entrada de tu televisor. (Consulta el apartado “Información sobre el selector del
canal de entrada”, en la página 20.)

Inserción del disco
Inserta el disco, con la cara del título hacia arriba, en la ranura para discos situada en la parte frontal de la
consola. La consola Wii se encenderá automáticamente.

Inicio del juego
1. Usa el mando de Wii Plus para colocar el cursor sobre el panel del Canal Disco en el menú de Wii y pulsa

el Botón A para confirmar tu selección.
NOTA: Para obtener más información sobre cómo usar los discos con la consola Wii, lee el capítulo
“El Canal Disco” en el manual de canales y configuración incluido con la consola Wii.

2. Selecciona COMENZAR en la pantalla del canal para empezar a jugar. Consulta el manual de instrucciones
del juego correspondiente para obtener más información sobre los controles utilizados en el mismo.

Disco de Wii (RVL-006(EUR))

Precauciones sobre los discos

Lee y sigue estas recomendaciones antes de usar un disco de Wii con la consola Wii; de lo contrario, podrías
dañar la consola Wii o los discos:

• Sujeta siempre los discos por el borde o por la cara del título. No toques la otra cara del disco.

• No utilices discos deteriorados, deformados o que hayan sufrido algún tipo de reparación.

• No dobles ni ejerzas demasiada presión sobre los discos al insertarlos en la consola.

• No dejes los discos expuestos directamente a la luz del sol ni a altas temperaturas, humedad, polvo, 
suciedad u otros elementos contaminantes.

• Cuando no estés utilizando un disco, guárdalo en su caja para evitar que se raye, se ensucie o se 
deteriore de algún modo.

• No escribas ni pegues ninguna clase de etiqueta sobre los discos.

• No coloques objetos extraños sobre el disco.

• Si un disco se ensucia con polvo o huellas dactilares, la consola no podrá leer la información correctamente.
Si es necesario, limpia el disco con un trapo suave de algodón ligeramente humedecido (utiliza únicamente
agua). Limpia el disco desde el centro hacia el borde, evitando realizar movimientos circulares.
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10 Solución de problemas 9 Cómo usar las tarjetas SD
Las tarjetas SD se utilizan para almacenar datos en cámaras digitales, teléfonos móviles, ordenadores, etc.
La consola Wii es compatible con las tarjetas de memoria SD y SDHC, así como con las tarjetas miniSD,
miniSDHC, microSD y microSDHC si se dispone del adaptador correspondiente.
Puedes usar tarjetas SD para guardar diversos datos de la memoria de la consola Wii:
• Partidas guardadas de juegos de Wii 
• Algunos datos de aplicaciones de los canales de Wii
• Juegos descargados a través del Canal Tienda Wii, como juegos de la consola virtual (Virtual Console™)

o de WiiWare™
• Contenidos descargables disponibles en algunos juegos 
NOTA: Los juegos y los contenidos descargados que se copien o transfieran desde una consola Wii a una
tarjeta SD solo podrán utilizarse en dicha consola. Algunos juegos no permiten copiar ni transferir datos a
tarjetas SD.
Consulta el capítulo “Configuración de Wii y gestión de datos” del manual de canales y configuración de la
consola Wii para obtener más información sobre cómo copiar y borrar datos de las tarjetas SD.

Tarjeta SD Tarjeta miniSD con su adaptador Tarjeta microSD con su adaptador

Para usar una tarjeta SD, abre la tapa de la
ranura para tarjetas SD situada en la parte 
frontal de la consola e inserta la tarjeta.

PRECAUCIÓN: No insertes ni extraigas ninguna tarjeta SD mientras se está accediendo a esta, ni tampoco
mientras se están cargando o guardando datos en la misma; de lo contrario, podrías dañar la consola Wii o
la tarjeta SD, e incluso podrías eliminar la información de forma permanente.

Antes de solicitar ayuda al Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo, consulta estos problemas y sus 
correspondientes soluciones.

No aparece ninguna imagen en la pantalla del televisor.
• Asegúrate de haber seguido todos los pasos indicados en la guía de instalación rápida incluida con la

consola Wii siguiendo el orden correspondiente.
• Verifica que todos los componentes de la instalación están conectados a tomas de corriente y que están

encendidos.
• Comprueba que todos los conectores y enchufes estén bien insertados en las conexiones correspondientes.
• Asegúrate de que la configuración sea la correcta para tu instalación. (Consulta el apartado “Información

sobre el selector del canal de entrada”, en la página 20.)

No se oye ningún sonido o este es de mala calidad.
• Asegúrate de que el volumen del televisor no esté al mínimo y de que no se haya desactivado el volumen

(opción “mute”).
• Comprueba que las conexiones de audio estén instaladas correctamente y que todos los enchufes estén

bien insertados en los conectores correspondientes.
• Si utilizas un cable A/V estéreo de Wii, asegúrate de que esté insertado correctamente en las conexiones

de entrada (IN) del televisor o reproductor de vídeo o DVD, y no en las de salida (OUT).
• Asegúrate de que las conexiones que hayas realizado sean las correctas para tu instalación. (Consulta el

apartado “Información sobre el selector del canal de entrada”, en la página 20.)
• En algunos juegos, el sonido solo aparece al comenzar a jugar.
• Si tu televisor o tu reproductor de vídeo o DVD tiene sonido mono y no conectas uno de los cables de

audio, es probable que no oigas todos los sonidos del juego. Utiliza un adaptador “Y” para recoger el sonido
de los dos canales de audio.

• Si tu televisor o tu reproductor de vídeo o DVD permiten elegir entre sonido mono y estéreo, asegúrate de
haber seleccionado la configuración correcta para tu equipo.

• Consulta el manual de instrucciones del juego correspondiente para saber si puedes configurar las opciones
de volumen o de sonido mono/estéreo dentro del mismo juego.

El indicador de encendido de la consola no se enciende o bien se apaga durante la partida.
• Asegúrate de que el bloque de alimentación esté enchufado tanto a una toma de corriente como al

conector CC situado en la parte posterior de la consola.
• Si el indicador de encendido sigue apagado, desenchufa el bloque de alimentación de la toma de corriente,

espera dos minutos y vuelve a enchufarlo. Enciende la consola.

El mando de Wii Plus no funciona o lo hace de forma irregular.
• Consulta las instrucciones de instalación de la barra de sensores recogidas en este manual para asegurarte

de que esté colocada correctamente.
• Asegúrate de que las pilas no estén gastadas y de que el mando esté encendido.
• Si las cuatro luces azules del mando de Wii Plus parpadean, prueba a sincronizar el mando de Wii Plus. Si

esto no resuelve el problema, apaga y desconecta la consola, espera 10 segundos y vuelve a encender la 
consola y a sincronizar de nuevo el mando de Wii Plus.

• Consulta el manual de instrucciones del juego correspondiente para asegurarte de que estás usando el
mando o accesorio correcto.

• Comprueba que ningún objeto bloquee la señal que comunica el mando de Wii Plus con la barra de 
sensores y con la consola Wii.

• Verifica y ajusta la sensibilidad de la barra de sensores si es necesario (consulta el apartado “Barra de
sensores” del capítulo “Configuración de Wii y gestión de datos” del manual de canales y configuración
incluido con la consola Wii).

NOTA: La etiqueta deberá mirar 
hacia la ranura para discos de Wii.
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• Las siguientes circunstancias pueden interferir con el buen funcionamiento del mando de Wii Plus:
- El uso del mando ya sea demasiado cerca o demasiado lejos de la barra de sensores. La distancia óptima

se sitúa entre 1 y 3 m.
- La presencia de fuentes de luz brillante, incluyendo la luz solar, detrás o cerca del televisor, que incidan

directamente sobre el mando o se reflejen sobre la pantalla del televisor.
- La presencia de superficies muy reflectantes cerca de la barra de sensores.
- La presencia de fuentes de luz infrarroja en el área de juego, como calentadores eléctricos, de propano

o queroseno, fuegos de chimeneas o llamas de velas, estufas y otras fuentes de calor.
Si crees que alguno de los puntos anteriores puede influir en el buen funcionamiento del mando de Wii Plus,
procura eliminar o reducir la fuente de interferencias.

El mando de Wii Plus ha dejado de funcionar y el problema no se soluciona volviendo a sincronizarlo:
los indicadores de jugador parpadean y se apagan.

• Prueba a usar un par de pilas nuevas.
• Reinicia el mando de Wii Plus: saca las pilas, espera un minuto y vuelve a colocarlas. Espera unos segundos

e intenta usar el mando de nuevo.
• Es posible que haya que borrar la información de sincronización del mando para volver a sincronizar los

mandos:
1. Apaga la consola, espera un momento y vuelve a encenderla.
2. Cuando veas la pantalla de salud y seguridad, mantén pulsado el Botón SYNC. de la consola durante

15 segundos.
3. Sincroniza los mandos siguiendo el procedimiento indicado en las páginas 29 y 30.

• Las interferencias de radiofrecuencia podrían provocar que el mando de Wii Plus funcione de forma 
irregular. Comprueba si hay dispositivos inalámbricos cerca, como teléfonos, ordenadores o ratones 
inalámbricos, y aléjalos o apágalos.

El mando de Wii Plus funciona de forma irregular al jugar a títulos compatibles con Wii MotionPlus.
Es posible que el cursor de la pantalla no se corresponda con los movimientos que realizas con el mando
de Wii Plus en los casos siguientes:
• Si has cambiado las pilas durante una partida.
• Si se ha producido un cambio brusco e importante de temperatura ambiente.
Si se da uno de los casos anteriores, coloca el mando de Wii Plus boca abajo en una superficie plana y 
déjalo reposar durante algunos instantes para volver a calibrarlo. Para calibrar el mando correctamente,
debes situarlo a una distancia de al menos 50 cm de la televisión y la consola Wii.

La consola no puede leer el disco o el disco no funciona con la consola.
NOTA: Los discos no empiezan a reproducirse de forma automática. Deberás hacerlo directamente desde
el Canal Disco, en el menú de Wii.
• Comprueba que el disco esté colocado correctamente, con la cara del título hacia arriba.
• Comprueba que el disco esté limpio y en buen estado. Si estuviera sucio, límpialo desde el centro hacia

el borde usando un trapo suave y evitando realizar movimientos circulares.
• Extrae el disco, apaga la consola y vuelve a encenderla. Inserta de nuevo el disco y vuelve a intentar iniciar

el juego.
• Verifica que el disco funciona con tu versión de la consola Wii. La consola solo funcionará con discos 

de Wii diseñados para su uso en el Espacio Económico Europeo (EEE) y Suiza.

Los botones del mando de Wii Plus o del mando complementario están pegajosos.
Limpia los botones de la siguiente manera:
1. Si se trata del mando de Wii Plus, retira las pilas y desconecta cualquier accesorio antes de limpiar el mando.
2. Usa un cepillo de dientes nuevo y un poco de agua caliente. No uses agua hirviendo, jabón ni detergente.
3. Moja el cepillo de dientes en agua caliente y sacúdelo para eliminar el exceso de agua. Frota con cuidado

los botones que están pegajosos, limpiando bordes y rendijas.
4. Seca el mando con un paño suave o una toalla y deja que se acabe de secar al aire al menos durante

dos horas.
5. Prueba los botones y repite el procedimiento si fuera necesario. No viertas ningún líquido sobre el

mando ni el accesorio, ni los sumerjas en agua ni en ninguna solución de limpieza.

La luz azul de la ranura para discos no se ilumina o lo hace brevemente.
La luz de la ranura para discos funciona de la siguiente manera: se ilumina brevemente cuando la consola
está encendida al (a) insertar un disco, (b) pulsar el Botón POWER del mando de Wii Plus o (c) pulsar el
Botón POWER de la consola Wii.
La luz de la ranura para discos también se ilumina brevemente al recibir mensajes a través de
WiiConnect24 (siempre que dicha función se haya activado previamente; consulta el apartado
“WiiConnect24™” al final del capítulo “Configuración de Wii y gestión de datos” del manual de canales y
configuración incluido con la consola Wii para obtener más información).

No se puede avanzar después de la pantalla de selección del idioma.
Verifica que has instalado correctamente la barra de sensores. Consulta las páginas 21 y 22 para ver el proceso
de instalación. 

El mando de Wii Plus responde con lentitud.
En función del televisor que estés utilizando, la señal enviada al aparato puede mostrarse únicamente tras
haber sido procesada por el televisor. Dado que hay un lapso de tiempo no se trata de un error de la consola Wii
o del mando de Wii Plus.

¿Mi título es compatible con el Nunchuk?

Si en la caja no aparece el icono que se muestra a la derecha, significa que el Nunchuk no es
 compatible.

¿El Nunchuk no está en la “posición neutra”?
Dadas las características de la palanca de control, cabe la posibilidad de que no se pueda controlar correcta-
mente el Nunchuk si la “posición neutra” no es precisa. Para volver a la posición neutra, suelta la palanca
de control y pulsa los Botones A, B, + y – de forma simultánea durante 3 segundos en el mando de Wii Plus
(consulta la página 15).

Si tu consola Wii sigue sin funcionar correctamente después de realizar los procedimientos descritos
en este apartado, te recomendamos que te pongas en contacto con el Servicio de Asistencia
Técnica de Nintendo para obtener más información. En caso de que devuelvas la consola a la tienda
donde la adquiriste y se te ofrezca la posibilidad de cambiarla por otra, es posible que pierdas los
datos de las partidas y todo el contenido descargado de Nintendo eShop, así como el saldo de tu cuenta.
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12 Dónde tirar este producto 
al final de su vida útil11 Advertencia de privacidad 

sobre los servicios de red de Wii
Tu consola Wii te permite acceder al Canal Tienda Wii y al servicio WiiConnect24 (en adelante, “servicios de
red de Wii”). Cuando uses el servicio WiiConnect24, tu consola Wii se conectará a internet para poder inter-
actuar con jugadores de todo el mundo de diversas formas. Para proteger tu privacidad, sigue las 
siguientes recomendaciones.

Información importante para los padres sobre cómo proteger 
la privacidad de los niños en los servicios de red de Wii:

• Antes de permitir que tus hijos usen los servicios de red de Wii, recomendamos encarecidamente que se
les haga ver la importancia de no compartir ningún tipo de información personal con extraños. Prohíbe 
a tus hijos que usen datos personales para sus apodos en los juegos, sus nombres de usuario en las salas
de chat, los apodos de los personajes Mii o cualquier otro aspecto de los servicios de red de Wii. Adviérteles
sobre el peligro de recibir mensajes de extraños o comunicarse con ellos de cualquier forma.

• Supervisa a tus hijos siempre que usen los servicios de red de Wii y ayúdales a instalarlos. Si en algún
momento desearas impedir que tus hijos continúen usando los servicios de red de Wii, desconecta la
consola Wii de internet.

Cómo proteger la privacidad de tus datos personales 
en los servicios de red de Wii y el mando:

• Nunca envíes ningún tipo de información personal, como nombres, apellidos, número de teléfono, 
fecha de nacimiento, edad, correo electrónico o dirección postal durante tus comunicaciones con 
terceros ni durante el uso de los servicios de red de Wii.

• Cuando uses los servicios de red de Wii, tendrás la opción de vincular tu cuenta del Canal Tienda Wii a tu
cuenta del Club Nintendo. Al vincular ambas cuentas, Nintendo podrá conectar tu actividad en el servicio
WiiConnect24 con tu cuenta del Club Nintendo y enviarte ofertas, sondeos o promociones de juegos que te
pudieran interesar. Si no deseas recibir este tipo de información de Nintendo, no vincules tus cuentas.

• Si decides utilizar el servicio de mensajería de la consola virtual de Wii, ten en cuenta que Nintendo puede
supervisar el uso que se haga del mismo y compartir tu información (i) en virtud de las leyes vigentes, 
(ii) si resultara imprescindible para proteger a la empresa, a sus clientes o a sus empleados, o (iii) como
paso necesario para proporcionar dichos servicios.

• Si decides comunicar información personal a una página web de terceros, esta pasará a estar regulada
por la política de privacidad de la empresa correspondiente y no por las prácticas de Nintendo. Actúa con
cautela antes de enviar datos personales a terceras partes a través de los servicios de red de Wii.

• Tu consola Wii podría guardar ciertos datos personales en tu mando de Wii Plus, de modo que ten en cuenta
que, al usar un mando de Wii Plus en una consola Wii que no sea la tuya, podrías compartir cierta información
personal con dicha consola.

• Para tu seguridad, antes de vender, regalar o transferir tu consola Wii, asegúrate de limpiarla y de eliminar
cualquier dato personal que contenga, incluyendo fotos o mensajes del tablón de Wii y cualquier otro tipo
de información delicada que pudiera incluir. Para obtener más información sobre cómo eliminar los datos
de tu consola Wii, consulta el manual de canales y configuración incluido con la consola Wii.

Al final de la vida útil de este producto, no te deshagas de él tirándolo al cubo de basura doméstico. En su
lugar, elimínalo por separado siguiendo la normativa de reciclado aplicable en tu lugar de residencia. Para
obtener información sobre los sistemas gratuitos de recogida selectiva de residuos de aparatos eléctricos y
electrónicos que puedas tener disponibles cerca de tu casa, ponte en contacto con las autoridades de tu
municipio.

Como alternativa, y si tienes pensado adquirir otro producto equivalente, puedes llevar este producto al
establecimiento comercial donde vayas a comprar el nuevo. Es posible que dicho establecimiento recoja el
producto viejo y disponga de lo necesario para su reciclado. No obstante, te sugerimos que, antes de 
llevarlo, confirmes que el establecimiento en cuestión ofrece este servicio.

En ambos casos, este producto recibirá un tratamiento respetuoso con el medio ambiente en una planta 
de reciclado autorizada, y sus componentes serán valorizados, reciclados o reutilizados de la manera 
más eficaz posible, de acuerdo con los requisitos establecidos en la Directiva sobre residuos de aparatos
eléctricos y electrónicos (2002/96/CE) del 27 de enero de 2003.

Según la normativa medioambiental vigente, es obligatorio hacer uso de los sistemas de recogida
selectiva de residuos de aparatos eléctricos y electrónicos disponibles. En algunos países, no usar
estos sistemas podría acarrear sanciones.

Notas:
1. Los residuos de aparatos eléctricos y electrónicos pueden contener sustancias peligrosas que, de no 

recibir un tratamiento adecuado, podrían dañar el medio ambiente y la salud de las personas. El 
tratamiento específico de los residuos de aparatos eléctricos y electrónicos es por tanto indispensable.

2. Todos los aparatos eléctricos y electrónicos de Nintendo que puedan estar sujetos a la directiva 
mencionada antes han sido diseñados de una manera que prevé y facilita su posible reparación, 
actualización, reutilización, desmontaje y reciclado.

3. Nintendo y sus distribuidores oficiales apoyan los planes de reciclado de todos los países europeos 
y están comprometidos a aplicar las mejores técnicas de tratamiento, recuperación y reciclado 
disponibles para asegurar tanto la salud de las personas como la máxima protección del medio 
ambiente.

4. El símbolo del contenedor de basura tachado (ver más abajo) está estampado en todos los aparatos
eléctricos y electrónicos puestos en el mercado por Nintendo o sus distribuidores oficiales a partir 
del día 13 de agosto de 2005. El símbolo indica que estos productos deben ser recogidos de manera
selectiva al final de su vida útil para asegurar su máxima valorización y su eliminación respetuosa 
con el medio ambiente.
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Información de contacto - España [0212/ESP]

I. GARANTÍA COMERCIAL DE NINTENDO
Esta garantía cubre las consolas de Nintendo, incluyendo el software original cargado en la memoria interna de la respectiva consola de Nintendo en el momento de la compra (el
“Software de Sistema de Nintendo”). A los efectos de esta garantía, la consola de Nintendo y el Software de Sistema de Nintendo se denominan, en su conjunto, el “Producto”.
Sujeto a los términos y exclusiones que se detallan a continuación, Nintendo garantiza al consumidor original que compre el Producto (“usted”) que, durante un plazo de 24 meses 
siguientes a la fecha de primera compra del Producto por usted en España o dentro del Espacio Económico Europeo y Suiza, el Producto carecerá de defectos de material y de fabricación.
Para hacer una reclamación válida bajo esta garantía, usted deberá comunicar a Nintendo el defecto existente en el Producto dentro de los 24 meses siguientes a la fecha de compra del
Producto por usted y deberá devolver el Producto a Nintendo dentro de los 30 días siguientes a la comunicación de dicho defecto a Nintendo. Si, una vez inspeccionado el Producto,
Nintendo admite que el Producto es defectuoso, Nintendo reparará o sustituirá la pieza causante del defecto o sustituirá el Producto sin coste alguno.
El garante es Nintendo Ibérica, S.A.U. (“Nintendo”), con domicilio en C/ Azalea 1 - Edificio D, Miniparc 1 - El Soto de la Moraleja, 28109 Alcobendas (Madrid).
II. GARANTÍA LEGAL DEL VENDEDOR 
Esta garantía comercial adicional no afecta a los derechos que legalmente usted pueda tener como comprador de bienes de consumo. En caso de falta de conformidad con el contrato, el
vendedor es legalmente responsable, y el consumidor y usuario tiene derecho a la reparación del Producto, a su sustitución, a la rebaja del precio o a la resolución del contrato, de acuerdo
con lo previsto en el Título V de la Ley General para la Defensa de los Consumidores y Usuarios. Estos derechos legales son independientes y compatibles con esta garantía comercial de
Nintendo.
III. DERECHOS ADICIONALES A LOS LEGALES 
a) Se garantiza el Producto directamente al consumidor final, independientemente del punto de venta, con una reparación más rápida y sin desplazamientos:

Esta garantía comercial permite que los consumidores y usuarios puedan contactar directamente con Nintendo, sin desplazamientos ni intermediarios, en lugar de desplazarse a la
tienda donde se adquirió el Producto por sus propios medios y a su propia costa. Para la reparación del Producto en cuestión, Nintendo envía a una empresa de mensajería a recoger
el Producto al domicilio del consumidor y, si está cubierto por esta garantía comercial, repara el Producto en un plazo aproximado de 15 a 20 días (salvo situaciones excepcionales
producidas por falta de stock de piezas de recambio), devolviéndole el Producto en mano de nuevo por mensajería. Este derecho adicional del que goza el consumidor, y con coste
íntegramente a cargo de Nintendo, evita al consumidor incómodos traslados y tiempos de espera. 

b) Se exime al consumidor de la necesidad de demostrar que la no conformidad existía en el momento de la compra: Esta garantía comercial de Nintendo exime al
consumidor de la necesidad de demostrar que la no conformidad existía ya en el momento de la compra, ya que es el propio Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo el que se ocupa
de revisar el Producto defectuoso y determinar el origen del daño o defecto, reparándose gratuitamente en caso de que nuestros técnicos determinen que se trata de un defecto de
material o de fabricación en el Producto.

IV. EXCLUSIONES DE LA GARANTÍA COMERCIAL
Esta garantía comercial no cubre:
• software (que no sea el Software de Sistema de Nintendo) o juegos (tanto si fueron o no incluidos con el Producto en el momento de la compra);
• accesorios, dispositivos u otros artículos destinados a ser usados con el Producto, pero que no fueron fabricados por o para Nintendo (tanto si fueron o no incluidos con el Producto

en el momento de la compra);
• el Producto, si fue comprado fuera del Espacio Económico Europeo y Suiza;
• el Producto, si ha sido revendido, o usado con fines comerciales o de alquiler;
• el Producto, si sufre daños accidentales, por negligencia de usted y/o por la de un tercero, por uso irrazonable, por modificación, por haber sido usado con productos no suministrados,

no licenciados o no autorizados por Nintendo para ser usados con el Producto (por ejemplo, actualizaciones no autorizadas de juegos, dispositivos de copia, adaptadores, adaptadores
de corriente o accesorios no autorizados), por virus informático transferido a través de conexión a internet, por virus informático transferido mediante dispositivo no licenciado por
Nintendo o mediante otras formas de comunicación electrónica, por utilización del Producto sin observar las indicaciones del respectivo manual de instrucciones de Nintendo o cuales -
quiera instrucciones facilitadas con el Producto, o por cualquier otra causa que no esté relacionada con defectos de material o de fabricación;

• defectos en el Producto que sean causados por el uso de pilas o baterías recargables que sean defectuosas, estén dañadas o tengan fugas, o por cualquier otro uso de pilas o baterías
recargables que no sea conforme a las instrucciones del respectivo manual o folleto de instrucciones de Nintendo; 

• la reducción gradual de la capacidad y rendimiento de la batería recargable del Producto (incluyendo los modelos NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003) por el transcurso
del tiempo. (Para evitar cualquier duda, no se considerará como un defecto de material o fabricación de este Producto);

• el Producto, si ha sido abierto, modificado o reparado por una persona o compañía ajena a Nintendo o sus representantes autorizados, o si su número de serie ha sido alterado, modi -
ficado o suprimido;

• la pérdida de cualquier información cargada o almacenada en el Producto por cualquier persona ajena a Nintendo o sus representantes autorizados; o
• pérdida de datos o software como consecuencia de formatear la memoria del Producto (o la tarjeta SD que sea usada con el Producto).
V. CÓMO HACER UNA RECLAMACIÓN BAJO ESTA GARANTÍA COMERCIAL
Para comunicar a Nintendo un defecto cubierto por esta garantía, existen dos vías de reclamación:
1. Telefónica: llamando a nuestro Servicio de Atención al Consumidor (902 11 70 45).

(Las llamadas realizadas dentro del territorio nacional serán facturadas de acuerdo con la tarifa nacional del operador utilizado por el usuario. Las tarifas aplicadas pueden variar si la
llamada se efectúa a través de un teléfono móvil. Las llamadas procedentes del extranjero serán facturadas de acuerdo con la tarifa internacional del operador utilizado para realizar
la llamada. Se ruega obtener la autorización previa de la persona encargada de abonar la factura telefónica antes de efectuar una llamada.)

2. Por internet a través de nuestras páginas web: directamente en www.ayudanintendo.com o en www.nintendo.es entrando en el apartado de Atención al Consumidor - Servicio Técnico.
Antes de enviar el Producto al Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo, deberá eliminar o borrar cualquier información o archivo privado o confidencial. Usted acepta y reconoce
que Nintendo no será responsable de ninguna pérdida, eliminación o daño de sus archivos o información que no hayan sido borrados o eliminados. Nintendo
le recomienda encarecidamente que haga una copia de seguridad de cualquier información que no elimine o borre. Tenga en cuenta que, dependiendo del tipo de reparación, los datos
almacenados en la memoria del Producto pueden ser eliminados y no podrá ser capaz de leer o importar los datos que había guardado en su tarjeta SD de nuevo en el Producto después
de dicha reparación.
Al enviar el Producto al Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo, le rogamos que:
1. utilice el embalaje original cuando sea posible;
2. facilite una descripción del defecto;
3. adjunte una copia de su prueba de compra, asegurándose de que indica la fecha de compra del Producto; y
4. se asegure de que sea recibido por Nintendo dentro de los 30 días siguientes a la comunicación original del defecto.
Si el plazo de garantía de 24 meses ha finalizado en el momento en que se descubra el defecto o si el defecto no está cubierto por esta garantía, Nintendo podría estar dispuesto, a su
entera discreción, a reparar o sustituir el Producto (o la pieza causante del defecto del Producto). Para mayor información o, en particular, para conocer los detalles de los costes de dichos
servicios, le rogamos que contacte con:

Nintendo Ibérica, S.A.
Teléfono: 902 11 70 45

(Las llamadas realizadas dentro del territorio nacional serán facturadas de acuerdo con la tarifa nacional del operador utilizado por el usuario. Las tarifas aplicadas pueden variar si la
llamada se efectúa a través de un teléfono móvil. Las llamadas procedentes del extranjero serán facturadas de acuerdo con la tarifa internacional del operador utilizado para realizar la
llamada. Se ruega obtener la autorización previa de la persona encargada de abonar la factura telefónica antes de efectuar una llamada.)
SOFTWARE DE SISTEMA DE NINTENDO 
El Software de Sistema de Nintendo solo podrá ser utilizado con las consolas de Nintendo y no podrá ser utilizado para ningún otro propósito. No se deberá copiar, adaptar, hacer ingeniería
inversa, descompilar, desensamblar o modificar el Software de Sistema de Nintendo de ninguna forma salvo que esté expresamente permitido por la ley aplicable. Nintendo podrá utilizar
medidas anticopia o cualquier otra medida para proteger sus derechos relativos al Software de Sistema de Nintendo.

GARANTÍA COMERCIAL DE 24 MESES (HARDWARE DE NINTENDO)
Garantía - España [0212/ESP-HW]

www.nintendo.es
Si necesita algún tipo de ayuda para este producto, le recordamos que está a su disposición un servicio en internet que le
permitirá acceder a guías completas, trucos y todo tipo de información. 
Si lo desea, puede entrar en nuestra página web:

www.nintendo.es
y rellenar un pequeño formulario para convertirse automáticamente en un miembro privilegiado de la comunidad Nintendo.
Si necesita cualquier otro tipo de información, puede llamar al Servicio de Atención al Consumidor:

902 11 70 45
www.ayudanintendo.com

Si desea tramitar la avería de su consola a través de internet, puede hacerlo 24 horas al día, 7 días a la semana, en la dirección: 
www.ayudanintendo.com (http://www.ayudanintendo.com).
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[1006/PORT/RVL-HW]

Este selo é a garantia de que a Nintendo reviu este produto 
e que ele está de acordo com os nossos padrões de excelência 
em termos de fabrico, fiabilidade e valor de entretenimento.
Procure sempre este selo quando comprar jogos e acessórios 
para garantir absoluta compatibilidade com o seu produto
Nintendo.

Obrigado por ter preferido a consola Wii™.

IMPORTANTE: De forma a proteger a sua saúde e segurança e para garantir uma correcta utilização da consola Wii,
por favor, leia cuidadosamente as instruções que se seguem neste manual de operação antes de utilizar a consola Wii.
Este manual contém informações importantes no que diz respeito à sua saúde e segurança. Por favor, guarde este 
manual para uma consulta posterior.

NOTA: Este produto lê apenas Discos PAL Wii. Este produto não é compatível com acessórios ou Discos
Nintendo GameCube™ e não lê CDs nem DVDs. 
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1 Informação sobre saúde e segurança
IMPORTANTE INFORMAÇÃO DE SEGURANÇA - LEIA OS SEGUINTES AVISOS ANTES DE INSTALAR
OU USAR A CONSOLA Wii. NO CASO DE ESTE PRODUTO SER UTILIZADO POR CRIANÇAS 
PEQUENAS, ACONSELHA-SE A LEITURA E A EXPLICAÇÃO DESTE MANUAL POR UM ADULTO. 
O NÃO CUMPRIMENTO DESTA RECOMENDAÇÃO PODERÁ RESULTAR EM LESÕES.

Algumas pessoas (cerca de 1 em cada 4000) poderão ter convulsões ou perdas de consciência causadas por
flashes ou padrões luminosos, enquanto vêem televisão ou jogam jogos de vídeo, mesmo que anteriormente
não tenham tido qualquer reacção deste tipo.

Qualquer pessoa que já tenha tido convulsões, perdas de consciência ou outros sintomas ligados a uma
condição epiléptica, deverá consultar um médico antes de jogar um jogo de vídeo. 

Os pais devem supervisionar os seus filhos enquanto estes jogam jogos de vídeo. Você ou o seu filho
devem parar de jogar imediatamente se sentirem ou se se verificar qualquer um dos seguintes sintomas:
convulsões, contracções oculares ou musculares, perda de conciência, visão alterada, movimentos
involuntários, desorientação.

Para reduzir as probabilidades de uma convulsão enquanto joga jogos de vídeo:

• Sente-se e mantenha-se o mais afastado possível do ecrã.

• Jogue os jogos de vídeo num ecrã de televisão mais pequeno disponível.

• Não jogue se se sentir cansado ou com necessidade de dormir.

• Jogue num espaço bem iluminado.

• Faça um intervalo de 10 a 15 minutos de hora a hora.

Jogar jogos de vídeo pode provocar dores nas articulações, nos músculos, na pele ou nos olhos. Siga
estas instruções para evitar problemas como tendinites, síndroma do túnel cárpico, irritação da pele ou 
fadiga ocular:

• Evite jogar excessivamente. Os pais devem vigiar os seus filhos, para garantir que estes joguem de forma
adequada.

• Faça uma pausa de 10 a 15 minutos de hora a hora, mesmo que não considere necessário fazê-lo.

• Se sentir que as suas mãos, pulsos, braços ou olhos ficam cansados ou doridos enquanto joga, ou se
tiver sintomas como tremor, torpor, formigueiro, latejo, queimaduras ou ancilose, pare e descanse durante
algumas horas antes de continuar a jogar.

• Se os sintomas acima descritos persistirem ou se sentir qualquer outro mal-estar, durante ou após o jogo,
pare de jogar e consulte um médico.

Para evitar a possibilidade de sofrer um choque eléctrico ao utilizar esta consola:

• Não utilize a consola Wii em caso de trovoada. Poderá correr o risco de electrocussão ou choque eléctrico
provocado por um raio.

• Utilize apenas a Fonte de Alimentação da Wii que vem incluída com a sua consola.

• Não recorra à Fonte de Alimentação da Wii se esta estiver danificada, partida ou se forem visíveis cabos
ou fios danificados ou em mau estado.

• Certifique-se de que a ficha do cabo de Alimentação da Wii está bem ligada à tomada de parede ou 
à extensão de tomadas eléctricas.

• esligue sempre cuidadosamente todos os cabos puxando pela ficha e não pelo cabo. Certifique-se de que
o Botão POWER (ligar/desligar) está desligado antes de retirar a ficha do cabo de Alimentação da tomada.

� AVISO – CHOQUE ELÉCTRICO

� AVISO – LESÕES POR MOVIMENTOS REPETITIVOS E FADIGA OCULAR

� AVISO – CONVULSÕES

Jogar jogos de vídeo pode causar enjoo nalguns jogadores. Pare de jogar imediatamente se sentir tonturas,
náuseas, cansaço, enjoo ou sintomas semelhantes, se sentir mal-estar na vista, mãos ou braços, ou se se sentir
indisposto em qualquer momento do jogo. Não conduza nem execute nenhuma actividade física enquanto não
se sentir melhor.

A consola Wii e o Comando Remoto Wii Plus podem emitir ondas de rádio que poderão afectar o funcionamento
de aparelhos electrónicos que se encontrem nas proximidades, incluindo pacemakers cardíacos.

• Não utilize a consola Wii ou o Comando Remoto Wii Plus num raio de 25 cm de um pacemaker.

• Se tiver implantado um pacemaker ou outro dispositivo médico, não utilize a consola Wii ou o Comando
Remoto Wii Plus sem primeiro consultar o seu médico ou o fabricante do seu dispositivo médico.

Para agir de acordo com as directrizes de segurança de exposição à RF, é necessário manter uma distância
mínima de 20 cm entre a consola Wii e as pessoas. Esta consola não deve ser colocada nas imediações
nem operar conjuntamente com qualquer outra antena ou transmissor.

A consola Wii é um produto de laser Classe 1. Não tente desmontar a consola Wii. Reserve essa tarefa apenas
para o Centro de Serviços Nintendo. CUIDADO: Levar a cabo rectificações ou ajustes de funcionamento 
na consola Wii, que não se encontrem especificados no manual de operação, poderá expô-lo a perigosas 
radiações.

Especificações:
Tipo de Laser: Laser semi-condutor

Comprimento de onda do laser: 662 nm (típ.) (647nm~687 nm)

Capacidade do laser: Max. 0,9mW

Abertura numérica: 0.6

A luminosidade do ecrã de TV varia de televisão para televisão, mas normalmente pode ser ajustada. Jogue
sempre os jogos com a luminosidade adequada. A luminosidade excessiva ou a escuridão podem causar
mal-estar. Se necessário, recorra ao manual de instruções da sua TV para obter mais informações sobre
como ajustar a luminosidade do seu ecrã.

Não é adequado a crianças menores de 3 anos – perigo de estrangulamento. A correia para o pulso do
Comando Remoto Wii e o cabo do Nunchuk poderão enrolar-se à volta do pescoço. A película protectora
da Barra de Sensores é uma peça pequena e poderá ser engolida.

Consulte um médico antes de jogar jogos Wii que possam requerer actividade física se estiver grávida, se sofrer
de problemas cardíacos, respiratórios, de costas, articulações ou ortopédicos, se sofrer de hipertensão, se o
seu médico o aconselhou a restringir a sua actividade física, ou se sofrer de qualquer outra condição de saúde
que se possa vir a agravar com a actividade física. Pessoas que se encontrem a receber’ tratamento médico
devido a lesões ou doenças que envolvam os dedos, mãos ou braços NÃO devem utilizar a função de vibração
do Comando Remoto Wii Plus.
NOTA: Este produto não contém látex.
Este produto está em conformidade com as leis aplicáveis que impedem a utilização de materiais tóxicos 
(tais como chumbo, mercúrio, cádmio, crómio hexavalente, PBB ou PBDE) nos produtos de consumo.

� AVISO – GRAVIDEZ E DETERMINADAS CONDIÇÕES DE SAÚDE

� CUIDADO – EXPOSIÇÃO À RADIAÇÃO DE FREQUÊNCIAS DE RÁDIO

� AVISO – PEÇAS PERIGOSAS PARA CRIANÇAS

� CUIDADO – LUMINOSIDADE DO ECRÃ DE TV

� CUIDADO – DISPOSITIVO DE LASER

� AVISO – INTERFERÊNCIA DE FREQUÊNCIA DE RÁDIO

� CUIDADO – ADVERTÊNCIA DE ENJOO
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2 Para uma Utilização Segura
A consola Wii foi concebida tendo em conta a sua segurança. No entanto, uma utilização incorrecta da mesma
pode provocar acidentes, como incêndio e electrocussão. Leia as informações que se seguem sobre Saúde e
Segurança, de forma a prevenir qualquer tipo de acidente. 

NOTA IMPORTANTE PARA OS PAIS
Antes de autorizar a utilização da consola Wii por uma criança, os pais ou outros adultos responsáveis deverão
decidir se a consola Wii é adequado para a criança. O sistema deverá ser utilizado apenas por crianças com
idade para o fazer, que possam utilizar a correia para o pulso e agarrar de forma correcta o Comando Remoto
Wii Plus. Além disso, deverá considerar-se a necessidade ou não de que as crianças sejam vigiadas enquanto
jogam, navegam na Internet e/ou transferem jogos. As informações e instruções de saúde e segurança deverão
ser explicadas a todas as crianças que utilizem o sistema. O incumprimento desta  recomendação poderá
resultar em ferimentos ou danos ao sistema ou outros bens.

Inspecções Regulares
Antes de utilizar este sistema, verifique se o cabo da Fonte de Alimentação não se encontra danificado e se não
há pó entre a tomada e a ficha ou a obstruir as ventoinhas de entrada e de saída da consola.

Quando Alguma Coisa Corre Mal
Se verificar alguma avaria na consola ou no cabo da Fonte de Alimentação, ou se aquela produzir algum
ruído ou odor estranhos ou libertar fumo:

1. Desligue a consola imediatamente. Tenha cuidado ao tocar na consola.

2. Retire a ficha da Fonte de Alimentação AC da tomada.

3. Contacte imediatamente um Serviço de Apoio ao Consumidor (encontrará os contactos no final da
secção de idiomas), para que a mesma possa ser reparada. Não tente reparar a consola sozinho. 
Fazê-lo implica a anulação da garantia.

Quando as Operações Normais Deixam de Funcionar
Se a consola deixar de funcionar normalmente, consulte, o capítulo “Resolução de Problemas” nas páginas
73 – 75 deste manual e no final do Manual de Operação da Wii – Canais e Definições, incluído em separado.

Ventoinhas de manutenção
O pó acumula-se facilmente em redor das ventoinhas: limpe-as regularmente para remover a poeira 
acumulada. Em caso de acumulação de poeira e de sobreaquecimento da consola, existe a possibilidade
de ocorrência de  um incêndio ou outro tipo de acidente.

Antes de iniciar um jogo, leia todos Avisos relevantes constantes deste manual. 

Não ter em atenção os Avisos e a Informação sobre Saúde e Segurança pode causar danos físicos irreparáveis,
incluindo morte ou ferimentos.

Não ter em atenção os conselhos e Avisos neste manual pode causar danos físicos irreparáveis, incluindo
morte ou ferimentos, provocados por incêndio e /ou electrocussão.

IMPORTANTE: Antes de iniciar o jogo, leia com atenção o manual de instruções do jogo e o folheto de
Precauções de Saúde e Segurança (fornecido em separado).

� AVISO

� AVISO

A consola Wii não é recomendada para crianças menores de 3 anos.

A consola Wii tem uma pilha tipo botão de lítio integrada (CR2032), que suporta as funções do calendário e
do relógio. 

• A pilha tipo botão de lítio não é recarregável; por isso, não deve ser ligada a um carregador de pilhas.

• A pilha tipo botão de lítio não deve ser desmontada. Em caso de manuseamento incorrecto da pilha tipo
botão de lítio, pode correr-se o risco de combustão ou explosão.

• A pilha tipo botão de lítio não dever ser desmontada ou modificada.

• A pilha tipo botão de lítio não deve ser danificada, esmagada, furada ou exposta a temperaturas acima
dos 60 graus Célsios e, sobretudo, não deve ser queimada.

• Não permita que nenhum objecto metálico toque nos terminais da pilha tipo botão de lítio.

• Desligue a pilha da corrente depois de esta ter perdido a carga. Quando a pilha tipo botão de lítio
(CR2032), que suporta as funções do calendário e do relógio, ficar sem carga, retire-a da consola.
Consulte a secção que se seque para obter informação acerca da remoção da pilha.

• Ao substituir a bateria da consola Wii, não utilize uma pilha que não seja uma pilha tipo botão de lítio
(CR2032). Poderá haver o risco de combustão ou explosão se for utilizado um tipo de pilha  diferente.

• Antes de se desfazer da unidade, a pilha tipo botão de lítio deve ser removida da consola Wii. Consulte a
página seguinte (Eliminação da pilha) para obter informações sobre a eliminação da pilha tipo botão de lítio.

• Ao desfazer-se da consola Wii, separe-a de acordo com o exigido pela sua legislação e normas locais
(para mais informações, consulte, na página 77, o capítulo “Eliminação deste Produto no Final da sua
Vida Útil”).

Consulte a página seguinte para obter instruções acerca da remoção da pilha tipo botão de lítio. As precauções
enumeradas deverão ser seguidas durante a utilização de pilhas tipo botão de lítio. O manusueamento inade-
quado poderá resultar no derrame, sobreaquecimento ou explosão da pilha ou no mau funcionamento da
consola.

Em caso de ingestão acidental da pilha ou do fluido da pilha, consulte um médico imediatamente. Em caso
de derrame, se o fluido da pilha entrar em contacto com os seus olhos, lave-os imediatamente com água e
consulte um médico, dado poder causar cegueira ou outro tipo de ferimentos. Se o fluido entrar em
contacto com o seu corpo ou com as suas mãos, lave abundantemente as zonas afectadas com água e
sabão. Se o fluido entrar em contacto com a consola, limpe-a com cuidado, de forma a evitar o contacto
directo com as suas mãos. Contacte o fabricante da pilha para obter mais informação.

� AVISO

� NOTAS RELATIVAS À UTILIZAÇÃO:

� AVISO

� AVISO
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Substituição da pilha tipo botão de lítio (CR2032)

1. Não remova a tampa da bateria, excepto indicação em contrário por um representante do Centro de
Serviços Nintendo.

2. As pilhas deverão ser substituídas pelos pais ou encarregados de educação.

3. A pilha tipo botão de lítio deverá ser mantida fora do alcance das crianças.

4. Desligue sempre a Fonte de Alimentação antes de substituir a pilha tipo botão de lítio.

5. Utilize uma chave de fendas adequada e desaperte o parafuso da tampa de protecção da bateria.
Remova a tampa da bateria e retire a pilha de botão de lítio. Não aplique demasiada força. Utilize sempre
uma chave de fendas apropriada ao parafuso. 

6. Recorrer a uma chave de fendas inadequada pode danificar a cabeça do parafuso e poderá não ser
capaz de remover a tampa da bateria.

7. Utilize apenas pilhas tipo botão de lítio (CR2032) para a substituição da pilha da consola Wii. Introduza
sempre uma pilha tipo botão de lítio nova (CR2032). Certifique-se de que a coloca correctamente (com
os pólos terminais negativos (–) para baixo). Não utilize pilhas danificadas, deformadas ou com fissuras,
pois poderão causar danos graves à consola.

8. Coloque novamente a tampa da bateria na sua posição original e aperte o parafuso com cuidado.

9. Ao eliminar a pilha tipo botão de lítio, consulte a informação na secção em baixo (Eliminação da Pilha).

Eliminação da Pilha

• A eliminação da pilha tipo botão de lítio juntamente com o lixo doméstico poderá ser prejudicial para o
ambiente. Ao eliminar a pilha, cumpra as leis e regulamentos aplicáveis.

• Segundo a Directiva europeia relativa a pilhas e acumuladores e respectivos resíduos (2006/66/CE), até 26 
de Setembro de 2008, todos os países-membros da União Europeia deverão diposr de sistemas de 
recolha e reciclagem de pilhas. Tais sistemas poderão já estar implementados no seu país, pelo que a pilha
tipo botão de lítio não deverá ser eliminada junto com o lixo doméstico. Para obter informação adicional,
contacte o organismo local de tratamento dos resíduos sólidos urbanos.

Precauções de Manuseamento da Fonte de Alimentação

Siga as instruções que se seguem quando manusear a Fonte de Alimentação. Se não o fizer, poderá cor-
rer o risco de electrocussão ou de outros danos.

• Utilize unicamente a Fonte de Alimentação (RVL-002(EUR)) incluída com a consola Wii (RVL-101(EUR)).

• A Fonte de Alimentação exclusiva está de acordo com a Directiva de Baixa Tensão (2006/95/CE).

• A Fonte de Alimentação destina-se a funcionar como fonte de alimentação apenas para a consola Wii.

• A Fonte de Alimentação deve ser usada apenas em interiores.

• Se ouvir um ruído estranho, vir fumo, ou sentir algum odor invulgar durante a utilização da consola Wii,
desligue imediatamente a consola, retire a ficha AC da tomada de parede e contacte o Serviço de Apoio
ao Consumidor mais próximo.

• A Fonte de Alimentação usada com a consola Wii deve ser regularmente inspeccionada, de modo a detectar
se o cabo, a ficha ou outras partes se encontram danificadas.

• Não desmonte, modifique ou tente reparar a Fonte de Alimentação.

• Se o fio ou o cabo flexível externo da Fonte de Alimentação se danificarem, estes deverão ser substituídos
pelo Serviço de Apoio ao Consumidor, a fim de evitar algum potencial perigo.

• Não ligue nem desligue a Fonte de Alimentação com as mãos molhadas ou suadas.

• Não utilize uma Fonte de Alimentação que tenha estado em contacto com algum líquido ou que tenha um
objecto estranho nela inserido. Se tal vier a acontecer, contacte o Serviço de Apoio ao Consumidor mais
próximo.

• Não guarde nem use a Fonte de Alimentação em ambientes húmidos, poeirentos ou com fumo.

• Não utilize a Fonte de Alimentação em locais onde possa ser atingida por água ou outros líquidos (isto é,
sumo, urina animal ou óleo) nem em locais extremamente húmidos.

• Não toque na ficha com os dedos ou com objectos de metal.

• Não pise, puxe ou dobre excessivamente a ficha ou os cabos da Fonte de Alimentação.

• Não sobrecarregue o circuito, ligando uma quantidade excessiva de equipamento (às tomadas múltiplas
ou ligações em cadeia).

• Limpe periodicamente o pó da ficha AC com um pano seco.

• Desligue primeiro a consola e depois a Fonte de Alimentação, puxando a ficha e não o cabo. Puxar pelo
cabo pode danificá-lo e causar um incêndio ou electrocussão.

• Não aqueça nem coloque fichas ou cabos de Alimentação perto de fogões ou aquecedores.

• Não exerça demasiada força nos cabos (especialmente na base do cabo).

• Quando a consola não for usada por um longo período de tempo, desligue sempre a Fonte de
Alimentação da tomada de parede e guarde-a longe do alcance das crianças.

• Certifique-se sempre de que os terminais AC estão completamente inseridos na tomada.

• Como medida de prevenção, quando ouvir um trovão, recomenda-se que desligue a consola Wii e não
toque na Fonte de Alimentação nem na consola.

• Não utilize transformadores de viagem ou atenuadores incandescentes da intensidade da luz, pois tal 
poderá alterar o nível de corrente utilizado.

• A fonte de alimentação deverá ser ligada a uma tomada de fácil acesso que esteja próxima do equipa-
mento a carregar.

� AVISO

Wii_HW_MAN_RVK_EUB-1_120316  16.03.12  15:03  Seite 48



50

3 Componentes

51

Wii Console (RVL-101(EUR))

Entrada de Ar

Tampa da Bateria
Para aceder à pilha tipo botão de Lítio CR (CR2032). Quando necessário,
a tampa da bateria poderá ser removida para substituição da pilha tipo
botão de lítio. Consulte a página 48 para mais informações sobre como
subtituir a pilha tipo botão de lítio. Não retire a tampa da bateria, a não
ser que tenha sido instruído nesse sentido por um representante do
Serviço de Apoio ao Consumidor da Nintendo.

Botão POWER (ligar/desligar)
Carregue no botão para ligar ou desligar a consola (Modo de Espera). 

NOTA: O LED de energia não se desliga quando a consola é desligada.

Saída AV Multi Out
Liga ao cabo AV da 
televisão.

Conector de Entrada DC
Liga à Fonte de
Alimentação da Wii.

Conector da Barra de Sensores
Liga à Barra de Sensores.

Ventoinha
Não obstrua a
ventoinha.

Botão RESET (reiniciar)
Carregue no botão para 
iniciar um jogo.

Botão SYNCHRO (sincronização)
Carregue simultaneamente nos botões SYNCHRO 
(sincronização) do Comando Remoto Wii ou Comando Remoto
Wii Plus e da consola Wii para sincronizar o Comando Remoto
Wii ou Comando Remoto Wii Plus. Consulte as páginas 67-68.

Ranhura (Slot) para 
Cartões SD
Para inserir um Cartão SD.

Botão EJECT
Prima o botão para ejectar
um Disco Wii.

Ranhura (Slot) para Discos de Jogo
Para inserir um Disco Wii. A luz apresenta-se
 intermitente azul quando a consola é ligada ou um
Disco é introduzido com a consola desligada.
Quando a WiiConnect24 está ligada, o slot pisca
quando estiver a receber mensagens ou dados.

LED de Energia
Mostra qual o estado da
consola Wii.

� Verde
A energia da consola
está ligada.

� Laranja
Modo de Espera, 
a WiiConnect24 está
 ligada.

� Vermelho
Modo de Espera, 
a WiiConnect24
está desligada.

Portas USB
Ligam dispositivos USB,

tais como o Adaptador LAN
da Wii (RVL-015) (vendido 
em separado). Não ligar qual-
quer dispostivo que não seja
suportado pela Nintendo. 
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Nunchuk (RVL-004)

Manípulo de Controlo

Ficha Nunchuk
Liga ao Conector para
Extensão Externa do
Comando Remoto Wii Plus.

Dispositivo para
Inserir / Soltar os
Cabos
Aperte o dispositivo
para retirar a ficha
do Comando
Remoto Wii Plus.

Ranhura de Fixação da
Correia para o pulso
Insira o fio da Correia para o
pulso do Comando Remoto
Wii através da ranhura.

Botão C

Botão Z

NOTA: Se o Manípulo de Controlo for
colocado fora da posição neutral em deter-
minados momentos (ver em baixo), essa 
posição será definida como posição neutra, 
causando um controlo incorrecto durante o jogo.  

Para evitar que tal ocorra, não movimente o Manípulo 
de Controlo quando:

• Ligar a consola Wii

• Ligar o Nunchuk ao Comando Remoto Wii Plus

• Iniciar um jogo ou Canal

• Regressar ao Menu Wii a partir de jogos ou Canais.

Para repor a posição neutra, faça o seguinte:
Retire os dedos do Manípulo de Controlo e prima simultaneamente o
Botão A, o Botão B, o Botão + e o Botão – no Comando Remoto Wii Plus
ligado durante aproximadamente três segundos.

Barra de Sensores (RVL-014)

Ficha da Barra de Sensores
Liga ao Conector da Barra de Sensores na parte de trás da consola Wii.
Consulte a página 59 para obter instruções de instalação.

Comando Remoto Wii Plus (RVL-036) 

Botão POWER (ligar/desligar)
Carregue no botão para ligar ou 
desligar o Comando Remoto Wii Plus 
e a consola Wii.

NOTA: O Botão POWER (ligar/desligar)
pode ser utilizado com o Estojo para o
Comando Remoto Wii colocado.

Botão A

Botão – (menos)

Altifalante

Botão 1

Botão 2

Ponteiro

LED de Jogadores
Luzes para indicar a que jogador está
atribuído o Comando Remoto Wii Plus.

Botão + (mais)

Estojo para o Comando Remoto Wii
(RVL-022)

Botão HOME
Carregue para exibir o Menu Principal.

Consulte a página 130 do Manual de
Operação da Wii – Canais e Definições
(fornecido em separado) para obter
mais informações.

(Apresentado com o Estojo para o
Comando Remoto Wii instalado).

-Controlo

(Mostrado com a tampa da bateria removida)

Ranhura de Fixação da Correia para 
o pulso

Botão SYNCHRO 
(sincronização)
Carregue simultaneamente
nos botões SYNCHRO (sin-
cronização) do Comando
Remoto Wii Plus e da 
con sola Wii para sincronizar
o Comando Remoto Wii
Plus. Consulte as páginas 
67 – 68.

Dependendo da versão do
Comando Remoto Wii incluí-
do, poderá haver uma saliên-
cia utilizada para premir o
Botão SYNCHRO quando a
tampa da bateria está
fechada e quando o Estojo
para o Comando Remoto Wii

está colocado
no Comando
Remoto Wii
Plus.

Conector para Extensão Externa
Permite a ligação de acessórios exter-
nos como, por exemplo, o Nunchuk.

Botão B

Fecho da Correia para o pulso

Fio da Correia para o pulso

Correia para o pulso do
Comando Remoto Wii
(RVL-018)
Consulte as páginas 64 – 65
para obter informações sobre
a utilização da Correia para 
o pulso do Comando Remoto.

NOTA: A carga da bateria pode ser verificada premindo o Botão HOME.
Consulte a página 130 do Manual de Operação da Wii – Canais e Definições
(fornecido em separado). 
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Fonte de Alimentação da Wii (RVL-002(EUR))

Tomada DC
Liga ao Conector de Entrada DC na parte de
trás da consola Wii.

Ficha AC
Liga a uma tomada de parede de
230 V AC.

Cabo AV da Wii (RVL-009)

Fichas RCA
Ligam ao Conector de Entrada AV da
TV (ou à ficha do Euroconector no
caso de a sua TV ter uma tomada
Tipo Euroconector de 21 pinos).

Ficha AV Multi Out 
Liga ao Conector AV Multi Out na
parte de trás da consola Wii.

Vídeo

Áudio Esquerda

Áudio Direita

Ficha do Euroconector (SNSP-015)

Vermelho

Branco
Liga ao Conector de Entrada AV da
TV ou Vídeo.

Amarelo

Precauções na Utilização da consola Wii

Leia e siga as instruções que se seguem quando configurar e utilizar a consola Wii (RVL-101(EUR)).
Se não o fizer, poderá provocar danos na consola Wii ou nos seus acessórios.

• A consola Wii é para ser utilizada apenas em interiores.

• As Fontes de Alimentação ou os carregadores de pilhas utilizados com a consola Wii devem ser regularmente
inspeccionados de modo a detectar se o cabo, a ficha ou outras partes se encontram danificadas.

• Se a Fonte de Alimentação da consola se encontrar danificada, não deve ser utilizada enquanto não for
reparada.

• Antes de limpar a consola, deve desligá-la da corrente.

• A consola possui ventoinhas de entrada e de saída de ar, concebidas para manter uma ventilação adequada.
Não utilize a consola em nenhum local onde estas ventoinhas se possam encontrar cobertas ou obstruídas,
nomeadamente em tapetes ou espaços extremamente restritos. Mantenha as ventoinhas limpas de pó ou
de qualquer outro objecto estranho.

• Não abra, desmonte, modifique nem tente reparar a consola Wii, os seus componentes ou acessórios.
Fazê-lo implica a anulação da garantia. Caso seja necessário efectuar reparações, contacte sempre o seu
Serviço de Apoio ao Cliente Nintendo mais próximo.

• Quando terminar de jogar, certifique-se de que retira o Disco da consola.

• Não coloque a consola Wii num espaço húmido, no chão ou em qualquer outro local onde possa apanhar
sujidade, lixo, cotão, etc.

• Não deixe cair, bata ou de qualquer modo danifique a consola Wii, os seus componentes ou acessórios.

• Quando retirar alguma ficha da consola ou da tomada de parede, desligue primeiro a consola Wii. Retire-a,
cuidadosamente, puxando pela ficha e não pelo cabo.

• Não pise, puxe ou dobre excessivamente os fios ou os cabos.

• Não exponha a consola Wii, os seus componentes ou acessórios, a temperaturas extremas, sejam elas
calor ou frio.

• Não derrame líquidos na consola Wii, nos seus componentes ou acessórios. Para limpá-la, use um pano
macio, ligeiramente humedecido. Use somente água. Deixe secar completamente antes de utilizar o sistema.

4 Configuração do Sistema
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Colocação da Consola

A consola Wii deverá ser colocada numa superfície horizontal plana. Escolha um local para colocar a 
consola Wii que tenha espaço suficiente à sua volta, de modo a permitir a livre circulação de ar ao seu redor.

Ligação do Cabo AV

NOTA: Antes de proceder à ligação dos cabos, desligue a TV e qualquer outro equipamento áudio,
ao qual a consola possa estar ligada.

Consola Wii 1. Insira a ficha AV Multi Out do cabo AV da Wii
no conector AV Multi Out, situado na parte
de trás da consola.

2. Insira as fichas RCA do cabo AV da Wii nos
conectores de entrada da TV, vídeo ou outro
equipamento áudio.

Cabo AV da Wii

Entradas de TV

Entradas Áudio

Entrada Vídeo

Ficha do Euroconector

1. Insira a ficha AV Multi Out do cabo AV da Wii no
conector AV Multi Out, situado na parte de trás
da consola.

2. Insira as fichas RCA do cabo AV da Wii nos conec-
tores de entrada da Ficha do Euroconector e insira
a ficha do Euroconector na TV, Vídeo ou outro
equipamento áudio.

Painel Traseiro da TV
(Entrada)

Amarelo

Branco

Vermelho

NOTA: Esta imagem apresenta a Ligação da TV ou Vídeo no caso de a sua TV ter uma tomada Tipo
Euroconector de 21 pinos.

Consola Wii

Cabo AV da Wii

NOTA: Para obter uma melhor qualidade de vídeo, pode utilizar o cabo AV Componente da Wii ou o cabo
RGB da Wii (para obter informações sobre o local e método de aquisição destes produtos, contacte o
Serviço de Apoio ao Consumidor). Antes da compra, certifique-se de que o seu televisor possui entradas
de vídeo componente.

Cabos Opcionais Vendidos Separadamente
Poderá apreciar jogos com uma melhor qualidade de vídeo, recorrendo a um cabo opcional, vendido 
separadamente.

• Televisões com uma entrada de vídeo componente, cabo AV Componente da Wii (RVL-011)

• Televisões com terminal de entrada RGB, cabo RGB da Wii (RVL-013)

Precauções na Utilização de cabos AV
Os seguintes cabos não podem ser utilizados:

• Cabo AV estéreo da Nintendo GameCube (SNSP-008)

• Cabo RGB da Nintendo GameCube (DOL-013(EUR))
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Definições de TV e de Áudio/ Vídeo

Depois de ter efectuado todos os passos do processo de instalação e estiver pronto para usar a consola
Wii, terá de estabelecer a “Selecção de Entrada” adequada à sua TV, Vídeo ou outro equipamento áudio.

1. Ligue a energia da sua TV ou de outro equipamento áudio ligado ao seu sistema de jogo e ligue a consola Wii.

2. Seleccione a entrada correcta para a sua TV (consulte, em baixo, a Informação sobre a Selecção de Entrada).

3. O Menu Wii aparecerá no seu ecrã de TV. Consulte o Manual de Canais & Definições, incluído, em separado,
com a sua consola Wii, para obter mais informações sobre como utilizar esta função. 

Se o Menu Wii não aparecer no seu ecrã de TV, certifique-se de que a sua selecção de entrada está correcta e
reveja o capítulo “Resolução de Problemas” nas páginas 73 – 75.

Informações sobre a Selecção de Entrada
Os fabricantes de Televisões e Vídeos utilizam nomes e localizações diferentes para a “Selecção de
Entrada”. Os nomes mais frequentes utilizados para a selecção de entrada são: input, select, input select,
line, line in, source, in, EXT e AUX. Para mais informações, consulte o manual de instruções da sua TV.

NOTA: A selecção de entrada permite-lhe alternar entre as diferentes entradas da sua TV ou Vídeo. Isto
ocorre frequentemente entre a entrada da Antena e a(s) entrada(s) Áudio / Vídeo.

Localize a entrada seleccionada para o componente ao qual está conectado o cabo AV da Wii (seja ele a
TV ou o Vídeo).

As localizações mais frequentes para a selecção de entrada são:

• Um botão na parte da frente da TV ou do Vídeo.

• Um botão no Comando Remoto.

• Um canal de numeração alta ou baixa (92, 99, 00, ou 02) na TV ou no Vídeo.

• Um menu de opções no ecrã.

Algumas televisões podem ficar danificadas ao passarem imagens estáticas, dado que a imagem pode
ficar permanentemente “queimada” no ecrã (efeito “burn-in”). Jogar jogos de vídeo com imagens estáticas
ou padrões, ou deixar jogos de vídeo em espera ou no modo de pausa, poderá danificar o seu aparelho. 
A Wii integra uma função de Redução do Efeito “Burn-In”, destinada a reduzir o risco de que tal ocorra
quando o sistema está ligado (para obter mais informação, consulte a página 116 do Manual de Operação
da Wii – Canais e Definições (fornecido em separado). 

NOTA: Esta função de Redução do Efeito “Burn-In” não funciona durante a reprodução de algum software
para a Wii. Para reduzir o risco de ocorrência deste efeito, quando fizer um intervalo, recomenda-se que co-
loque o jogo em pausa e desligue a TV até recomeçar a jogar. A sua TV poderá dispor da sua própria função
de Redução do Efeito “Burn-In”, a qual poderá tornar as imagens menos nítidas ou escurecer totalmente o
ecrã. Siga as instruções do fabricante da TV para evitar o efeito de “burn-in”.

Antes de usar a consola Wii com qualquer tipo de TV, especialmente com modelos de projecção de frente e
de trás ou de plasma, certifique-se de que leu toda a documentação da sua TV, de modo a assegurar-se de
que pode jogar jogos de vídeo sem a danificar.

Em caso de dúvidas, contacte o fabricante da sua televisão. A Nintendo e os seus revendedores autorizados
não são responsáveis por quaisquer avarias na sua TV.

� CUIDADO – PERIGO DE DANOS NO ECRÃ DA TV

Ligar a Barra de Sensores

Insira a Ficha da Barra de Sensores no Conector da Barra de Sensores na parte de trás da consola.

Colocação da Barra de Sensores

A Barra de Sensores pode ser colocada por cima ou por baixo do ecrã de televisão. Consulte a página 60
para obter mais informações sobre como montar a Barra de Sensores junto do ecrã de TV. 

Não é adequado a crianças menores de 3 anos – perigo de asfixia. A película protectora da Barra de
Sensores é uma peça pequena e poderá ser engolida.

� AVISO – PEÇAS PERIGOSAS PARA CRIANÇAS

Instalação da Barra de Sensores

Barra de Sensores montada 
por cima do ecrã.

Barra de Sensores montada 
por baixo do ecrã.
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A parte da frente da Barra de
Sensores deve estar alinhada
com a parte da frente da TV. 

O centro da Barra de Sensores
deve estar alinhado com o centro
da TV.

1. Retire as películas de protecção
das tiras adesivas de espuma
por baixo da Barra de Sensores.

2. Coloque a Barra de Sensores
por cima da TV.

Montar a Barra de Sensores por cima do Ecrã

A parte da frente da Barra de
Sensores deve estar alinhada com
a parte da frente da superfície
onde se encontra a TV.

O centro da Barra de Sensores
deve estar alinhado com o centro
da TV.

1. Retire as películas de protecção
das tiras adesivas de espuma
por baixo da Barra de Sensores.

2. Coloque a Barra de Sensores
na borda dianteira da superfície
onde se encontra a TV. Não
coloque a Barra de Sensores
por baixo da superfície onde se
encontra a TV, nomeadamente
em prateleiras por baixo da TV.

Montar a Barra de Sensores por baixo do Ecrã

Para uma melhor eficácia,
posicione-se directamente
em frente ao televisor

Distância Recomendada da Barra de
Sensores e TV: 1,0 – 3,0 m

Posicionamento do Cabo da Barra de Sensores
Se desejar, o cabo da Barra de Sensores pode ser passado através de uma ranhura localizada por baixo da
Barra de Sensores, de modo a orientá-lo para a esquerda ou para a direita.

Para obter melhores resultados ao utilizar a consola Wii, siga as seguintes recomendações

Certifique-se de que possui o espaço adequado à execução em segurança do jogo. Para reduzir a possibi-
lidade de ferimentos ou danos, assegure-se de que outras pessoas e objectos não se encontram no seu
raio de movimentação enquanto joga. 

Para uma melhor utilização da Barra de Sensores, siga as seguintes indicações:
• Evite obstruir com objectos o sinal entre o Comando Remoto Wii Plus, a Barra de Sensores e a consola Wii.

• Respeite a distância recomendada entre o Comando Remoto Wii Plus e a Barra de Sensores e TV. A distância
ideal é de 1,0 – 3,0 m.

• Evite iluminações fortes, incluindo a luz do sol, por detrás ou nas proximidades do ecrã, que incidam na
direcção do Comando Remoto Wii Plus ou façam reflexo no ecrã de televisão.

• Evite superfícies altamente reflectoras perto da Barra de Sensores.

• Evite fontes de luz infravermelha na zona de jogo, como, por exemplo, aquecimentos eléctricos, de propano
ou querosene, chamas de lareiras ou velas, fogões ou outras fontes de calor.

Assegure-se de ter lido as páginas que se seguem sobre a utilização do Comando Remoto Wii Plus e dos
Comandos Nunchuk antes de utilizar a consola Wii.

� CUIDADO – É NECESSÁRIO ESPAÇO ADEQUADO
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Tomada AC de 230 V

Conector de Entrada DC

Limpar a consola Wii

Leia e siga estas instruções quando quiser limpar a consola Wii.

• Não limpe a consola Wii com álcool ou solventes, como benzina ou diluente, pois pode danificar ou
 deformar a superfície da consola.

• Se a consola Wii ou os seus acessórios se sujarem, limpe-os com um pano suave, como os de
 microfibras para limpar vidro. Se tiver uma consola Wii negra, use sempre o pano de limpeza fornecido
(RVL-034). 

• Antes de limpar a consola Wii, assegure-se de que não existe nenhum disco inserido na ranhura e de que
a energia está desligada.

• Se o estojo do Comando Remoto Wii se sujar, limpe-o com um pano húmido, usando um detergente
 neutro diluído em água. Assegure-se de que está completamente seco antes de o voltar a usar. 

AVISO: Os transformadores e as fichas  eléctricas não devem ser usados como  brinquedos. A utilização
 destes produtos pelas crianças apenas deve ser permitida mediante a supervisão de um adulto.

Fonte de Alimentação

1. Introduza a tomada DC do cabo da Fonte de Alimentação no conector de entrada DC na parte de trás
da consola. 

2. Introduza a ficha AC numa tomada de parede AC de 230 V.

CUIDADO: Para reduzir o risco de um choque eléctrico, insira completamente a ficha AC na tomada AC.

5 Utilização do Comando Remoto Wii Plus
Instalação do Comando Remoto Wii Plus

O Comando Wii é fornecido com o Estojo do Comando Remoto Wii conectado.
A Nintendo recomenda que se mantenha o estojo no seu devido lugar no
Comando Remoto Wii Plus, de modo a evitar danos ao Comando Wii Plus
ou aos objectos circundantes, assim como ferimentos a terceiros, caso se
liberte o Comando Wii Plus.
O Comando Remoto Wii Plus utiliza pilhas AA. A Nintendo recomenda a utili za -
ção de pilhas alcalinas de alta qualidade para obter um melhor desempenho e
para uma maior duração da pilha.

NÃO CUMPRIR AS INSTRUÇÕES QUE SE SEGUEM PODE PROVOCAR ESTALIDOS OU DERRAME DO
ÁCIDO DAS PILHAS, PODENDO CAUSAR-LHE FERIMENTOS E/OU PROVOCAR DANOS NO SEU COMANDO
REMOTO Wii PLUS. NA EVENTUALIDADE DA INGESTÃO ACIDENTAL DA PILHA OU DO FLUIDO DA
PILHA, CONSULTE UM MÉDICO IMEDIATAMENTE. SE O FLUIDO DA PILHA ENTRAR EM CONTACTO
COM OS SEUS OLHOS, LAVE-OS DE IMEDIATO CUIDADOSAMENTE COM ÁGUA E CONSULTE UM
MÉDICO, POIS O CONTACTO PODERÁ RESULTAR EM CEGUEIRA OU OUTROS FERIMENTOS. SE O
FLUIDO DA PILHA ENTRAR EM CONTACTO COM O SEU CORPO OU MÃOS, LAVE-OS CUIDADOSAMENTE
COM ÁGUA E SABÃO. SE O FLUIDO DA BATERIA ENTRAR EM CONTACTO COM O COMANDO REMOTO
Wii PLUS, LIMPE O COMANDO Wii  PLUS COM CUIDADO, EVITANDO O CONTACTO DIRECTO COM AS
MÃOS. CONTACTE O FABRICANTE DA PILHA PARA INFORMAÇÕES ADICIONAIS.
1. A Nintendo recomenda a utilização de pilhas alcalinas de elevada qualidade com o Comando Remoto Wii Plus.

É também possível utilizar pilhas recarregáveis de níquel hidreto metálico (Ni-MH). Siga as instruções do
fabricante das pilhas relativas à segurança e utilização correcta; o incumprimento de tais recomendações
poderá danificar o Comando Remoto Wii Plus e invalida a sua garantia.

2. Não misture pilhas novas e usadas (substitua todas as pilhas ao mesmo tempo).
3. Não coloque as pilhas ao contrário (os terminais positivo (+) e negativo (–) devem ser colocados na

direcção certa). Insira primeiro o terminal negativo. Os terminais da fonte de alimentação não devem ser
curto-circuitados.

4. Não deixe pilhas descarregadas no Comando Remoto Wii Plus.
5. Não misture pilhas de diferentes tipos ou marcas. Use apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo equivalente.
6. No caso de longos períodos sem utilização, não deixe as pilhas no Comando Remoto Wii Plus.
7. Não deixe o Comando Remoto Wii Plus ligado depois de as pilhas estarem descarregadas. Desligue

sempre o Comando Remoto Wii quando terminar de o utilizar. 
8. Não exponha as pilhas ao calor nem tente destruí-las, queimando-as.
9. Não utilize a pilha se a sua cobertura plástica se encontrar rasgada ou danificada.

10. NOTA GERAL: Se decidir utilizar pilhas recarregáveis Ni-MH, tenha em atenção que as pilhas recarregáveis
devem ser removidas do Comando Remoto Wii Plus antes de serem carregadas. As pilhas recarregáveis
devem ser recarregadas somente sob a supervisão de um adulto.

11. Pilhas não recarregáveis não devem ser recarregadas.
12. Antes de eliminar o Comando Remoto Wii Plus, deve retirar-lhe as pilhas. Para obter informação acerca

da eliminação das pilhas AA, consulte a secção “Eliminação das Pilhas” em baixo.

Eliminação das Pilhas
• A eliminação das pilhas juntamente com o lixo doméstico poderá ser prejudicial para o ambiente. Ao eliminar

as pilhas, cumpra as leis e regulamentos aplicáveis.
• Segundo a Directiva europeia relativa a pilhas e acumuladores e respectivos resíduos (2006/66/CE), até 26 de

Setembro de 2008, todos os países-membro da União Europeia deverão diposr de sistemas de recolha e
reciclagem de pilhas. Tais sistemas poderão já estar implementados no seu país, pelo que a pilha tipo botão
de lítio não deverá ser eliminada junto com o lixo doméstico. Para obter informação adicional, contacte o
organismo local de tratamento dos resíduos sólidos urbanos.

� AVISO – PRECAUÇÕES SOBRE PILHAS

Comando 

Remoto Wii Plus
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Este produto não é adequado a crianças menores de 3 anos – perigo de estrangulamento. A Correia para 
o pulso do Comando Remoto Wii poderá enrolar-se à volta do pescoço.

� AVISO

2. Puxe o estojo suficientemen -
te para cima no Comando
Remoto Wii Plus para que
a tampa da bateria fique
exposta; retire a tampa.

3. Introduza as pilhas no com-
partimento respectivo. Certi -
fique-se de que a extremi-
dade menos (–) é introduzida
primeiro ao colocar novas
pilhas e de que a extremida-
de mais (+) é a primeira a
ser retirada ao substituir as
pilhas.

4. Volte a colocar a tampa da
bateria; introduza a Correia
para o pulso do Comando
Remoto Wii no orifício na
base do estojo e puxe o
estojo sobre o Comando
Wii Plus.

6. Introduza a Correia para o pulso do Comando
Remoto Wii no orifício na base do estojo, tal como
ilustrado no passo 4.

7. Introduza a protecção do
conector no Conector para
extensão externa, na base
do Comando Remoto Wii
Plus.

Colocação das Pilhas
1. Retire o Estojo do Comando

Remoto Wii da base do
Comando Wii Plus e puxe 
a Correia para o pulso do
orifício na base do estojo.

Segure com firmeza o Comando Remoto Wii Plus e Nunchuk (se utilizado) durante todo o jogo. Use sempre
a Correia para o pulso do Comando Remoto Wii, de modo a não libertar o Comando Wii Plus e causar po-
tenciais danos ao Comando Wii Plus, objectos circundantes ou ferimentos a terceiros. Ao jogar títulos Wii,
certifique-se de que existe espaço suficiente em relação a outras pessoas ou a objectos. Pare de jogar e
seque as mãos, se estas estiverem suadas ou húmidas. O Comando Remoto Wii Plus é sensível aos movi-
mentos mais subtis, pelo que não deverá movimentá-lo de forma demasiado violenta ou rápida ou baloiçá-lo. 

UTILIZAR SEMPRE A CORREIA PARA O PULSO COM O COMANDO REMOTO Wii PLUS
• Certifique-se de que todos os jogadores utilizam a Correia para o pulso e de que o seu fecho está apertado

correctamente.
• Quando o Comando Remoto Wii Plus for utilizado por vários jogadores, certifique-se de que o jogador

com o Comando Remoto Wii Plus utiliza a Correia para o pulso de forma correcta.
• A Correia para o pulso evita que o Comando Remoto Wii Plus seja lançado pelo ar ou caia ao chão, se for li-

bertado acidentalmente durante o jogo.

SEGURAR O COMANDO REMOTO Wii PLUS (E O NUNCHUK, SE UTILIZADO) COM FIRMEZA; NÃO SOLTAR; 
NÃO FAZER MOVIMENTOS DEMASIADO RÁPIDOS OU ENÉRGICOS DURANTE O JOGO
• Mesmo quando utiliza a Correia para o pulso, não liberte o Comando Remoto Wii Plus durante o jogo.
• NUNCA deverá soltar o Nunchuk (se utilizado) ou deixar que balance do Comando Remoto Wii Plus.

� ATENÇÃO – UTILIZAÇÃO DA CORREIA PARA O PULSO DO COMANDO REMOTO Wii

5. Se retirar totalmente o estojo
do Comando Remoto Wii
Plus, volte a colocá-lo intro-
duzindo a parte superior do
Comando Wii Plus na aber-
tura da parte frontal do estojo.
Certifique-se de que o Co mando Wii Plus está
totalmente introduzido no estojo.

Configurações do Comando Remoto Wii Plus

• O Comando Remoto Wii Plus pode ser usado sozinho ou com diferentes configurações, quando ligado a
outros acessórios Wii. Estas configurações podem ser usadas com a mão esquerda ou a mão direita.

• A configuração dependerá do jogo que estiver a jogar. Consulte o manual de instruções do jogo que estiver
a jogar para obter informação acerca das exigências específicas de comando.

Como segurar o Comando Remoto Wii Plus
A forma como segura ou como utiliza o Comando Remoto Wii Plus varia de jogo para jogo. Pode necessitar de
segurar o Comando Remoto Wii Plus com uma mão ou com as duas. Leia o manual de instruções do jogo
que estiver a jogar para obter informações sobre o tipo de comando necessário para esse jogo. No entanto, 
e independentemente do jogo, segure sempre o Comando Remoto Wii Plus com firmeza e utilize sempre
a Correia para o pulso do Comando Remoto Wii.

1. Abra a patilha no fecho da Correia para o pulso do Comando Remoto Wii e introduza a sua mão na
mesma. Segure o Comando Wii com firmeza.

2. Deslize o fecho da Correia para o pulso para cima, de modo a que esta não lhe caia do pulso. Não aperte
demasiado o fecho da Correia para o pulso para que este não se torne incómodo. Deve apertá-lo apenas
o suficiente para manter a Correia para o pulso do Comando Remoto Wii no seu lugar. Feche a patilha
para bloquear o fecho.

• Siga as instruções do jogo relativas ao lançamento e libertação de objectos no ecrã, como bolas, espadas,
etc. Geralmente, para tal, liberta-se ou prime-se um botão no Comando Remoto Wii Plus. NUNCA deverá
soltar o Comando Remoto Wii Plus para executar uma acção do jogo.

• Se as suas mãos ficarem suadas ou molhadas por qualquer outra razão, interrompa o jogo e seque as mãos
antes de continuar.

• O Comando Remoto Wii Pus é sensível a movimentos suaves; assim, não são necessárias acções demasiado
rápidas ou enérgicas. Recomendamos que não recorra a movimentos demasiado rápidos, violentos ou de
baloiço, pois poderá soltar o Comando Remoto Wii Plus acidentalmente e partir a Correia para o pulso. Como
consequência, as pessoas ou objectos nas proximidades, assim como o Comando Remoto Wii Plus, poderão
ficar feridas ou danificados.

LIBERTAR ESPAÇO À VOLTA DO JOGADOR

• Ao utilizar o Comando Remoto Wii Plus, é provável que se movimente; por isso, certifique-se de que as
áreas em seu redor estão desimpedidas. Afaste a mobília, objectos ou outras pessoas de modo a evitar os
choques acidentais. Por outro lado, tenha em atenção os objectos pendentes (por exemplo, candeeiros)
com os quais poderá chocar se saltar ou erguer as mãos. No entanto, e como é óbvio, tais movimentos
não são necessários, pois o Comando Remoto Wii Plus reage a movimentos suaves. Tenha especial atenção
em divisões com tectos baixos.

• Quando utilizar o Comando Remoto Wii Plus, mantenha-se a uma distância mínima de 1 metro da televisão.

Comando Remoto Wii Plus – Posição Vertical Comando Remoto Wii Plus – Posição Horizontal 
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Operações Básicas

Comando Remoto Wii Plus e Nunchuk Comando Remoto Wii Plus e Comando Clássico/
Comando Clássico Pro (vendido separadamente)

Segurar ou Agarrar
Aponte o Comando Remoto Wii Plus para um sítio específico
do ecrã de TV e movimente-o enquanto carrega num botão.

Agitar
Mova o Comando Remoto Wii Plus de um lado para o outro (para cima, para baixo,
para a esquerda e para a direita).

Empurrar ou Puxar
Movimente o Comando Remoto Wii Plus para a frente e para trás, enquanto carrega
num botão.

Girar
Descreva um movimento circular com o Comando Remoto Wii Plus através da rotação
do seu braço.

Apontar
Aponte o Comando Remoto Wii Plus para um sítio específico do ecrã de TV.

6 Sincronização do Comando Remoto Wii Plus
com a consola Wii

Sincronização em Modo Standard
NOTA: Assegure-se de que colocou as pilhas no Comando Remoto Wii ou Comando Remoto Wii Plus.

1. Remova a tampa da bateria na parte
de trás do Comando Remoto Wii ou
Comando Remoto Wii Plus (1a).
Dependendo do modelo do Comando
Remoto Wii Plus, poderá ser capaz
de premir o Botão SYNCHRO sem
remover a tampa da bateria (1b).  

2. Abra a tampa do Slot para Cartões
SD na parte da frente da consola Wii.

3. Carregue brevemente e liberte o Botão SYNCHRO sob a tampa da bateria do Co man do Remoto Wii ou
Comando Remoto Wii Plus. Em seguida, prima brevemente e liberte o Botão SYNCHRO no interior do
compartimento do Slot para Cartões SD.

4. O LED de jogador piscará durante o processo de sincronização. Quando deixar de piscar, o processo
está terminado. O LED que se encontra aceso indica o número do jogador.

O Comando Remoto Wii Plus, fornecido com a sua consola, já foi sincronizado com a mesma. Utiliza-se o
Modo Standard quando se acrescentam Comandos Remotos Wii ou Comandos Remotos Wii Plus ao sistema
ou quando se quer voltar a sincronizar o Comando Remoto Wii Plus original. Este processo permite que o
Comando Remoto Wii ou Comandos Remotos Wii Plus comunique com a consola. 
Existem dois modos de sincronização diferentes

Modo Standard – Uma vez sincronizado, o Comando Remoto Wii ou Comando Remoto Wii Plus permanecerá
sincronizado com a consola, a não ser que o venha a sincronizar com uma consola diferente. 
Modo Temporário – Este modo permite-lhe utilizar temporariamente o seu Comando Remoto Wii ou
Comando Remoto Wii Plus noutra consola que não a sua ou utilizar o Comando Remoto Wii ou Comando
Remoto Wii Plus de um amigo na sua consola. Este modo não apaga o Modo Standard armazenado no
Comando Remoto Wii ou Comando Remoto Wii Plus. Desta forma, o Comando Remoto Wii ou Comando
Remoto Wii Plus só comunicará com a consola enquanto esta estiver ligada. Quando a desligar, o Comando
Remoto Wii ou Comando Remoto Wii Plus perderá a sincronização com a consola. 
• Uma consola Wii pode ter até 16 Comandos Remotos Wii ou Comandos Remotos Wii Plus sincronizados –

10 em Modo Standard e 6 em Modo Temporário.
• A consola apenas pode ser ligada ou desligada com um Comando Remoto Wii ou Comando Remoto Wii

Plus em Modo Standard. 

Este processo deve ser repetido para todos os Comando Remotos Wii ou Comandos Remotos Wii
Plus que juntar à sua consola. A ordem que seguir na sincronização dos Comando Remotos Wii ou
Comandos Remotos Wii Plus vai determinar a ordem dos jogadores nos jogos com multijogadores.
Consulte a secção “Sincronização em Modo Temporário” em baixo, para obter informações acerca da
alteração temporária da ordem de jogadores nos Comando Remotos Wii ou Comandos Remotos Wii Plus. 

Sincronização em Modo Temporário
NOTA: Este modo remove temporariamente o sistema de sincronização do Modo Standard para todos os
Comandos Remotos Wii ou Comandos Remotos Wii Plus até que a consola Wii seja desligada. Quando se vol-
tar a ligar novamente a consola, as definições do Modo Standard serão repostas.

1. Carregue no botão HOME do Comando Remoto Wii ou Comando Remoto 
Wii Plusque está sincronizado com a consola.

31b1a
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3. Carregue simultaneamente nos botões 1 e 2 do Comando Remoto Wii 
ou Comando Remoto Wii Plus que pretende sincronizar com a consola. 
A ordem que seguir na sincronização dos Comandos Remotos Wii 
ou Comandos Remotos Wii Plus vai determinar a ordem dos jogadores
nos jogos com multijogadores.

4. O LED de jogador piscará durante o processo de sincronização. Carregue sempre nos botões até que
este deixe de piscar. Quando tal acontecer, a ligação está terminada.

Durante o processo de sincronização, o número de LEDs intermitentes cor -
res ponde à carga da bateria do Comando Remoto Wii ou Comando Remoto Wii
Plus em sincronização.
Após o processo de sincronização, o LED iluminado corresponde ao número
do jogador desse comando.

NOTA: A sincronização em Modo Temporário do Comando Remoto Wii ou Comando Remoto Wii Plus 
é desactivada quando:

• Desligar a consola premindo o Botão POWER (ligar/desligar) no Comando Remoto Wii ou Comando
Remoto Wii Plus ou na consola Wii.

• Iniciar um jogo ou Canal.

• Regressar ao Menu Wii a partir de um jogo ou Canal.

• Seleccionar RESET (Reiniciar) no Menu Principal.

• Premir o Botão RESET (reiniciar) no painel anterior da consola.

Linhas de Orientação Importantes sobre Comunicação sem fios

• Com a Barra de Sensores correctamente instalada, comece com uma distância de 1,0 – 3,0 metros do
ecrã de TV.

• O jogador deve estar voltado o mais directamente possível para o ecrã de televisão (com a Barra de
Sensores correctamente instalada).

• Evite ter entre si e a consola Wii outras pessoas ou objectos que possam causar obstrução.

• Evite a interferência de outros dispositivos. Se lhe parecer que a comunicação está a ser afectada por outros
dispositivos (nomeadamente, ligação LAN, fornos microondas, dispositivos sem fios, computadores), mude
de local ou desligue o dispositivo que estiver a fazer interferência. 

NOTA: Se o Comando Remoto Wii ou Comando Remoto Wii Plus perder a sincronização com a consola
e não for possível voltar a sincronizá-lo, siga as seguintes recomendações:

1. Desligue a consola Wii utilizando o Botão POWER (ligar/desligar) na parte frontal da mesma.

2. Desligue a Fonte de Alimentação Wii da tomada durante 10 segundos e volte a ligá-la.

3. Ligue a consola Wii e tente voltar a sincronizar o Comando Wii Plus.

7 Utilização do Nunchuk™
Instalação e Uso do Nunchuk (RVL-004)

CUIDADO: Durante o jogo, é possível libertar acidentalmente o Comando Remoto Wii Plus ou o Nunchuk.
Assim, para evitar que tal suceda e reduzir o risco de danos ao Comando Remoto Wii Plus, Nunchuk e aos 
objectos circundantes ou ferimentos a terceiros, deverá segurar com firmeza o Nunchuk e o Comando
Remoto Wii Plus durante todo o jogo. Use sempre a Correia para o pulso do Comando Remoto Wii e nunca 
permita que o Nunchuk balance da ficha. Durante a utilização do Comando Remoto Wii Plus e do Nunchuk, 
certifique-se de que existe espaço suficiente em relação a outras pessoas ou a objectos, de modo a evitar
chocar com os mesmos.
Certifique-se de que instala o Nunchuk como de seguida se descreve. Utilize a Ranhura de Fixação da
ficha do Nunchuk para passar o fio da Correia para o pulso do Comando Remoto Wii, evitando assim que a
ficha do Nunchuk se solte do Conector para Extensão Externa do Comando Remoto Wii e atinja pessoas
ou objectos.

Este produto não é adequado a crianças menores de 3 anos – perigo de estrangulamento. O fio do
Nunchuk poderá enrolar-se à volta do pescoço.

� AVISO

1. Insira o fio da Correia para o pulso do
Comando Remoto Wii Plus na Ranhura
de Fixação da Pulseira.

2. Introduza a ficha do Nunchuk no Conec tor
para Extensão Externa situado na parte
de baixo do Comando Remoto Wii Plus,
até ouvir um estalido.

3. Abra a patilha no fecho da Correia para o
pulso do Comando Remoto Wii e introduza
a sua mão na mesma. Segure o Comando
Wii Plus com firmeza. Deslize o fecho da
correia para o pulso para cima, de modo a
que esta não lhe caia do pulso. Não aperte
demasiado o fecho para que este não se
torne incómodo. Deve apertá-lo apenas 
o suficiente para manter a Correia para 
o pulso do Comando Remoto Wii no seu
lugar. Feche a patilha no fecho da correia 
para o pulso (Reveja a página 64, “Utiliza -
ção da Correia para o pulso do Comando 
Remoto Wii”.)

Conectar o Nunchuk

Ranhura de Fixação da
Correia para o Pulso

2. Seleccione a opção Wii REMOTE SETTINGS (Definições do Comando
Remoto Wii) a partir do Menu Prinicipal. De seguida, seleccione a opção
RECONNECT (Voltar a Ligar).
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Segurar o Nunchuk e o Comando Remoto Wii (Modo Nunchuk)
NOTA: Certifique-se de que 
o fio da Correia para o pulso
do Comando Remoto Wii está
inserido na Ranhura de Fixação
da Pulseira.

Desligar o Nunchuk
Prima o Dispositivo para inserir/soltar os cabos na ficha do Nunchuk e puxe a ficha do
Conector de Extensão Externa na parte inferior do Comando Remoto Wii Plus.

Dispositivo para inserir/
soltar os cabos
Prima o dispositivo para 
liber tar a ficha do Comando
Remoto Wii Plus.

8 Utilização de Discos

Utilizar um Disco Wii

Antes de Inserir um Disco
• Ligue a sua TV e qualquer outro equipamento áudio que se encontre ligado ao seu sistema de jogo. 
• Seleccione a entrada correcta para a sua TV. (Consulte a página 58, “Informações sobre a Selecção

de Entrada”.)

Inserir um Disco
Insira o seu Disco, com a etiqueta voltada para cima, no Slot para Discos na parte da frente da consola. 
A consola Wii ligar-se-á automaticamente.

Começar o Jogo
1. Com o Comando Remoto Wii Plus, coloque o cursor por cima do painel do Disc Channel (Canal Disco)

no Menu Wii e carregue no Botão A para seleccionar.
NOTA: Por favor, leia a secção Disc Channel (Canal Disco) no Manual de Canais & Definições, fornecido,
em separado, com a sua consola, para obter informações completas acerca da utilização de Discos na
consola Wii.

2. Seleccione START (Iniciar) no Menu de Pré-Visualização do Canal para começar o jogo.
Leia o manual de instruções do jogo que estiver a jogar para obter informações sobre o tipo de comando
necessário para esse jogo.

Discos Wii (RVL-006(EUR))

Precauções na Utilização do Disco

Leia e siga as instruções que se seguem quando utilizar Discos Wii na sua consola Wii. Se não o fizer,
poderá provocar danos na consola Wii ou nos Discos.

• Não toque na parte de baixo dos Discos. Pegue sempre nos Discos pelas suas bordas.

• Não utilize Discos rachados, danificados ou que foram reparados. 

• Quando inserir os Discos na consola não os entorte nem exerça demasiada força.

• Não coloque os Discos directamente ao sol, nem os exponha a altas temperaturas, humidade, pó, sujidade
ou outros elementos poluidores. 

• Quando não utilizar os Discos, guarde-os nas suas caixas para que não se risquem, sujem ou danifiquem.

• Não escreva nem cole autocolantes em nenhuma parte do Disco.

• Não coloque substâncias estranhas no Disco.

• Se um Disco se sujar ou manchar com dedadas, o sistema pode não ser capaz de ler correctamente os
dados do jogo. Se necessário, limpe o Disco com um pano de algodão macio e ligeiramente húmido (utilize
apenas água). Limpe o Disco do centro para as bordas, evitando utilizar um movimento circular.
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9 Utilização dos Cartões SD
Os Cartões SD são utilizados em muitas máquinas fotográficas digitais e telemóveis e para armazenar dados
em computadores. A consola aceita os seguintes Cartões de Memória SD: Cartão SD/Cartão SDHC. Os cartões
que se seguem requerem os respectivos adaptadores: Cartão miniSD/Cartão miniSDHC/Cartão microSD/
Cartão microSDHC.
Pode ser utilizado um Cartão SD para guardar os seguintes dados da Memória de Sistema Wii:
• Guardar os progressos de jogo dos jogos Wii
• Alguns dados das aplicações do Canal Wii
• Jogos transferidos a partir do Canal da Loja Wii, tais como jogos compatíveis com a Consola Virtual 

e jogos WiiWare™
• Conteúdo adicional transferido num jogo
NOTA: Um Cartão SD com jogos e conteúdo adicional gravado ou movido não pode ser utilizado noutra
consola Wii. Dependendo do jogo, poderá não ser possível copiar ou mover informações guardadas para
um Cartão SD.
Consulta o capítulo relativo às definições e gestão de dados Wii no Manual de Operação da Wii – Canais 
e Definições para obteres mais informações sobre a gestão de dados com Cartões SD.

Cartão SD Cartão miniSD e Adaptador Cartão microSD e Adaptador

Para utilizar um Cartão SD, abra a Tampa do
Slot para Cartões SD na parte da frente da 
consola Wii e insira o Cartão SD.

CUIDADO: Não insira ou retire Cartões SD quando os estiver a inicializar, ler ou escrever informação de ou para
o cartão. Se o fizer, poderá danificar a consola Wii ou o Cartão SD ou perder para sempre informação.

Antes de procurar assistência, reveja os seguintes problemas e soluções.

Ecrã de TV sem imagem
• Certifique-se de ter completado todos os passos, pela ordem pela qual são descritos no folheto de

Configuração Rápida que acompanha o sistema.
• Certifique-se de que todos os componentes do sistema estão completamente inseridos nas tomadas de

parede e de que todos eles estão ligados.
• Certifique-se de que as conexões dos cabos estão correctamente instaladas e de que todas as fichas

estão inseridas nos conectores apropriados.
• Certifique-se de que as definições de entrada estão correctas para a sua instalação em particular. (Reveja

a página 58, “Informações sobre a Selecção de Entrada”.)

Sem som ou com baixa qualidade de som
• Certifique-se de que o volume de som da TV não se encontra desligado ou em silêncio.
• Certifique-se de que todas as conexões áudio estão correctamente instaladas e de que todas as fichas

estão inseridas nos conectores apropriados.
• Certifique-se de que o cabo AV da Wii está inserido nos conectores de entrada da TV ou Vídeo e não nos

conectores de saída.
• Certifique-se de que as definições de entrada estão correctas para a sua instalação em particular.

(Consulte a página 58, “Informações sobre a Selecção de Entrada”.)
• Alguns jogos não têm som enquanto o jogo não começar.
• Se tiver uma TV ou Vídeo mono e não ligar um dos cabos áudio, pode não obter todos os sons do jogo.

Utilize um Adaptador “Y” para ter ambos os canais de som: esquerdo e direito.
• Se a sua TV ou Vídeo tiver opções mono e estéreo, certifique-se de que estão definidas de acordo com 

a sua configuração.
• Consulte o manual de instruções do jogo que estiver a jogar para verificar se existem controlos de volume

ou opções mono/estéreo que possam ser definidos a partir do próprio jogo.

O LED de energia da consola não se liga ou desliga-se durante o jogo
• Certifique-se de que a Fonte de Alimentação está inserida na tomada de parede e na parte de trás da

consola.
• Se a luz continuar desligada, retire a ficha AC da Fonte de Alimentação da tomada de parede, espere 

2 minutos e ligue-a de novo na tomada. Ligue a consola.

O Comando Remoto Wii Plus não funciona ou não funciona correctamente
• Reveja, neste manual, as instruções de instalação da Barra de Sensores, de modo a certificar-se de que

está devidamente colocada.
• Certifique-se de que as pilhas não estão gastas e de que a corrente está ligada.
• Se as quatro luzes azuis do Comando Wii Plus estiverem intermitentes, experimente sincronizar o

Comando Wii Plus. Se não funcionar, encerre e desligue a consola Wii da corrente; aguarde 10 segundos
antes de voltar a ligá-la à corrente, a activá-la e a sincronizar o Comando Wii Plus.

• Consulte o manual de instruções do jogo que estiver a jogar para se certificar de que está a utilizar 
o comando ou acessório certo. 

• Certifique-se de que não existem objectos que bloqueiem o sinal entre a Barra de Sensores, a consola
Wii e o Comando Remoto Wii Plus.

• Se necessário, verifique e ajuste a sensibilidade da Barra de Sensores (consulte a página 120 do Manual
de Operação da Wii – Canais e Definições (fornecido em separado)).

NOTA: A face etiquetada deve 
estar virada para o Slot para Discos da Wii.
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• As situações seguintes podem interferir com o funcionamento do Comando Remoto Wii Plus:
– Utilização do Comando Remoto Wii Plus demasiado perto ou demasiado longe da Barra de Sensores. 

A distância ideal situa-se entre 1,0 – 3,0 m.
– Fontes de luz, incluindo a luz do sol, por detrás ou nas proximidades do ecrã de TV, que incidam na 

direcção do Comando Remoto Wii Plus ou façam reflexo no ecrã de televisão.
– Superfícies altamente reflectoras perto da Barra de Sensores.
– Fontes de luz infravermelha na zona de jogo, como, por exemplo, aquecimentos eléctricos, de propano

ou querosene, chamas de lareiras ou velas, fogões ou outras fontes de calor.
Se julga provável que uma destas situações esteja a afectar o funcionamento do Comando Remoto Wii Plus,
procure remover ou reduzir a fonte de interferência.

O Comando Remoto Wii Plus deixou de funcionar; a repetição do processo de sincronização não 
resolve o problema; os LEDs de jogador ficam intermitentes e desligam-se 

• Experimente outras pilhas.
• Experimente reiniciar o Comando Remoto Wii Plus – retire as pilhas, aguarde 1 minuto e volte a colcar as

pilhas. Aguarde alguns segundos e volte a tentar utilizar o Comando Remoto Wii Plus.
• Poderá ser necessário limpar a informação de sincronização do Comando Remoto Wii/Comando Remoto Wii Plus

e voltar a sincronizar os comandos:
1. Desligue a consola, aguarde um momento e volte a ligar o sistema.
2. Quando surgir o Ecrã de Saúde e Segurança, prima e mantenha sob pressão o Botão SYNCHRO da

consola durante 15 segundos.
3. Sincronize os Comandos Remotos Wii ou Comandos Remotos Wii Plus seguindo o procedimento descrito

nas páginas 67 –68.
• As interferências de radiofrequência poderão provocar o funcionamento errático do Comando Remoto Wii Plus.

Verifique e mude de posição ou desligue os dispositivos sem fios, tais como telefones sem fios, teclados sem
fios de computadores ou outros.

O Comando Remoto Wii Plus funciona de forma irregular
O movimento do cursor no ecrã pode não corresponder aos seus movimentos com o Comando Remoto Wii Plus
nos casos que se seguem:
• Se tiver mudado as pilhas durante o jogo
• Se a temperatura da divisão em que está tiver mudado subida e drasticamente.
Nestes casos, coloque o Comando Remoto Wii Plus virado para baixo numa superfície plana, como uma mesa,
e deixe-o assim durante alguns segundos para recalibrar o recalibrar. O Comando Remoto Wii Plus deve estar
a ujma distância de, pelo menos, 50 cm do televisor e da consola Wii para ser correctamente calibrado.

O sistema é incapaz de ler o disco ou o disco não funciona na consola
NOTA: Os discos não são iniciados automaticamente. Deverá iniciar o disco a partir do DISC CHANNEL
(Canal Disco) no Menu Wii.
• Certifique-se de que o disco foi introduzido correctamente. O lado da etiqueta do disco deverá estar vol-

tado para cima.
• Certifique-se de que o disco está limpo e em boas condições. Se estiver sujo, limpe com um pano macio,

do centro para as bordas.
• Retire o disco, desligue a corrente e volte a ligá-la. Volte a introduzir o disco e experimente voltar a repro-

duzir o jogo.
• Verifique se o disco é compatível com a sua versão da consola Wii. Este sistema apenas reproduz Discos

Wii fabricados para utilização no Espaço Económico Europeu e na Suíça.

Os botões do Comando Remoto Wii Plus ou do acessório de comando prendem
Limpe os botões que prendem, usando os seguintes procedimentos:
1. Antes de proceder à limpeza do Comando Remoto Wii Plus, retire-lhe as pilhas e desligue todos os seus

acessórios.
2. Utilize uma escova de dentes não usada e água quente da torneira. Não utilize água a ferver, sabão

ou detergente.
3. Mergulhe a escova de dentes em água quente e sacuda-a para retirar o excesso de água. Esfregue 

levemente as partes laterais e as saliências dos botões presos.
4. Limpe o comando com um pano ou uma toalha macia e deixe-o secar ao ar pelo menos 2 horas.
5. Teste os botões e repita o procedimento se necessário. Não mergulhe nem derrame qualquer tipo de 

líquido sobre o comando ou o acessório.

O slot de disco não se ilumina a azul ou apenas o faz durante alguns segundos
Este é o funcionamento normal do slot. O slot apenas se ilumina temporariamente quando o sistema é 
ligado a) introduzindo um disco, b) utilizando o Botão POWER (ligar/desligar) no Comando Remoto Wii Plus
ou c) utilizando o Botão POWER (ligar/desligar) na consola Wii.
O slot de disco ilumina-se ainda temporariamente se receber uma mensagem através da WiiConnect24
(esta funcionalidade deverá estar activa para que possa receber mensagens; consulte a página 128 do
Manual de Operação da Wii – Canais e Definições, fornecido em separado).

É impossível avançar após o Ecrã de Selecção de Idioma
Certifique-se de que instalou correctamente a Barra de Sensores. Consulte o procedimento de instalação
nas páginas 59 – 60.

O Comando Remoto Wii Plus responde de forma lenta
Dependendo da sua TV, o sinal enviado para a TV poderá ser apresentado apenas depois do processamento
da imagem no interior do aparelho. Este período de processamento poderá causar um atraso, o qual não se
deve a uma falha da consola Wii ou do Comando Remoto Wii Plus.

O meu software suporta o Nunchuk?
Se a embalagem do software não apresentar o ícone mostrado à direita, o Nunchuk não é  suportado.

O meu Nunchuk está fora da “Posição neutra”?
Devido às características do Manípulo de Controlo, poderá não conseguir controlar o Nunchuk correctamente,
quando a “Posição Neutra” não for exacta. Para repor a posição neutra, retire o polegar do Manípulo de
Controlo e prima A, B, + e – simultaneamente no Comando Wii Plus, durante 3 segundos (consulte a página 53). 

Se a sua consola Wii continuar a não funcionar corretamente depois de tentar seguir todos estes
passos de Resolução de Problemas, recomendamos que entre em contacto com o Serviço de
Apoio ao Consumidor para obter mais informações. Tenha em consideração que, se devolver a 
consola à loja, e a loja se oferecer para trocar a consola, poderá perder dados de gravação, todos
os downloads do Wii Shop Channel, e o saldo da sua conta Wii Points.
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11 Aviso de Privacidade para 
os Serviços de Rede da Wii

No final do tempo de vida útil deste produto, por favor, não o deite fora no seu local habitual de depósito de
lixos domésticos. Em vez disso, coloque-o em local separado de acordo com a legislação e regulamentos
locais de reciclagem. Para mais informação sobre os sistemas de recolha de detritos em separado que se
encontram disponíveis para os consumidores, gratuitamente e perto da sua casa, relativamente a equipa -
mentos eléctricos e electrónicos, queira contactar, por favor a sua autoridade municipal local.

Como alternativa, e se planear comprar um novo produto equivalente, poderá levar este produto ao seu 
revendedor local que, em troca da compra de um novo produto equivalente, poderá receber o antigo e
tomar as providências necessárias ao seu encaminhamento para a reciclagem. Contudo, sugerimos que
confirme primeiro junto do seu revendedor se ele efectivamente oferece este serviço.

De qualquer um dos modos, este produto será depois tratado de um modo ambientalmente seguro numa
empresa de reciclagem licenciada ou será reutilizado da forma mais eficiente possível, de acordo com a
Directiva relativa aos Resíduos de Equipamentos Eléctricos e Electrónicos (2002/96/CE) de 27 de Janeiro
de 2003.

Segundo as leis de ambiente aplicáveis, deverá usar sempre os sistemas de recolha de resíduos
para reciclagem no caso de equipamentos eléctricos e electrónicos. Em alguns países, se o não
fizer, poderá mesmo incorrer na aplicação de sanções contra si.

Notas:
1. Os resíduos constituídos por equipamento eléctrico e electrónico podem conter substâncias perigosas

que, se não forem tratadas correctamente, poderão ser prejudiciais ao ambiente e à saúde humana. 
É, por isso, indispensável o tratamento de desperdícios de equipamento eléctrico e electrónico.

2. Todo o equipamento eléctrico e electrónico da Nintendo sujeito às leis acima mencionadas é 
concebido de um modo tal que tem em absoluta consideração, e facilita mesmo, a sua possível 
reparação, melhora mento, reutilização, desmantelamento e reciclagem.

3. A Nintendo e os seus distribuidores oficiais apoiam esquemas de reciclagem em cada um dos países
europeus e estão empenhados na utilização do melhor tratamento, recuperação e técnicas de 
reciclagem disponíveis, de forma a assegurar tanto a protecção da saúde humana como a elevada 
protecção ambiental.

4. O símbolo do caixote do lixo sobre rodas cortado por uma cruz (veja abaixo) será afixado em todos os
equipamentos eléctricos e electrónicos relevantes da Nintendo que sejam colocados no mercado 
pela Nintendo ou pelos seus distribuidores oficiais após 13 de Agosto de 2005. O símbolo significa que
estes produtos deverão ser recolhidos separadamente do outro lixo, no final da sua vida útil, de forma 
a garantir a máxima recuperação e uma eliminação ambientalmente saudável.

A sua consola Wii permite-lhe aceder ao serviço do Canal da Loja Wii e ao serviço WiiConnect24 (juntos,
Serviços de Rede da Wii). Quando utilizar o serviço WiiConnect24, a consola Wii ligar-se-á à Internet, per-
mintindo-lhe interagir sob diversas formas com jogadores em todo o mundo. A fim de proteger a sua priva-
cidade ao utilizar os Serviços de Rede da Wii, sugerem-se os seguintes procedimentos:

Importante informação para os pais: Protecção da Privacidade das Crianças nos Serviços de
Rede da Wii.

• Antes de deixar os seus filhos utilizarem os Serviços de Rede da Wii, aconselha-se vivamente a que lhes
explique a importância de não partilharem qualquer informação pessoal com desconhecidos. Informe-os
de que não devem usar nenhuma informação pessoal nos nicknames dos jogos, nos nomes de utilizador
das salas de chat, nos nomes das personagens Mii ou quaisquer outros aspectos dos Serviços de Rede
da Wii. Explique-lhes o perigo de receberem mensagens de desconhecidos ou de com eles comunicarem.

• Deve vigiar as crianças sempre que estas utilizem os Serviços de Rede da Wii e ajudá-las na configuração
dos Serviços de Rede da Wii. A qualquer altura, se pretender que os seus filhos deixem de usar os Serviços
de Rede da Wii, deverá desligar a consola Wii da Internet.

Protecção da Privacidade da sua informação pessoal quando utiliza os Serviços de Rede da Wii e
o Comando Remoto Wii /Comando Remoto Wii Plus.

• Nunca divulgue informações pessoais, tais como o seu primeiro e último nome, número de telefone, 
data de nascimento, idade, e-mail ou morada, quando comunicar com desconhecidos ou usar qualquer
aspecto dos Serviços de Rede da Wii.

• Ao utilizar os Serviços de Rede da Wii, terá a possibilidade de ligar a sua conta do Canal Loja Wii à sua
conta Club Nintendo. Ao ligar as suas contas, terá a possibilidade de registar conteúdos para down load 
e terá esses registos em ambas as suas contas. Para além disso, a Nintendo poderá ligar a sua actividade
no serviço da WiiConnect24 à sua conta Club Nintendo e enviar-lhe ofertas, resumos e promoções de
jogos ou outros artigos nos quais esteja interessado. Se não estiver interessado neste serviço, não ligue
as suas contas.

• Se utilizar as funcionalidades do messaging na consola Wii, deve ter em conta que a Nintendo pode controlar
a sua utilização e partilha de informação (i) como previsto na lei, (ii) quando necessário para proteger a sua
empresa, clientes e empregados ou (iii) quando necessário para fornecer os seus serviços.

• Se decidir fornecer informações pessoais a outros sites da Internet, a partilha dessa informação estará
sujeita à política de privacidade dessa empresa, e não às políticas de privacidade da Nintendo. Seja
 prudente ao fornecer qualquer informação pessoal a terceiros através dos Serviços de Rede da Wii.

• A consola Wii pode guardar determinada informação pessoal no seu Comando Remoto Wii Plus. Tenha em
atenção de que, ao usar o seu Comando Remoto Wii Plus noutra consola que não seja a sua, é possível
que determinada informação pessoal seja partilhada com essa consola.

• Para sua protecção, antes de vender, dar ou de algum modo transferir a sua consola Wii, por favor,  certifique-se
de que limpou e removeu da sua consola Wii, de forma segura, toda a sua informação  pessoal,  incluindo
fotografias ou mensagens do Painel de Mensagens da Wii e toda a informação sensível  armazenada. Para
obter informações sobre como apagar dados da sua consola Wii, consulte o Manual de Canais & Definições,
fornecido em separado.
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Informações de Contacto – Portugal [0511/POR]

I. GARANTIA DA NINTENDO
Esta garantia abrange as consolas Nintendo, incluindo o software original incluído na memória interna das consolas Nintendo no momento da compra (o “Software Operativo Nintendo”),
comercializadas pela Nintendo Ibérica, S.A. – Sucursal em Portugal (a “Nintendo”). Nesta declaração, as consolas Nintendo e o Software Operativo Nintendo são designados, de forma
conjunta, por “Produto”.
Sujeito aos termos e exclusões abaixo descritos, a Nintendo garante ao consumidor que originalmente adquiriu o Produto (o “Cliente”), que, por um período máximo e único de 24 meses
a contar da data da primeira compra do Produto em Portugal, em qualquer outro país do Espaço Económico Europeu (EEE) ou na Suíça, o Produto está livre de defeitos nos materiais e no
fabrico.
Caso pretenda acionar esta garantia, o Cliente deverá notificar a Nintendo do defeito antes do termo do prazo de 24 meses a contar da data da primeira compra do Produto (indicada
no comprovativo de compra), sendo ainda necessário que devolva o Produto à Nintendo, juntamente com o comprovativo de compra, no prazo de 30 dias após a notificação do defeito.
No caso de a Nintendo concluir, após exame do Produto, que este é defeituoso, a Nintendo procederá à reparação ou à substituição da parte que causa o defeito ou à substituição do
Produto, sem quaisquer encargos para o Cliente. 
Esta garantia é prestada pela Nintendo Ibérica, S.A. – Sucursal em Portugal, com sede na Avenida D. João II 1.12.02, Edifício Adamastor, Torre B, Piso 5 – C, 1990-077 Lisboa, Portugal.
II. DIREITOS LEGAIS
O Cliente goza dos direitos previstos no Decreto-Lei n.º 67/2003, de 8 de Abril, e na demais legislação aplicável, como consumidor de bens de consumo, não sendo tais direitos afetados
por esta garantia comercial da Nintendo. No caso de desconformidade do Produto com o respetivo contrato de alienação, o vendedor é legalmente responsável e o consumidor tem
direito à reparação do produto, à sua substituição, à diminuição do preço ou à resolução do contrato. Estes direitos são independentes e compatíveis com esta garantia comercial da
Nintendo. 
III. OUTROS DIREITOS 
a) Garante-se o Produto diretamente ao Cliente, independentemente do ponto de venda, com uma reparação mais rápida e sem deslocações: esta garantia

comercial permite aos clientes contactar diretamente a Nintendo, sem deslocações nem intermediários, evitando que se desloque ao local onde adquiriu o produto. No âmbito desta
garantia comercial, a Nintendo providencia a recolha do Produto no domicílio do Cliente através de uma empresa de transporte, e, se de facto estiver coberto pela presente garantia,
repara o Produto num prazo aproximado de 15 a 20 dias (salvo em situações excecionais de falta de stock de peças), devolvendo o Produto ao Cliente através de uma empresa de
transporte. Este direito adicional de que goza o Cliente, suportado pela Nintendo, evita deslocações incómodas e filas de espera.

b) Dispensa-se o Cliente da necessidade de demonstrar que a avaria do Produto já existia na data da primeira compra: esta garantia comercial dispensa o Cliente
da necessidade de demonstrar que a avaria já existia no momento da compra, já que é o Serviço de Assistência Técnica da Nintendo que irá analisar o Produto e determinar a origem
da avaria, procedendo à reparação gratuita no caso de os técnicos determinarem que se trata de um defeito de material ou de fabrico. 

IV. EXCLUSÕES
A garantia não abrange:
• Software (excepto o Software Operativo Nintendo) ou jogos (quer sejam ou não fornecidos com o Produto no momento da compra);
• Acessórios, material periférico ou outros dispositivos que se destinem a ser utilizados com o Produto, mas que não sejam fabricados pela ou para a Nintendo (quer sejam ou não

fornecidos com o Produto no momento da compra);
• O Produto, caso não tenha sido comprado em Portugal, em qualquer outro país do EEE ou na Suíça;
• O Produto, caso tenha sido revendido ou usado para finalidades comerciais ou aluguer;
• As avarias no Produto causadas acidentalmente, por negligência do Cliente e/ou de terceiros, por utilização incorreta ou imprudente, por modificação, utilização com quaisquer

produtos não fornecidos, licenciados ou autorizados pela Nintendo (incluindo, nomeadamente, melhoramentos de jogos não licenciados, dispositivos de cópia, adaptadores ou fontes
de alimentação ou acessórios não licenciados), por vírus transferidos através de uma ligação à Internet, através de dispositivos não licenciados pela Nintendo ou através de outras
formas de comunicações eletrónicas, por utilização do Produto em desconformidade com o Manual de Instruções da Nintendo ou em desconformidade com quaisquer outras instruções
disponibilizadas conjuntamente com o Produto, bem como por outras causas não relacionadas com defeitos no material ou no fabrico;

• Os defeitos no Produto que sejam causados pelo uso de baterias ou pilhas defeituosas, danificadas ou estragadas, ou qualquer outro uso de pilhas ou baterias em desconformidade
com o manual ou folhetos de instruções da Nintendo;

• O decréscimo gradual da capacidade e performance das baterias recarregáveis do Produto (incluindo as NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003) pela passagem do tempo,
que, para evitar dúvidas, não será considerado um defeito em termos de material ou fabrico deste Produto;

• O Produto, caso este tenha sido aberto, modificado ou reparado por qualquer outra pessoa ou entidade que não a Nintendo ou os seus parceiros autorizados, ou se o seu número de
série tiver sido alterado, modificado ou eliminado, parcial ou totalmente;

• A perda de quaisquer informações ou conteúdos carregados ou guardados no Produto pelo Cliente ou por outra entidade que não a Nintendo ou os seus representantes autorizados; ou
• A perda de quaisquer informações ou software resultantes de formatação da memória do Produto (ou do Cartão SD em utilização com o Produto) pelo Cliente ou por qualquer outra

entidade que não a Nintendo ou os seus representantes autorizados. 
V. COMO EFETUAR UMA RECLAMAÇÃO
Existem duas vias para notificar a Nintendo de uma avaria abrangida por esta garantia:
1. Pelo telefone: telefonando ao Serviço de Assistência Técnica da Nintendo – 707 780 304 *.
2. Pela Internet, através da página da Nintendo: diretamente em utilizadores@nintendo.pt. 
Antes de enviar o Produto para a Nintendo, o Cliente deverá apagar ou eliminar quaisquer ficheiros, dados ou conteúdos confidenciais ou privados. O Cliente aceita e concorda que
a Nintendo não será responsável por qualquer perda, eliminação ou corrupção de ficheiros, dados ou conteúdos que não tenham sido apagados ou eliminados.
A Nintendo aconselha vivamente o Cliente a fazer uma cópia de segurança de quaisquer ficheiros, dados ou conteúdos que não queira apagar ou eliminar do Produto antes de o enviar
para a Nintendo. Tenha em atenção que, dependendo do tipo de reparação necessária, os dados armazenados na memória do Produto poderão ser eliminados e poderá igualmente não
ser possível aceder aos dados guardados no Cartão SD ou importá-los para o Produto após a reparação.
Ao enviar o Produto para o Serviço de Assistência Técnica da Nintendo:
1. Utilize a embalagem original, sempre que possível;
2. Apresente uma breve descrição da avaria;
3. Anexe uma cópia do comprovativo de compra, o qual deverá mencionar a data de aquisição do Produto; e
4. Certifique-se de que o Produto é recebido pela Nintendo dentro dos 30 dias após a notificação da avaria.
Caso a avaria não seja abrangida por esta garantia, ou caso tenha sido detetada após expirar o prazo de 24 meses, a Nintendo poderá, ainda assim, reparar ou substituir o Produto ou a
peça que esteja a causar a avaria, conforme considere indicado. Para mais informações, nomeadamente relativas aos custos destes serviços, contacte o:

Serviço de Assistência Técnica da Nintendo Ibérica S.A.
Avenida D. João II 1.12.02, Edifício Adamastor,
Torre B, Piso 5 – C, 1990-077 Lisboa, Portugal

Tel: (+351) 211 207 100 *
Serviço de Apoio ao Consumidor: 707 780 304 *

SOFTWARE OPERATIVO NINTENDO 
O Software Operativo Nintendo só poderá ser utilizado com as consolas Nintendo, e não poderá ser utilizado para qualquer outro fim. O Cliente não poderá reproduzir, adaptar, modificar,
traduzir, descompilar ou alterar de outra forma o Software Operativo Nintendo, salvo na medida expressamente permitida pela lei aplicável. A Nintendo poderá adoptar medidas anti-cópia
ou outras medidas de proteção dos seus direitos sobre o Software Operativo Nintendo.
* As chamadas efetuadas em Portugal para os números acima referidos são cobradas pelo operador de serviço ao preço aplicável em cada momento. Os preços podem ser mais elevados

se as chamadas forem efetuadas através de um telemóvel. Os consumidores que façam uma chamada fora de Portugal serão cobrados pelo preço internacional do operador de serviço
aplicável nas chamadas internacionais. Informe-se sobre os preços aplicáveis e obtenha a permissão da pessoa responsável pelo pagamento da chamada antes de a efetuar.

GARANTIA COMERCIAL DE 24 MESES – HARDWARE NINTENDO
Garantia Portugal [0511/POR-HW]

Em caso de dúvida ou avaria, contacte, por favor:

SERVIÇO DE ASSISTÊNCIA TÉCNICA DA NINTENDO IBÉRICA S.A.
Avenida D. João II 1.12.02, Edifício Adamastor, Torre B,

Piso 5 – C, 1990-077 Lisboa, Portugal

Tel: (+351) 211 207 100
Serviço de Apoio ao Consumidor: 707 780 304
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Grazie per aver scelto la console Wii™.

[1006/ITA/RVL-HW]

Questo sigillo garantisce che Nintendo ha testato questo 
prodotto e che esso è conforme ai nostri migliori standard 
di produzione, affidabilità e qualità del divertimento. 
All’acquisto di giochi e accessori si prega di accertarsi 
della presenza di tale sigillo per essere sicuri della loro 
completa compatibilità con il prodotto Nintendo posseduto.

IMPORTANTE: per salvaguardare la propria salute e sicurezza e per un utilizzo corretto della console leggere attenta mente
e attenersi alle istruzioni descritte nel presente manuale di istruzioni. Questo manuale contiene importanti informa zioni
sulla salute e la sicurezza: conservarlo come riferimento.

NOTA: questo prodotto è in grado di utilizzare esclusivamente dischi per Wii in versione PAL. Non è possibile
utilizzare dischi o accessori per Nintendo GameCube™, o riprodurre CD e DVD.
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1 Precauzioni per la salute e la sicurezza
IMPORTANTI INFORMAZIONI SULLA SICUREZZA – LEGGERE LE SEGUENTI INFORMAZIONI PRIMA
DI INSTALLARE E USARE LA CONSOLE Wii. SE IL PRODOTTO VIENE USATO DA BAMBINI PICCOLI,
È NECESSARIO CHE QUESTO DOCUMENTO VENGA LORO LETTO E SPIEGATO DA UN ADULTO. LA
MANCATA OSSERVANZA DI QUESTA AVVERTENZA POTREBBE PROVOCARE DANNI ALLA PERSONA.

Una minoranza di persone (circa 1 su 4.000) potrebbe soffrire di crisi epilettiche o perdita momentanea di
coscienza se esposta a determinate luci lampeggianti o sequenze visive. Ciò può avvenire guardando la 
televisione o durante l'uso di videogiochi, anche se tali disturbi non sono stati accusati precedentemente.

Coloro che hanno sofferto di crisi, perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all'epilessia devono consultare
un medico prima di usare un qualsiasi videogioco.

Si raccomanda ai genitori di osservare i figli mentre giocano. Interrompere immediatamente il gioco e consultare
un medico in presenza di sintomi quali: convulsioni, contrazioni oculari o muscolari, perdita di coscienza,
alterazione visiva, movimenti incontrollati o perdita di orientamento. 

Per ridurre al minimo il rischio di una crisi, attenersi alle seguenti indicazioni per l'uso dei videogiochi:
• Stare il più lontano possibile dallo schermo.

• Usare preferibilmente schermi piccoli.

• Non giocare se si è stanchi o si ha bisogno di dormire.

• Giocare sempre in un ambiente ben illuminato.

• Fare sempre una pausa di 10 – 15 minuti dopo ogni ora di gioco.

L'uso di videogiochi può causare dolori muscolari, articolari, irritazione cutanea e disturbi agli occhi.
Attenersi alle seguenti istruzioni per evitare problemi quali tendinite, sindrome del tunnel carpale, irritazione
cutanea o affaticamento della vista:

• Evitare di giocare troppo a lungo. Si raccomanda ai genitori di sorvegliare i figli, per assicurarsi che non
passino troppo tempo a giocare.

• A prescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10 – 15 minuti dopo ogni ora di gioco.

• In caso di stanchezza o dolore a mani, polsi, occhi o braccia durante il gioco, oppure se si avvertono sintomi
quali formicolio, intorpidimento, bruciore o irrigidimento, fare una pausa e riposarsi per alcune ore prima di
giocare nuovamente.

• Se si continua a soffrire dei sintomi sopradescritti oppure di disturbi di altro tipo durante o dopo il gioco,
smettere di giocare e consultare un medico.

Per non rischiare di subire scosse elettriche durante l'utilizzo della console:

• Non usare la console Wii durante un temporale in quanto un fulmine potrebbe causare una scarica elettrica.

• Utilizzare esclusivamente il blocco alimentatore per Wii fornito con la console.

• Non utilizzare il blocco alimentatore per Wii se i cavi o i fili sono spezzati o presentano danni di qualunque tipo.

• Assicurarsi che la spina del blocco alimentatore per Wii sia correttamente inserita nella presa a muro o nella
prolunga.

• Disconnettere con attenzione tutte le spine tirando sempre la spina e non il cavo. Assicurarsi che la 
console Wii sia spenta prima di rimuovere la spina del blocco alimentatore per Wii dalla presa.

� ATTENZIONE – SCOSSE ELETTRICHE

� ATTENZIONE – EPILESSIA

� ATTENZIONE – AFFATICAMENTO DELLA VISTA E DISTURBI PROVOCATI DA MOVIMENTI RIPETUTI

In alcune persone giocare con un videogioco può provocare chinetosi. Smettere di giocare non appena si
avvertono stordimento, nausea, stanchezza, mal di movimento o disturbi simili. Interrompere immediatamente il
gioco anche in caso di affaticamento della vista, delle braccia o delle mani o di qualsiasi altro tipo di malessere.
Non mettersi alla guida o intraprendere altre attività fisiche fino al miglioramento delle condizioni.

La console Wii e il telecomando Wii Plus possono emettere onde radio in grado di interferire con il corretto 
funzionamento di altri apparecchi elettronici che si trovano nelle vicinanze, inclusi i pacemaker cardiaci.

• Non utilizzare la console e il telecomando Wii Plus a una distanza inferiore ai 25 cm da un pacemaker.

• Se si è portatori di un pacemaker o di un altro apparecchio medico, non utilizzare la console o il teleco-
mando Wii Plus senza aver prima consultato il proprio medico o la casa produttrice dell’apparecchio medico.

In ottemperanza alla direttiva sull'esposizione alle onde radio, mantenere una distanza minima di 20 cm tra la
console Wii e le persone che si trovano nelle vicinanze. La console Wii non deve essere collocata né utilizzata
insieme o vicino a ricevitori o trasmettitori radio.

La console Wii è un prodotto laser di classe 1. Non cercare di smontare la console. Per la manutenzione 
rivolgersi esclusivamente al Centro Assistenza Nintendo. AVVERTENZA: eseguire modifiche o procedure
sulla console Wii differenti da quelle qui specificate può provocare l'esposizione a radiazioni pericolose.

Specifiche tecniche:

Tipo del laser: laser a semiconduttore 

Lunghezza d'onda del laser: 662 nm (tip.) (647 nm~687 nm)

Potenza massima del laser: 0,9 mW 

Apertura numerica: 0,6

La luminosità dello schermo televisivo varia da apparecchio a apparecchio e, di norma, può essere regolata.
Giocare sempre con il giusto livello di luminosità: se lo schermo è troppo chiaro o troppo scuro l'esperienza
di gioco potrebbe risultare poco confortevole. Consultare il manuale di istruzioni del proprio apparecchio
 televisivo per informazioni su come regolarne la luminosità.

La console Wii non è adatta ai bambini di età inferiore ai 36 mesi – pericolo di strangolamento. Il laccetto
per telecomando Wii e il cavo del Nunchuk potrebbero attorcigliarsi intorno al collo. Le pellicole protettive
della barra sensore sono elementi di piccole dimensioni che potrebbero essere ingoiati.

Le donne in gravidanza e coloro che soffrono di problemi cardiaci, respiratori, dorsali, articolari, ortopedici e
di ipertensione arteriosa devono consultare il medico curante prima di usare i videogiochi per la console Wii
che possono richiedere uno sforzo fisico. Tale precauzione si estende anche a coloro che per disposizione
del proprio medico possono compiere solo limitati sforzi fisici o che soffrono di un disturbo medico che 
si può acutizzare in caso di sforzo fisico. Se si ricevono cure mediche per lesioni o problemi a dita, mani 
o braccia, NON usare la funzione rumble del telecomando Wii Plus.
NOTA: questo prodotto non contiene lattice.
Questa apparecchiatura è conforme alla legislazione vigente, relativa alla produzione di beni di consumo, 
che vieta l’uso di materiali tossici quali piombo, mercurio, cadmio, cromo esavalente, PBB o PBDE.

� ATTENZIONE – GRAVIDANZA E PATOLOGIE MEDICHE

� ATTENZIONE – ESPOSIZIONE A ONDE RADIO

� ATTENZIONE – RISCHI PER I BAMBINI

� AVVERTENZA – LUMINOSITÀ DELLO SCHERMO TV

� AVVERTENZA – PRODOTTO LASER

� ATTENZIONE – INTERFERENZE RADIO

� AVVERTENZA – CHINETOSI (MAL DI MOVIMENTO)
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2 Come usare la console Wii in modo sicuro 
La console Wii è stata progettata tenendo in massima considerazione la sicurezza dei suoi utenti. Tuttavia, un
uso scorretto potrebbe provocare incidenti, inclusi incendi e scosse elettriche. Per ridurre il rischio di incidenti,
leggere le seguenti istruzioni per la salute e la sicurezza.

NOTA IMPORTANTE PER I GENITORI
Prima di permettere a un bambino di utilizzare la console Wii, i genitori, o comunque la persona adulta che
ne è responsabile, devono chiedersi se l’uso della console è appropriato per quel bambino. L’utilizzo va
permesso soltanto ai bambini che sono abbastanza grandi per assicurare il laccetto al polso e impugnare
correttamente il telecomando Wii Plus. Si raccomanda inoltre di valutare se sia opportuno controllare il bambino
mentre gioca, quando si collega a Internet o quando scarica giochi. Assicurarsi di spiegare le informazioni per la
salute e la sicurezza ai bambini che utilizzano la console. In caso contrario, potrebbero verificarsi danni a persone,
alla console e ad altri oggetti.

Eseguire controlli con regolarità
Prima di usare la console controllare che il cavo del blocco alimentatore per Wii sia integro, che non vi sia
polvere tra la presa e la spina e che le bocchette di entrata e uscita aria non siano ostruite.

In caso di apparenti anomalie
Se si rilevano danni alla console o al cavo del blocco alimentatore per Wii, oppure se essa emette rumori 
inconsueti, odori insoliti o fumo: 

1. Spegnere immediatamente la console. Si raccomanda di usare la massima cautela nel maneggiare la
console in questo frangente.

2. Scollegare la spina CA del blocco alimentatore dalla presa.

3. Contattare immediatamente il Centro Assistenza Nintendo (il cui indirizzo e numero di telefono sono riportati
alla fine della sezione in lingua italiana di questo manuale) per fare ispezionare la console. Non tentare di
riparare la console: ciò annullerebbe la garanzia.

Se la console smette di funzionare normalmente
Se la console smette di funzionare normalmente consultare il capitolo “Risoluzione dei problemi” alle pagg.111–113
del presente manuale e quello alla fine del manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni.

Manutenzione delle bocchette di entrata e uscita aria
Le bocchette di entrata e uscita aria hanno la tendenza ad attirare la polvere: si raccomanda di pulirle con 
regolarità. L'ostruzione delle bocchette può portare al surriscaldamento della console e, di conseguenza,
causare gravi incidenti come, ad esempio, incendi.

Prima di giocare, assicurarsi di leggere tutte le informazioni per la sicurezza contenute in questo manuale.

La mancata ottemperanza alle istruzioni e alle avvertenze contenute in questo manuale potrebbe portare a
situazioni pericolose e incidenti che possono avere conseguenze mortali o causare gravi danni alla persona.

La mancata ottemperanza alle precauzioni e avvertenze per la salute e la sicurezza potrebbe provocare 
incendi e / o scosse elettriche con conseguenze mortali o gravi danni alla persona.

IMPORTANTE: per maggiori informazioni sulle precauzioni per la salute e la sicurezza, leggere attentamente
il manuale di istruzioni del gioco che si sta utilizzando e il libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza
accluso alla confezione di ogni gioco.

� ATTENZIONE

� ATTENZIONE

La console Wii non è adatta a bambini di età inferiore ai 36 mesi.

Nella console Wii si trova una batteria a bottone al litio (CR2032) che permette il funzionamento dell'orologio
e del calendario interni. 

• La batteria a bottone al litio non è ricaricabile: evitare di collegarla ad un caricabatteria. 

• Non provare a smontare la batteria a bottone al litio. Un uso scorretto della batteria a bottone al litio può 
provocare la combustione o l'esplosione della stessa.

• Non aprire la batteria a bottone al litio o modificarla.

• Evitare di danneggiare, schiacciare o bucare la batteria a bottone al litio. Non esporla a temperature 
superiori a 60 ºC né, in nessun caso, gettarla nel fuoco. 

• Non creare contatto tra i due poli della batteria a bottone al litio con un oggetto metallico.

• Non lasciare acceso il dispositivo se la batteria a bottone al litio (CR2032) che alimenta le funzioni di orologio
e calendario interni si è esaurita. Una volta che si è scaricata, rimuovere la batteria a bottone al litio dalla
console. Consultare la pagina successiva per istruzioni su come rimuovere la batteria.

• Quando si sostituisce la batteria della console Wii, non usarne una diversa da quella a bottone al litio
(CR2032). L'uso di una batteria di un altro tipo potrebbe provocare la combustione o l'esplosione della stessa.

• Se si decide di smaltire la console Wii, prima rimuovere la batteria a bottone al litio. Per lo smaltimento
della batteria a bottone al litio vedi il paragrafo “Smaltimento della batteria a bottone al litio” a pag. 86.

• Smaltire la console Wii separatamente, nel rispetto delle leggi e dei regolamenti vigenti in materia. (Per maggiori
informazioni, vedi il capitolo “Come smaltire questo prodotto alla fine del suo ciclo di vita” a pag.115.)

Consultare il paragrafo successivo per istruzioni su come rimuovere la batteria a bottone al litio. Prendere le
precauzioni riportate di seguito quando si utilizzano batterie a bottone al litio. L'uso improprio può causare
perdita di liquidi, il surriscaldamento o l'esplosione della batteria, nonché il malfunzionamento della console.

Nel caso in cui una batteria o il liquido fuoriuscito da una batteria vengano accidentalmente ingeriti, contattare
immediatamente un medico. Se viene a contatto con gli occhi, il liquido fuoriuscito da una batteria può
causare gravi conseguenze quali la cecità o altri danni alla vista: nel caso in cui ciò avvenga, sciacquarsi
immediatamente con abbondante acqua e contattare un medico. In caso di contatto con le mani o altre
parti del corpo, lavarsi abbondantemente con acqua e sapone. In caso di contatto con la console, pulire la
console stessa avendo cura che il liquido non venga a contatto diretto con le proprie mani. Per maggiori 
informazioni, contattare il produttore delle batterie.

� ATTENZIONE

� NOTE PER L'USO

� ATTENZIONE

� ATTENZIONE
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Sostituzione della batteria a bottone al litio (CR2032)

1. Non rimuovere il coperchio batteria a meno che ciò non venga richiesto da un rappresentante del Centro
Assistenza Nintendo.

2. Le batterie devono essere sempre sostituite da un genitore o da chi ne fa le veci. 

3. Tenere la batteria a bottone al litio fuori dalla portata dei bambini.

4. Prima di sostituire la batteria, spegnere la console e scollegare la spina CA del blocco alimentatore dalla
presa.

5. Allentare la vite del coperchio batteria usando un cacciavite di precisione. Rimuovere il coperchio batteria
e estrarre la batteria. Non esercitare una forza eccessiva. Usare sempre un cacciavite adatto alla testa
della vite. 

6. Un cacciavite non adatto potrebbe danneggiare la testa della vite e rendere impossibile la rimozione del
coperchio batteria.

7. Utilizzare solo batterie a bottone al litio (CR2032) nuove per sostituire la batteria interna della console
Wii. Assicurarsi che la batteria sia orientata in maniera corretta (con il polo negativo [–] rivolto verso 
il basso). Non utilizzare batterie danneggiate, deformate o che perdono liquido in quanto potrebbero
danneggiare gravemente la console Wii. 

8. Rimettere il coperchio batteria in posizione e riavvitare con delicatezza la vite.

9. Per lo smaltimento della batteria a bottone al litio, fare riferimento al paragrafo “Smaltimento della batteria
a bottone al litio” qui di seguito.

Smaltimento della batteria a bottone al litio

• Smaltire la batteria a bottone al litio fra i rifiuti domestici può essere pericoloso per l'ambiente. Smaltire la
batteria a bottone al litio nel rispetto delle leggi e dei regolamenti vigenti in materia.

• Secondo la direttiva sulle batterie e gli accumulatori e il loro smaltimento (2006/66/CE), la raccolta delle
batterie e piani per il riciclo delle stesse dovrebbero essere stati attuati in tutti gli stati membri dell’Unione
Europea entro il 26/09/2008. Siffatto piano dovrebbe già essere disponibile nella propria nazione, nel qual
caso, la batteria a bottone al litio non deve essere smaltita tra i rifiuti domestici. Per maggiori informazioni
contattare l’autorità locale addetta allo smaltimento dei rifiuti solidi.

Precauzioni per l'uso del blocco alimentatore per Wii

Osservare sempre le seguenti precauzioni quando si utilizza il blocco alimentatore per Wii, in modo da evitare
incendi, scosse elettriche o altri incidenti.

• Usare esclusivamente il blocco alimentatore (RVL-002(EUR)) incluso nella confezione della console Wii
(RVL-101(EUR)).

• L'esclusivo blocco alimentatore è conforme alla direttiva “Bassa tensione” (2006/95/CE).

• Il blocco alimentatore è da considerarsi esclusivamente come un dispositivo di alimentazione per la console Wii.

• Usare il blocco alimentatore esclusivamente in luoghi chiusi.

• Se la console inizia a emettere rumori inconsueti, odori insoliti o fumo, spegnerla immediatamente, scollegare
la spina CA dalla presa a muro e contattare il Centro Assistenza Nintendo.

• Assicurarsi sempre che il corpo, le spine, i cavi e le altre parti del blocco alimentatore usato con la console Wii
non presentino danni.

• Non smontare, modificare o cercare di riparare il blocco alimentatore.

• Se il cavo flessibile e il cavo elettrico del blocco alimentatore sono danneggiati, dovranno essere sostituiti
dal Centro Assistenza Nintendo per evitare pericoli. 

• Non collegare o scollegare il blocco alimentatore se si hanno le mani bagnate o sudate.

• Se il blocco alimentatore si è bagnato o se vi sono stati inseriti oggetti estranei, non usarlo e contattare il
Centro Assistenza Nintendo.

• Non conservare o usare il blocco alimentatore in luoghi dove potrebbe essere esposto a umidità, polvere o
fumo. 

• Non usare il blocco alimentatore in luoghi estremamente umidi o in ambienti nei quali potrebbe venire a
contatto con acqua o altri liquidi come ad esempio bevande, urina di animali domestici o oli.

• Non toccare la spina CA con le dita o con oggetti metallici. 

• Non calpestare il blocco alimentatore e i suoi cavi né tirare con violenza o piegare con eccessiva forza i
cavi del blocco alimentatore.

• Non sovraccaricare il circuito collegando (in serie) una quantità eccessiva di dispositivi.

• Rimuovere regolarmente la polvere dalla spina CA utilizzando un panno asciutto.

• Per scollegare la spina dalla presa, spegnere dapprima la console, dopodiché afferrare la spina e tirarla.
Non eseguire questa operazione tirando direttamente il cavo: quest'ultimo potrebbe rompersi, causando
così un incendio o una scossa elettrica.

• Non scaldare né collocare il blocco alimentatore e i suoi cavi nelle vicinanze di fornelli elettrici e termosifoni.

• Non tirare i cavi con forza eccessiva (specialmente alla base).

• Se la console non viene usata per un lungo periodo di tempo, scollegare il blocco alimentatore dalla presa
e collocarlo in un luogo fuori dalla portata dei bambini.

• Inserire completamente la spina CA nella presa.

• Per ragioni di sicurezza, scollegare e non utilizzare il blocco alimentatore o la console in presenza di tuoni
o fulmini.

• Non usare trasformatori da viaggio o regolatori di luminosità perché potrebbero produrre un voltaggio
 diverso da quello richiesto dal blocco alimentatore per Wii.

• Il blocco alimentatore deve essere inserito in una presa di corrente facilmente accessibile che si trovi nelle
vicinanze dell'apparecchio da ricaricare.

� ATTENZIONE
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3 Componenti

89

Console Wii (RVL-101(EUR))

Bocchetta entrata aria

Coperchio batteria 
Ricopre il vano che ospita una batteria a bottone al litio (CR2032). Il
coperchio batteria può essere rimosso quando è necessario sostituire 
la batteria a bottone al litio. Per istruzioni su come sostituire questa
batteria, vedi pag. 86. Non rimuovere il coperchio batteria a meno che
ciò non venga richiesto da un rappresentante del Centro Assistenza
Nintendo.

Pulsante POWER
Premere questo pulsante per accendere e spegnere la console (modalità standby).

NOTA: se si mette la console in standby, il LED d’accensione non si spegne.

Presa AV MULTI OUT
Collegare a questa presa
il cavo AV.

Netzteil-Anschluss
Zum Anschluss des 
Wii-Netzteils.

Presa per barra sensore
Collegare a questa presa la barra sensore.

Bocchetta
 uscita aria
Assicurarsi che
questa bocchetta
non venga ostrui-
ta.

Pulsante RESET
Premere questo pulsante
per riavviare il gioco.

Pulsante SYNCHRO (SYNC.)
Premere questo pulsante e il pulsante SYNC. del telecomando
Wii o del telecomando Wii Plus contemporaneamente per sincro-
nizzare il tele comando con la console Wii. Vedi pagg. 105 – 106.

Slot scheda SD
Inserire qui una scheda SD.

Pulsante EJECT
Premere questo pulsante
per estrarre il disco per Wii.

Slot disco
Inserire qui i dischi per Wii. Il LED blu dello slot disco si
illumina brevemente quando viene accesa la console
premendo il pulsante POWER o inserendovi un disco e
quando si ricevono dati tramite WiiConnect24 (se è 
attivato).

LED d'accensione
Indica lo stato della
 console Wii.

� Verde
La console è accesa.

� Arancione
La console è in standby,
WiiConnect24 è attivo.

� Rosso
La console è in standby,
WiiConnect24 non 
è attivo. 

Porte USB
A queste porte è possibi-

le collegare dispositivi USB
come l'adattatore LAN per Wii
(RVL-015) (venduto separata-
mente).
Non collegare alcun 
apparecchio che non sia di-
chiarato idoneo da
Nintendo.
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Nunchuk (RVL-004)

Control Stick

Connettore del
Nunchuk
Collegare questo
connettore alla
presa collegamento
esterno del teleco-
mando Wii Plus.

Alette di sbloc -
caggio del cavo
Spingere queste
alette verso l'interno
per scollegare il
Nunchuk dal tele-
comando Wii Plus.

Fermo del connettore
Fare passare il filo del
laccetto per telecoman-
do Wii attraverso il fermo
del connettore. 

Pulsante C

Pulsante Z

NOTA: se il Control Stick viene inclinato
in una qualsiasi direzione in alcune
 circostanze (vedi sotto), quella posizione verrà
registrata come posizione neutra e il Control Stick
non funzionerà in maniera corretta durante il gioco. 

Non premere nessun pulsante o spostare il Control Stick dalla
posizione neutra in questi casi: 

• durante l’accensione della console Wii

• mentre si collega il Nunchuk al telecomando Wii Plus

• mentre si avvia un gioco o un canale

• mentre da un canale o da un gioco si sta tornando al menu Wii.

Per ripristinare la posizione neutra, seguire questa procedura: non toccare 
il Control Stick e premere contemporaneamente i pulsanti A, B, + e – sul
 telecomando Wii Plus per tre secondi.

Barra sensore (RVL-014)

Connettore della barra sensore 
Collegare questo connettore alla presa per barra sensore sul retro della console.
Vedi pag. 97 per le istruzioni sull’installazione.

Telecomando Wii Plus (RVL-036)

Pulsante POWER
Premere questo pulsante per 
accendere e spegnere la console 
e il tele comando Wii Plus.

NOTA: anche utilizzando il guscio pro-
tettivo per telecomando Wii è possibile
premere il pulsante POWER.

Pulsante A

Pulsante – 

Altoparlante

Pulsante 1

Pulsante 2

Puntatore

LED giocatore
Quello che rimane illuminato indica
a quale giocatore è assegnato il tele -
comando Wii Plus.

Pulsante +

Guscio protettivo per telecomando Wii
(RVL-022)

Pulsante HOME
Premere questo pulsante per accedere
al menu HOME.

Per maggiori informazioni, vedi pag.198
del manuale di istruzioni della console
Wii: canali e impostazioni.

(Mostrato con il guscio protettivo per 
telecomando Wii applicato.)

Pulsantiera -

(Mostrato senza il coperchio batterie.)

Attacco laccetto

Pulsante SYNCHRO(SYNC.)
Premere questo pulsante 
e il pulsante SYNC. della
console contemporanea -
mente per sincronizzare il
telecomando Wii Plus con 
il Wii. Vedi pagg.105 –106.

A seconda del modello del
telecomando Wii Plus incluso
nella confezione, potrebbe
essere presente una sporgen-
za sul coperchio batterie che
permette di premere il pul-
sante SYNC. anche se il 
coperchio batterie è al suo
posto e il guscio protettivo è
in uso.

Presa collegamento esterno
Permette di collegare accessori esterni
come, ad esempio, il Nunchuk.

Pulsante B

Passante del laccetto

Filo del laccetto per telecomando Wii

Laccetto per telecomando
Wii (RVL-018)
Per informazioni sull’uso del
laccetto vedi pagg. 102 – 103.

NOTA: premendo il pulsante HOME è possibile controllare il livello di carica
delle batterie. Per maggiori informazioni, vedi pag.198 del manuale di istruzioni
della console Wii: canali e impostazioni.
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Blocco alimentatore per Wii (RVL-002(EUR))

Connettore a spina CC
Collegare questo connettore a spina al connet-
tore ingresso CC sul retro del Wii.

Spina CA
Collegare questa spina a una presa
a muro 230 V~ CA.

Cavo AV per Wii (RVL-009)

Spinotti RCA
Collegare questi spinotti ai connettori
di ingresso del proprio televisore 
(o all'adattatore SCART se il proprio
televisore è dotato di un ingresso
SCART a 21 pin).

Connettore AV MULTI OUT
Collegare questo connettore alla
presa AV MULTI OUT sul retro della
console Wii.

Video

Canale audio sinistro 

Canale audio destro

Adattatore SCART (SNSP-015)

Rosso

Bianco
Collegare questo adattatore all'ingresso
SCART del televisore o del videoregi -
s tra tore.

Giallo

Precauzioni per l'uso della console Wii

Si raccomanda di leggere attentamente le linee guida riportate di seguito prima di installare e iniziare
ad utilizzare la console Wii (RVL-101(EUR)). La mancata osservanza di queste linee guida potrebbe
provocare danni alla console Wii o ai suoi accessori.

• Usare la console Wii esclusivamente in luoghi chiusi.

• Assicurarsi sempre che il corpo, le spine, i cavi e le altre parti del blocco alimentatore usato con la console
Wii non presentino danni.

• In caso di danneggiamento, il blocco alimentatore usato con la console Wii non dovrà essere utilizzato
fino ad adeguata riparazione.

• La console Wii deve essere scollegata dal blocco alimentatore prima di procedere alla sua pulizia.

• La console Wii è dotata di bocchette di uscita ed entrata aria, atte a mantenere un'adeguata ventilazione.
Non utilizzare la console in luoghi dove queste bocchette possano essere coperte o ostruite come, ad
esempio, su tappeti, moquette o in spazi troppo ristretti. Si raccomanda di mantenere tali bocchette libere
da polvere e da qualsiasi altro tipo di materiale estraneo.

• Non aprire, smontare, modificare o cercare di riparare la console Wii, i suoi accessori o i suoi componenti.
Ciò annullerebbe la garanzia. Per qualsiasi riparazione rivolgersi sempre al Centro Assistenza Nintendo.

• Estrarre sempre il disco dalla console dopo che si è finito di giocare.

• Non conservare la console Wii sul pavimento o in luoghi dove potrebbe essere esposta a umidità, sporco,
polvere, lanugine ecc.

• Non far cadere, colpire o danneggiare in qualsiasi altro modo la console Wii, i suoi componenti o i suoi 
accessori.

• Prima di scollegare qualsiasi connettore o spina dalla console o dalla presa a muro spegnere la console Wii,
poi tirare con molta attenzione la spina o il connettore stesso e non il cavo.

• Non calpestare, tirare o piegare con eccessiva forza i cavi o i fili.

• Non esporre a temperature estremamente alte o basse la console Wii, i suoi componenti o i suoi accessori.

• Non versare liquidi di alcun tipo sulla console Wii,  sui suoi componenti o accessori. Per pulire la console
servirsi di un panno morbido leggermente inumidito. A questo scopo utilizzare esclusivamente acqua.
Prima di usare la console, attendere che essa sia completamente asciutta.

4 Installazione della console
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Cavi opzionali venduti separatamente
Usando uno dei seguenti cavi opzionali venduti separatamente è possibile godere di immagini di qualità 
superiore:

• Televisori con ingresso Component – Cavo AV Component per Wii (RVL-011)

• Televisori con ingresso RGB – Cavo RGB per Wii (RVL-013)

Precauzioni per l'uso di cavi AV
I seguenti cavi non possono essere utilizzati con la console Wii: 

• Cavo stereo AV per Nintendo GameCube (SNSP-008)

• Cavo RGB per Nintendo GameCube (DOL-013(EUR))

Collocazione della console

Collocare la console su una superficie orizzontale piana. Nello scegliere la collocazione della console Wii,
assicurarsi che intorno ad essa ci sia spazio sufficiente per la ventilazione. 

Collegare il cavo AV per Wii

NOTA: prima di collegare qualsiasi cavo spegnere il televisore e l'eventuale impianto audio al quale si
desidera collegare la console.

Console Wii 1. Collegare il connettore AV MULTI OUT del cavo
AV per Wii alla presa AV MULTI OUT sul retro
della console.

2. Collegare gli spinotti RCA del cavo AV per Wii ai
connettori di ingresso del televisore, del video-
registratore o dell'impianto audio.

Cavo AV per Wii

Connettori TV

Ingresso audio

Ingresso video

Adattatore SCART

1. Collegare il connettore AV MULTI OUT del cavo AV per
Wii alla presa AV MULTI OUT sul retro della console. 

2. Inserire gli spinotti RCA del cavo AV per Wii nell'adatta-
tore SCART, dopodiché collegare l'adattatore SCART
al televisore, al videoregistratore o all'impianto audio. 

Pannello posteriore 
del televisore (Input)

Giallo

Bianco

Rosso

NOTA: l'illustrazione sottostante mostra il collegamento a un televisore o videoregistratore dotato di
ingresso SCART a 21 pin.

Console Wii 

Cavo AV per Wii

NOTA: per godere di immagini di qualità superiore, usare un cavo AV Component o un cavo RGB per Wii
(per informazioni su dove e come acquistarlo, contattare il Centro Assistenza Nintendo). Prima di procedere
all'acquisto assicurarsi che il proprio televisore sia provvisto di un ingresso compatibile. 
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Impostazioni del televisore e Audio / Video

Dopo aver installato correttamente la console Wii sarà necessario selezionare il giusto canale di ingresso
del televisore, del videoregistratore o dell'impianto audio a cui è collegata la console. 

1. Accendere la console Wii, il televisore e l'eventuale impianto audio a cui è collegata.

2. Selezionare il giusto canale di ingresso del televisore (vedi il paragrafo successivo, “Informazioni sulla 
selezione del canale di ingresso”).

3. Sullo schermo del televisore comparirà il menu Wii. Per maggiori informazioni sul menu Wii, consultare 
il manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni.

Nel caso in cui il menu Wii non venisse visualizzato, assicurarsi che il canale di ingresso sia corretto e consultare
il capitolo “Risoluzione dei problemi” alle pagg. 111 – 113.

Informazioni sulla selezione del canale di ingresso
Differenti produttori di TV e VCR utilizzano nomi e posizioni differenti per “Input Select”. I nomi più comuni
sono: input, select, input select, line, line in, source, in, EXT o AUX. Consultare il manuale di istruzioni del
proprio apparecchio per maggiori dettagli.

NOTA: la selezione del canale di ingresso permette di passare fra i differenti segnali del televisore e del 
videoregistratore, generalmente tra il segnale dell'antenna e il segnale Audio/Video.

Individuare il segnale dell'apparecchio a cui è connesso il cavo AV per Wii o il cavo RGB per Wii (TV o VCR).
I metodi più comuni per accedere alla selezione del canale di ingresso sono:

• Un pulsante sul lato anteriore del televisore o VCR.

• Un pulsante sul telecomando.

• Un canale ad alta o bassa numerazione della TV o VCR (92, 99, 00 o 02).

• Un menu di selezione a schermo.

Alcuni televisori possono riportare danni se proiettano un'immagine statica per un periodo di tempo prolungato:
tale immagine può infatti rimanere impressa permanentemente sullo schermo (effetto “stampaggio” o “burn-in”).
Giocare a videogiochi che presentano immagini statiche o ripetitive, nonché sospendere o lasciare il gioco in
pausa potrebbe causare il danno sopradescritto. La console Wii è dotata di una funzione di protezione schermo
per ridurre il rischio che si verifichi questo problema. Per maggiori informazioni, vedi pag. 184 del manuale
di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni.

NOTA: la funzione di protezione schermo non può essere attivata quando si utilizzano alcuni software per
Wii. Per ridurre il rischio di danni allo schermo durante le pause di gioco, si raccomanda di mettere il gioco
in pausa e tenere il televisore spento finché non si riprende a giocare. Anche il televisore potrebbe avere
una funzione di protezione schermo che riduce l'intensità delle immagini o oscura completamente lo scher-
mo. Seguire le indicazioni della casa produttrice del televisore su come evitare danni allo schermo.

Prima di usare la console Wii, consultare tutta la documentazione inclusa con il proprio televisore (in particolar
modo se si tratta di un modello a retroproiezione, a proiezione frontale o al plasma) per assicurarsi che l'utilizzo
di videogiochi non causi danni al televisore stesso.  

In caso di dubbio, contattare il produttore dell'apparecchio. Nintendo e i suoi licenziatari non possono essere
considerati responsabili in caso di danni al televisore.

� AVVERTENZA – DANNI ALLO SCHERMO DEL TELEVISORE

Collegamento della barra sensore

Inserire il connettore della barra sensore nella presa per barra sensore sulla parte posteriore della console.

Installazione della barra sensore

La barra sensore può essere installata sia sopra che sotto lo schermo del televisore. Per istruzioni su come
installare la barra sensore, vedi pag. 98. 

La barra sensore non è adatta ai bambini di età inferiore ai 36 mesi – pericolo di ingestione accidentale. Le
pellicole protettive della barra sensore sono elementi di piccole dimensioni che potrebbero essere ingoiati.

� ATTENZIONE – RISCHI PER I BAMBINI

La barra sensore

Barra sensore installata sopra lo 
schermo del televisore.

Barra sensore installata sotto lo 
schermo del televisore.
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La parte frontale della barra sensore
deve essere allineata alla parte
frontale del televisore.

Il centro della barra sensore deve
essere allineato con il centro del
televisore.

1. Rimuovere la pellicola protettiva
dalle strisce biadesive alla base
della barra sensore.

2. Posizionare la barra sensore
sopra il televisore.

Installare la barra sensore sopra lo schermo

La parte frontale della barra sensore
deve essere allineata al bordo della
superficie su cui poggia il televisore.

Il centro della barra sensore deve
essere allineato con il centro del
televisore.

1. Rimuovere la pellicola protettiva
dalle strisce biadesive alla base
della barra sensore.

2. Collocare la barra sensore sul
bordo della superficie su cui
poggia il televisore. Non collo-
care la barra sensore al di
sotto della superficie su cui
poggia il televisore come, 
ad esempio, su mensole che 
si trovano sotto il televisore.

Installare la barra sensore sotto lo schermo

Per un'esperienza di gioco
ottimale, posizionarsi di
fronte al televisore.

Distanza dalla barra sensore consigliata: 
1 – 3 m

Orientamento del cavo della barra sensore
Infilandolo nell'apposita scanalatura alla base della barra sensore è possibile orientare il cavo in modo che 
fuoriesca dalla parte destra o da quella sinistra della barra sensore.

Per un funzionamento ottimale della console Wii, attenersi alle seguenti raccomandazioni

Assicurarsi di avere abbastanza spazio intorno a sé durante il gioco. Per ridurre il rischio di arrecare loro
danni fisici o materiali, tenere sempre una distanza adeguata tra sé e le persone e gli oggetti che si trovano
nell’area circostante.
Per un funzionamento ottimale della barra sensore, attenersi alle seguenti indicazioni
• Non collocare oggetti tra il telecomando Wii Plus, la barra sensore e la console: ciò potrebbe impedire la 

comunicazione.
• Quando si usa il telecomando Wii Plus tenere una distanza adeguata dalla barra sensore e dal televisore. 

La distanza ottimale è tra 1 e 3 metri.
• Evitare la presenza di fonti di luce intensa, inclusa quella solare, dietro o nelle vicinanze del televisore, 

nonché la presenza di luce diretta verso il telecomando Wii Plus o che si riflette sullo schermo del televisore.
• Non collocare oggetti dalla superficie altamente riflettente nei pressi della barra sensore.
• Evitare la presenza di fonti di luce infrarossa come fonti di calore, candele, caminetti, stufe elettriche, 

a gas propano, cherosene o di altro tipo nelle vicinanze della console.
Prima di usare la console Wii leggere attentamente le istruzioni per l’uso del telecomando Wii Plus e del
Nunchuk riportate nelle seguenti pagine.

� AVVERTENZA – DISTANZA DA PERSONE E OGGETTI DURANTE IL GIOCO
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Presa a muro 230 V~ CA

Connettore ingresso CC

Pulizia della console Wii

Osservare le seguenti precauzioni per la pulizia della console Wii.

• Non utilizzare alcool o solventi, come benzene o diluenti, che potrebbero danneggiare o alterare la super-
ficie della console.

• Se la console Wii o gli accessori dovessero sporcarsi, pulirli con un panno morbido (come, ad esempio,
un panno in microfibra per la pulizia dei vetri).

• Prima di procedere alla sua pulizia, assicurarsi che la console sia spenta e che nello slot disco non sia
 inserito nessun disco.

• Se il guscio protettivo per telecomando Wii si dovesse sporcare, strofinarlo con un panno leggermente
 inumidito (a questo scopo, utilizzare un detergente neutro diluito in acqua). Lasciare che il guscio si
 asciughi prima di riprendere il gioco.

AVVERTENZA: trasformatori e blocchi alimentatori non sono giocattoli e non devono essere utilizzati come
tali. Il loro uso da parte di bambini deve avvenire esclusivamente sotto l’attenta supervisione di un genitore
o di un tutore legale.

Blocco alimentatore per Wii 

1. Collegare il connettore a spina CC del cavo del blocco alimentatore al connettore ingresso CC sul retro
della console.

2. Inserire la spina CA in una presa a muro 230 V~ CA.

AVVERTENZA: per prevenire il rischio di scosse elettriche, inserire completamente la spina CA nella presa CA

5 Uso del telecomando Wii Plus
Preparazione e uso del telecomando Wii Plus
Il telecomando Wii Plus fornito è già inserito nel guscio protettivo.
Nintendo consiglia di utilizzare sempre il guscio protettivo durante il gioco
per evitare di danneggiare il telecomando Wii Plus, gli oggetti circostanti o le
persone nel caso in cui il telecomando stesso sfugga di mano.
Il telecomando Wii Plus è alimentato da due batterie stilo AA. Si raccomanda
di usare batterie alcaline di alta qualità che garantiscono una maggiore durata 
e prestazioni migliori.

ATTENERSI ALLE SEGUENTI ISTRUZIONI PER EVITARE CHE LE BATTERIE INIZINO A EMETTERE SCOPPIETTII
E A PERDERE SOSTANZE ACIDE CHE POSSONO PROVOCARE DANNI ALLA PERSONA E AL TELECO-
MANDO Wii PLUS. NEL CASO IN CUI UNA BATTERIA O IL LIQUIDO FUORIUSCITO DA UNA BATTERIA 
VENGANO ACCIDENTALMENTE INGERITI, CONTATTARE IMMEDIATAMENTE UN MEDICO. SE VIENE A
CONTATTO CON GLI OCCHI, IL LIQUIDO FUORIUSCITO DA UNA BATTERIA PUÒ CAUSARE GRAVI 
CONSEGUENZE QUALI LA CECITÀ O ALTRI DANNI ALLA VISTA: NEL CASO IN CUI CIÒ AVVENGA,
SCIACQUARSI IMMEDIATAMENTE CON ABBONDANTE ACQUA E CONTATTARE UN MEDICO. IN CASO 
DI CONTATTO CON LE MANI O ALTRE PARTI DEL CORPO, LAVARSI ABBONDANTEMENTE CON ACQUA 
E SAPONE. IN CASO DI CONTATTO CON IL TELECOMANDO Wii PLUS, PULIRE IL TELECOMANDO STESSO
AVENDO CURA CHE IL LIQUIDO NON VENGA A CONTATTO DIRETTO CON LE PROPRIE MANI. PER
MAGGIORI INFORMAZIONI, CONTATTARE IL PRODUTTORE DELLE BATTERIE.
1. Si raccomanda di usare batterie alcaline di alta qualità per il telecomando Wii Plus. È anche possibile utiliz -

zare batterie ricaricabili al nichel metalidrato (NiMH). Per un uso sicuro e appropriato, seguire le istruzioni
della casa produttrice delle batterie. In caso contrario si potrebbe danneggiare il telecomando Wii Plus e si
renderebbe nulla la garanzia.

2. Non usare contemporaneamente batterie nuove e batterie usate (sostituire tutte le batterie nello stesso
momento).

3. Non inserire le batterie al contrario (il polo positivo [+] e quello negativo [–] devono essere orientati nella
giusta direzione). Inserire il polo negativo prima di quello positivo. Evitare cortocircuiti fra i poli.

4. Non lasciare batterie scariche nel telecomando Wii Plus.
5. Non usare contemporaneamente batterie di tipi o di marche differenti. Usare solo batterie identiche o

equivalenti a quelle raccomandate. 
6. Non lasciare le batterie nel telecomando Wii Plus se non lo si utilizza per un lungo periodo.
7. Estrarre le batterie dal telecomando Wii Plus se si sono scaricate completamente. 
8. Non esporre le batterie ad alte temperature o gettarle nel fuoco.
9. Non usare batterie il cui rivestimento in plastica sia strappato o abbia subito manomissioni di qualunque tipo.

10. NOTA GENERALE: se si decide di usare batterie ricaricabili al nichel metalidrato, rimuoverle dal teleco-
mando Wii Plus prima di ricaricarle. L’operazione di ricarica delle batterie deve essere eseguita sotto la
supervisione di un adulto.

11. Non cercare di ricaricare batterie non ricaricabili. 
12. Qualora si decida di smaltire il prodotto, assicurarsi innanzitutto di rimuovere le batterie dal telecoman-

do Wii Plus. Per informazioni su come smaltire le batterie AA, consultare il paragrafo “Smaltimento delle
batterie” qui sotto.

Smaltimento delle batterie
• Smaltire le batterie fra i rifiuti domestici può essere pericoloso per l'ambiente. Smaltire le batterie nel rispetto

delle leggi e dei regolamenti vigenti in materia.
• Secondo la direttiva sulle batterie e gli accumulatori e il loro smaltimento (2006/66/CE), la raccolta delle

batterie e piani per il riciclo delle stesse dovrebbero essere stati attuati in tutti gli stati membri dell’Unione
Europea entro il 26/09/2008. Siffatto piano dovrebbe già essere disponibile nella propria nazione, nel qual
caso, le batterie non devono essere smaltite tra i rifiuti domestici. Per maggiori informazioni, contattare
l’autorità locale addetta allo smaltimento dei rifiuti solidi.

� ATTENZIONE – PRECAUZIONI PER L’USO DI BATTERIE

Telecomando Wii Plus
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Il telecomando Wii Plus non è adatto ai bambini di età inferiore ai 36 mesi – pericolo di strangolamento. 
Il laccetto per telecomando Wii potrebbe attorcigliarsi intorno al collo.

� ATTENZIONE

2. Sollevare il guscio protettivo
per telecomando Wii fino a
scoprire l’intero coperchio
batterie, quindi rimuovere il
coperchio stesso.

3. Inserire le batterie nell’ap-
posito alloggiamento.
Inserire sempre per primo 
il polo negativo (–). Estrarre
sempre per primo il polo
positivo (+).

4. Richiudere il coperchio bat-
terie, reinserire il laccetto
per telecomando Wii nell’a-
pertura alla base del guscio
e ricoprire il telecomando
Wii Plus con il guscio pro-
tettivo.

5. Se il guscio protettivo per
telecomando Wii è stato
completamente rimosso,
reinserirlo facendo passare
il telecomando Wii Plus at-
traverso la grande apertura
sulla parte superiore del guscio. Assicurarsi di in-
serire l’intero telecomando Wii Plus all’interno del
guscio.

6. Reinserire il laccetto per telecomando Wii nell’aper-
tura alla base del guscio come mostrato al punto 4.

7. Inserire il copri presa all’in-
terno della presa collega-
mento esterno alla base
del telecomando Wii Plus.

Inserimento delle batterie 
1. Sollevare il guscio protettivo

per telecomando Wii tiran-
dolo dalla base del teleco-
mando Wii Plus ed estrarre il
laccetto per telecomando Wii
dall’apertura alla base del
guscio.

Quando si gioca con la console Wii, si raccomanda di impugnare saldamente il telecomando Wii Plus e il
Nunchuk (se lo si sta usando) e di usare sempre il laccetto per telecomando Wii per evitare che il telecomando
venga scagliato accidentalmente e subisca danni o ne causi agli oggetti e alle persone che si trovano nelle 
vicinanze. Assicurarsi che ci sia sufficiente spazio fra sé e le persone e gli oggetti che si trovano nelle vicinanze
per evitare di urtarli quando si utilizzano i giochi per Wii. Se le mani diventano umide, interrompere il gioco 
e asciugarle. Il telecomando Wii Plus risponde a movimenti minimi, quindi compiere movimenti eccessivi 
o vigorosi non è necessario.

ASSICURARE SEMPRE IL LACCETTO AL POLSO QUANDO SI USA IL TELECOMANDO Wii PLUS

• Assicurarsi che tutti i giocatori usino il laccetto, facendo scorrere il passante per assicurarlo al polso.

• Quando si condivide lo stesso telecomando Wii Plus fra più persone, assicurarsi che ognuno usi corretta-
mente il laccetto per telecomando Wii. 

• L’uso del laccetto aiuta a impedire che il telecomando Wii Plus cada o venga scagliato accidentalmente
qualora se ne perda il controllo mentre si gioca.

DURANTE IL GIOCO, IMPUGNARE SALDAMENTE IL TELECOMANDO Wii PLUS (E IL NUNCHUK, 

SE LO SI STA USANDO). NON LASCIARE MAI LA PRESA ED EVITARE MOVIMENTI ECCESSIVI

• Anche se si sta usando il laccetto, non lasciare mai la presa del telecomando Wii Plus durante il gioco. 

• Se si sta usando il Nunchuk durante il gioco, non lasciare MAI la presa e non lasciarlo ciondolare.

� AVVERTENZA – LACCETTO PER TELECOMANDO Wii

1. Sollevare la levetta del passante e infilare la mano nel laccetto per telecomando Wii. Afferrare saldamente
il telecomando Wii Plus.

2. Fare scorrere il passante fino a quando la propria mano non può più scivolare fuori dal laccetto. Non
stringere eccessivamente il passante in modo che il laccetto risulti scomodo, ma solo quanto basta per
far sì che resti in posizione. Bloccare il passante chiudendo la levetta.

Telecomando Wii Plus puntato Telecomando Wii Plus afferrato alle estremità

Configurazioni del telecomando Wii Plus

• Il telecomando Wii Plus può essere usato da solo oppure in diverse configurazioni, collegandolo ad altri
accessori per Wii. In ogni caso, il telecomando può essere utilizzato sia da giocatori destrimani che mancini.

• Il modo di usarlo dipende dal gioco a cui si desidera giocare. Consultare il manuale di istruzioni del gioco
per informazioni al riguardo.

Uso del telecomando Wii Plus
Il modo in cui il telecomando Wii Plus viene usato varia a seconda del gioco: per esempio potrebbe essere
necessario tenere il telecomando Wii Plus con una o due mani. Consultare il manuale di istruzioni del gioco al
quale si desidera giocare per informazioni sul tipo di controllo previsto.

• Quando, all’interno di un gioco, si lascia la presa di oggetti rappresentati sullo schermo come una palla,
una spada o altro, seguire le istruzioni relative a quel gioco. Di solito questa operazione richiede che venga
premuto o rilasciato un pulsante sul telecomando Wii Plus. Non lasciare MAI la presa del telecomando per
eseguire un’azione all'interno del gioco.

• Se le mani diventano umide, interrompere il gioco e asciugarle.

• Il telecomando Wii Plus risponde a movimenti minimi, quindi compiere movimenti eccessivi o vigorosi non
è necessario. Evitare di eseguire movimenti eccessivi, violenti o troppo rapidi e ampie oscillazioni, per non
correre il rischio che il telecomando Wii Plus sfugga di mano e il laccetto si rompa e che il telecomando Wii Plus
subisca danni o ne causi agli oggetti e alle persone che si trovano nelle vicinanze.

ASSICURARSI DI AVERE ABBASTANZA SPAZIO INTORNO A SÉ MENTRE SI GIOCA

• Mentre si usa il telecomando Wii Plus, è probabile che ci si sposti. Quindi, è importante assicurarsi che
tutto lo spazio in cui ci si potrebbe muovere sia libero da mobili, oggetti o altre persone, per evitare di urtarli
accidentalmente. Assicurarsi, inoltre, che sopra la propria testa non si trovino oggetti, come lampadari, che
potrebbero essere urtati se si salta o si sollevano le braccia. Per di più, tali movimenti non sono necessari,
poiché il telecomando Wii Plus reagisce alle minime sollecitazioni. Prestare particolare attenzione se si hanno
i soffitti bassi.

• Lasciare almeno 1 metro di distanza fra sé e il televisore.
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Telecomando Wii Plus e Nunchuk Telecomando Wii Plus e controller tradizionale
o controller tradizionale pro (entrambi venduti 

separatamente) 
Operazioni di base

Puntare
Puntare il telecomando Wii Plus verso un punto specifico dello schermo.

Afferrare e trascinare
Puntare il telecomando Wii Plus verso un punto specifico dello
schermo e spostarlo mentre si tiene premuto un pulsante.

Far oscillare
Spostare il telecomando Wii Plus da una parte all’altra.

Spingere o tirare
Avvicinare e allontanare il telecomando Wii Plus dallo schermo mentre 
si tiene premuto un pulsante.

Ruotare
Far ruotare il telecomando Wii Plus sul suo asse longitudinale ruotando il braccio.

6 Sincronizzare il telecomando Wii Plus 
con la console Wii

Sincronizzazione standard 
NOTA: assicurarsi che le batterie siano inserite nel telecomando Wii o nel telecomando Wii Plus prima di
eseguire la procedura.

1. Rimuovere il coperchio batterie sul
retro del telecomando Wii o del tele-
comando Wii Plus (1a). A seconda
del modello del telecomando Wii
Plus, potrebbe essere possibile pre-
mere il pulsante SYNC. senza dover
rimuovere il coperchio batterie (1b).

2. Aprire lo sportello dello slot scheda SD
sulla    parte frontale della console Wii.

3. Premere brevemente il pulsante SYNCHRO (SYNC.) nel vano batterie del telecomando Wii o del telecomando
Wii Plus e poi rilasciarlo. Poi, premere brevemente il pulsante SYNC. nel vano slot scheda SD della console
e rilasciarlo. 

4. I LED giocatore lampeggeranno durante la sincronizzazione: quando smettono di lampeggiare, la procedura
è terminata. Il LED giocatore che resta illuminato indica il numero del giocatore.

Il telecomando Wii Plus fornito con il Wii è già stato sincronizzato con la console. Se si desidera aggiungere
ulteriori telecomandi Wii o telecomandi Wii Plus o se si vuole sincronizzare nuovamente il telecomando fornito
nella confezione della console, usare la sincronizzazione standard. Tale procedura permette al telecomando
di comunicare con la console.

Vi sono due diverse procedure di sincronizzazione

Sincronizzazione standard – Usando questa procedura il telecomando Wii o il telecomando Wii Plus rimarrà
sincronizzato con la console fino a quando non si esegue una nuova sincronizzazione standard con una
console diversa.
Sincronizzazione temporanea – Questa procedura permette di usare temporaneamente il proprio telecoman-
do Wii o telecomando Wii Plus con una console diversa dalla propria, oppure di usare il telecomando di un altro
giocatore sulla propria console. Questa procedura non ha alcun effetto sulla sincronizzazione standard
del telecomando. Il telecomando Wii o il telecomando Wii Plus saranno in grado di comunicare con la console
solamente finché i due dispositivi sono accesi: una volta che vengono spenti, la sincronizzazione andrà persa.

• È possibile sincronizzare un massimo di 16 telecomandi Wii o telecomandi Wii Plus ad una console: 10 con
la sincronizzazione standard e 6 con la sincronizzazione temporanea.

• Non è possibile accendere o spegnere la console con un telecomando Wii o con un telecomando Wii Plus
sincronizzato temporaneamente.

Seguire questa procedura per ogni telecomando Wii o telecomando Wii Plus che si vuole sincronizzare
con la console. L’ordine in cui vengono sincronizzati i telecomandi Wii o i telecomandi Wii Plus sarà
anche l’ordine dei partecipanti ai giochi per più giocatori. Per informazioni su come cambiare tempora-
neamente l’ordine dei telecomandi Wii o dei telecomandi Wii Plus, vedi il paragrafo seguente:
“Sincronizzazione temporanea”.

Sincronizzazione temporanea 
NOTA: quando si esegue questa procedura, le impostazioni della sincronizzazione standard vengono
temporaneamente disattivate fino a quando la console non viene spenta. Quando si riaccende la console, si
tornerà alla sincronizzazione standard.    

1. Premere il pulsante HOME su un telecomando Wii o su un telecomando 
Wii Plus sincronizzato con la console.

1a 1b 3
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3. Premere contemporaneamente i pulsanti 1 e 2 dei telecomandi Wii o dei tele-
comandi Wii Plus che si vogliono sincronizzare con la console. L’ordine in cui
vengono sincronizzati i telecomandi sarà anche l'ordine dei partecipanti
alle partite per più giocatori.

4. I LED giocatore lampeggiano durante la sincronizzazione. Tenere premuti i pulsanti fino a quando i LED
giocatore smettono di lampeggiare, indicando che la sincronizzazione è terminata.

Durante la sincronizzazione, il numero di LED lampeggianti indica il livello di
carica delle batterie del telecomando.

Dopo il completamento della sincronizzazione, il LED illuminato indica il numero
del giocatore che usa quel telecomando o del telecomando Wii Plus.

NOTA: la sincronizzazione temporanea andrà persa nei seguenti casi:

• Quando si spegne la console premendo il pulsante POWER (sulla console o sul telecomando Wii /
telecomando Wii Plus). 

• Quando si avvia un gioco o un canale.

• Quando si ritorna al menu Wii da un gioco o un canale. 

• Quando si seleziona RIAVVIA nel menu HOME.

• Quando si preme il pulsante RESET sul lato anteriore della console Wii.

Importanti linee guida per la comunicazione wireless

• Posizionarsi innanzitutto ad una distanza dallo schermo (con la barra sensore installata correttamente) 
di 1 – 3 metri. 

• Cercare, per quanto possibile, di posizionarsi di fronte allo schermo TV (con la barra sensore installata
correttamente).

• Evitare che tra sé e la console Wii si frappongano persone o ostacoli di altro genere.

• Evitare interferenze con altre apparecchiature. Se la comunicazione wireless risulta disturbata da altre 
apparecchiature (ad esempio reti wireless LAN, forni a microonde, telefoni cordless, computer), spostarsi o
spegnere l'apparecchiatura che crea l'interferenza.

NOTA: se il telecomando Wii o il telecomando Wii Plus perde la sincronizzazione con la console 
e non è possibile risincro nizzarlo, effettuare la seguente procedura:

1. Spegnere la console Wii premendo il pulsante POWER sul lato anteriore della console.

2. Scollegare il blocco alimentatore dalla presa a muro per dieci secondi e poi ricollegarlo.

3. Accendere la console Wii e provare a risincronizzare il telecomando Wii o il telecomando Wii Plus.

Elevata Carica delle batterie Bassa

G1 G2 G3 G4

7 Uso del Nunchuk™
Preparazione e uso del Nunchuk (RVL-004)

AVVERTENZA: quando si gioca con la console Wii, si raccomanda di impugnare il telecomando Wii Plus e il
Nunchuk saldamente e di usare sempre il laccetto per evitare che il telecomando Wii Plus o il Nunchuk 
vengano scagliati accidentalmente e subiscano danni o ne causino agli oggetti e alle persone che si trovano
nelle vicinanze. Usare sempre il laccetto, assicurandolo al polso, e non lasciare ciondolare il Nunchuk.
Assicurarsi che ci sia sufficiente spazio fra sé e le persone e gli oggetti che si trovano nelle vicinanze per
evitare di urtarli.

Assicurarsi di collegare il Nunchuk come indicato. Fare passare il filo del laccetto attraverso il fermo del
connettore del Nunchuk per impedire che il connettore si stacchi dalla presa collegamento esterno del tele-
comando Wii Plus e colpisca oggetti o persone che si trovano nelle vicinanze.

Il Nunchuk non è adatto ai bambini di età inferiore ai 36 mesi – pericolo di strangolamento. Il cavo del
Nunchuk potrebbe attorcigliarsi intorno al collo.

� ATTENZIONE

1. Fare passare il filo del laccetto per 
telecomando Wii attraverso il fermo 
del connettore.

2. Collegare il connettore del Nunchuk alla
presa collegamento esterno alla base del
telecomando Wii Plus, inserendolo finché
non si sente uno scatto.

3. Sollevare la levetta del passante, infilare la
mano nel laccetto e afferrare saldamente 
il telecomando Wii Plus. Fare scorrere il
passante fino a quando la propria mano
non può più scivolare fuori dal laccetto.
Non stringere eccessivamente il passante
in modo che risulti scomodo, ma solo
quanto basta per far sì che il laccetto resti
in posizione. Bloccare il passante chiu-
dendo la levetta (vedi “Avvertenza –
Laccetto per telecomando Wii” a pag. 102).

Collegare il Nunchuk a un telecomando Wii Plus

Fermo del connettore

2. Selezionare dapprima IMPOSTAZIONI TELECOMANDO Wii dal menu HOME,
poi l’opzione REIMPOSTA alla voce Collegamento.
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Uso del Nunchuk e del telecomando Wii Plus (configurazione Nunchuk)
NOTA: fare passare il filo del
laccetto per telecomando Wii
attraverso il fermo del con-
nettore.

Scollegare il Nunchuk
Premere le alette di sbloccaggio sui lati del connettore del Nunchuk ed estrarre il connet-
tore dalla presa collegamento esterno posta sulla base del telecomando Wii Plus con un
movimento diritto.

Alette di sbloccaggio
Premere le alette per 
estrarre il connettore dal 
telecomando Wii Plus.

8 Uso dei dischi

Usare un disco per Wii

Prima di inserire un disco nella console 
• Accendere il televisore e qualsiasi dispositivo audio a cui è collegata la console. 
• Selezionare il canale di ingresso corretto sul proprio televisore (vedi “Informazioni sulla selezione del canale 

di ingresso” a pag. 96).

Inserimento dei dischi
Inserire il disco con la parte stampata rivolta verso l’alto nello slot disco sulla parte frontale della console.
La console Wii si accenderà automaticamente.

Iniziare a giocare
1. Usando il telecomando Wii Plus, spostare il cursore sul pannello Canale Disco nel menu Wii, poi premere

il pulsante A per confermare.
NOTA: per maggiori informazioni sull’uso dei dischi con la console Wii, leggere attentamente il capitolo
“Il Canale Disco” nel manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni incluso nella confezione.

2. Selezionare AVVIA sotto il pannello dello schermo del titolo per iniziare a giocare. 
Consultare il manuale di istruzioni del gioco a cui si desidera giocare per informazioni sul metodo di controllo
del gioco stesso.

Disco per Wii (RVL-006(EUR))

Precauzioni per l'uso dei dischi
Si raccomanda di leggere attentamente le linee guida riportate di seguito prima di usare dischi per Wii
con la console Wii. La mancata osservanza di queste linee guida potrebbe provocare danni alla console Wii o
ai dischi.
• Non toccare la parte non stampata del disco. Nel maneggiare il disco si raccomanda di afferrarlo per i bordi.
• Non utilizzare dischi che presentano crepe e deformazioni o che hanno subito riparazioni di qualsiasi tipo.
• Nell'inserirlo nella console non incurvare o applicare pressione eccessiva sul disco.
• Non esporre i dischi alla luce diretta del sole o a temperature eccessivamente alte. Evitare che siano esposti

a umidità, polvere, sporcizia o altri elementi che potrebbero rovinarli.
• Dopo che si è utilizzato un disco, riporlo nella custodia per impedire che si graffi, che si sporchi o che riporti

danni in generale.
• Non scrivere né applicare adesivi su nessun lato dei dischi.
• Non poggiare materiali estranei sui dischi.
• La console potrebbe non essere in grado di leggere correttamente i dati di gioco contenuti in dischi

sporchi o recanti segni di ditate. In caso di necessità, pulire il disco con un panno morbido di cotone 
leggermente inumidito (usare solo acqua a questo scopo). Pulire il disco eseguendo movimenti dal 
centro all'esterno del disco. Evitare movimenti circolari.
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10 Risoluzione dei problemi
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9 Uso di schede SD

Scheda SD Scheda miniSD e adattatore Scheda microSD e adattatore

Per utilizzare una scheda SD, aprire lo sportello
dello slot scheda SD sulla parte frontale della
console e inserire la scheda SD nell'apposito slot.

AVVERTENZA: non inserire o rimuovere la scheda SD durante la lettura o la scrittura di dati o durante la
sua formattazione: ciò potrebbe danneggiare la console Wii e/o la scheda SD o danneggiare in maniera 
permanente i dati in essa contenuti.

Prima di rivolgersi all'assistenza, leggere attentamente la seguente sezione relativa alla risoluzione dei problemi.

Nessuna immagine sullo schermo
• Assicurarsi di aver eseguito nell'ordine corretto tutte le operazioni descritte nel foglio “Installazione rapida”

incluso nella confezione della console Wii.

• Assicurarsi che ciascun componente della propria configurazione sia collegato a una presa e sia acceso.

• Assicurarsi che tutti i cavi siano collegati correttamente e che tutte le spine siano inserite nelle rispettive prese.

• Assicurarsi che i parametri di ingresso siano corretti per la propria configurazione. (Vedi “Informazioni sulla 
selezione del canale di ingresso” a pag. 96.)

Nessun suono o suono di qualità scadente
• Assicurarsi che il volume del televisore non sia azzerato o momentaneamente disattivato e che sia ad un

livello adeguato.

• Assicurarsi che tutti i cavi dell'impianto audio siano collegati correttamente e che tutte le spine siano inserite
nelle rispettive prese. 

• Assicurarsi che il cavo AV per Wii sia collegato nei connettori d'ingresso (INPUT) del televisore o videoregistra-
tore e non in quelli d'uscita (OUTPUT).

• Assicurarsi che i parametri di ingresso siano corretti per la propria configurazione. (Vedi “Informazioni sulla 
selezione del canale di ingresso” a pag. 96.)

• In alcuni giochi, il suono non è presente finché non si inizia a giocare.

• Se si sta utilizzando un televisore o videoregistratore mono ed uno dei cavi audio è scollegato, è possibile
che non si riescano a sentire tutti i suoni del gioco. Utilizzare un adattatore ad “Y” per ricevere il suono da
entrambi i canali (destro e sinistro).

• Se il televisore o il videoregistratore hanno sia l'opzione mono che stereo, assicurarsi che l'opzione sia la
stessa delle proprie impostazioni.

• Controllare il manuale di istruzioni del gioco a cui si sta giocando per conoscere i tipi di controllo del volume
e le opzioni mono/stereo che si possono impostare direttamente nel gioco.

Il LED d'accensione della console non si accende, o si spegne durante il gioco
• Assicurarsi che i cavi del blocco alimentatore per Wii siano inseriti sia nella presa a muro che sul retro

della console.

• Se il LED d'accensione è ancora spento, scollegare la spina CA del blocco alimentatore dalla presa a
muro, attendere 2 minuti e ricollegarla, poi accendere la console.

Il telecomando Wii Plus non funziona o non funziona in maniera corretta
• Consultare nuovamente le istruzioni relative all'installazione della barra sensore contenute in questo manuale

per assicurarsi di averla installata in maniera corretta.

• Assicurarsi che le batterie non siano scariche e che la console sia accesa.

• Se tutti e quattro i LED giocatore del telecomando Wii Plus lampeggiano, provare a risincronizzare il tele -
comando Wii Plus. Se la procedura non funziona, spegnere la console Wii e scollegarla. Lasciar passare 
10 secondi prima di ricollegarla e risincronizzare il telecomando Wii Plus. 

• Consultare il manuale di istruzioni del gioco al quale si desidera giocare per assicurarsi che si stia usando 
il tipo di controller o l'accessorio corretto.

• Assicurarsi che non vi siano oggetti che bloccano la trasmissione tra la barra sensore, la console e il 
telecomando Wii Plus.

• Controllare e, se necessario, regolare la sensibilità della barra sensore. (Vedi pag. 188 del manuale di istruzioni
della console Wii: canali e impostazioni.)

Le schede SD sono dispositivi usati per la memorizzazione di dati nelle macchine fotografiche digitali, nei
cellulari e nei PC. La console Wii supporta schede SD, schede SDHC e, se utilizzate con i rispettivi adattatori,
schede miniSD, schede miniSDHC, schede microSD e schede microSDHC.

È possibile salvare in una scheda SD i seguenti tipi di dati contenuti nella memoria della console Wii:

• file di salvataggio di giochi per la console Wii 

• alcuni dati provenienti dai Canali Wii

• giochi scaricati tramite il Canale Wii Shop, come i giochi per Virtual Console™ e WiiWare™

• contenuti aggiuntivi scaricabili per determinati giochi

NOTA: i giochi e i contenuti aggiuntivi copiati o trasferiti in una scheda SD non possono essere usati con
un’altra console Wii. Alcuni giochi non permettono di copiare o trasferire i dati di salvataggio in una scheda SD.

Per maggiori informazioni sulla gestione dei dati con l’ausilio di schede SD, consultare il capitolo
“Impostazioni console Wii e gestione dati” nel manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni.

NOTA: l'etichetta deve essere 
rivolta verso lo slot disco.
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3. Immergere lo spazzolino nell'acqua calda, poi scrollarlo per togliere l'acqua in eccesso. Passarlo delicata-
mente sui pulsanti interessati facendone penetrare le setole nelle fessure.

4. Asciugare il controller con un panno morbido o un asciugamano e lasciarlo asciugare per almeno due ore.
5. Provare i pulsanti e ripetere il processo se necessario. Non immergere il controller o gli accessori in

alcun tipo di liquido e non versarvi sopra alcun liquido.

Lo slot disco non si illumina o si illumina solo brevemente
Questo è il normale funzionamento della console. Lo slot si illumina per un istante soltanto quando si accende
la console in uno dei seguenti modi: a) inserendo un disco, b) premendo il pulsante POWER sulla console o 
c) premendo il pulsante POWER sul telecomando Wii Plus.
Lo slot disco si illumina anche quando si ricevono messaggi attraverso WiiConnect24 (per poter ricevere 
messaggi occorre attivare questa opzione. Per maggiori informazioni vedi pag. 196 del manuale di istruzioni
della console Wii: canali e impostazioni).

Non si riesce ad andare oltre lo schermo di impostazione della lingua
Assicurarsi di aver installato correttamente la barra sensore. Rivedere la procedura di installazione alle
pagg. 97 – 98. 

La risposta del telecomando Wii Plus è lenta
A seconda del modello, l’effetto del segnale inviato potrebbe essere mostrato a schermo solo dopo essere stato
elaborato dal televisore. Questo procedimento può causare un ritardo. Non è un problema della console Wii né
del telecomando Wii Plus.

Il mio software supporta il Nunchuk?
Se la confezione del software non mostra il simbolo riportato sulla destra, allora il Nunchuk non è
supportato.

Il mio Nunchuk è nella posizione neutra?
A causa di alcune particolarità del Control Stick, può succedere che non si riesca a controllare il Nunchuk in
maniera corretta se la posizione neutra non è registrata correttamente. Per registrare nuovamente la posizione
neutra, lasciare che il Control Stick torni nella posizione neutra normale, poi premere contemporaneamente i
pulsanti A, B, + e – sul telecomando Wii Plus per tre secondi (vedi pag. 91).

Se, dopo aver provato le soluzioni suggerite, la console Wii non dovesse ancora funzionare corretta-
mente, contattare il Centro Assistenza Nintendo per ricevere maggiori informazioni. In caso si volesse
restituire la console al rivenditore e questi proponesse di scambiarla, si correrebbe il rischio di perdere
i propri dati salvati, i download effettuati tramite il Canale Wii Shop e tutti i Wii Points accumulati.

• I seguenti fattori possono impedire il corretto funzionamento del telecomando Wii Plus:
– L'uso del telecomando troppo lontano o troppo vicino alla barra sensore. La distanza ottimale è tra 1 e 3

metri.
– La presenza di fonti di luce intensa, inclusa quella solare, dietro o nelle vicinanze del televisore, nonché

la presenza di luce diretta verso il telecomando o che si riflette sullo schermo del televisore.
– La presenza di superfici altamente riflettenti nelle vicinanze della barra sensore.
– La presenza di fonti di luce infrarossa come fonti di calore, candele, caminetti, stufe elettriche, a gas

propano, cherosene o di altro tipo nelle vicinanze della console.  
Se si pensa che uno dei fattori sopraelencati influenzi in maniera negativa il funzionamento del telecoman -
do Wii Plus, provare a eliminare la fonte o a ridurre l’entità dell’interferenza. 

Il telecomando Wii Plus non funziona in maniera corretta quando si utilizzano giochi che supportano
la funzionalità Wii MotionPlus

I movimenti del cursore potrebbero diventare instabili nei seguenti casi:
• Se le batterie del telecomando Wii Plus sono state sostituite durante la sessione di gioco.
• Se si verificano improvvisi e notevoli sbalzi di temperatura. 
Se il problema si presenta durante la sessione di gioco, collocare il telecomando Wii Plus con i pulsanti rivolti
verso il basso su una superficie piana, per esempio su di un tavolo, e attendere alcuni secondi in modo da
permettere la correzione prima di ricominciare a giocare. Il telecomando Wii Plus dovrebbe trovarsi a una
distanza minima di 50 cm dal televisore e dalla console Wii perché la procedura di correzione avvenga
normalmente.

Il telecomando Wii Plus non funziona più, risincronizzarlo non risolve il problema, i LED sul teleco-
mando lampeggiano e poi si spengono

• Provare a risolvere il problema sostituendo le batterie.
• Resettare il telecomando Wii Plus: rimuovere le batterie, attendere un minuto, dopodiché reinserire le batterie.

Dopo qualche secondo, provare nuovamente a usare il telecomando Wii Plus.
Potrebbe essere necessario annullare le sincronizzazioni con i telecomandi Wii e i telecomandi Wii Plus e
reimpostarle:

1. Spegnere la console, attendere qualche istante e poi riaccenderla.
2. Quando appare lo schermo salute e sicurezza, tenere premuto il pulsante SYNC. sulla console per 

15 secondi.
3. Sincronizzare il telecomando Wii o il telecomando Wii Plus seguendo la procedura descritta alle 

pagg. 105 – 106.
Le interferenze di dispositivi a radiofrequenza potrebbero causare il malfunzionamento del telecomando Wii Plus.
Verificare la presenza di apparecchi wireless come telefoni cordless, tastiere o mouse wireless e simili dispositivi
e disattivarli o spostarli.

Non è possibile leggere il disco o il disco non funziona quando è inserito
NOTA: i dischi non si avviano automaticamente, ma devono essere caricati dal Canale Disco del menu Wii. 
• Assicurarsi che il disco sia inserito correttamente: la parte stampata del disco deve essere rivolta verso l’alto.
• Assicurarsi che il disco sia pulito e in buone condizioni. Se il disco è sporco, pulirlo con un panno soffice

eseguendo movimenti dal centro verso l’esterno. 
• Estrarre il disco, poi spegnere e riaccendere la console. Inserire nuovamente il disco e provare ad avviarlo.
• Controllare che il disco sia compatibile con la propria versione della console: la console è in grado di leggere

esclusivamente dischi per Wii destinati all’uso nei paesi dello Spazio Economico Europeo e in Svizzera.

I pulsanti del telecomando Wii Plus o di uno dei controller complementari restano premuti
Pulire i pulsanti utilizzando la seguente procedura:
1. Rimuovere le batterie e disconnettere tutti gli accessori dal telecomando Wii Plus. 
2. Usare uno spazzolino da denti nuovo e acqua calda. Non utilizzare acqua bollente né qualsiasi tipo di

sapone o detergente.
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12 Come smaltire questo prodotto 
alla fine del suo ciclo di vita
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11 Avvertenze sulla privacy per gli 
utenti dei servizi Internet Wii 

Alla fine del suo ciclo di vita, questo prodotto non deve essere smaltito insieme ai rifiuti domestici. Al 
contrario, il suo smaltimento deve avvenire separatamente, in base alle leggi e ai regolamenti locali sul 
riciclaggio. Per maggiori informazioni sui sistemi per la raccolta separata dei rifiuti di apparecchiature 
elettriche ed elettroniche, disponibili gratuitamente e vicino alla propria abitazione, contattare l’autorità 
municipale locale.

In alternativa e qualora si intenda acquistare un nuovo prodotto equivalente, il presente prodotto può essere
portato al rivenditore di fiducia, il quale, all’acquisto di un nuovo prodotto equivalente, potrebbe incaricarsi
del suo riciclaggio. Tuttavia, è consigliabile sincerarsi previamente che il rivenditore offra tale servizio.

In entrambi i casi, si procederà allo smaltimento inoffensivo per l’ambiente di questo prodotto in un impianto
di riciclaggio autorizzato e i suoi componenti verranno recuperati, riciclati e riutilizzati nel modo più efficiente
possibile in conformità ai requisiti della direttiva sui rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche
(2002/96/CE) del 27 gennaio 2003.

In conformità alla regolamentazione in materia ambientale, è obbligatorio avvalersi dei sistemi di 
raccolta separata per i rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche. In alcuni Stati sono 
previste sanzioni in caso di violazione di tali disposizioni.

Note:
1. I rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche possono contenere sostanze pericolose che, in caso

di smaltimento non adeguato, possono avere effetti dannosi sull’ambiente e sulla salute umana. 
È pertanto indispensabile procedere ad uno smaltimento specifico dei rifiuti di apparecchiature elettriche
ed elettroniche.

2. Tutti gli apparecchi elettrici ed elettronici Nintendo soggetti alla direttiva sopraccitata sono progettati 
in modo da permetterne e facilitarne ogni possibile riparazione, upgrade, reimpiego, soppressione e 
riciclaggio.

3. Nintendo e i suoi distributori ufficiali adottano le disposizioni in materia di riciclaggio negli Stati membri
dell’Unione europea e si impegnano ad utilizzare le migliori tecniche di smaltimento, recupero e riciclaggio
per assicurare la massima protezione dell’ambiente e della salute umana.

4. Il simbolo barrato del contenitore mobile per la spazzatura (riportato qui sotto) viene apposto su tutti 
gli apparecchi elettrici ed elettronici Nintendo interessati, immessi sul mercato da Nintendo o dai suoi 
distributori ufficiali con decorrenza dal 13 agosto 2005. Il simbolo indica che, alla fine del loro ciclo di 
vita, questi prodotti devono essere smaltiti separatamente dagli altri rifiuti, al fine di assicurare il loro
completo recupero e uno smaltimento inoffensivo per l’ambiente.

La console Wii permette di usufruire del servizio Canale Wii Shop e del servizio WiiConnect24 (insieme detti
 “servizi Internet Wii”). Il servizio WiiConnect24 prevede la connessione della console a Internet e consente agli
utenti di interagire tra loro in molti modi diversi. Raccomandiamo quanto segue per proteggere la propria privacy:

Nota per i genitori: protezione della privacy dei propri figli durante l’uso dei servizi Internet Wii
• Prima di permettere ai propri figli di usare la console Wii, raccomandiamo vivamente ai genitori di spiegare

loro l'importanza di non rivelare informazioni personali a estranei. In particolare, assicurarsi che ai propri
figli sia chiaro che devono evitare di rivelare informazioni personali nei loro nickname, nei nomi utente
usati nelle chat, nei nomi dei Mii o quando usufruiscono dei servizi Internet Wii. Si raccomanda, inoltre, di
spiegare ai propri figli i pericoli in cui possono incorrere quando ricevono messaggi o, in generale, quando
comunicano con estranei.

• Si raccomanda ai genitori di supervisionare costantemente i propri figli durante l'installazione e l'uso dei
servizi Internet Wii. Se si desidera impedire ai propri figli di usufruire dei servizi Internet Wii, disconnettere
la console da Internet.

Protezione della privacy e delle informazioni personali quando si usano 
la console e il telecomando Wii/telecomando Wii Plus

• Durante la comunicazione con altri utenti e, in generale, quando si utilizza uno qualsiasi dei servizi Internet
Wii, non fornire informazioni personali come il proprio nome o cognome, numero di telefono, data di nascita,
età, indirizzo e-mail o di casa.

• Quando si usufruisce dei servizi Internet Wii potrebbe esserci la possibilità di collegare il proprio account
del Canale Wii Shop con l'account del Club Nintendo. Così facendo, si potranno registrare i contenuti
 scaricati e tale registrazione si rifletterà su entrambi gli account. Inoltre, Nintendo potrà mettere in
 relazione le attività dell'utente in WiiConnect24 con il suo account del Club Nintendo e inviargli offerte e
promozioni relative ai giochi ai quali potrebbe essere interessato. Se non si desidera che ciò avvenga, non
collegare fra loro i due account. 

• Se si utilizzano le funzioni di invio e ricezione di messaggi della Virtual Console, tenere conto che Nintendo
potrebbe monitorare e condividere le informazioni sugli utenti in quanto ciò potrebbe essere (i) prescritto
dalla legge, (ii) necessario per proteggere l'azienda, i suoi clienti o i suoi dipendenti, (iii) necessario per
poter fornire il servizio.

• Se si decide di rivelare informazioni personali a qualsiasi terza parte, tali informazioni sono soggette alla
politica sulla privacy di quell'azienda, non a quella di Nintendo. Prestare molta cautela nella comunicazione
di informazioni personali a terze parti quando si usufruisce dei servizi Internet Wii.

• La console Wii potrebbe salvare alcune informazioni personali sul telecomando Wii/telecomando Wii Plus:
tenere presente che, quando si usa il proprio telecomando Wii/telecomando Wii Plus con una console diversa
dalla propria, è possibile che alcune di queste informazioni personali vengano trasferite su tale console.

• Per proteggere la propria privacy, prima di vendere, regalare o cedere a terzi la propria console Wii, 
assicurarsi di cancellare in maniera definitiva tutte le informazioni personali contenute nella console, 
ivi compresi le immagini, i messaggi in bacheca e tutte le informazioni sensibili contenute nella console Wii.
Per informazioni su come cancellare i dati dalla console Wii consultare il manuale di istruzioni della 
console Wii: canali e impostazioni.
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Come contattarci – Italia [0212/ITA]

SERVIZIO INFORMAZIONI – ITALIA
Se hai bisogno di qualsiasi tipo di informazione sui nostri prodotti o di supporto tecnico puoi consultare il sito:

www.nintendo.it
In alternativa puoi contattare il Centro Assistenza Nintendo:

Da telefono fisso: 800 904 924
Da telefono cellulare: 199 309 067

Per le chiamate da telefono fisso il costo è a carico di Nintendo. Per le chiamate da telefono cellulare il costo è
a carico del chiamante, e le tariffe possono variare. Prima di telefonare, assicurarsi di ottenere il permesso della
persona a cui verrà addebitata la chiamata.
Per informazioni riguardanti la riparazione/sostituzione di un prodotto difettoso si prega di fare
riferimento alla sezione relativa alla garanzia.

Come contattarci – Svizzera [0212/ITA-WALD]

SOLAMENTE PER LA SVIZZERA
PROBLEMI DURANTE L’INSTALLAZIONE?

SUPPORTO TECNICO SVIZZERA
Per problemi di installazione e per domande tecniche, puoi contattare 
il nostro Support Team a tua disposizione al seguente numero telefonico:

062 387 98 39
Lu – Ve 08.30 – 12.00 / 13.00 – 17.00

support@waldmeier.ch

GARANZIA PER I CONSUMATORI
La presente garanzia copre la console Nintendo, incluso il software integrato nella console Nintendo al momento dell’acquisto (il “Software Operativo Nintendo”), fornita da
Nintendo of Europe GmbH (“Nintendo”). Nella presente garanzia, la console Nintendo e il Software Operativo Nintendo sono cumulativamente indicati come “Prodotto”.
Fatte salve le condizioni e le esclusioni di seguito indicate, Nintendo garantisce al consumatore originario acquirente del Prodotto (“Voi”) che, per un periodo di 12 mesi dalla data di
acquisto del Prodotto da parte Vostra, il Prodotto sarà esente da vizi inerenti al materiale usato e al processo di fabbricazione. 
Al fine di far valere la presente garanzia, dovrete comunicare a Nintendo, entro 12 mesi dalla data di acquisto del Prodotto da parte Vostra, il difetto riscontrato nel Prodotto e dovrete
restituire il Prodotto a Nintendo entro 30 giorni dalla suddetta comunicazione a Nintendo. Qualora, una volta esaminato il Prodotto, Nintendo riconosca che il Prodotto è viziato, Nintendo
provvederà gratuitamente (a propria assoluta discrezione) alla riparazione o alla sostituzione della componente viziata ovvero alla sostituzione del Prodotto.
La presente garanzia non pregiudica qualsivoglia diritto di natura legale che Voi possiate avere in qualità di acquirenti dei beni di consumo. In particolare,
ai sensi degli articoli da 128 a 135 del Decreto Legislativo n. 206 del 6 settembre 2005 (“Codice del Consumo”), Voi godete della garanzia legale per difetti di conformità del Prodotto
nei confronti del rivenditore per la durata di 24 mesi dalla consegna del Prodotto. Gli eventuali difetti di conformità del Prodotto possono essere da Voi denunciati entro 2 mesi dalla
scoperta fino alla scadenza del 26º mese dalla consegna del Prodotto.
ESCLUSIONI
La presente garanzia non copre:
• software (diverso dal Software Operativo Nintendo) o giochi (inclusi o non inclusi nel Prodotto al momento dell’acquisto);
• accessori, periferiche o ulteriori componenti destinati a essere utilizzati con il Prodotto ma che non siano stati fabbricati da o per conto di Nintendo (sia che siano stati inclusi nel Prodotto

al momento dell’acquisto o meno);
• il Prodotto qualora sia stato acquistato al di fuori dello Spazio Economico Europeo e della Svizzera;
• il Prodotto qualora sia di seconda mano o sia stato noleggiato o utilizzato per fini commerciali;
• vizi del Prodotto che siano stati causati da danno accidentale, negligenza, uso irragionevole, modifica, utilizzo congiunto a prodotti non forniti, non dati in licenza o non autorizzati per

l’uso con il Prodotto da Nintendo (inclusi, a mero titolo esemplificativo, sviluppi non autorizzati di giochi, dispositivi di copiatura, adattatori, caricatori o accessori non dati in licenza)
da parte Vostra o di terzi, da virus informatici o da connessione a Internet, o da altre forme di comunicazione elettronica, da utilizzo del Prodotto in modo non conforme alle indicazioni
contenute nel rispettivo manuale di istruzioni Nintendo ovvero a ulteriori indicazioni fornite unitamente al Prodotto, o da qualsiasi altra causa che non sia riconducibile a un vizio del
materiale usato o del processo di fabbricazione;

• vizi del Prodotto causati dall’utilizzo di pile o batterie ricaricabili difettose, danneggiate o che presentano fuoriuscita di liquidi, ovvero da qualsiasi altro uso di pile o batterie ricaricabili
in modo difforme rispetto alle indicazioni contenute nel rispettivo manuale di istruzioni Nintendo o nel foglietto illustrativo; 

• una progressiva diminuzione della capacità ed efficacia delle pile o delle batterie ricaricabili del Prodotto (incluse le console NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003) che, per
chiarezza, non costituisce un difetto del materiale o del processo di fabbricazione del Prodotto;

• il Prodotto qualora sia stato aperto, modificato o riparato da qualsiasi persona o società diversa da Nintendo o dai suoi partner autorizzati ovvero rechi il proprio numero di serie alterato,
illeggibile o rimosso;

• la perdita di qualsivoglia dato che sia stato caricato o memorizzato sul Prodotto da qualsiasi persona o società diversa da Nintendo o dai suoi partner autorizzati; ovvero
• la perdita di dati o di software a seguito della formattazione della memoria del Prodotto (o della scheda SD utilizzata con il Prodotto).
COME FAR VALERE LA GARANZIA
È possibile aprire una pratica di riparazione in modo semplice e veloce dal sito www.nintendo.it, nella sezione “Servizio al consumatore”. In alternativa è possibile contattare: 

Centro Assistenza Nintendo
Da telefono fisso: 800 904 924

Da telefono cellulare: 199 309 067
Il costo delle chiamate da telefono fisso è a carico di Nintendo, mentre quello delle chiamate da telefono cellulare è a carico del chiamante. Le tariffe possono variare. Prima di telefonare,
assicurarsi di ottenere il permesso della persona a cui verrà addebitata la chiamata. Per aprire la pratica di riparazione è indispensabile comunicare all’operatore il numero di serie e il
modello della console, oltre al proprio codice fiscale, per cui è importante prendere nota di questi dettagli prima di chiamare.
Prima di spedire il Prodotto al Centro Assistenza Nintendo, dovrete rimuovere o cancellare qualsiasi file o dato privato o riservato. Resta inteso che Nintendo non sarà responsabile per
alcuna perdita, cancellazione o danneggiamento dei vostri file o dati che non siano stati cancellati o rimossi. Nintendo raccomanda vivamente di fare una copia di backup di qualsiasi
dato non rimosso o cancellato. A seconda del tipo di riparazione, i dati salvati nella memoria del Prodotto potrebbero essere cancellati. In seguito alla riparazione potrebbe risultare
impossibile leggere i dati salvati nella scheda SD o trasferirli nuovamente nella memoria del Prodotto.
Nello spedire il Prodotto al Centro Assistenza Nintendo siete pregati di:
1. utilizzare, se possibile, la confezione originale (avendo cura di rendere il pacco anonimo, senza segni distintivi che possano farne intuire il contenuto);
2. fornire una descrizione del vizio riscontrato;
3. allegare una copia del documento di acquisto, assicurandosi che riporti la data di acquisto del Prodotto; e
4. fare in modo che sia ricevuto da Nintendo entro 30 giorni dalla prima comunicazione del vizio riscontrato.
Qualora il periodo di garanzia sopraindicato di 12 mesi sia già decorso al momento in cui il vizio è riscontrato o qualora il vizio non sia coperto dalla presente garanzia, Nintendo (a propria
assoluta discrezione) potrebbe comunque essere disposta a riparare o sostituire la componente viziata ovvero a sostituire il Prodotto.
Per maggiori informazioni, in particolare per i dettagli dei costi di tali servizi, si prega di contattare:

Centro Assistenza Nintendo
Da telefono fisso: 800 904 924

Da telefono cellulare: 199 309 067
Il costo delle chiamate da telefono fisso è a carico di Nintendo, mentre quello delle chiamate da telefono cellulare è a carico del chiamante. Le tariffe possono variare. Prima di telefonare,
assicurarsi di ottenere il permesso della persona a cui verrà addebitata la chiamata.
SOFTWARE OPERATIVO NINTENDO
Il Software Operativo Nintendo può essere utilizzato esclusivamente unitamente alle console Nintendo e non può essere impiegato per nessuno scopo diverso. Voi dovrete astenervi dal
copiare, adattare, compiere operazioni di reverse engineering, decompilare, disassemblare ovvero altrimenti modificare il Software Operativo Nintendo, salvo che ciò sia espressamente
consentito dalla legge applicabile. Nintendo può utilizzare misure per evitare la copiatura ovvero altre misure al fine di proteggere i propri diritti relativi al Software Operativo Nintendo.

GARANZIA DI 12 MESI – HARDWARE NINTENDO
Garanzia – Italia [0212/ITA-HW]
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Patent Information
European Patent Numbers: 1,854,518; D431,309-1/6; D483,631-1/12; D614,326-1; D614,771-1;
D614,805-1; D614,813-1/2; D614,847-1/2; D614,862-1; D614,870-1/2; D615,000-1; D655,790-1/2;
D655,808-1; D851,928-1; D851,936-1/2.

German Utility Model Numbers: 202,006,020,818.6; 202,006,020,819.4.

Other patents pending.

ELEMENTS OF THE Wii CONSOLE AND THE Wii NETWORK SERVICES ARE PATENT PENDING. 
BOTH IN THE UNITED STATES AND INTERNATIONALLY. 
TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. ALL RIGHTS RESERVED.
© 2011 NINTENDO.

DEBIDO A LOS MÓDULOS DE RADIO QUE INCORPORA, ESTE PRODUCTO ESTÁ DISEÑADO PARA 
SU USO EN EL ESPACIO ECONÓMICO EUROPEO (EEE) Y SUIZA, Y ÚNICAMENTE EN INTERIORES. 
EL BLOQUE DE ALIMENTACIÓN INCLUIDO ES ESPECÍFICO PARA LOS ESTADOS DEL EEE Y SUIZA, 
EXCEPTO REINO UNIDO, IRLANDA Y MALTA. NO SE DEBE USAR EN AQUELLOS PAÍSES DONDE 
LOS REQUISITOS DE VOLTAJE SEAN DIFERENTES.

DEVIDO AOS MÓDULOS DE RÁDIO INCORPORADOS NESTE PRODUTO, ESTE FOI CONCEBIDO PARA
SER UTILIZADO EXCLUSIVAMENTE DENTRO DO EEE E DA SUÍÇA E APENAS EM INTERIORES. A FONTE
DE ALIMENTAÇÃO NELE INCLUÍDA PERMITE A SUA UTILIZAÇÃO NO EEE, COM A EXCEPÇÃO DO REINO
UNIDO, IRLANDA E MALTA. NÃO A UTILIZE EM PAÍSES COM REQUISITOS DE VOLTAGEM DIFERENTE.

A CAUSA DEI MODULI RADIOTRASMITTENTI PRESENTI NEL PRODOTTO, ESSO È DESTINATO ALL’USO
ESCLUSIVAMENTE ALL’INTERNO DELLO SPAZIO ECONOMICO EUROPEO E IN SVIZZERA, E SOLO IN
AMBIENTI CHIUSI. IL BLOCCO ALIMENTATORE PER Wii INCLUSO È ADATTO A ESSERE USATO IN SVIZZERA
E IN TUTTI I PAESI DELLO SPAZIO ECONOMICO EUROPEO, AD ECCEZIONE DI REGNO UNITO, IRLANDA 
E MALTA. NON USARE QUESTO PRODOTTO IN PAESI NEI QUALI SI FA USO DI CORRENTE ELETTRICA
A TENSIONE DIVERSA DA 230 V~ CA.

Nintendo of Europe (“Nintendo”) y sus productos cumplen todas las directivas y normas aplicables de la
Unión Europea –cuyo objeto es a menudo tanto la protección medioambiental como la garantía de la salud
y la seguridad– en relación con la fabricación, el suministro y el empleo de los productos de Nintendo. En el
sitio web de Nintendo of Europe se puede consultar un compendio de las directivas y normas aplicables de
la Unión Europea donde además se indican las medidas tomadas por Nintendo para su cumplimiento:
http://www.nintendo-europe.com/
A Nintendo of Europe (“Nintendo”) e os seus produtos estão de acordo com todas as Diretivas e
Regulamentos da União Europeia, alguns dos quais relativos à proteção ambiental e saúde e segurança 
do consumidor, no que diz respeito à construção, distribuição e utilização dos produtos Nintendo. Pode
consultar uma breve sinopse das Diretivas e Regulamentos da EU, e a concordância da Nintendo com os
mesmos, na página web da Nintendo of Europe: http://www.nintendo-europe.com/
Nintendo of Europe (“Nintendo”) e i suoi prodotti sono conformi a tutte le direttive e a tutti i regolamenti
dell'Unione Europea in vigore. Molti di questi sono finalizzati alla tutela dell'ambiente, alla salute e alla sicu-
rezza del consumatore con riferimento alla produzione, alla distribuzione e all'utilizzo dei prodotti Nintendo.
Una breve sintesi delle principali direttive e dei principali regolamenti UE vigenti e della relativa conformità di
Nintendo è disponibile al sito Internet http://www.nintendo-europe.com/
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España:
Nintendo Ibérica, S.A., C/Azalea, 1-Edificio D

Miniparc 1-El Soto de la Moraleja
28109 Alcobendas (Madrid)

www.nintendo.es

Portugal:
Nintendo Ibérica S.A.

Avenida D. João II 1.12.02, Edifício Adamastor,
Torre B, Piso 5 – C, 1990-077 Lisboa, Portugal

www.nintendo.pt

Italia:
Nintendo of Europe GmbH
Sede Secondaria Italiana

Palazzo Tiglio 
Via Torri Bianche, 6

20871 Vimercate (Monza e Brianza)
www.nintendo.it

Svizzera:
Waldmeier AG

Neustrasse 50, CH-4623 Neuendorf

MAA-RVK-S-EUB-C1

MANUAL DE INSTRUCCIONES

Instalación de la consola

MANUAL DE OPERAÇÃO

Configuração do Sistema

MANUALE DI ISTRUZIONI

Installazione
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