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Thank you for selecting the Wii™ mini console.

IMPORTANT: To protect your health and safety, and to ensure correct use of the Wii mini console, please carefully read
the following instructions in this operations manual before using the Wii mini console. This operations manual contains
important health and safety information. Please keep this book for future reference.

NOTE:

© This product does not connect to the internet or support any online features in games. Some software
features will be disabled as the console does not include internet features, Wi-Fi features, WiiConnect24™
or an SD Card slot.

 This product only plays PAL Wii Discs. This product is not compatible with Nintendo GameCube™ Discs
or accessories, and does not play CD/DVD discs.

¢ Instructions for operating the Wii Menu and the pre-installed software are available electronically on the
console. Using the Wii Remote Plus controller, point at the Wii Menu Electronic Manual icon and press
the A Button. Then select START on the Channel Preview Screen to open the manual.

* Please be sure to clean/format the console before you sell or donate/transfer it. Refer to the electronic
manual for more information.

—
- O © 00 N o a » O D

-

Please note that Nintendo may amend or update the manual included with this product from time to time. Nintendo
therefore recommends checking for the latest version of this manual on your local Nintendo website in the support
section for this product. Please note this service may not be available in some countries.
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« ' Health and Safety Information

IMPORTANT SAFETY INFORMATION - READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE SET UP OR USE
OF THE Wii mini CONSOLE. IF THIS PRODUCT IS TO BE USED BY YOUNG CHILDREN, THIS MANUAL
SHOULD BE READ AND EXPLAINED TO THEM BY AN ADULT. FAILING TO DO SO MAY CAUSE
INJURY.

| A WARNING - SEIZURES

Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, and
this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure
before.

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition, should
consult a doctor before playing a video game.

Parents should supervise children when playing video games. Stop play immediately and consult a doctor
if your child or you have any of the following symptoms: convulsion, eye or muscle twitching, loss of
awareness, altered vision, involuntary movements, disorientation.

To reduce the probability of a seizure when playing video games:
e Sit or stand as far from the screen as possible.

e Play video games on the smallest available television screen.

* Do not play if you are tired or need sleep.

* Play in a well-lit room.

® Take a 10 to 15 minute break every hour.

/A WARNING - REPETITIVE MOTION INJURIES AND EYESTRAIN

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to help
avoid problems such as tendonitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

* Avoid excessive play. Parents should monitor their children to ensure appropriate playing time.
* Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don’t think you need it.

e If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such as
tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again.

e If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop playing
and see a doctor.

/A WARNING - ELECTRIC SHOCK

To avoid the possibility of experiencing an electric shock when you use this console:

* Do not use the Wii mini console during a lightning storm. There may be a risk of electric shock from lightning.
¢ Only use the Wii Power Supply that comes with your console.

¢ Do not use the Wii Power Supply if it is damaged, split or if there are any broken cords or wires showing.
* Make sure that the Wii Power Supply plug is fully inserted into the wall socket or extension cable socket.

e Always carefully disconnect all plugs by pulling on the plug and not on the cord. Make sure the POWER
Button is switched off before removing the Power Supply plug from a socket.

A CAUTION - MOTION SICKNESS

Playing video games can cause motion sickness in some players. Stop playing immediately if you experience
dizziness, nausea, fatigue, motion sickness or similar symptoms, or if you experience discomfort in your
eyes, hands or arms or otherwise feel unwell at any time during game play. Do not drive or engage in other
physical activity until you feel better.

/A WARNING - RADIO FREQUENCY INTERFERENCE ‘

The Wii mini console and Wii Remote Plus can emit radio waves that can affect the operation of nearby
electronics, including cardiac pacemakers.

¢ Do not operate the Wii mini console or Wii Remote Plus within 25 cm (10 inches) of a pacemaker.

e |f you have a pacemaker or other implanted medical device, do not use the Wii mini console or Wii Remote Plus
without first consulting your doctor or the manufacturer of your medical device.

A WARNING - EXPOSURE TO RADIO FREQUENCY RADIATION

To comply with RF exposure compliance requirements, a separation distance of at least 20cm must be
maintained between the Wii mini console and all persons. This console must not be co-located or operating
in conjunction with any other antenna or transmitter.

/A CAUTION - LASER DEVICE

The Wii mini console is a Class | laser product. Do not attempt to disassemble the Wii mini console.
Servicing of the product should be carried out by Nintendo Customer Support only. CAUTION: Making any
adjustments to or performing any procedures on the Wii mini console that are not detailed in this operations
manual may result in hazardous radiation exposure.

Specifications:

Laser Type: Semiconductor laser

Laser wave length: 662 nm (typ.) (647 nm ~ 687 nm)
Laser power: Max. 0.9 mW

Numeric aperture: 0.6

A CAUTION - BRIGHTNESS OF TV SCREEN

The brightness of the TV screen differs with each TV but can typically be adjusted. Always play games with
the appropriate brightness setting. Excessive brightness or darkness can cause discomfort. If necessary,
please refer to the instruction manual of your TV for guidance on how to adjust the brightness of your TV.

A WARNING - DANGEROUS PARTS FOR CHILDREN

The Wii Remote wrist strap and the cord of the Nunchuk can coil around the neck — strangulation hazard.
The protective film of the Sensor Bar is a small part and could be swallowed — choking hazard. Keep these
items away from small children.

A WARNING - PREGNANCY AND MEDICAL CONDITIONS

Consult your doctor before playing Wii games that may require physical activity if you are pregnant, suffer
from heart, respiratory, back, joint or orthopaedic problems, have high blood pressure, or if your doctor has
instructed you to restrict your physical activity or if you have any other medical condition that may be
aggravated by physical activity. Persons receiving treatment for an injury or disorder involving the fingers,
hands or arms should NOT use the rumble function of the Wii Remote Plus.

NOTE: This product does not contain latex.
This product complies with applicable laws prohibiting the use of toxic materials such as lead, mercury,
cadmium, hexavalent chromium, PBB or PBDE in consumer products.
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The Wii mini console has been designed with your safety in mind. However, incorrect use could result in
accidents including fire and electrocution. Please read the following Health and Safety Information to help
reduce the risk of accidents.

IMPORTANT NOTE FOR PARENTS
Before allowing any child to use the Wii mini console, a parent or other responsible adult should
determine whether the Wii mini console is appropriate for the child. Only children who are old enough
and capable of wearing the wrist strap and properly gripping the Wii Remote Plus should use the
console. You should also consider whether children should be supervised while playing games.
Be sure to explain all safety and health information and instructions to any children who are going
to use the console. Failure to do so may result in injuries or damage to the console or other property.

B Regular Inspections
Before each use, please check to see that there is no damage to the Power Supply’s cord, that there is no

dust collected between the socket and the plug and that there is no dust blocking the console’s intake and
outtake vents.

M When Something Seems Wrong
If you notice any damage to the console or the Power Supply’s cord or if it makes a strange noise, smells
strange, or gives off smoke:

1. Turn off the power immediately. Please take care when touching the console in this event.
2. Remove the Power Supply’s AC plug from the socket.

3. Immediately contact Nintendo Customer Support (contact details at the end of the language section)
so that the console may be inspected. Do not attempt to repair the console yourself.

B When Normal Operations Cease
If the console stops working normally, please see the chapter “Troubleshooting” on pages 33-35 in this manual.

1 Maintaining Vents
Dust easily gathers around the vents; clean them regularly to remove the dust. Should dust collect and the
console overheat, there is a possibility that a fire or other accident could occur.

Please make sure that you have read all the relevant Warnings in this manual before playing.

[ A WARNING |

Failure to follow the advice and Warnings in this manual could lead to serious harm and accidents resulting
in death or injury.

[ A WARNING \

Failure to follow the Health and Safety Information and Warnings may cause physical harm, including death
or injury, from fire and/or electrocution.

IMPORTANT: Please carefully review the instruction booklet of the game you are playing as well as the
separate Health and Safety Precautions included with each game for additional health and safety information.

[ A WARNING \

The Wii mini console contains a built-in lithium button battery (CR2032) which powers the calendar and clock
functions.

[ A USAGENOTES |

® The lithium button battery is not rechargeable so it must not be connected to a battery charger.

* Do not disassemble the lithium button battery. In case of inappropriate handling of the lithium button battery
there could be a risk of combustion or explosion.

* Do not take the lithium button battery apart or modify it.

* Do not damage, crush, pierce or expose the lithium button battery to temperatures above 60 degrees
Celsius, in particular the lithium button battery must not be thrown into a fire.

* Do not allow a metal object to touch the terminals of the lithium button battery.

¢ Do not leave the power on after the lithium button battery has lost its charge. When the lithium button battery
(CR2032) which powers the calendar and clock functions becomes drained, take it out of the console.
Please see the following page for advice on how to remove the lithium button battery.

* When replacing the Wii mini console’s battery, do not use any battery other than a lithium button battery
(CR2032). There could be a risk of combustion or explosion if any other type of battery is used.

® The lithium button battery should be removed from the Wii mini console before disposing of the unit.
When disposing of the lithium button battery, please refer to the “Battery Disposal” information on page 10.

* Please dispose of the Wii mini console separately in accordance with your local recycling laws and
regulations. (Please refer to the chapter “Disposal of this Product at the End of its Life” on page 37 for
more information.)

Please see the following page for instructions on how to remove the lithium button battery. The following
precautions need to be taken when handling lithium button batteries. Improper handling may result in battery
leakage, overheating, explosion, or malfunction of the console.

A WARNING

If a battery or battery fluid is accidentally ingested, consult a doctor immediately. If leaked battery fluid
comes into contact with your eyes, immediately flush your eyes thoroughly with water and see a doctor, as
it may result in blindness or other injury. If leaked battery fluid comes into contact with your body or hands,
wash thoroughly with soap and water. If leaked battery fluid comes into contact with the console, carefully
wipe the console, avoiding direct contact with your hands. Contact the battery manufacturer for further
information.
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Replacing the built-in lithium button battery (CR2032)

1. Do not remove the battery cover unless instructed to do so by a Nintendo Customer Support representative.
2. Batteries should be replaced by a parent or guardian.

3. The lithium button battery should be stored out of the reach of children.

4. Always turn the power off and disconnect the Power Supply before replacing the lithium button battery.
5

. Use a precision screwdriver and loosen the screw on the battery cover. Remove the battery cover and
take out the lithium button battery. Do not apply excessive force. Always use an appropriate screwdriver
for the screw.

6. Using the wrong screwdriver may damage the head of the screw and you will not be able to remove the
battery cover.

7. Use only a lithium button battery (CR2032) for battery replacement of the Wii mini console. Always insert
a new lithium button battery (CR2032). Make sure to orient the lithium button battery correctly (with the
negative (-) terminal facing down). Do not use damaged, deformed or leaking batteries as they may seriously
damage the Wii mini console.

8. Replace the battery cover in its original position and carefully tighten the screw.

9. When disposing of the lithium button battery, please refer to the “Battery Disposal” information below.

Battery Disposal

e Discarding the lithium button battery in your general household waste can be harmful to the environment.
When disposing of the lithium button battery, follow appropriate local guidelines and regulations.

 In accordance with the Directive on Batteries and Accumulators and Waste Batteries and Accumulators
(2006/66/EC), battery collection and recycling schemes should be in place in all EU Member States.

Wii Power Supply Handling Precautions

Please note the following precautions when handling the Wii Power Supply. Failure to do so could result

in fire, electrocution, or other damage.

[ A WARNING
© Only use the Wii Power Supply (RVL-002(EUR)) included with the Wii mini console (RVL-201(EUR)).

® The exclusive Power Supply conforms to the Low Voltage Directive.

* The Power Supply is for indoor use only.

* If you hear a strange noise, see smoke, or smell something strange when using the Wii mini console,
immediately turn off the power, disconnect the AC plug from the wall socket, and contact the nearest
Nintendo Customer Support.

* The Power Supply used with the Wii mini console should be regularly examined for damage to the cord,
plug enclosure and other parts.

* Do not disassemble, modify, or attempt to repair the Power Supply.

¢ If the external flexible cable or cord of the Power Supply becomes damaged, it should be replaced by
Nintendo Customer Support in order to avoid any potential hazards.

* Do not plug or unplug the Power Supply with wet or sweaty hands.

* Do not use a Power Supply that has come into contact with any liquids or has had a foreign object
inserted into it. In the event that this has happened, contact the nearest Nintendo Customer Support.

* Do not store or use the Power Supply in humid, dusty, or smoky environments.

¢ Do not use the Power Supply in places where it may be splashed with water or any other liquids,
such as juice, pet urine or oil. Also avoid using the Power Supply in extremely humid places.

* Do not touch the AC pins on the plug with your fingers, or metal objects.

* Do not step on, pull, or excessively bend the Power Supply or cables.

¢ Do not overload the circuit by connecting an excessive amount of equipment (in daisy-chains).
¢ Please clean dust from the AC plug periodically using a dry cloth.

* Turn the console off first and pull on the plug rather than the cable. Pulling on the cable could damage
it and may result in a fire or electrocution.

* Do not heat or place Power Supplies or cables near stoves or heaters.
* Do not apply excessive force to the cables (especially at the base of the cable).

e When the console is not being used for an extended period of time, always disconnect the
Power Supply from the wall socket, and place it in a location where small children cannot reach it.

¢ Always ensure that the AC pins on the plug are fully inserted into the socket.

* As a safety precaution, when you hear thunder, it is recommended to disconnect the Wii mini console
and to not touch the Power Supply or the console.

* Do not use travel transformers or incandescent-specific light dimmers because it may change the
power voltage.

* The Power Supply is intended only as the power supply for the Wii or Wii mini console.

* The Power Supply should be plugged into a nearby, easily accessible socket.
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Wii mini Console (RVL-201(EUR))

Front View

-
AVAV AT
POWER Button

Press to turn the console
on or off.

NOTE: The POWER LED does <&

not go out when the power is —

turned off. /

POWER LED

Shows the status of the
Wii mini console.

@ Blue

Console power is on.

® Red
Console power is off.

OPEN Button

Press to open the cover, then
load or remove the Wii Game
Disc.

o

Back view

Sensor Bar Connector

Connects to the Sensor Bar.

Air Vent
Do not block.
]
1 o )
1 | ]
| 1 1 |
T ——
AV Out Connector USB Connector *<

DC Input Connector

Connects to the
Wii Power Supply.

Left side view

Connects to the AV cable
for your television.

Do not connect any device
that is not supported by

Nintendo.
Air Intake
Do not block.
s
SYNC Button

Battery Cover

For access to lithium button battery (CR2032). The
battery cover can be removed to replace the lithium
button battery if necessary. See page 10 for more
information on replacing the lithium button battery.
Do not remove the battery cover unless instructed to
do so by a Nintendo Customer Support representative.

Press the SYNC Buttons on the

Wii Remote or Wii Remote Plus and
the Wii mini console to synchronise
the Wii Remote or Wii Remote Plus.

See pages 28-29.



Wii Remote Plus (RVL-036)

(Shown with the Wii Remote Jacket
installed.)

POWER Button

Press to turn the Wii Remote Plus and
Wii mini console on or off.

NOTE: The POWER Button can be
operated with the Wii Remote Jacket
in place.

+ Control Pad

A Button

- Button

Speaker

1 Button

2 Button

(Shown with the battery cover removed.)

B Button

()

Pointer

Wii Remote Jacket (RVL-022)

Strap Lock

Wrist Strap Attachment Hole

External Extension Connector
Allows connection of external
accessories such as the Nunchuk.

Wrist Strap Cord

HOME Button

Press to display the HOME Menu.
See the electronic manual for more
information.

+ Button

Player LED

Lights to indicate which player
the Wii Remote Plus is set up for.

Wii Remote Wrist Strap
(RVL-018)

See pages 25-26 for infor-
mation on Wii Remote wrist
strap use.

SYNC.

; Press the SYNC Buttons
] on the Wii Remote Plus

and the Wii mini console
to synchronise the

Wii Remote Plus.

See pages 28 -29.

NOTE: Battery life can be checked by pressing the HOME Button. See the electronic manual for more

information.

Nunchuk (RVL-004) Connector Hook Nunchuk Plug

Insert the Wii Remote Connects to the external
Control Stick wrist strap cord through extension connector on
the connector hook. the Wii Remote Plus.

C Button

Z Button

Lock/

Release Levers
Squeeze levers to
remove plug from
the Wii Remote Plus.

NOTE: If the Control Stick is moved
out of neutral position at certain times (see
below), that position will be set as neutral
position, causing incorrect game control during
game play. Do not push the buttons or move the
Control Stick out of neutral position when:

® Turning on the Wii mini console.

® Plugging the Nunchuk into the Wii Remote Plus.
 Starting a game or Channel.
* Returning to the Wii Menu from games or Channels.

To reset neutral position, do the following:

Take your fingers off the Control Stick and simultaneously hold down the

A Button, B Button, + Button and — Button on the connected Wii Remote Plus
for approximately three seconds.

Sensor Bar (RVL-014)

Sensor Bar Plug
Plugs into the Sensor Bar connector on the back of the Wii mini console.
See page 20 for installation instructions.

))
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Wii Power Supply (RVL-002 (EUR))

AC Plug DC Plug
Connects to a 230V AC wall socket. Connects to the DC input connector
on the back of the Wii mini console.

G

Tl
 ————— (]

Wii AV Cable (RVL-009)

AV Out Plug

Plugs into the AV Out connector on
the back of the Wii mini console.

RCA Plugs

Plug into the AV input connectors

on the TV (or to the Euro Connector
Plug in case your TV has a Euro
Type 21 pin jack).

, ]]HHHHD Video

ljﬂﬂ}m 1) b Audio Left
| =1 o }—"—"——
\
” Audio Right
Euro Connector Plug (SNSP-015)
i Red
Connects to AV input connectors
on TV or VCR. White
Yellow

0‘_.‘/ ~ System Setup &c

Wii mini Console Usage Precautions

Please read and follow the guidelines listed below when setting up and using the Wii mini console
(RVL-201(EUR)). Failure to do so may result in damage to your Wii mini console or accessories.

* The Wii mini console is for indoor use only.

* The Power Supply used with the console should be examined regularly for damage to the cord, plug
enclosure and other parts.

¢ If the Power Supply used with the console is damaged, it must not be used until the damage has been
repaired.

* The console is to be disconnected from the Power Supply before cleaning.

* The console has intake and exhaust vents designed to maintain adequate ventilation. Do not operate the
console in any location where these vents may become covered or obstructed, for example, on carpet or
in a tightly enclosed space. Keep vents clear of any dust or other foreign material.

¢ Do not open, disassemble, modify or try to repair the Wii mini console, components or accessories. Doing
so will invalidate your warranty. Please always contact your nearest Nintendo Customer Support for repairs.

e After you have finished playing, be sure to remove the disc from the console.

* Do not store the Wii mini console in a humid place, on the floor, or in any location where it may collect dirt,
dust, lint, etc.

* Do not drop, hit or otherwise damage the Wii mini console, components or accessories.

* When disconnecting any plugs from the console or wall socket, first turn the Wii mini console off. Then
carefully pull by the plug itself rather than by the cord.

* Do not step on, sharply pull or bend any wires or cables.
* Do not expose the Wii mini console, components or accessories to extreme heat or cold.

¢ Do not spill any liquids on the Wii mini console, components or accessories. To clean, use a soft, slightly
damp cloth. Use water only. Allow to dry completely before using.
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Console Placement

The Wii mini console should be placed on a flat horizontal surface. Choose a location to set up the
Wii mini console that has enough room to allow for free flow of ventilation around the console.

Connecting the AV cable

NOTE: Before proceeding with cable connections, turn off the power for the TV and any audio equip-
ment that the console will be connected to.

TV Inputs

Audio |nput I
Vldeo input
1. Insert the AV Out plug on the Wii AV cable
into the AV Out connector on the back of the |
console. |
2. Insert the RCA plugs on the Wii AV cable into |

the input connectors on the TV, VCR, or other
audio equipment.

Wii mini console

Wii AV cable

2 |

NOTE: This illustration shows the TV or VCR Connection in case your TV has a Euro Type 21 pin jack.

TV Back Panel (Input) |

| Euro Connector Plug

Yellow |
White |
Red

1. Insert the AV Out plug on the Wii AV cable |
into the AV Out connector on the back of the
console. |
2. Insert the RCA plugs on the Wii AV cable into
the input connectors on the Euro Connector Plug
and insert the Euro Connector plug on into the |

Wii AV cable TV, VCR, or other audio equipment.

IMPORTANT: The Wii mini console will not work with any AV cable other than the model supplied.

TV and Audio/ Video Settings

After you have completed all steps of the setup procedure and are ready to use the Wii mini console, you
will need to set the appropriate “Input Select” setting for your TV, VCR or other audio equipment.

1. Turn ON the power for your TV and any audio equipment connected to your gameplay setup and the power
on the Wii mini console.

2. Select the correct input setting for your TV (see “Input Select Information” below).

3. The Wii Menu should appear on the TV screen. See the electronic manual for more information on this
feature.

If the Wii Menu does not appear, check to make sure your input setting is correct and review the chapter
“Troubleshooting” on pages 33 - 35.

M Input Select Information

Manufacturers of TVs and VCRs use different names and locations for “Input Select”. The most common
names for the input select are: input, select, input select, line, line in, source, in, EXT, and AUX. Consult your
TV or VCR instruction manual for details.

NOTE: The input select allows you to switch between the different inputs on your TV or VCR. Usually this
would be between the Antenna input and the Audio/Video input(s).

Locate the input select for the component that the Wii AV cable is connected to (either the TV or VCR).
The most common locations for input select are:

* A button on the front of the TV or VCR.
e A button on the remote control.
* A high-numbered or low-numbered channel (92, 99, 00, or 02) on the TV or VCR.

* An on-screen menu selection.

‘ A CAUTION - TV SCREEN DAMAGE

Some televisions can be damaged by the display of a stationary image, because the image may be perma-
nently “burned” into the screen (screen burn-in). Playing video games with stationary images or patterns, or
leaving video games on hold or pause, may lead to this type of damage. The Wii mini console comes with a
Screen Burn-In Reduction feature which is designed to reduce the risk of this happening when activated (for
more details please see the electronic manual).

PLEASE NOTE: This Screen Burn-In Reduction feature will not work when playing some Wii software. To
reduce the risk of screen burn-in when you break from playing, we recommend pausing the game and turning
the TV off until you are ready to play again. Your TV may also have its own screen burn-in reduction function,
which may fade back the screen imagery or darken it entirely. Please follow your TV manufacturer’s recommen-
dations to avoid screen burn-in.

Before using your Wii mini console with any TV, especially front and rear projection or plasma models, be
sure to review all documentation included with your TV to find out whether video games can be played on
the TV without damaging it.

If in doubt, contact the manufacturer of the TV. Neither Nintendo nor any of Nintendo's licensees will be liable
for any damage to your TV.

) i



Sensor Bar Setup

B Connecting the Sensor Bar

Insert the Sensor Bar plug into the Sensor Bar connector on the back of the console.

M Placing the Sensor Bar

Sensor Bar mounted
above the screen.

™ —

Sensor Bar mounted |
below the screen.

The Sensor Bar can be placed either above or below the TV screen. See page 21 for instructions on mounting

the Sensor Bar to the TV screen.

/A WARNING - DANGEROUS PARTS FOR CHILDREN

The protective film of the Sensor Bar is a small part and could be swallowed — choking hazard. Keep away

from small children.

B Mounting the Sensor Bar above the Screen

2. Mount the Sensor Bar to the
top of the TV.

1. Remove the protective film
from the foam tapes on the
bottom of the Sensor Bar.

The centre of the Sensor Bar
should be aligned with the centre
of the TV.

B Mounting the Sensor Bar below the Screen

2. Mount the Sensor Bar to
the front edge of the surface
the TV is sitting on. Do not
place the Sensor Bar below
the surface that the TV is
sitting on. For example, on
shelves below the TV.

1. Remove the protective film
from the foam tapes on the
bottom of the Sensor Bar.

The centre of the Sensor Bar
should be aligned with the centre
of the TV.

The front of the Sensor Bar
should be aligned with the front
of the TV.

The front of the Sensor Bar should
be aligned with the front of
the surface the TV is sitting on.
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i Sensor Bar Cable Position
If desired, the Sensor Bar cable can be fed through a channel on the bottom of the Sensor Bar to orient
the cable to the left or right.

For best results when using the Wii mini console, follow these recommendations

e ~

‘ Recommended Distance from Sensor Bar
and TV: 1.0-3.0m

For best operation, play ‘
directly in front of the TV.

/A CAUTION - ADEQUATE SPACE REQUIRED

Be sure you have enough space around you during gameplay. To reduce the possibility of injury or damage,
make sure other people or objects are not within your range of motion when playing.

For best function of the Sensor Bar, follow these guidelines:
* Avoid blocking the signal between the Wii Remote Plus, the Sensor Bar and the Wii mini console with objects.

* Use the Wii Remote Plus with the correct distance from the Sensor Bar and TV. The optimal distance is
between 1.0-3.0 m.

¢ Avoid bright light sources, including sunlight, behind or near the TV, shining towards the Wii Remote Plus
or reflecting off of the TV screen.

© Avoid highly reflective surfaces near the Sensor Bar.

¢ Avoid sources of infrared light in the gameplay area such as electric, propane or kerosene heaters, flames
from fireplaces or candles, and stoves or other sources of heat.

Be sure to read the following pages on using the Wii Remote Plus and Nunchuk before using the
Wii mini console.

- 4

Power Supply
1. Insert the DC plug on the Power Supply cord into the DC input connector on the back of the console.
2. Insert the AC plug into a 230V AC wall socket.

CAUTION: To reduce the risk of electric shock, fully insert the AC plug into the AC socket.

™ - M k- W N b, . L )l

‘ 230V AC socket |

CAUTION: Transformers and power supplies are not to be used as toys. The use of these products by
children should only be allowed with the full supervision of a parent or legal guardian.

Cleaning the Wii mini console
Please read and follow the guidelines below when cleaning the Wii mini console.

* Do not wipe the Wii mini console with alcohol, thinner or any other solvent, as the surface of the console
may be damaged or deformed.

e |f the Wii mini console or accessories get dirty, wipe them with a soft cloth such as a microfibre cloth for
cleaning glasses.

* Before cleaning the Wii mini console, ensure that there is no disc loaded in the console and that the
power is turned off.

« |f the Wii Remote Jacket gets dirty, wipe it with a damp cloth, using a neutral detergent diluted in water.
Make sure it is completely dry before using it again.

N 23
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2 1" Using the Wii Remote™ Plus

Setup of the Wii Remote Plus
The Wii Remote Plus comes with the Wii Remote Jacket attached.

=

q |
Nintendo recommends leaving the jacket attached to the Wii Remote Plus to |

avoid harm to the Wii Remote Plus or surrounding objects, or injury to other
people, if you lose your grip on the Wii Remote Plus.

The Wii Remote Plus uses AA batteries. Nintendo recommends high-quality
alkaline batteries for best performance and longevity of battery life.

/A WARNING - BATTERY PRECAUTIONS ‘

FAILURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUCTIONS COULD RESULT IN THE BATTERIES MAKING
“POPPING” SOUNDS AND LEAKING BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND/OR DAMAGE
TO YOUR Wii REMOTE PLUS. IF A BATTERY OR BATTERY FLUID IS ACCIDENTALLY INGESTED, CONSULT
A DOCTOR IMMEDIATELY. IF LEAKED BATTERY FLUID COMES INTO CONTACT WITH YOUR EYES, IM-
MEDIATELY FLUSH YOUR EYES THOROUGHLY WITH WATER AND SEE A DOCTOR, AS IT MAY RESULT IN
BLINDNESS OR OTHER INJURY. IF LEAKED BATTERY FLUID COMES INTO CONTACT WITH YOUR BODY OR
HANDS, WASH THOROUGHLY WITH SOAP AND WATER. IF LEAKED BATTERY FLUID COMES INTO
CONTACT WITH YOUR Wii REMOTE PLUS, CAREFULLY WIPE THE Wii REMOTE PLUS, AVOIDING DIRECT
CONTACT WITH YOUR HANDS. CONTACT THE BATTERY MANUFACTURER FOR FURTHER INFORMATION.

1. For the Wii Remote Plus, Nintendo recommends high-quality alkaline batteries. It is also possible to use
Nickel Metal Hydride (NiMH) rechargeable batteries. Please follow the battery manufacturer’s guidelines for
safety and proper usage, as failure to do so could damage the Wii Remote Plus.

. Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).

. Do not put the batteries in backwards (positive (+) and negative (-) terminals must face the proper direction).
Insert the negative end first. The supply terminals are not to be short-circuited.

Do not leave flat batteries in the Wii Remote Plus.

Do not mix battery types and do not mix different brands of batteries. Use only batteries of the same or
equivalent type as recommended.

Do not leave batteries in the Wii Remote Plus for long periods of non-use.

When the batteries become drained, take them out of the Wii Remote Plus.

Do not expose batteries to heat or dispose of batteries in a fire.

Do not use a battery if the plastic cover has been torn or damaged in any way.

GENERAL NOTE: If you decide to use Nickel Metal Hydride rechargeable batteries please note that
rechargeable batteries are to be removed from the Wii Remote Plus before charging. Rechargeable
batteries are only to be recharged under adult supervision.

11. Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

12. The batteries are to be removed from the Wii Remote Plus before disposing of the unit. For disposal of
the AA batteries, please refer to the “Battery Disposal” information below.

w N
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Battery Disposal
¢ Discarding the batteries in your general household waste can be harmful to the environment. When disposing
of the batteries, follow appropriate local guidelines and regulations.
¢ In accordance with the Directive on Batteries and Accumulators and Waste Batteries and Accumulators
(2006/66/EC), battery collection and recycling schemes should be in place in all EU Member States.

/A WARNING

The Wii Remote wrist strap can coil around the neck — strangulation hazard. Keep away from small children.

® Installing Batteries

1. Pull the Wii Remote Jacket
off the base of the Wii
Remote Plus and pull the
Wii Remote wrist strap
out of the hole in the bottom | "~ T
of the jacket. . -

5. If you remove the jacket
from the Wii Remote Plus,
replace it by inserting the
top of the Wii Remote Plus
into the large hole on the
front of the jacket. Be sure
to push it all the way into
the inside of the jacket.

N

. Pull the jacket up the Wii
Remote Plus far enough to

expose the entire battery 6. Thread the Wii Remote wrist strap through the
cover and remove the bat- hole in the bottom of the jacket, as shown in
tery cover. step 4.

7. Insert the connector cover

into the external extension |
connector on the bottom of }

w

. Insert the batteries into the
battery chamber. Be sure
to insert the minus (-) end
first when inserting new
batteries, and remove the
plus (+) end first when
replacing the batteries.

the Wii Remote Plus.

N

. Replace the battery cover,
thread the Wii Remote
wrist strap through the hole
in the bottom of the jacket
and pull the jacket back
over the bottom of the Wii
Remote Plus.

‘ A CAUTION - USE THE Wii REMOTE WRIST STRAP ‘

Always keep a firm grip on the Wii Remote Plus and Nunchuk (if being used). Use the Wii Remote wrist
strap at all times to prevent losing your grip on the Wii Remote Plus and possibly causing damage to the
Wii Remote Plus and surrounding objects, or injury to other people. Please ensure there is sufficient distance
from other people and objects when playing Wii games. Stop playing and dry your hands if they become
sweaty or wet. The Wii Remote Plus responds to minor movements so do not use excessive, rapid or wide
swinging motions.

ALWAYS WEAR THE WRIST STRAP WHEN USING THE Wii REMOTE PLUS
* Make sure all players use the wrist strap and that the strap lock is correctly tightened.

* When sharing the Wii Remote Plus between multiple players, make sure that each person using the
Wii Remote Plus uses the wrist strap properly.

* Wearing the wrist strap will help prevent the Wii Remote Plus from being thrown across the room or dropped
if you accidentally let go of it during game play.

HOLD THE Wii REMOTE PLUS (AND THE NUNCHUK IF BEING USED) FIRMLY; DON’T LET GO,

AND DON’T USE EXCESSIVE MOTION DURING GAME PLAY

* Even while wearing the wrist strap, make sure you don’t let go of the Wii Remote Plus during game play.

* You should NEVER let go of the Nunchuk (if being used) or let it swing loose during game play.
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 Follow the game instructions for releasing or letting go of on-screen objects like balls, swords and the like.
Usually you do this by releasing or pushing a button on the Wii Remote Plus. You should NEVER let go of
the Wii Remote Plus itself to perform a function in the game.

¢ If your hands become sweaty or wet for any other reason, stop playing and dry your hands before continuing.

¢ The Wii Remote Plus responds to minor movements, so excessive or forceful actions are not necessary. We
therefore recommend that you do not use excessive, rapid, violent or swinging motions as these might cause
you to accidentally let go of the Wii Remote Plus and may break the wrist strap. This could result in injury to
people nearby or cause damage to other objects or the Wii Remote Plus, should you lose your grip.

ALLOW ADEQUATE ROOM AROUND YOU DURING GAME PLAY

* You will probably move around while using the Wii Remote Plus, so be careful that the areas that you
might move into are kept clear. Make sure that furniture, objects and other people are out of the play area
so that you do not accidentally bump into them while playing. Also, be careful of any objects above you
(e.g. lamps) that you could collide with if you jump or raise your hands above your head. Of course, such
movements are not necessary as the Wii Remote Plus reacts to minor motion. Remember to take extra
care if you have low ceilings.

e Stand at least 1 metre away from the television when using the Wii Remote Plus.

. Open the lever on the strap lock and place your hand through the Wii Remote wrist strap. Hold the
Wii Remote Plus firmly in your hand.

2. Slide the strap lock up so that the strap will not fall off your wrist. Do not over-tighten the strap lock so
that it’s uncomfortable. It should just be tight enough to hold the Wii Remote wrist strap in place. Close
the lever to hold the strap lock in place.

B Holding the Wii Remote Plus

Depending on the game, the way you hold and operate the Wii Remote Plus will vary. You may need to hold
the Wii Remote Plus in either one hand or two. Read the instruction booklet for the game you are play-
ing for information about what kind of gameplay control is required for that game. But always keep hold
of the Wii Remote Plus during game play and always wear the Wii Remote wrist strap regardless of how
you hold the Wii Remote Plus.

Wii Remote Plus Configurations

¢ The Wii Remote Plus can be used by itself, or in different configurations when connected up to other
Wii accessories. These configurations can be used right or left handed.

* The configuration will depend on the game you are playing. Review the instruction booklet of the game
you are playing for specific controller requirements.

P, |

Wii Eer;ote PlLTS — Vertical Positio_n VW Rér_note Plus — H_orizontal P;sition

Wii Remote Plus and Classic Controller/
Classic Controller Pro (sold separately)

Wii_Remote Plus_and Nunchuk_

Basic Operations

Point
Point the Wii Remote Plus at a specific place on the TV screen.

B Holding or Grabbing | @
Point the Wii Remote Plus at a specific place on the TV screen -
and move the Wii Remote Plus, while holding down a button. |

Waving
Wave the Wii Remote Plus back and forth from side to side.

Pushing or Pulling
Move the Wii Remote Plus forwards and backwards, while holding down a button.

B Twisting
Move the Wii Remote Plus in a twisting motion by rotating your arm.
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Synchronising your Wii Remote Plus
4« with the Wii mini Console

The Wii Remote Plus included with your Wii mini console has already been synchronised with the console.
The Standard Mode procedure is used when adding additional Wii Remote or Wii Remote Plus controllers
to your console or if you want to re-synchronise your original Wii Remote Plus. This procedure allows the
Wii Remote or Wii Remote Plus to communicate with the console.

There are two different modes of synchronising (synching)

Standard Mode - Once synchronised, the Wii Remote or Wii Remote Plus will stay synched to the console
unless you overwrite this setting by synching the Wii Remote or Wii Remote Plus to a different console.

One-Time Mode - This mode allows you to temporarily use your Wii Remote or Wii Remote Plus on a console
other than your own or to use a friend's Wii Remote or Wii Remote Plus on your console. It does not delete
the Standard Mode setting stored in the Wii Remote or Wii Remote Plus. In this mode, the Wii Remote
or Wii Remote Plus will only communicate with the console while the power is on. When the power is turned
off, the Wii Remote or Wii Remote Plus will lose its synch with the console.

¢ A Wii mini console can have up to 16 Wii Remote or Wii Remote Plus controllers synched to it— 10 in
Standard Mode and 6 in One-Time Mode.

* Only a Wii Remote or Wii Remote Plus in Standard Mode can turn the console power on or off.

Standard Mode Synchronisation
NOTE: Make sure you have placed batteries in the Wii Remote or Wii Remote Plus.
1. Press the SYNC. Button on the E™ E N

back of the Wii Remote Plus

(diagram 1a). Depending on

your model of Wii Remote or

Wii Remote Plus, you may need /

to remove the battery cover ‘\“"SYNC- L

to press the SYNC. Button )
(diagram 1b).

2. Next, press SYNC on the side of ﬁl_aL
the console, and release it. '
The Player LEDs will blink during the synching process. When the blinking stops, connection is complete.

The LED that is illuminated indicates the player number.

This procedure must be followed for each additional Wii Remote or Wii Remote Plus added to your
console. The order in which you synch Wii Remote or Wii Remote Plus controllers sets the player
order for multiplayer games. See section “One Time Mode Synchronisation” below for information on
temporarily changing the player order for the Wii Remote or Wii Remote Plus controllers.

E One Time Mode Synchronisation

NOTE: This mode temporarily removes Standard Mode synchronisation setup for all Wii Remote or
Wii Remote Plus controllers until the power of the Wii mini console is turned off. When the power is turned
back on again, the Standard Mode settings will return.

1. Press the HOME Button on a Wii Remote or Wii Remote Plus that is synchronised with the console.

2. Select the Wii REMOTE SETTINGS option from the HOME Menu, then
select the RECONNECT option.

3. Press the 1 and 2 Buttons simultaneously on the Wii Remote or Wii Remote Plus
that you want to synchronise with the console. The order in which you
synchronise Wii Remote or Wii Remote Plus controllers will set the
player order for multiplayer games.

4. The Player LED will blink during the synching process. Hold the buttons down until the blinking stops,
which indicates that the connection is complete.

During the synching process, the number of LEDs that blink will show the
battery life of the Wii Remote or Wii Remote Plus that is being synchronised.
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NOTE: Bear in mind that One-Time Mode synchronisation is temporary. The Wii Remote or Wii Remote Plus
will lose this synchronisation under the following conditions:

After the synching process, LED that is lit shows the player number for that
Wii Remote or Wii Remote Plus.

* When you turn off the console by pressing the POWER Button on either the Wii Remote/Wii Remote Plus
or the Wii mini console.

* When starting a game or Channel.
* When returning to the Wii Menu after exiting from a game or Channel.
¢ When you select RESET from the HOME Menu.

Important Wireless Communication Guidelines

© Begin with the distance from the TV screen with properly-mounted Sensor Bar at about 1.0 to 3.0 metres.
¢ The player should face the TV screen (with properly-mounted Sensor Bar) as directly as possible.

* Avoid having people or other obstructions between you and the Wii mini console.

* Avoid interference from other devices. If communication seems to be affected by other devices
(wireless LAN, microwave ovens, cordless devices, computers), move to another location or turn off
the interfering device.

NOTE: If your Wii Remote or Wii Remote Plus loses its synchronisation with the console and you are
unable to re-synch it, try the following procedure:

1. Turn off the power of the Wii mini console with the POWER Button on the front of the console.

2. Unplug the Wii Power Supply from the power socket for 10 seconds, then plug it back in again.

3. Turn the power of the Wii mini console and try re-synching the Wii Remote or Wii Remote Plus.
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M Holding the Nunchuk and Wii Remote Plus (Nunchuk Style)

NOTE: Make sure the Wii
Using the Nunchuk™ D = Remote wrist strap cord runs
- A 5

through the connector hook.

&

Setup and Use of the Nunchuk (RVL-004)

CAUTION: It is important that you always keep a firm grip on the Nunchuk and the Wii Remote Plus to help
prevent losing your grip and reduce the risk of causing damage to the Wii Remote Plus, the Nunchuk and
surrounding objects, or injury to other people, should you accidentally let go of the Wii Remote Plus or
Nunchuk during game play. Wear the Wii Remote wrist strap at all times, and never let the Nunchuk swing
loose. Please ensure there is sufficient distance from other people and objects when using the Wii Remote
Plus and Nunchuk to avoid colliding with other persons or things.

Be sure to install the Nunchuk as described. Use the connector hook on the Nunchuk plug with the = Disconnecting the Nunchuk
Wii Remote wrist strap cord to prevent the Nunchuk plug from becoming separated from the external extension

P the lock/rel | the side of the Nunchuk pl d pull the plug straight
connector on the Wii Remote Plus and striking objects or people. O i | oprgevers CORRIBIED Of e 1 b LE S iglPgoRrald

out of the external extension connector on the bottom of the Wii Remote Plus.

A WARNING Lock/Release Levers

The cord of the Nunchuk can coil around the neck — strangulation hazard. Keep away from small children. Squeeze levers to remove
plug from the Wii Remote Plus.

M Connecting the Nunchuk
1. Feed the cord on the Wii Remote wrist
strap through the connector hook.

Connector Hook

2. Insert the Nunchuk plug into the
external extension connector on
the bottom of the Wii Remote Plus
until it “clicks” into place.

3. Open the lever on the strap lock and place
your hand through the Wii Remote wrist
strap and hold the Wii Remote Plus firmly
in your hand. Slide the strap lock up so
that the wrist strap will not fall off your wrist.
Do not over-tighten the strap lock so that
it’s uncomfortable. It should just be tight
enough to hold the Wii Remote wrist strap
in place. Close the lever to hold the strap
lock in place. (See page 25, “Use the
Wii Remote Wrist Strap”.)
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\ ¢ "~ Using Wii Discs

Disc Usage Precautions

Please read and follow the guidelines listed below when using Wii Discs in the Wii mini console.

Failure to do so may result in damage to your console or discs.

* Do not touch the unprinted bottom surface of the disc. Always handle the disc by the edges.
* Do not use cracked, damaged or repaired discs.

* Do not bend or put excessive pressure on discs when loading into the console.

¢ Do not leave discs in direct sunlight or expose them to high temperatures, high humidity or dust, dirt or
other contaminates.

* When not using discs, store them in their cases to prevent them from getting scratched, dirty or damaged.

* Do not write on, or place stickers on any part of the disc.
¢ Do not put foreign matter on the disc.

¢ If a disc becomes dirty or contaminated with fingerprints, the console may not be able to read the game
data correctly. If necessary, clean the disc with a soft, slightly damp cotton cloth (use water only). Clean
the disc from the centre towards the edges; do not use a circular motion.

* Do not remove a disc until it has completely stopped spinning.

Label faces upwards

Using a Wii Disc
Before Loading a Disc
© Turn the power of your TV on and any other audio equipment connected to your gameplay setup.

® Select the correct input setting for your TV. (See page 19, “Input Select Information”.)

Loading a Disc
Press the OPEN Button to open the cover. Load the disc, label facing up, onto the disc hub and press into
place. Close the cover and press the POWER Button to turn on the console.

M Starting the Game
1. Using the Wii Remote Plus, move the cursor over the Disc Channel panel on the Wii Menu and
press the A Button to make a selection.
NOTE: Please read the electronic manual for complete information on using discs in the Wii mini console.

2. Select START on the game’s Channel Preview Screen to begin the game.
Review the instruction booklet for the game you are playing for specific game control information.

L

Troubleshooting

Before seeking assistance, review the following problems and solutions.

B No picture on TV screen
* Make sure you have completed all steps, in the order that they appear, on the Quick Setup sheet included
with your console.

* Make sure that all components of your setup are plugged into power sockets and that all components
are turned on.

* Make sure that cable connections are correctly installed and that all plugs are securely plugged into the
appropriate connectors.

* Make sure that the input settings are correct for your particular setup. (See page 19, “Input Select Information”)
No sound is heard or sound quality is poor
* Make sure the TV volume is not turned off or muted.

* Make sure that all audio connections are correctly installed and that all plugs are securely plugged into the
appropriate connectors.

* Make sure the Wii AV cable is plugged into the “input” connectors on the TV or VCR, not the “output” connectors.
* Make sure that the input settings are correct for your particular setup. (See page 19, “Input Select Information”)
* The sound in some games doesn’t begin until the game begins.

e |f you have a mono TV or VCR and left one of the audio cables unconnected you may not get all game
sounds. Use a “Y” Adapter to get both left and right sound channels.

e |f your TV or VCR has both mono and stereo options, make sure it is set to match your setup.

* Check the instruction booklet of the game you are playing to see if there are volume controls or mono/
stereo options that can be set from within the game.

B The console POWER LED does not come on, or goes off during gameplay

* Make sure the Power Supply is plugged into both the wall socket and the back of the console.

« If the light is still off, disconnect the Power Supply’s AC plug from the wall socket, wait 2 minutes and plug
it back into the socket. Turn the console power on.

Wii Remote Plus does not work or works erratically
* Review the Sensor Bar setup instructions in this manual to ensure proper placement.
* Make sure the batteries are not depleted and the power is turned on.

« If all four blue lights are flashing on the Wii Remote Plus, try to synchronise the Wii Remote Plus. If this
does not work, then turn off and unplug the Wii mini console, leave it for 10 seconds, then plug it back in
and switch it back on and re-synchronise the Wii Remote Plus.

© Check the instruction booklet of the game you are playing to make sure you are using the correct controller
or accessory.

e Make sure no objects are blocking the signals between the Sensor Bar, the Wii mini console and the
Wii Remote Plus.

* Check and adjust the Sensor Bar sensitivity if necessary (see electronic manual).
¢ The following conditions can interfere with the operation of the Wii Remote Plus:

— Using the Wii Remote Plus too close or too far from the Sensor Bar. The optimal distance is between
1.0-3.0m.

— Bright light sources, including sunlight, behind or near the TV, shining towards the Wii Remote Plus or
reflecting off of the TV screen.

— Highly reflective surfaces near the Sensor Bar.
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- Sources of infrared light in the gameplay area such as electric, propane or kerosene heaters, flames
from fireplaces or candles, and stoves or other sources of heat.

If you think any of these conditions are affecting the operation of the Wii Remote Plus, try removing or reducing
the source of interference.

M Wii Remote Plus stopped working, re-synching does not fix the problem, player LEDs flash and then
go off
* Try a fresh set of batteries.

o Try resetting the Wii Remote Plus — remove the batteries, wait one minute, then replace the batteries. Wait
a few seconds and then try using the Wii Remote Plus again.

* The Wii Remote Plus synch information may need to be cleared and the Wii Remote/Wii Remote Plus
controllers re-synchronised:

1. Turn off the console, wait a moment, then turn the console on again.
2. When you see the Health and Safety Screen, press and hold SYNC. on the console down for 15 seconds.
3. Synchronise your Wii Remote/Wii Remote Plus controllers using the procedure on pages 28 -29.

¢ Radio frequency interference may cause the Wii Remote Plus to work erratically. Check for and move or turn
off wireless devices such as cordless phones, wireless computer keyboards or mice, or other similar devices.

B Wii Remote Plus works erratically when playing games with Wii MotionPlus™ features

The movement of the cursor on screen may not match your movements with the Wii Remote Plus in the
following cases:

« If you have changed the batteries during play

« |f the room temperature has changed suddenly and significantly

In any of these cases, place the Wii Remote Plus face down on a level surface such as a table and leave

it still for several seconds to recalibrate it. The Wii Remote Plus should be at least 50 cm (20 inches) from
the television and Wii mini console in order to be calibrated correctly.

B Console unable to read disc or disc will not operate in the console
¢ Make sure the disc is loaded correctly. The label side of the disc must face up.

® Check to be sure that the disc is clean and in good condition. If dirty, wipe with a soft cloth, from the centre
to the outside.

* Turn the power off and remove the disc. Reload the disc, turn the power back on and try playing the game
again.

® Check that the disc will work on your version of the Wii mini console. This console will only work with
Wii Discs made for use within the EEA, Switzerland and Russia.

| Wii Remote Plus or controller accessory buttons stick
Clean sticking buttons using the following procedure:

1. For the Wii Remote Plus, remove batteries and disconnect any accessories before cleaning.
2. Use an unused toothbrush and hot tap water. Do not use boiling water, soap or detergent.

3. Dip the toothbrush in hot water and shake off excess. Lightly scrub sticking buttons, working the bristles
around sides of buttons and into cracks.

4. Dry controller with soft cloth or towel and let air dry for at least 2 hours.

5. Test buttons and repeat procedure if necessary. Do not submerge in, or pour any type of liquid onto
a controller or accessory.

M Unable to proceed past the Language Select screen
Make sure you have correctly installed the Sensor Bar. See pages 20 - 21 for installation procedure.

Response of the Wii Remote Plus is slow
Depending on your TV, the signal sent to the TV could be displayed only after the image has been pro-
cessed inside the TV. As this processing time can cause a delay, it is not a failure of the Wii mini console or
Wii Remote Plus.

Does my software support the Nunchuk? I
If the software packaging does not display the icon shown on the right, then the Nunchuk is not
supported.

Is my Nunchuk out of neutral position?
Due to the specific features of the Control Stick, it can occur that you cannot control the Nunchuk correctly
when the neutral position is inaccurate. To correctly reset the neutral position, remove your thumb from
the Control Stick and press the A, B, + and — Buttons at the same time for 3 seconds on the Wii Remote Plus
(see page 15).

If your Wii mini console still does not operate correctly after trying these troubleshooting steps, we
recommend you contact Nintendo Customer Support in order to obtain more information. Please
note that if you return the console to the retailer and the retailer offers to exchange your console,
you may lose save data.
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\ - Error Messages

If an error occurs, a message like the following* may appear on the TV screen.
Proceed according to the following table.

* Wording may be subject to change in further Wii system updates.

[ Error Message —I Try This _|
First, turn the Wii mini console power off (Standby Mode), and remove the Wii Power
Supply (RVL-002(EUR)) AC plug from the power socket, pull the plug and not the cord.
Next, check whether the disc is dirty or scratched. If it is dirty, gently wipe with a soft
cloth from the centre to the outside. Wait about 5 minutes. Then plug the Wii Power
Supply AC plug back into the power socket and turn the console power on. If the same |
message still appears, the Wii mini console may be damaged. Turn the Wii mini console
off immediately. Remove the Wii Power Supply's AC plug from the plug, and visit |
| P http://support.nintendo.com for additional troubleshooting.
The Wii Remote is experiencing an | See the chapter “Troubleshooting” on pages 33-35.
error. Refer to the Wii Operations
| Manual for details. |

| An error has occurred.
Turn the console off, then press the
OPEN Button and remove the disc.
Please read the Operations Manual
l for further instructions.

The disc could not be read. Refer to The disc may be dirty or damaged. First, remove the disc and check for contamination,
the Wii Operations Manual for details. dirt, scratches or other irregularities. If necessary, clean the disc by wiping with a soft
cotton cloth (do not use paper) from the centre to the outside. Then reload the disc in the
Wii mini console and turn the power on again. If the same error message still appears, |
' visit http://support.nintendo.com for additional troubleshooting.

— — N -
There is not enough available space in
the Wii System Memory. (...)

¢ Use the Data Management Screen to delete files (see electronic manual)

* If this does not work, try deleting the save data for the Channel that is running. If the
same error message still appears, visit http://support.nintendo.com for additional

| troubleshooting. |

e R
: |

~ - N —]
| The Wi System Memory has been The Wii System Memory is damaged. Visit http://support.nintendo.com for additional |
| damaged. Refer to the Wii Operations | troubleshooting.

Manual for details.

el _ Y AU % " W s %

&7

Disposal of this product at the end of its life

At the end of this product’s life, please do not dispose of this product in your general household waste.
Instead, please dispose of this product separately in accordance with your local recycling laws and regulations.
For more information on the separate collection systems for waste electrical and electronic equipment that
are available for consumers, free of charge, near your home, please contact your local municipal authority.

As an alternative and if you plan to buy an equivalent new product, you may be able to bring this product to
your local retailer who, in exchange for your buying an equivalent new product, may take back this product
and arrange for its recycling. However, we would suggest that you first double-check with your local retailer
whether they will offer you this service.

Either way, this product will then be treated in an environmentally sound manner at a licensed recycling
plant and its components will be recovered, recycled or reused in the most efficient way possible, in compliance
with the requirements of the Directive on Waste Electrical and Electronic Equipment ((2012/19/EU) of 4
July 2012.

Under applicable environmental laws, you should always use the available separate collection systems
for waste electrical and electronic equipment. In some countries, failure to use these systems may
even result in sanctions being taken against you.

™ Notes:

1. Waste electrical and electronic equipment may contain hazardous substances, which, if not treated
properly, can be harmful to the environment and human health. Specific treatment of waste electrical and
electronic equipment is therefore indispensable.

2. All'Nintendo electrical and electronic equipment that is subject to the above Directive is designed in
a way which takes full account of, and facilitates, its possible repair, upgrading, reuse, dismantling and
recycling.

3. Nintendo and its official distributors support recycling schemes in each European country and are
committed to using the best available treatment, recovery and recycling techniques in order to ensure
both human health and high environmental protection.

4. The crossed-out wheeled bin symbol is affixed to all relevant Nintendo electrical and electronic
equipment that has been put onto the market by Nintendo or its official distributors on or after
13 August 2005. The symbol means that these products must be collected separately from
other waste at the end of their life, in order to ensure maximum recovery and environmentally
sound disposal.



12-MONTH WARRANTY - NINTENDO HARDWARE

MANUFACTURER'S WARRANTY
This warranty covers Nintendo consoles, including the original built-in software included with the respemve Nintend les at the time of purchase (the“Nintendo Op g Software”) and any controllers
included within the console packaging (the “Nintendo Controllers”). In this warranty, the Nintend , the d the Nintendo Controllers are refenedtotogetherasthe “Product”.

Subject to the terms and exclusions below, Nintendo warrants to the original consumer purchasing the Product (“you") that fm a period of 12 months from the date of the purchase of the Product by you, the
Product will be free from defects in materials and workmanship.

To make a valid claim under this warranty, you must notify Nintendo of the defect in the Product within 12 months of the date of the purchase of the Product by you, and you must return the Product to Nintendo
within 30 days of notifying Nintendo of that defect. If, having inspected the Product, Nintendo accepts that the Product is defective, Nintendo will (at its sole discretion) either repair or replace the part causing
the defect, or replace the relevant element of the Product without charge.

This manufacturer’s warranty does not affect any statutory rights which you may have under consumer protection legislation as the purchaser of goods. The benefits provided by this
warranty are in addition to those rights.

EXCLUSIONS

This warranty does not cover:

software (other than the Nintendo Operating Software) or games (whether included with the Product at the time of purchase or not);

accessories, peripherals or other items that are intended for use with the Product but are not manufactured by or for Nintendo (whether included with the Product at the time of purchase or not);

the Product if it was purchased outside South Africa;

the Product if it has been resold, or used for rental or commercial purposes;

defects in the Product that are caused by accidental damage, your and/or any third party’s negligence, unreasonable use, modification, use with products not supplied, licensed or authorised for use with the
Product by Nintendo (including, but not limited to, non-licensed game enhancements, copier devices, adapters, power supplies or non-licensed accessories), computer viruses or connecting to the internet or
other forms of electronic communication, use of the Product otherwise than in accordance with the instructions in the respective Nintendo Operations Manual or any other instructions provided with the Product
(the“Nintendo Documentation”), or any other cause unrelated to defects in material and workmanship;

defects in the Product that are caused by the use of faulty, damaged or leaking batteries or battery packs, or any other use of batteries or battery packs not in accordance with the instructions in the respective
Nintendo Documentation;

gradual decrease over time in the capacity and performance of batteries and battery packs for the Product (including NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012, and KTR-003)
(which, for the avoidance of doubt, will not be deemed to be a defect in material or workmanship of the Product);

the Product if it has been opened, modified or repaired by any person or company other than Nintendo or its authorised partners, or if the Product has its serial number altered, defaced or removed;

loss of any data that has been loaded onto or stored on the Product by any person or company other than Nintendo or its authorised partners;

loss of data or any other content, such as software, as a result of formatting the memory of the Product (or the SD card/microSD card or any other external storage device being used with the Product); or

loss of data or any other content as a result of deleting a Nintendo Network ID registered o linked to the Product.

HOW TO MAKE A CLAIM

To notify Nintendo of a defect covered by this warranty, please contact:

Nintendo Service Centre
The iStore Building, No.1 Sandton Drive
Sandton, 2146

Telephone: +27 (0) 11390 7002

E-mail: support@nintendo.co.za
Calls to this number are charged at national rates for customers in South Africa and i ional rates for i customers — pl btain permission from the person responsible for the bill before calling.
Before sending the Product to Nintendo Customer Support, you should remove or delete any private or confidential files or data.
You accept and agree that Nintendo will not be responsible for any loss, deletion or corruption of your files or data that has not been deleted or removed. Nintendo strongly recommends that you make a backup
copy of any data that you do not remove or delete. Please note that, depending on the type of repair, data or other content stored in the memory of the Product may be deleted, and you may not be able to read
data or other content saved to your SD card/microSD card or to any other external storage device, or import it back onto the Product following such repair.
When sending the Product to Nintendo Customer Support, please:
1. use the original packaging where possible;
2. provide a description of the defect;
3. attach a copy of your proof of purchase, ensuring that it indicates the date of purchase of the Product; and
4. ensure that it is received by Nintendo within 30 days of the original notification of a qualifying defect.
If the above 12-month warranty period has expired at the time the defect is notified to Nintendo or if the defect is not covered by this warranty, Nintendo may still be prepared to repair or replace the part causing
the defect or replace the relevant element of the Product (at its sole discretion). Independently of this, you may also have statutory rights under consumer protection legislation as the purchaser of consumer goods.
For further information or, in particular, details of any charges for such services, please contact:

Nintendo Service Centre

Telephone: +27 (0) 11 390 7002
Calls to this number are charged at national rates for customers in South Africa and il ional rates for i ional customers — pl btain permission from the person responsible for the bill before calling.
NINTENDO OPERATING SOFTWARE
The Nintendo Operating Software may only be used with Nintendo consoles, and may not be used for any other purpose. You must not copy, adapt, reverse-engineer, decompile, disassemble or modify the Nintendo
Operating Software other than as expressly permitted by applicable law. Nintendo may use anti-copying or other measures to protect its rights relating to the Nintendo Operating Software.

Contact information South Africa [101214/RSA]

Call our games hotline for assistance on all Nintendo published/distributed software, hardware and accessories. Our dedicated games counselors can answer all your gameplay
questions, offering hints, tips and strategies to ensure that you get the most from your Nintendo products.

To call the hotline, dial*

Telephone: +27(0) 113907002
(*Calls from a landline within South Africa are charged at the standard national rate offered by the caller's network provider. Charges may vary for calls made using a mobile phone.
Please obtain permission from the person responsible for paying the bill before calling.)
Lines are open Monday to Friday from 09:00 to 16:00 **.
(**Charges are correct at time of printing but are subject to change without prior notice.)
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Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie dafiir, dass Sie /Original N

Nintendo-Qualitit gekauft haben. Achten Sie deshalb [ — : \
immer auf dieses Siegel, wenn Sie Spiele oder Zubehor \

kaufen, damit Sie sicher sein konnen, dass alles ein- \ Seal of

wandfrei zu Ihrem Nintendo-System passt. \9“"'“?’,

Wir danken Ihnen, dass Sie sich fiir die Wii™ mini-Konsole entschieden haben.

WICHTIG: Lesen Sie bitte sorgfaltig die folgenden Anweisungen, um den Schutz lhrer Gesundheit und Sicherheit und
den ordnungsgemaBen Gebrauch der Wii mini-Konsole zu gewahrleisten. Diese Bedienungsanleitung enthalt wichtige
Gesundheits- und Sicherheitshinweise. Bitte bewahren Sie diese Anleitung zum Nachschlagen auf.

HINWEIS:

* Mit diesem Produkt kann keine Verbindung zum Internet hergestellt werden und es unterstitzt nicht die
Online-Funktionen von Spielen. Einige Software-Funktionen stehen nicht zur Verfiigung, da die Konsole
internetbasierte Funktionen, Wi-Fi-Funktionen und WiiConnect24™ nicht unterstiitzt sowie keinen SD Card-
Steckplatz aufweist.

® Dieses Produkt spielt nur Wii-Discs im PAL-Format ab. Weiterhin ist dieses Produkt nicht mit Discs oder
Zubehor fur den Nintendo GameCube™ kompatibel und das Abspielen von CDs sowie DVDs ist nicht
maoglich.

e Informationen Uber die Verwendung des Wii-Meniis sowie der vorinstallierten Software sind als elektronische
Bedienungsanleitung auf der Konsole verfligbar. Wenn Sie die Wii-Fernbedienung Plus verwenden, zeigen
Sie auf das Symbol der elektronischen Bedienungsanleitung im Wii-Menii und driicken Sie den A-Knopf.
Waéhlen Sie dann START auf dem Startbildschirm, um die Bedienungsanleitung zu 6ffnen.

¢ Achten Sie bitte darauf, sémtliche Daten auf der Konsole zu I6schen, bevor Sie sie verkaufen, spenden oder
auf anderem Weg an eine andere Person Ubertragen. Néhere Informationen finden Sie in der elektronischen
Bedienungsanleitung.

Bitte beachten Sie, dass Nintendo es sich vorbehalt, die Bedienungsanleitung, die diesem Produkt beiliegt, zuweilen
abzuandern oder zu aktualisieren. Daher wird empfohlen, die aktuellste Version dieser Bedienungsanleitung im Bereich
,Kundenservice* der Nintendo-Website einzusehen. Bitte beachten Sie, dass dieser Service in einigen Léandern mogli-
cherweise nicht verfligbar ist.
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« " Gesundheits- und Sicherheitshinweise

WICHTIGE SICHERHEITSINFORMATIONEN - BITTE LESEN SIE VOR INBETRIEBNAHME DER
Wii mini-KONSOLE UNBEDINGT DIE FOLGENDEN WARNHINWEISE DURCH. FALLS DIESES PRODUKT
VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE EIN ERWACHSENER IHNEN DIESE BEDIENUNGSANLEI-
TUNG VORLESEN UND ERKLAREN. ANDERNFALLS KANN ES ZU VERLETZUNGEN KOMMEN.

l A WARNUNG - EPILEPSIE-HINWEIS

Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4 000) der Bevoélkerung kénnen blinkende Lichter und Muster
beim Betrachten von Fernsehbildern oder beim Spielen von Videospielen epileptische Erscheinungen auslosen.
Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher
unentdeckte epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen.

Befragen Sie einen Arzt, bevor Sie ein Videospiel spielen, falls bei Ihnen Epilepsie vorliegt.

Eltern wird empfohlen, ihre Kinder wahrend des Spielens von Videospielen zu beaufsichtigen. Unterbrechen
Sie das Spielen sofort, wenn bei lhrem Kind oder Ihnen folgende Symptome auftreten sollten: Krampfe,
Augen- oder Muskelzuckungen, Wahrnehmungsverlust der Umgebung, verdndertes Sehvermégen,
unwillkiirliche Bewegungen oder Desorientierung.

Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise.

e Halten Sie den gréBtmdglichen Abstand zum Bildschirm.

¢ Spielen Sie Videospiele immer auf einem mdglichst kleinen Bildschirm.
 \erzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschopft sind oder Schlaf bendtigen.
* Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.

® Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen.

A WARNUNG - UBERANSTRENGUNGSHINWEIS/ERMUDUNG DER AUGEN

Bei manchen Personen kann es nach langerer Spieldauer zu Ermidungserscheinungen oder Unbehagen

kommen. Beachten Sie folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden.

¢ \lermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern wird empfohlen, darauf zu achten, dass ihre Kinder eine ange-
messene Spieldauer nicht Gberschreiten.

* Unabhéngig davon, wie Sie sich flihlen, sollten Sie in jedem Fall stlindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten
einlegen.

e Sollten lhre Hande, Arme oder Augen ermiiden oder Sie sich unwonhl filhlen, legen Sie eine mehrstiindige
Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

e Sollten wahrend oder nach dem Spielen immer noch derartige Beschwerden auftreten, unterbrechen Sie
das Spielen und suchen Sie einen Arzt auf.

A WARNUNG - GEFAHR EINES STROMSCHLAGS

Beachten Sie folgende Hinweise, um das Risiko eines Stromschlags zu minimieren:

¢ Nehmen Sie die Wii mini-Konsole nicht wéhrend eines Gewitters in Betrieb. Im Falle eines Blitzschlags
besteht die Gefahr, einen Stromschlag zu erhalten.

¢ \lerwenden Sie ausschlieBlich das Netzteil, das diesem Gerat beiliegt.

¢ Verwenden Sie auf keinen Fall das Netzteil, wenn es beschédigt bzw. zerbrochen ist oder die Kabel
beschédigt sind.

® \lergewissern Sie sich, dass der Netzstecker vollstandig in die Steckdose bzw. in die Verlangerung
eingesteckt ist.

¢ Achten Sie beim Lésen der Steckverbindungen stets darauf, am Stecker und nicht am Kabel zu ziehen.
Vergewissern Sie sich auBerdem, dass die Wii mini-Konsole ausgeschaltet (Standby-Modus) ist, wenn
Sie den Netzstecker aus der Steckdose entfernen.

4

/A VORSICHT - SEEKRANKHEIT

Das Spielen von Videospielen kann bei manchen Personen Schwindelgefiihl, Desorientierung,
Erschopfungszustinde, Ubelkeit oder dhnliche Symptome hervorrufen. Wenn Sie bei sich selbst oder bei
lhrem Kind eines dieser Symptome feststellen oder sich Augen, Hande oder Arme unbehaglich anflhlen,
unterbrechen Sie das Spielen. Steuern Sie kein Fahrzeug und setzen Sie sich keiner anderen kérperlichen
Tatigkeit aus, bis Sie sich wieder erholt haben.

A WARNUNG - FUNKWELLEN

Die Wii mini-Konsole und die Wii-Fernbedienung Plus senden Funkwellen aus, die das Funktionieren

benachbarter Elektrogeréte beeintrachtigen kdnnen, insbesondere Herzschrittmacher.

* Achten Sie beim Gebrauch der Wii mini-Konsole und der Wii-Fernbedienung Plus darauf, dass der Abstand
zu einem Herzschrittmacher mindestens 25 cm betragt.

e Sollten Sie einen Herzschrittmacher oder ein anderes, implantiertes medizinisches Gerat nutzen, so
konsultieren Sie zunachst lhren Arzt oder den Hersteller des Geréts, bevor Sie die Wii mini-Konsole oder
die Wii-Fernbedienung Plus gebrauchen.

A WARNUNG - RADIOFREQUENZ-BESTRAHLUNG
In Ubereinstimmung mit den Anforderungen zur Radiofrequenz-Bestrahlung muss ein Trennabstand von
mindestens 20 cm zwischen der Wii mini-Konsole und jeglichen Personen eingehalten werden. Diese

Konsole darf nicht in unmittelbarer Nédhe zu oder mit jeglichen, weiteren funktechnischen Antennen oder
Transmittern betrieben werden.

A VORSICHT - LASER-GERAT

Bei der Wii mini-Konsole handelt es sich um ein Laserprodukt der Klasse 1. Versuchen Sie nicht, die
Wii mini-Konsole zu zerlegen. Jegliche Wartungen an dem Produkt sollten ausschlieBlich von der Nintendo
Konsumentenberatung vorgenommen werden. VORSICHT: Eine Justierung sowie jegliche weiteren, in
dieser Bedienungsanleitung nicht ausdriicklich erwahnten Manipulationen an der Wii mini-Konsole kénnen
zur Folge haben, dass Sie sich einer gesundheitsschédlichen Strahlung aussetzen.
Laser-Spezifikationen:

Typ: Halbleiter-Laser

Wellenlange: 662 nm (regular) (647 nm ~ 687 nm)
Leistung: Max. 0,9 mW

Numerische Apertur: 0,6

A VORSICHT - HELLIGKEIT DES FERNSEHBILDSCHIRMS

Da die Helligkeit des Bildschirms je nach Fabrikat unterschiedlich ausféllt, lasst sie sich justieren. Achten
Sie beim Spielen stets darauf, dass die Helligkeit passend eingestellt ist. Ist der Bildschirm unverhéltnis-
maBig hell oder dunkel eingestellt, kann dies zu Unbehagen fiihren. Sehen Sie in der Bedienungsanleitung
Ihres Fernsehgerats nach, falls Sie Informationen zur Helligkeitseinstellung benétigen.

A WARNUNG - FUR KLEINKINDER GEFAHRLICHE TEILE

Die Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedienung und das Kabel des Nunchuk kénnen sich um den
Hals schnlren — Strangulierungsgefahr. Der abgeldste Schutzfilm der Sensorleiste stellt ein Kleinteil
dar und kdnnte verschluckt werden — Erstickungsgefahr. Fir Kleinkinder nicht geeignet.

A WARNUNG - SCHWANGERSCHAFT UND MEDIZINISCHE EINSCHRANKUNGEN

Befragen Sie vor dem Spielen von Wii-Spielen, die korperliche Tatigkeiten erfordern, lhren Arzt, falls Sie
schwanger sind, unter Herz-, Atem-, Riicken-, Gelenkbeschwerden oder orthopadischen Beschwerden oder Blut-
hochdruck leiden, lhr Arzt Ihnen eine Einschrénkung korperlicher Tatigkeiten verordnet hat oder Sie von einer
medizinischen Einschrénkung betroffen sind, die durch kdrperliche Tatigkeiten negativ beeinflusst wird. Personen,
die verletzungs- oder krankheitsbedingt an Fingern, Handen oder Armen medizinisch behandelt werden, sollten
die Rumble-Funktion der Wii-Fernbedienung Plus NICHT verwenden.

HINWEIS: Dieses Produkt enthalt kein Latex.

Dieses Produkt erflillt die gesetzlichen Vorgaben hinsichtlich des Verbots der Verwendung von gesundheits-
schadlichen Materialien in Konsumgutern wie beispielsweise Blei, Quecksilber, Kadmium, sechswertiges
Chrom, polybromiertes Biphenyl (PBB) oder polybromierter Diphenylether (PBDE).

) i5
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- "~ Zum sicheren Gebrauch

Bei der Konzeption der Wii mini-Konsole wurde Ihrer Sicherheit die hochste Prioritét eingerdumt. Dennoch
kann eine unsachgemaBe Handhabung zu Unfallen flhren, die auch Feuer verursachen oder Stromschlage
auslosen konnten. Beachten Sie daher bitte die folgenden Gesundheits- und Sicherheitshinweise, um
Unfélle zu vermeiden.

i WICHTIGER HINWEIS FUR ELTERN UND ERZIEHUNGSBERECHTIGTE
Kinder sollten die Wii mini-Konsole erst dann benutzen diirfen, wenn dies zuvor durch ein Elternteil oder
einen Erziehungsberechtigten liberpriift und als fiir das Kind geeignet befunden wurde. Die Wii mini-
Konsole sollte ausschlieBlich von solchen Kindern verwendet werden, die bereits alt genug sind,
um die Wii-Fernbedienung Plus fest zu umgreifen und die Handgelenksschlaufe sicher anzulegen.
Eltern und Erziehungsberechtigte sollten ihre Kinder auch bei der Verwendung von Wii-Software
beaufsichtigen. Vor der Verwendung der Wii mini-Konsole sollten Kindern samtliche Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen erldutert werden, da es sonst zu Verletzungen oder Schaden an der
Wii mini-Konsole oder anderen Gegenstianden kommen koénnte.
RegelmaBige Inspektionen
Bitte vergewissern Sie sich stets vor Inbetriebnahme der Konsole, dass das Netzkabel nicht beschadigt ist
und sich keine Staubablagerungen am Netzstecker, der Steckdose oder den Ventilationséffnungen (Einlass
und Liftungsoéffnung) befinden.
Im Falle einer Stérung
Wenn Sie feststellen, dass die Konsole oder das Netzteil beschadigt ist, oder eine dieser beiden
Komponenten ungewdhnliche Gerdusche von sich gibt, ungewdhnliche Geriiche oder gar Rauch absondert:
1. Schalten Sie die Konsole unverziiglich aus (Standby-Modus). Seien Sie in diesem Fall besonders vor-
sichtig, wenn Sie die Konsole beriihren.
2. Entfernen Sie den Netzstecker des Netzteils aus der Steckdose.
3. Nehmen Sie unverziglich Kontakt mit der Nintendo Konsumentenberatung (Adressen und Telefonnummern
finden Sie am Ende dieses Sprachabschnitts) auf, damit die Konsole inspiziert werden kann. Versuchen
Sie nicht, die Konsole selbst zu reparieren.
Wenn kein normaler Betrieb moglich ist
Sollte die Konsole nicht mehr wie gewohnt funktionieren, lesen Sie bitte das Kapitel ,,Problemldsungen® in
dieser Bedienungsanleitung auf S. 71-73.

b

B Gewabhrleistung ausreichender Liiftung

An den Ventilationsoffnungen (Einlass und Luftungséffnung) sammeln sich Staubablagerungen an. Bitte
reinigen Sie die Offnungen regelm&Big, um Ablagerungen zu entfernen. Sollte sich die Konsole infolge von
Staubablagerungen Uberhitzen, kann dies zu Feuer und anderen Defekten fuhren.

Bitte machen Sie sich mit den folgenden in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Warnungskennzeich-
nungen vertraut, bevor Sie die Konsole in Betrieb nehmen.

[ A WARNUNG |

Sollten Sie die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen Warnhinweise nicht beachten, kann dies zu
schwerwiegenden Schaden und Unféllen mit Verletzungs- oder Todesfolge fiihren.

[ A WARNUNG |
Sollten Sie die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen Warnhinweise nicht beachten, kann dies zu
koérperlichen Schaden mit Verletzungs- oder Todesfolge aufgrund von Feuer und/oder Stromschlag flihren.

WICHTIG: Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung des ausgewahlten Spiels und die dem Produkt beiliegenden
Gesundheits- und Sicherheitshinweise sorgfaltig.

[ A WARNUNG |

Die Wii mini-Konsole enthélt eine eingebaute Lithium-Knopfzelle (CR2032) zur Energieversorgung der
Kalender- und Uhrzeit-Funktion.

[ A HINWEISE ZUR ANWENDUNG |

* Die Lithium-Knopfzelle 18sst sich nicht wieder aufladen, darf also nicht an ein Aufladegerat angeschlossen
werden.

¢ Die Lithium-Knopfzelle darf nicht zerlegt werden. Im Falle einer unsachgemaBen Handhabung der Lithium-
Knopfzelle kann es zu Verbrennungen und Explosionen kommen.

* Versuchen Sie nicht, die Lithium-Knopfzelle in sonstiger Weise zu manipulieren.

e Die Lithium-Knopfzelle darf nicht beschadigt, zerstochen, durchbohrt oder Temperaturen von tber 60°C
ausgesetzt werden. Im Besonderen darf die Lithium-Knopfzelle nicht ins Feuer geworfen werden.

* Die Kontakte der Lithium-Knopfzelle dirfen nicht mit metallenen Gegensténden in Bertihrung kommen!

o Bitte lassen Sie das System nicht eingeschaltet, nachdem die Lithium-Knopfzelle verbraucht ist. Wenn die
Lithium-Knopfzelle (CR2032), die den Kalender sowie die interne Systemuhr mit Energie versorgt,
verbraucht ist, entfernen Sie sie bitte aus der Wii-Konsole. Bitte lesen Sie unten auf dieser Seite weiter,
um mehr Uber das Entfernen der Lithium-Knopfzelle zu erfahren.

* Muss die Batterie der Wii mini-Konsole ausgetauscht werden, verwenden Sie bitte keine andere Batterie
als eine Lithium-Knopfzelle (CR2032). Es kann zu Verbrennungen und Explosionen kommen, sollte eine
andere Art von Batterie verwendet werden.

e Im Falle der Entsorgung der Wii mini-Konsole muss die Lithium-Knopfzelle zuvor entfernt werden. (Bitte
schlagen Sie im Abschnitt ,Entsorgen der Batterien” auf S. 48 nach, um weitere Informationen zu erhalten.)

* Befolgen Sie bitte bei der separaten Entsorgung der Wii mini-Konsole die in lhrem Land vorgeschriebenen
Richtlinien. (Bitte schlagen Sie im Kapitel ,Entsorgen dieses Produkts“ auf S. 75 nach, um weitere
Informationen zu erhalten.)

Bitte schlagen Sie auf der folgenden Seite nach, um Anweisungen zum Austauschen der Lithium-Knopfzelle

zu erhalten. Bitte beachten Sie beim Umgang mit Lithium-Knopfzellen die folgenden Hinweise. Ein unsach-

gemaBer Umgang kann zum Auslaufen, Uberhitzen oder Explodieren der Batterien sowie zur Fehlfunktion
der Konsole fihren.

A WARNUNG

Sollte eine Batterie/Knopfzelle oder Batteriesdure versehentlich verschluckt werden, suchen Sie umgehend
einen Arzt auf. Sollte Batteriesdure austreten und in Kontakt mit den Augen kommen, spllen Sie diese sofort
griindlich mit viel Wasser aus und suchen Sie einen Arzt auf. Andernfalls kénnen Erblindung oder andere
Verletzungen die Folge sein. Falls austretende Batteriesdure in Kontakt mit Hautpartien kommen sollte, so
waschen Sie diese grindlich mit Wasser und Seife. Sollte Batteriesdure austreten und auf die Konsole
gelangen, wischen Sie diese vorsichtig ab und vermeiden Sie direkten Kontakt mit Hautpartien. Wenden Sie
sich fiir weitere Informationen bitte an den Batteriehersteller.
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Austauschen der eingebauten Lithium-Knopfzelle (CR2032)

1. Entfernen Sie die Batteriefachabdeckung ausschlieBlich dann, wenn ein Mitarbeiter der Nintendo
Konsumentenberatung Sie ausdrticklich dazu auffordert.

2. Batterien und Knopfzelle sollten von einem Elternteil oder einer aufsichtsberechtigten Person ausgewechselt
werden.

3. Die Lithium-Knopfzelle sollte auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahrt werden.

4. Schalten Sie die Wii mini-Konsole stets aus und unterbrechen Sie die Stromversorgung, bevor Sie die
Lithium-Knopfzelle austauschen.

5. Verwenden Sie einen Kreuzschraubendreher und I6sen damit die Schraube der Batteriefachabdeckung.
Entfernen Sie die Batteriefachabdeckung und entnehmen Sie die Lithium-Knopfzelle. Verwenden Sie
hierbei keine UbermaBige Kraft und verwenden Sie fir die Schraube ausschlieBlich den passenden
Schraubendreher.

6. Der Gebrauch eines ungeeigneten Schraubendrehers kann den Schraubenkopf beschadigen, wodurch
sich die Batteriefachabdeckung u. U. nicht mehr entfernen lasst.

7. Setzen Sie eine neue Lithium-Knopfzelle (CR2032) ein. Stellen Sie sicher, dass die Lithium-Knopfzelle
richtig herum (Negativpol (=) zeigt nach unten) eingelegt wird. Verwenden Sie keine Batterien, deren
auBere Hulle in irgendeiner Weise beschadigt ist. Dies kénnte zu schwerwiegenden Beschadigungen an
der Wii mini-Konsole fuhren. Verwenden Sie nur Lithium-Knopfzellen (CR2032), wenn Sie die Batterien
der Wii mini-Konsole austauschen.

8. Setzen Sie die Batteriefachabdeckung wieder wie zuvor ein und ziehen Sie vorsichtig die Schraube an.

9. Informationen zur Entsorgung der Lithium-Knopfzelle entnehmen Sie bitte dem n&chsten Abschnitt
»Entsorgen der Batterien®.

Entsorgen der Batterien

e Leere Batterien in den Hausmdll zu entsorgen schadet der Umwelt. Auskiinfte Uber entsprechende
Sammelstellen fiir leere Batterien erteilt Ihre Stadt bzw. Gemeinde.

e In Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2006/66/EG des Européischen Parlaments und des Rates vom
6. September 2006 Uber Batterien und Akkumulatoren sowie Altbatterien und Altakkumulatoren sollten in
allen EU-Mitgliedsstaaten Bestimmungen zum Einsammeln und zur Wiederverwertung von Batterien und
Akkumulatoren bestehen.

==
=

Hinweise zum Gebrauch des Netzteils

Bitte lesen und beriicksichtigen Sie die folgenden Hinweise zur Handhabung des Netzteils. Bei Nicht-
beachtung kann es zu Stromschlagen oder anderen Unféllen kommen.

[ A WARNUNG |

* Verwenden Sie flr die Wii mini-Konsole (RVL-201(EUR)) ausschlieBlich das Netzteil (RVL-002 (EUR)),
das sich im Lieferumfang befindet.

e Das spezielle Netzteil entspricht der Niederspannungsrichtlinie fir elektrische Betriebsmittel.
¢ Das Netzteil ist ausschlieBlich zum Gebrauch in Rdumen vorgesehen.

¢ Wenn Sie feststellen, dass die Konsole beschadigt ist, sie ungewdhnliche Gerdusche von sich gibt,
ungewdhnliche Geriiche oder gar Rauch absondert, schalten Sie die Konsole unverziglich aus
(Standby-Modus), entfernen Sie den Netzstecker des Netzteils aus der Steckdose und setzen Sie
sich mit der Nintendo Konsumentenberatung in Verbindung.

e Das Netzteil, das mit der Wii mini-Konsole betrieben wird, muss regelmaBig auf Schaden an Kabeln,
Steckern und anderen Teilen Uberpriift werden.

¢ \ersuchen Sie nicht, das Netzteil zu zerlegen, es zu reparieren oder in sonstiger Weise zu manipulieren.

* Sollte das Kabel beschédigt sein, muss es ausgetauscht werden. Wenden Sie sich diesbeziiglich bitte an
die Nintendo Konsumentenberatung, um eine Gefahrdung zu vermeiden.

 Beriihren Sie die Stecker des Netzteils nicht mit nassen oder verschwitzten Handen, wenn Sie sie einstecken
oder entfernen méchten.

¢ Verwenden Sie kein Netzteil, das Nasse ausgesetzt war oder in das ein Fremdkorper eingefiihrt wurde.
Sollte das Netzteil Nasse ausgesetzt gewesen oder ein Fremdkdrper eingefiihrt worden sein, setzen Sie
sich mit der Nintendo Konsumentenberatung in Kontakt.

* Gebrauchen Sie das Netzteil nicht in feuchter, staubiger oder rauchiger Umgebung und bewahren Sie es
nicht an solchen Orten auf. Vermeiden Sie insbesondere Orte, wo Wasser in Gebrauch ist, wie etwa
Badezimmer.

 Platzieren Sie das Netzteil nicht an Orten, an denen es mit Wasser und anderen Flissigkeiten, wie zum
Beispiel Fruchtsaft, Tierurin oder OI, in Beriihrung kommen kann, oder in denen eine sehr hohe Luft-
feuchtigkeit herrscht.

* Bertihren Sie den Stecker nicht mit den Fingern oder metallenen Gegenstanden.

¢ \lermeiden Sie es, das Netzteil oder die Kabel zu knicken, mit Gewalt an ihnen zu zerren oder darauf zu treten.
¢ Uberlasten Sie nicht den Stromkreislauf, indem Sie zu viele Geréte an eine Steckdose anschlieBen.

* Befreien Sie den Netzstecker regelméaBig mithilfe eines trockenen Tuches von Staub.

* Schalten Sie stets die Konsole zuerst aus (Standby-Modus) und ziehen Sie nicht am Kabel, sondern am
Netzstecker selbst. Andernfalls kann das Kabel beschadigt werden und Feuer oder Stromschlége kénnen
die Folge sein.

o Setzen Sie Netzteil und Kabel keiner Hitze aus und bewahren Sie sie nicht in der Nahe von Ofen oder
Heizkdrpern auf.

¢ Wenden Sie im Umgang mit den Kabeln keine unverhéaltnisméaBige Kraft an. Dies gilt insbesondere fir die
Kabelschafte.

* Wenn Sie die Konsole langere Zeit nicht benutzen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Steckdose
und bewahren Sie die Konsole an einem Ort auf, an dem sie fur kleine Kinder unerreichbar ist.

* Stecken Sie den Netzstecker stets vollstandig in die Steckdose.

e Unterbrechen Sie wahrend eines Gewitters zur Sicherheit die Stromzufuhr der Wii mini-Konsole und
bertihren Sie weder Netzteil noch Konsole.

¢ Verwenden Sie keine Steckdosenadapter oder Dimmervorrichtungen fir Glihbirnen, da dies méglicherweise
zu einer Veranderung der Netzspannung flihren kann.

® Das Netzteil ist nur zur Verwendung mit der Wii-Konsole oder der Wii mini-Konsole bestimmt.

* Das Netzteil sollte in eine nahe, leicht zugangliche Steckdose eingesteckt werden.
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Wii mini-Konsole (RVL-201(EUR))

Frontalansicht

-
AVAVA T
POWER-Schalter

Dricken Sie diesen
Schalter, um die

Wii mini-Konsole ein-
bzw. auszuschalten.
HINWEIS: Die Kontroll-LED
erlischt nicht, wenn die

Wii mini-Konsole ausgeschaltet
wird.

Kontroll-LED

Zeigt den Status der
Wii mini-Konsole an.

® Biau

Die Konsole ist eingeschaltet.

® Rot

Die Konsole ist ausgeschaltet.

OPEN-Knopf

Driicken Sie diesen Knopf, um den
Disc-Deckel zu 6ffnen. Daraufhin
kénnen Sie eine Wii-Disc einlegen
oder entnehmen.

Riickansicht

Sensorleistenanschluss
Zum Anschluss der Sensorleiste.

Liiftungs6ffnung
Bitte blockieren
Sie diese nicht.

.. R IEEE.
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Netzteil-Anschluss AV-Ausgang USB-Anschluss *<

Zum Anschluss des
Wii-Netzteils.

Zum Anschluss des SchlieBen Sie unter keinen
AV-Kabels, das mit dem Umsténden ein Gerat an den
Fernsehgerét verbunden USB-Anschluss an, das nicht
wird. von Nintendo zur Nutzung

empfohlen wurde.

Ansicht linke Seite

Liftungseinlass
Bitte blockieren Sie diesen nicht.

Batteriefachabdeckung

Zur Abdeckung der Lithium-Knopfzelle (CR2032).

Die Batteriefachabdeckung lasst sich entfernen, um
im Bedarfsfall die Lithium-Knopfzelle auszutauschen.
Siehe S. 48 fur weitere Informationen zum Austausch
der Knopfzelle. Entfernen Sie die Batteriefachabdeckung
ausschlieBlich dann, wenn Sie von einem Mitarbeiter Wii-Fernbedienung Plus mit der
der Nintendo Konsumentenberatung dazu aufgefordert Wii mini-Konsole zu synchronisieren.
wurden. Siehe S. 66-67.

SYNCHRO-Knopf

Betatigen Sie die SYNCHRO-
Knépfe an der Wii-Fernbedienung
oder der Wii-Fernbedienung Plus
und der Wii mini-Konsole, um

die Wii-Fernbedienung oder die




Wii-Fernbedienung Plus (RVL-036)

(Zusammen mit der Wii-Fern-
bedienungshiille)

POWER-Schalter

Zeiger

Wii-Fernbedienungshiille (RVL-022)

Betétigen Sie diesen Schalter, um
die Wii-Fernbedienung Plus und die
Wii mini-Konsole ein- bzw. auszu-
schalten (Standby-Modus).

HINWEIS: Der POWER-Schalter I&sst
sich auch betétigen, wenn die Wii-Fern-
bedienungshiille verwendet wird.

Steuerkreuz

HOME-Knopf

Betatigen Sie diesen Knopf, um das
HOME-Menii aufzurufen.

Weitere Informationen finden Sie

A-Knopf

in der elektronischen Bedienungs-
anleitung.

Minus-Knopf

Plus-Knopf

Lautsprecher

Spieler-LEDs

1-Knopf

Diese LEDs zeigen an, flr welchen Spieler
die Wii-Fernbedienung Plus registriert ist.

2-Knopf

(Batteriefachabdeckung entfernt)

B-Knopf

Handgelenksschlaufe
der Wii-Fernbedienung

Stopper

(RVL-018)

Siehe S. 63-64 fir weitere
Informationen zum Gebrauch
der Handgelenksschlaufe.

SYNCHRO-Knopf

Schlaufenhalterung

SYNCHRO-Knd&pfe an der
Wii-Fernbedienung Plus und
der Wii mini-Konsole, um
die Wii-Fernbedienung Plus
mit der Wii mini-Konsole

} Betétigen Sie die

"

Erweiterungsanschluss
Erméglicht den Anschluss weiteren
Zubehérs, wie z. B. Nunchuk.

Schnur

zu synchronisieren. Siehe
S. 66-67.

HINWEIS: Sie kénnen die verbleibende Batteriedauer tiberpriifen, indem Sie den HOME-Knopf driicken.
Weitere Informationen finden Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung.

Nunchuk (RVL-004) Haken

Nunchuk-Stecker

Ziehen Sie die Schnur
der Handgelenks-
schlaufe durch den
Haken.

Control Stick

Zum Anschluss an den Er-
weiterungsanschluss der
Wii-Fernbedienung Plus.

C-Knopf

Z-Knopf

Entriegelungshebel

HINWEIS: Sollte sich der Control Stick
in bestimmten Situationen (siehe unten)

nicht in der neutralen Position befinden, so
wird diese falsche Position als neutrale Position
tibernommen. Dies fiihrt zu einer Fehlfunktion der
Steuerung.

Um dies zu vermeiden, bewegen Sie den Control Stick
in den folgenden Féllen nicht:

® Beim Einschalten der Wii mini-Konsole
* Beim AnschlieBen des Nunchuk an die Wii-Fernbedienung Plus
¢ Beim Starten eines Spiels oder eines Kanals

¢ Beim Beenden von Wii-Software bzw. Verlassen von Kanélen und Riickkehren
zum Wii-Menii

3

Das Nunchuk

~. lasst sich von der

Wii-Fernbedienung
Plus trennen, wenn
diese Hebel zusam-
mengedrickt
werden.

Lassen Sie den Control Stick in die zentrale Position zurlickkehren und driicken Sie auf der
Wii-Fernbedienung Plus gleichzeitig fiir drei Sekunden A-, B-, Plus- und Minus-Kn&pfe, um die

neutrale Position wiederherzustellen.

Sensorleiste (RVL-014)

Sensorleistenstecker

Zum Anschluss an den Sensorleistenanschluss an der Rickseite der Wii mini-Konsole.
Bitte lesen Sie auf S. 58 weiter, um Informationen zum Aufbau der Sensorleiste zu erhalten.
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Wii-Netzteil (RVL-002(EUR))

Netzstecker
Zum Anschluss an eine 230 V~ Steckdose.

s

Wii-AV-Kabel (RVL-009)

AV-Stecker
Zum Anschluss an den AV-Ausgang
(AV OUT) an der Ruickseite der

| Wii mini-Konsole.

Gleichstrom-Stecker
Zum Anschluss an den Netzteil-Anschluss
an der Ruckseite der Wii mini-Konsole.

(I

Cinch-Stecker

Zum Anschluss an den AV-Eingang
eines Fernsehgerats (oder an den
SCART-Adapter, falls das Fernseh-
gerat Uber eine Euro-AV-Buchse
(SCART) verfugt).

1\ i
‘,(l( mﬂﬁﬂﬂﬂﬂm: Audlg . Fa
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SCART-Adapter (SNSP-015)
Zum Anschluss an die Euro-AV- Rot
Buchse (SCART) eines Fernsehgeréts ~ =
oder Videorekorders. Wei

Gelb

&

i Vorbereitung des Systems

Hinweise zum Gebrauch der Wii mini-Konsole

Bitte lesen und beriicksichtigen Sie die folgenden Richtlinien zum Anschluss und Gebrauch der
Wii mini-Konsole (RVL-201(EUR)). Bei Nichtbeachtung kann es zu einer Beschadigung lhrer
Wii mini-Konsole oder des Zubehérs kommen.

* Die Wii mini-Konsole ist ausschlieBlich zum Gebrauch in Raumen vorgesehen.

* Das an das Grundgerat angeschlossene Netzteil muss regelmaBig auf Schaden an Kabeln, Steckern und
anderen Teilen Uberpruft werden.

* Sollte das an die Wii-Konsole angeschlossene Netzteil beschadigt sein, so darf es unter keinen
Umstanden verwendet werden, solange der Schaden nicht behoben wurde.

* Soll die Wii-Konsole gereinigt werden, muss sie zuerst vom Netzteil getrennt werden.

* Die Konsole hat Einlass- bzw. Abluft-Ventilations6ffnungen, um eine ausreichende Luftzirkulation zu
gewahrleisten. Stellen Sie die Konsole nicht an einem Platz auf, an dem die Ventilationséffnungen
abgedeckt oder in irgendeiner anderen Weise blockiert werden, wie z. B. auf einem Teppichboden oder
an Platzen mit geringen Zwischenrdumen. Halten Sie die Ventilationséffnungen frei von Staub und
anderen Fremdkdorpern.

 \ersuchen Sie nicht, die Wii mini-Konsole, Teile der Wii mini-Konsole sowie Zubehér zu 6ffnen, zu zerlegen, zu
reparieren oder in sonstiger Weise zu manipulieren. Andernfalls erlischt der Anspruch auf Gewahrleistung.
Bitte kontaktieren Sie in Reparaturféllen stets die Nintendo Konsumentenberatung.

* Nehmen Sie die Disc aus der Konsole, wenn Sie das Spiel beendet haben.

* Stellen Sie die Wii mini-Konsole nicht an einem feuchten Ort, auf dem FuBboden oder einem anderen Ort
auf, wo sie mit Schmutz, Staub oder Fusseln o. A. in Kontakt kommt.

* L assen Sie die Wii mini-Konsole, Teile der Wii mini-Konsole sowie Zubehor nicht fallen. Beschadigen Sie
die Wii mini-Konsole auch in keiner anderen Weise.

¢ Schalten Sie die Wii mini-Konsole aus (Standby-Modus), bevor Sie Stecker aus der Konsole oder einer
Steckdose ziehen. Achten Sie darauf, dass Sie nicht am Kabel ziehen. Halten Sie stattdessen den Stecker
fest.

¢ \lermeiden Sie es, Kabel zu knicken, mit Gewalt an ihnen zu zerren oder auf sie zu treten.
® Setzen Sie die Wii mini-Konsole, Teile der Wii mini-Konsole sowie Zubehor nicht extremer Hitze oder Kélte aus.

e Schitten Sie keine Flussigkeiten tUber die Wii mini-Konsole, Teile der Wii mini-Konsole sowie Zubehor.
Séaubern Sie Gerat und Zubehdr mit einem weichen, angefeuchteten Tuch (nur Wasser benutzen). Lassen
Sie die Teile vollstandig trocknen, bevor Sie sie wieder benutzen.

-
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Aufstellung der Wii mini-Konsole

Platzieren Sie die Wii mini-Konsole auf einer waagerechten, ebenen Flache. Wahlen Sie zum Aufstellen
einen Ort, der geniigend Raum fir eine ausreichende Luftzirkulation um die Wii mini-Konsole bietet.

Anschluss des Wii-AV-Kabels

HINWEIS: Bevor Sie mit dem Verbinden des Kabels beginnen, stellen Sie sicher, dass das Fernseh-
gerat und gegebenenfalls die Audio-Anlage, an welche die Wii mini-Konsole angeschlossen werden
sollen, ausgeschaltet sind.

i AV-Anschliisse |
Audio-Anschliisse |

© o e

_Video-Anschluss

1. Verbinden Sie den AV-Stecker des |
Wii-AV-Kabels mit dem AV-Ausgang
(AV OUT) der Wii mini-Konsole. |
2. Verbinden Sie die Cinch-Stecker des
Wii-AV-Kabels mit den Eingangsbuchsen
Ihres Fernsehgeréts, Videorekorders oder
gegebenenfalls Ihrer Audio-Anlage. |

e — . e . - J N B .|

Wii-AV-Kabel

HINWEIS: Diese Abbildung zeigt die Verbindung mit einem Fernsehgerat oder Videorekorder, falls das
Geréat Gber eine Euro-AV-Buchse (SCART) verfiigt.

I . - - k W 1
Euro-AV-Buchse
(SCART)

SCART-Adapter |

. . Gelb |
iy, o WeiB
0 E B _ Rot

1. Verbinden Sie den AV-Stecker des Wii-AV-Kabels mit
dem AV-Ausgang (AV OUT) der Wii mini-Konsole. |
2. Verbinden Sie die Cinch-Stecker des Wii-AV-Kabels
mit dem SCART-Adapter. Stecken Sie nun den
SCART-Adapter in die Euro-AV-Buchse (SCART) |
Ihres Fernsehgerats, Videorekorders oder
gegebenenfalls Ihrer Audio-Anlage. |

Wii-AV-Kabel

WICHTIG: Mit einem AV-Kabel von einem anderen Typ als dem beiliegenden ist die Wii mini-Konsole
nicht funktionsfahig.

Einstellungen an Fernseh- und Videogeréten

Nach der erfolgten Vorbereitung des Systems kénnen Sie die Wii mini-Konsole in Gebrauch nehmen. Sie
missen nun den entsprechenden Eingang am Fernsehgerat oder Videorekorder und gegebenenfalls an der
Audio-Anlage auswahlen.

1. Schalten Sie das Fernsehgerét und gegebenenfalls die Audio-Anlage ein, das/die mit der Wii mini-Konsole
verbunden ist/sind. Schalten Sie die Wii mini-Konsole ein.

2. Wahlen Sie den richtigen Eingang an lhrem Fernsehgerat aus (siehe nachfolgende Informationen zur
Eingangswahl).

3. Nun sollte das Wii-Menii auf dem Bildschirm erscheinen. Weitere Informationen dazu finden Sie in der
elektronischen Bedienungsanleitung.

Sollte das Wii-Menii nicht erscheinen, stellen Sie zunachst sicher, dass der richtige Eingang ausgewahit
wurde und schlagen Sie im Kapitel “Problemlésungen” auf den S. 71-73 nach.

Informationen zur Eingangswahl
Hersteller von Fernseh- und Videogeréten verwenden unterschiedliche Bezeichnungen und Auswahlmdglich-
keiten fur die Eingangswahl, wie z. B.: AV, Input, Input Select, Line, Line In, Source In, EXT und AUX.
Naheres dazu kénnen Sie der jeweiligen Bedienungsanleitung entnehmen.

HINWEIS: Die Eingangswahl bei Fernsehgeréten oder Videorekordern erméglicht das Umschalten zwischen
verschiedenen Eingéngen. In den meisten Féllen dient diese Wahimdglichkeit dem Umschalten zwischen
dem Antennenanschluss und dem AV-Eingang bzw. den anderen Eingangen.

Stellen Sie fest, wie Sie den Anschluss aufrufen, an dem das Wii-AV-Kabel angeschlossen ist. In den meisten
Fallen dient dazu:

e ein entsprechender Knopf an der Vorderseite des Fernsehgerats bzw. des Videorekorders
¢ ein entsprechender Knopf auf der Fernbedienung
e ein relativ hoher oder niedriger Kanal (92, 99, 00, 02) beim Fernsehgeréat bzw. Videorekorder

 eine Auswahlmdglichkeit in Form eines Menis auf dem Bildschirm

/A VORSICHT - BESCHADIGUNG DES BILDSCHIRMS ‘

Manche Fernsehgerate kdnnen bei der Darstellung statischer Bilder durch ein so genanntes ,Einbrennen® des
Bildes beschéadigt werden. Das Spielen von Videospielen mit statischen Bildern oder Bildmustern sowie das
dauerhafte Pausieren eines Videospiels kénnen zu dieser Art von Beschadigung fiihren. Die Wii mini-Konsole
verfligt Uber einen Bildschirmschoner, der das Risiko solcher Schaden minimiert. (Weitere Informationen
dazu finden Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung.)

WICHTIGER HINWEIS: Wahrend der Verwendung von bestimmter Wii-Software ist der Bildschirmschoner
deaktiviert. Um in solchen Féllen ein Einbrennen des Bildes wahrend einer Pause zu vermeiden, pausieren
Sie die Software und schalten Sie das Fernsehgerét aus, bis Sie weitermachen méchten. Es ist moglich,
dass |hr Fernsehgeréat bereits Uber eigene Vorkehrungen zur Verhinderung eines Einbrennens verflgt, etwa
indem der Bildschirm automatisch abgedunkelt oder ganz abgeschaltet wird. Bitte befolgen Sie die
Herstelleranweisungen fir Ihr Fernsehgerat, um ein Einbrennen des Bildes zu vermeiden.

Vor der Verwendung lhrer Wii mini-Konsole mit einem Fernsehgerét, vor allem aber bei Plasma-Fernsehern
und Projektionsmodelien, vergewissern Sie sich bitte durch das Einsehen der Herstellerinformationen
des Fernsehgerats, ob das Spielen von Videospielen an diesem Fernsehgerat méglich ist, ohne es dabei zu
beschéadigen.

Im Zweifelsfall setzen Sie sich bitte mit dem Hersteller in Verbindung. Weder Nintendo noch einer der
Lizenzinhaber von Nintendo kdnnen fiir Schaden an Inrem Fernsehgeréat haftbar gemacht werden.



Vorbereitung der Sensorleiste

B Anschluss der Sensorleiste

SchlieBen Sie die Sensorleiste an den Sensorleistenanschluss an der Ruickseite der Wii mini-Konsole an.

B Platzierung der Sensorleiste

Befe;stigung unterhalb
des Bildschirms

Befestigung oberhalb
des Bildschirms

Die Sensorleiste kann entweder oberhalb oder unterhalb des Fernsehbildschirms platziert werden. Siehe
S. 59 fir weitere Anweisungen zur Befestigung oberhalb oder unterhalb des Fernsehbildschirms.

A WARNUNG - FUR KLEINKINDER GEFAHRLICHE TEILE

Der abgeloste Schutzfilm der Sensorleiste stellt ein Kleinteil dar und konnte verschluckt werden —
Erstickungsgefahr. Fur Kleinkinder nicht geeignet!

m Befestigung der Sensorleiste oberhalb des Bildschirms

1. Entfernen Sie den Schutzfilm
von den Klebeflachen an der
Unterseite der Sensorleiste.

2. Befestigen Sie die Sensorleiste  Die Vorderseite der Sensorleiste
auf dem Fernsehgerat. sollte mit der Vorderseite
des Fernsehgeréts abschlieBen.

Die Mitte der Sensorleiste sollte
an der Mitte des Fernsehgeréts
ausgerichtet sein.

1 Befestigung der Sensorleiste unterhalb des Bildschirms

2. Befestigen Sie die Sensorleiste  Die Vorderseite der Sensorleiste
an der Vorderkante der Flache,  sollte mit der Vorderseite der
auf der das Fernsehgerat steht.  Flache abschlieBen, auf der das
Platzieren Sie die Sensorleiste Fernsehgerét steht.
nicht unterhalb der Flache, auf
der das Fernsehgerét steht,
wie z. B. an einem Regal unter
dem Fernsehgerat.

1. Entfernen Sie den Schutzfilm
von den Klebeflachen an der
Unterseite der Sensorleiste.

Die Mitte der Sensorleiste sollte
an der Mitte des Fernsehgeréts
ausgerichtet sein.
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& Positionierung des Sensorleistenkabels

Falls gewinscht, kann das Sensorleistenkabel in einen Kabelkanal an der Unterseite der Sensorleiste gelegt
werden, damit das Kabel zur linken oder rechten Seite aus der Sensorleiste fiihrt.

Um einen bestmdglichen Ablauf zu gewahrleisten, befolgen Sie folgende Empfehlungen:

— = = — * w3 - — - —
\ ‘
| |
]
‘ \
Die Steuerung liefert die
o, besten Resultate, wenn
Empfohlener Abstand von der Sie in einem zentralen ‘
‘ Sensorleiste: 1,0m -3,0m Berslch vor dem Fernseh-
gerat spielen. |
|
| !
\ |
| |
|
| M F

A VORSICHT - SICHERHEITSABSTAND EINHALTEN

Stellen Sie sicher, dass Sie ausreichend Platz zum Spielen haben. Stellen Sie insbesondere zur Vermeidung
von Verletzungen und Sachschéden sicher, dass sich in Ihrem Bewegungsumfeld keine anderen Personen
oder Gegenstande befinden.

Beachten Sie beim Gebrauch der Sensorleiste bitte folgende Hinweise:

¢ Vermeiden Sie, dass Objekte die Signallbertragung zwischen Wii-Fernbedienung Plus, Sensorleiste und
Wii mini-Konsole beeintrachtigen.

e Halten Sie den empfohlenen Abstand zwischen Wii-Fernbedienung Plus und Sensorleiste ein. Der optimale
Abstand betragt 1,0 bis 3,0 Meter.

 \lermeiden Sie, dass intensive Lichtquellen (wie z. B. Sonneneinstrahlung), die sich hinter oder nahe dem
Fernsehgerat befinden, auf die Wii-Fernbedienung Plus strahlen oder von der Bildschirmoberflache reflektiert
werden.

 Platzieren Sie die Sensorleiste nicht in der Nahe von spiegelnden Oberflachen.

¢ Richten Sie den Spielbereich nicht in unmittelbarer Nahe von Infrarotlichtquellen ein, wie z. B. elektrischen,
Propan- oder Ol-Heizgeraten, Flammen von Kaminfeuern oder von Kerzen sowie Elektroherden und anderen
Wérmequellen.

Stellen Sie sicher, vor dem Gebrauch der Wii mini-Konsole die folgenden Seiten zum Gebrauch von

Wii-Fernbedienung Plus und Nunchuk zu lesen.

4

Wii-Netzteil

1. Stecken Sie den Gleichstrom-Stecker des Netzteils in den Netzteil-Anschluss an der Rickseite der
Wii mini-Konsole.

2. Stecken Sie den Netzstecker des Netzteils in eine 230 V~ Steckdose.

VORSICHT: Um einen Stromschlag zu vermeiden, achten Sie beim Einstecken des Netzsteckers darauf,
die Metallteile nicht zu berihren.

| 230V~ Steckdose

1\
Netzteil-Anschluss |

VORSICHT: Die Verwendung von Trafos und Netzteilen durch Kinder sollte nur unter der Aufsicht von Eltern
oder Erziehungsberechtigten stattfinden.

Reinigung der Wii mini-Konsole
Bitte lesen Sie sich die nachstehenden Hinweise sorgféltig durch und befolgen Sie sie beim Reinigen lhrer
Wii mini-Konsole.

* Bringen Sie die Wii mini-Konsole nicht in Kontakt mit Alkohol, Verdiinner oder anderen Lésungsmitteln.
Dies kénnte zu Schaden oder Verformungen der Oberflache fiihren.

e |st die Wii mini-Konsole oder eines der Zubehorteile verschmutzt, entfernen Sie den Schmutz mit einem
weichen Tuch, etwa mit einem Mikrofasertuch fur Brillenglaser.

e Stellen Sie vorm Reinigen der Wii mini-Konsole sicher, dass sich keine Wii-Disc in der Konsole befindet
und die Stromzufuhr unterbrochen ist.

 Sollte die Wii-Fernbedienungshiille verschmutzt sein, wischen Sie sie mit einem feuchten Tuch und
neutralem Reinigungsmittel ab, das mit Wasser verdiinnt wurde. Stellen Sie sicher, dass die Hiille vor
erneuter Verwendung vollsténdig getrocknet ist.
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2" Gebrauch der Wii-Fernbedienung Plus

Vorbereitung der Wii-Fernbedienung Plus .. i, W

Die Wii-Fernbedienung ist mit der Wii-Fernbedienungshille ausgestattet. Wii-Fernbedienung
Nintendo empfiehlt, die Wii-Fernbedienungshiille nicht von der Wii- ‘ it WirkotionRifis N
Fernbedienung Plus zu entfernen, um so Schaden an der Wii-Fernbedienung |
Plus oder an in der N&he befindlichen Objekten bzw. Verletzungen von
Personen durch ein Abrutschen der Wii-Fernbedienung Plus zu vermeiden.

Die Wii-Fernbedienung benétigt zum Betrieb Mignon-Batterien (AA/LRG6).
Nintendo empfiehlt die ausschlieBliche Verwendung hochwertiger Alkali-Batte-
rien, um eine hohe Leistung und eine lange Gebrauchsdauer zu gewéhrleisten.

/A WARNUNG - BATTERIEHINWEIS ‘

HALTEN SIE SICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST AUFPLATZEN KONNTEN, WAS
DEN AUSTRITT VON SUBSTANZEN ZUR FOLGE HAT. KONTAKT MIT AUSTRETENDEN SUBSTANZEN KANN ZU
VERLETZUNGEN FUHREN UND/ODER IHRE Wii-FERNBEDIENUNG PLUS SCHADIGEN UND UNBRAUCHBAR MA-
CHEN. SOLLTE EINE BATTERIE ODER AUSGETRETENE SUBSTANZEN VERSEHENTLICH VERSCHLUCKT WER-
DEN, SUCHEN SIE UMGEHEND EINEN ARZT AUF. SOLLTEN AUSGETRETENE SUBSTANZEN IN KONTAKT MIT DEN
AUGEN KOMMEN, SPULEN SIE DIESE SOFORT GRUNDLICH MIT VIEL WASSER AUS UND SUCHEN SIE EINEN
ARZT AUF. ANDERNFALLS KONNEN ERBLINDUNG UND ANDERE VERLETZUNGEN DIE FOLGE SEIN. FALLS AUS-
TRETENDE SUBSTANZEN IN KONTAKT MIT HAUTPARTIEN KOMMEN SOLLTE, WASCHEN SIE DIESE GRUNDLICH
MIT WASSER UND SEIFE. SOLLTE IHRE Wii-FERNBEDIENUNG PLUS IN KONTAKT MIT SOLCHEN SUBSTANZEN
KOMMEN, WISCHEN SIE DIESE VORSICHTIG AB UND VERMEIDEN SIE DABEI DIREKTEN KONTAKT MIT HAUT-
PARTIEN. WENDEN SIE SICH FUR WEITERE INFORMATIONEN BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER.
1. Nintendo empfiehlt zum Betrieb der Wii-Fernbedienung Plus die ausschlieBliche Verwendung hochwertiger
Alkali-Batterien. Es ist auch mdglich, wiederaufladbare Nickel-Metallhydrid-Akkus (NiMH) zu verwenden.
Bitte befolgen Sie die Sicherheits- und Gebrauchshinweise des Batterieherstellers, da es ansonsten zu
Schaden an der Wii-Fernbedienung Plus kommen kénnte.
. Kombinieren Sie keine gebrauchten mit neuen Batterien (wechseln Sie stets den gesamten Batteriesatz aus).
Setzen Sie Batterien nicht verkehrt herum ein. Achten Sie darauf, dass Plus- (+) und Minuspol () in
die richtige Richtung zeigen. Beginnen Sie beim Einlegen mit dem Minuspol. Die Kontakte dirfen nicht
kurzgeschlossen werden.
. Entfernen Sie verbrauchte Batterien aus der Wii-Fernbedienung Plus.
Kombinieren Sie keine Batterietypen oder unterschiedliche Fabrikate. Verwenden Sie wie empfohlen
nur Batterien desselben oder gleichwertigen Typs.
Entfernen Sie Batterien aus der Wii-Fernbedienung Plus, falls diese tiber einen ldngeren Zeitraum nicht
gebraucht wird.
Entfernen Sie verbrauchte Batterien aus der Wii-Fernbedienung Plus.
Setzen Sie Batterien keiner extremen Hitze aus und werfen Sie Batterien nicht ins Feuer.
Verwenden Sie keine Batterien, deren &uBere Hille in irgendeiner Weise beschadigt ist.
ALLGEMEINER HINWEIS: Wenn Sie sich zur Verwendung von Nickel-Metallhydrid-Akkus entschlieBen, so
beachten Sie bitte, dass wiederaufladbare Batterien vor dem Aufladen aus der Wii-Fernbedienung Plus ent-
fernt werden missen. Das Aufladen solcher Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.
11. Versuchen Sie nicht, herkdmmliche Batterien wiederaufzuladen.
12. Bevor die Wii-Fernbedienung Plus entsorgt wird, miissen die Batterien entnommen werden. Weitere
Informationen hierzu entnehmen Sie bitte dem folgenden Abschnitt.
i Entsorgen der Batterien
| eere Batterien in den Hausmull zu entsorgen schadet der Umwelt. Auskiinfte Uber entsprechende
Sammelstellen fir leere Batterien erteilt lhre Stadt bzw. Gemeinde.
« In Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2006/66/EG des Europaischen Parlaments und des Rates vom
6. September 2006 Uber Batterien und Akkumulatoren sowie Altbatterien und Altakkumulatoren sollten
in allen EU-Mitgliedsstaaten Bestimmungen zum Einsammeln und zur Wiederverwertung von Batterien
und Akkumulatoren bestehen.

=

o s w N

o

-
S ©o®N

A WARNUNG

Die Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedienung kann sich um den Hals schniren — Strangulierungsgefahr.
Fiir Kleinkinder nicht geeignet!

Einlegen der Batterien

. Ziehen Sie die Wii-Fernbedie-
nungshdlle von der Wii-Fern-
bedienung Plus und ziehen Sie
die Handgelenksschlaufe aus
der Offnung am Boden der
Fernbedienungshtille.

oy

5. Haben Sie die Wii-Fernbedie- ' L ]
nungshiille ganz von der
Wii-Fernbedienung Plus ent-
fernt, fligen Sie beide wieder &
zusammen, indem Sie die ‘
Oberseite der Wii-Fernbedien-
ung Plus in die groBe Offnung an | o |
der Vorderseite der Fernbedien-
ungshiille schieben. Schieben Sie die
Wii-Fernbedienung Plus bis ans Ende des Inneren der
Fernbedienungshiille.

N

. Ziehen Sie die Wii-Fernbedie-
nungshllle so weit ab, bis die
gesamte Batteriefachabdeckung
offen liegt und entfernen Sie
dann die Batteriefachabdeckung
von der Riickseite der
Wii-Fernbedienung Plus.

(=]

Ziehen Sie die Handgelenksschlaufe durch die Offnung
am Boden der Fernbedienungshdille, wie bereits bei
Punkt 4 beschrieben.

w

. Legen Sie nun die Batterien in
das Batteriefach. Beginnen Sie
beim Einlegen neuer Batterien
mit dem Minuspol (-). Wenn
Sie Batterien wechseln
mochten, l6sen Sie beim
Entnehmen zuerst den Kontakt
zum Pluspol (+).

~

. Legen Sie die Anschlussabde-
ckung auf den Erweiterungs-
anschluss an der Unterseite
der Wii-Fernbedienung Plus.

IS

. Setzen Sie die Batteriefach-
abdeckung wieder ein und
fuhren Sie die Handgelenks-
schlaufe durch die Offnung am
Boden der Fernbedienungs-
htille. Ziehen Sie danach die
Fernbedienungshiille wieder -
tiber den Boden der
Wii-Fernbedienung Plus.

A VORSICHT - VERWENDEN SIE STETS DIE HANDGELENKSSCHLAUFE
DER Wii-FERNBEDIENUNG PLUS

Halten Sie die Wii-Fernbedienung Plus und, bei Verwendung, das Nunchuk fest in der Hand und legen Sie
stets die Handgelenksschlaufe an, um einem Abrutschen der Wii-Fernbedienung Plus vorzubeugen und da-
durch bedingte Schaden an der Wii-Fernbedienung Plus oder Objekten in lhrer Umgebung bzw. das
Verletzen von Personen zu vermeiden. Achten Sie wahrend des Spielens von Wii-Spielen bei der
Verwendung der Wii-Fernbedienung Plus bitte auf ausreichenden Abstand zu anderen Personen oder
Gegenstanden, um ein Zusammenprallen auszuschlieBen. Die Wii-Fernbedienung Plus reagiert auf geringfii-
gige Bewegungen, vermeiden Sie also unkontrollierte oder ausschweifende Bewegungen.

TRAGEN SIE BEI VERWENDUNG DER Wii-FERNBEDIENUNG UNBEDINGT DIE HANDGELENKSSCHLAUFE,

® \lergewissern Sie sich, dass sowohl die Handgelenksschlaufe als auch der Stopper bei jedem Spieler fest
und sicher angelegt sind.

* Wenn mehrere Spieler abwechselnd mit derselben Wii-Fernbedienung Plus spielen, muss jeder Spieler die
Handgelenksschlaufe beim Spielen korrekt verwenden.

* Die Verwendung der Handgelenksschlaufe verhindert unbeabsichtigtes Werfen oder Fallenlassen der
Wii-Fernbedienung Plus, falls diese wéahrend des Spielens aus Versehen losgelassen wird.

HALTEN SIE DIE Wii-FERNBEDIENUNG PLUS (UND DAS NUNCHUK, FALLS VERWENDET) FEST IN DER

HAND, LASSEN SIE SIE NICHT LOS UND BEWEGEN SIE SICH BEIM SPIELEN NICHT MEHR ALS NOTIG.
¢ Lassen Sie wahrend des Spielens die Wii-Fernbedienung Plus nicht los, selbst wenn Sie die
Handgelenksschlaufe verwenden.

) 6
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* | assen Sie wahrend des Spielens AUF KEINEN FALL das Nunchuk los (wenn es verwendet wird). Lassen
Sie das Nunchuk auch nicht lose an der Wii-Fernbedienung Plus schwingen.

« Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, wenn Sie im Spiel Objekte wie Kugeln, Balle, Schwerter o. A. los-
lassen missen. Gewdhnlich erfolgt dies durch Verwendung der Knopfe der Wii-Fernbedienung Plus. Lassen
Sie IN KEINEM FALL die Wii-Fernbedienung Plus selbst los, um eine solche Aktion im Spiel durchzufiihren.

 Sollten Sie beim Spielen feuchte Hande bekommen, unterbrechen Sie das Spielen unbedingt und trocknen
Sie Ihre Hande ab.

* Die Wii-Fernbedienung Plus reagiert auf geringfligige Bewegungen, vermeiden Sie also tiberméBige Bewegungen,
um ein Loslassen oder Beschédigen der Wii-Fernbedienung Plus oder Schaden an der Handgelenksschlaufe zu
verhindern. Sollte Ihnen die Wii-Fernbedienung Plus entgleiten, kénnte dies zu Verletzungen in der Nahe stehender
Personen oder zu Schaden an nahegelegenen Objekten oder der Wii-Fernbedienung Plus fiihren.

ACHTEN SIE BEIM SPIELEN AUF AUSREICHENDEN ABSTAND ZU IHRER UMGEBUNG.

e Es ist moglich, dass die Steuerung bestimmter Wii-Software durch Bewegungen der Wii-Fernbedienung
Plus erfolgt. Vergewissern Sie sich daher auf jeden Fall, dass sich weder Personen noch Objekte wie
Mébelstiicke o. A. im Spielbereich befinden, um eine Kollision zu vermeiden. Stellen Sie vor dem Spielen
sicher, dass sich tber Ihnen keine Objekte wie Lampen o. A. befinden, die méglicherweise zu Kollisionen
fuhren konnten, falls Sie beim Spielen springen oder die Hande tUber den Kopf heben. Natrlich sind solche
Bewegungen keinesfalls nétig, da die Wii-Fernbedienung Plus auf kleinste Bewegungen reagiert. Bitte
seien Sie im Falle einer niedrigen Zimmerdecke besonders vorsichtig.

¢ Halten Sie einen Sicherheitsabstand von mindestens einem Meter zum Fernsehgerét ein.

1. Offnen Sie den Hebel des Stoppers und fiihren Sie Ihre Hand durch die Handgelenksschlaufe. Nehmen
Sie die Wii-Fernbedienung sicher in die Hand.
2. Justieren Sie den Stopper so, dass sich die Schlaufe nicht vom Handgelenk 16st. Geben Sie Acht, den

Stopper nicht GbermaBig festzuziehen. Es gentigt, wenn die Schlaufe nicht verrutschen kann. SchlieBen
Sie den Hebel, damit der Stopper sich nicht 16st.

® Handhabung der Wii-Fernbedienung Plus

Die Ausrichtung und Bedienung der Wii-Fernbedienung Plus hangt vom jeweiligen Spiel ab. Es ist mdglich,
die Wii-Fernbedienung Plus nur mit einer Hand oder mit beiden Handen festzuhalten. Bitte lesen Sie in der je-
weiligen Spielanleitung nach, um zu erfahren, welche Variante beim Spiel zum Einsatz kommt.

Gebrauchsmoglichkeiten der Wii-Fernbedienung Plus

e Die Wii-Fernbedienung Plus kann allein verwendet werden oder in Kombination, wenn weiteres Wii-
Zubehor angeschlossen wird. Diese Kombinationen lassen sich links- wie rechtshéndig gebrauchen.

* Die Anwendung hangt vom jeweiligen Spiel ab. Bitte lesen Sie in der jeweiligen Spielanleitung nach, um zu
erfahren, welche Controller benétigt werden.

! ¥ |
L o [ L _ s W N
Wii-Fernbedienung Plus — Senkrecht ausgerichtet Wii-Fernbedienung Plus — Waagerecht ausgerichtet

4

Kombination mit Nunchuk Classic Controller/Classic Controller Pro
(separat erhéltlich)

Grundlegende Bedienung

Zeigen
Richten Sie die Wii-Fernbedienung Plus auf einen bestimmten Bildschirmbereich aus.

M Halten oder Greifen @ B/
Richten Sie die Wii-Fernbedienung Plus auf einen bestimmten | - |
Bildschirmbereich aus, halten Sie einen Knopf gedriickt und

bewegen Sie die Wii-Fernbedienung Plus dabei. |

M Hin- und herschwingen
Schwingen Sie die Wii-Fernbedienung Plus von einer Seite zur anderen.

Vor- und zuriickbewegen
Bewegen Sie die Wii-Fernbedienung Plus vor und zuriick.

® Drehen
Fuhren Sie mit der Wii-Fernbedienung Plus eine Drehbewegung aus,
indem Sie Ihren Arm drehen.

V_Vii-Fernbedier;ung Plus in B Wii-Fernbedie_nunEP-Ius in—Komeation ;It—
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Registrieren der Wii-Fernbedienung Plus
4 ¢ an der Wii mini-Konsole

Die im Lieferumfang der Wii mini-Konsole befindliche Wii-Fernbedienung Plus ist bereits ab Werk registriert.
Die Registrierung via Standard-Modus kommt zum Einsatz, wenn weitere Wii-Fernbedienungen oder
Wii-Fernbedienungen Plus an lhrer Wii mini-Konsole registriert werden sollen oder falls Sie ihre urspriingliche
Wii-Fernbedienung Plus erneut registrieren méchten. Die Registrierung ermdglicht der Wii-Fernbedienung
oder der Wii-Fernbedienung Plus, mit der Wii mini-Konsole Daten auszutauschen.

Es gibt zwei verschiedene Modi zur Registrierung:

Standard-Modus - Nach erfolgter Registrierung bleibt die Wii-Fernbedienung oder die Wii-Fernbedienung
Plus so lang an der Wii mini-Konsole registriert, bis die Einstellungen durch Registrierung an einer anderen
Konsole Uberschrieben werden.
Einmal-Modus - Dieser Modus ermdglicht den voriibergehenden Gebrauch lhrer Wii-Fernbedienung oder
lhrer Wii-Fernbedienung Plus an einer anderen Konsole, den Gebrauch der Wii-Fernbedienung oder der
Wii-Fernbedienung Plus eines Freundes an lhrer Wii mini-Konsole sowie die Anderung der
Spielerreihenfolge bei Mehrspieler-Partien. Die in der Wii-Fernbedienung oder Wii-Fernbedienung Plus
gespeicherten Einstellungen zur Registrierung im Standard-Modus werden dadurch nicht liberschrieben.
In diesem Modus bleibt die Wii-Fernbedienung oder die Wii-Fernbedienung Plus mit der Wii mini-Konsole
verbunden, solange sie eingeschaltet ist. Sobald die Wii mini-Konsole ausgeschaltet (Standby-Modus) wird,
geht die Registrierung an der Wii mini-Konsole verloren.
* An einer Wii mini-Konsole kénnen bis zu 16 Wii-Fernbedienungen oder Wii-Fernbedienungen Plus registriert
werden, 10 im Standard-Modus und 6 im Einmal-Modus.
© Die Wii mini-Konsole lasst sich nur mit einer Wii-Fernbedienung oder einer Wii-Fernbedienung Plus ein- und
ausschalten (Standby-Modus), die sich im Standard-Modus befindet.

Registrierung via Standard-Modus
HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass Batterien in die Wii-Fernbedienung oder die Wii-Fernbedienung Plus
eingelegt sind.

1. Driicken Sie den SYNCHRO-
Knopf auf der Ruckseite der
Wii-Fernbedienung Plus (Abbildung
1a). Abhéngig vom verwendeten
Modell Ihrer Wii-Fernbedienung
oder Wii-Fernbedienung Plus, ist
es moglicherweise notwendig,
die Batteriefachabdeckung zum
Dricken des SYNCHRO-Knopfs
zu entfernen (Abbildung 1b). -

2. Driicken Sie den SYNCHRO-Knopf an der Seite der Wii mini-Konsole und lassen Sie ihn daraufhin wieder los.
Die Spieler-LEDs blinken wahrend der Registrierung. Wenn das Blinken aufhort, ist die Registrierung
abgeschlossen. Die leuchtende Spieler-LED zeigt die Nummer des Spielers an.
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Dieser Vorgang muss mit jeder weiteren Wii-Fernbedienung oder die Wii-Fernbedienung Plus durch-
gefiihrt werden, die an lhrer Wii mini-Konsole verwendet werden soll. Die Reihenfolge, mit der
Wii-Fernbedienungen oder Wii-Fernbedienungen Plus registriert werden, legt zugleich die
Spielerreihenfolge fiir Mehrspieler-Partien fest. Im folgenden Abschnitt ,Registrierung via Einmal-
Modus* erhalten Sie Informationen zur voriibergehenden Anderung der Spielerreihenfolge fiir die
Wii-Fernbedienungen oder Wii-Fernbedienungen Plus.

! Registrierung via Einmal-Modus

HINWEIS: Die Verwendung dieses Modus setzt die Registrierungskonfigurationen des Standard-Modus aller
Wii-Fernbedienungen und Wii-Fernbedienungen Plus auBer Kraft, bis die Wii mini-Konsole ausgeschaltet
(Standby-Modus) wird. Wird die Wii mini-Konsole danach wieder eingeschaltet, treten die Konfigurationen des
Standard-Modus wieder in Kraft.

4

1. Drucken Sie den HOME-Knopf an einer Wii-Fernbedienung oder einer
Wii-Fernbedienung Plus, die an der Wii mini-Konsole registriert ist.

2. Wabhlen Sie die Option Wii-FB-EINSTELLUNGEN aus dem HOME-Menii
aus und wahlen Sie danach die Option NEU ANMELDEN aus.

3. Driicken Sie gleichzeitig den 1- und den 2-Knopf auf der Wii-Fernbedienung
oder der Wii-Fernbedienung Plus, die Sie an der Wii mini-Konsole registrieren
mochten. Die Reihenfolge, mit der Wii-Fernbedienungen oder
Wii-Fernbedienungen Plus registriert werden, legt zugleich die
Spielerreihenfolge fiir Mehrspieler-Partien fest.

4. Die Spieler-LED blinkt wahrend der Registrierung. Halten Sie die Kndpfe gedriickt, bis das Blinken
aufhért. Dadurch wird angezeigt, dass die Registrierung abgeschlossen ist.
_VOLL  Batterieladung ~ LEER
\ 4
Bt

HINWEIS: Die Synchronisierung mittels Einmal-Modus ist zeitlich befristet. Die Registrierung wird aufgehoben,
sobald einer der folgenden Félle eintritt:

Waéhrend des Registrierungsprozesses zeigt die Anzahl der blinkenden
Spieler-LEDs die verbleibende Batterieladung der entsprechenden Wii-Fern-
bedienung oder Wii-Fernbedienung Plus an.

Nach Anschluss der Registrierung zeigt die Spieler-LED die Spielerzahl des Spie-
lers mit der entsprechenden Wii-Fernbedienung oder Wii-Fernbedienung Plus an.

* Die Wii mini-Konsole wird durch Betétigen des POWER-Schalters auf der Wii-Fernbedienung oder der
Wii-Fernbedienung Plus bzw. der Wii mini-Konsole ausgeschaltet.

* Ein Spiel oder ein Kanal wird gestartet.
¢ Ein Programm bzw. Kanal wird verlassen und der Benutzer kehrt zum Wii-Menii zuriick.
* Im HOME-Menii wird die Option ZURUCKSETZEN ausgewéhit.

Wichtige Hinweise zur drahtlosen Dateniibertragung

e Halten Sie einen Abstand von ca. 1,0 — 3,0 Metern zum Fernsehbildschirm (mit korrekt platzierter Sensor-
leiste), um die besten Resultate zu erzielen.

* Der Spieler sollte dem Fernsehbildschirm (mit korrekt platzierter Sensorleiste) moglichst direkt zugewandt
sein.

* \ermeiden Sie es, dass sich Personen oder Gegenstande zwischen lhnen und der Wii mini-Konsole befinden.

¢ \lermeiden Sie Stérungen durch andere Gerate. Sollte es den Anschein haben, dass andere Geréte, wie
beispielsweise schnurlose Telefone, Mikrowellenherde oder drahtlose Netzwerke (Wireless LANs), die

Verbindung stdren, suchen Sie sich eventuell einen anderen Ort zur Aufstellung oder schalten Sie die
stérenden Gerate aus.

HINWEIS: Verliert Ihre Wii-Fernbedienung oder lhre Wii-Fernbedienung Plus die Synchronisation mit der
Wii mini-Konsole und ldsst sich danach auch nicht erneut registrieren, versuchen Sie bitte Folgendes:
1. Schalten Sie die Wii mini-Konsole mithilfe des POWER-Schalters auf der Vorderseite der Konsole aus.

2. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und warten Sie zehn Sekunden. Stecken Sie den
Netzstecker nun wieder in die Steckdose.

3. Schalten Sie die Wii mini-Konsole ein und versuchen Sie, die Wii-Fernbedienung oder die
Wii-Fernbedienung Plus erneut an der Wii mini-Konsole zu registrieren.
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{‘ " Gebrauch des Nunchuk™

Vorbereitung zum Gebrauch des Nunchuk

VORSICHT: Der Spielablauf mit der Wii-Fernbedienung Plus und dem Nunchuk kann schnelle und dynamische
Bewegungsablaufe mit sich bringen. Bitte verwenden Sie stets die Handgelenksschlaufe, um das Risiko zu
verringern, dass lhnen die Wii-Fernbedienung Plus beim Spielen aus der Hand gleitet und dadurch Schaden
an der Umgebung sowie der Wii-Fernbedienung Plus entstehen oder andere Personen verletzt werden.
Achten Sie beim Spielen daher bitte auf ausreichenden Abstand zu anderen Personen oder Gegenstanden,
um ein Zusammenprallen auszuschlieBen. Vermeiden Sie es auBerdem, mit der Wii-Fernbedienung Plus
starker zu schwingen als notwendig.

Stellen Sie sicher, das Nunchuk wie beschrieben vorzubereiten. Verwenden Sie den Haken am Nunchuk-Stecker
gemeinsam mit der Schnur der Handgelenksschlaufe, um zu verhindern, dass sich der Nunchuk-Stecker vom
Erweiterungsanschluss der Wii-Fernbedienung Plus 16st und gegen andere Gegenstande oder Personen schiagt.

A WARNUNG

Das Kabel des Nunchuk kann sich um den Hals schniiren - Strangulierungsgefahr. Fir Kleinkinder
nicht geeignet!

@ Anschluss des Nunchuk

1. Fuhren Sie die Schnur der Hand-
gelenksschlaufe durch den Haken.

2. Stecken Sie den Nunchuk-Stecker in den
Erweiterungsanschluss an der Unterseite
der Wii-Fernbedienung Plus, bis dieser
spurbar einrastet.

3. Offnen Sie den Hebel des Stoppers
und fuhren Sie Ihre Hand durch die
Handgelenksschlaufe. Nehmen Sie die
Wii-Fernbedienung Plus sicher in die
Hand. Justieren Sie den Stopper so, dass
sich die Schlaufe nicht vom Handgelenk
l6st. Geben Sie Acht, den Stopper nicht
UbermaBig festzuziehen. Es genuigt, wenn I
die Schlaufe nicht verrutschen kann.
SchlieBen Sie den Hebel, damit der I — l—

Gebrauch der Handgelenksschlaufe).

Stopper sich nicht 16st (bitte beachten Sie ebenfalls | M Ry 4l
die auf S. 63 aufgefiihrten Sicherheitshinweise zum 1/ » €Y
| = =

4

| Handhabung des Nunchuk in Kombination mit einer Wii-Fernbedienung Plus

(Nunchuk-Methode)

WY =

m Entfernen des Nunchuk

dass die Schnur der
Wii-Handgelenksschlaufe
durch den Haken lauft.

' HINWEIS: Stellen Sie sicher,

Betétigen Sie den Entriegelungshebel an der Seite des Nunchuk-Steckers und ziehen
Sie den Nunchuk-Stecker gerade aus dem Erweiterungsanschluss an der Unterseite

der Wii-Fernbedienung Plus.

Entriegelungshebel
Pressen Sie die Bligel zusammen,
um den Nunchuk-Stecker aus der
Wii-Fernbedienung Plus zu entfernen.
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¢ " Gebrauch von Wii-Discs

Hinweise zum Gebrauch von Wii-Discs

Beachten Sie beim Gebrauch von Wii-Discs bitte folgende Hinweise.

Bei Nichtbeachtung kann es zu Beschadigungen an lhrer Wii mini-Konsole oder den Discs kommen.

¢ Beriihren Sie niemals die untere, unbedruckte Seite der Disc. Berlihren Sie ausschlieBlich die Kanten
und die bedruckte Seite.

* \lerwenden Sie keine gesprungenen, verformten oder reparierten Discs.

® Achten Sie beim Einschieben darauf, die Disc nicht zu verbiegen und keinen unverhaltnisméBigen Druck
auszulben.

e Setzen Sie die Disc keiner direkten Sonneneinstrahlung, extremer Hitze, hoher Luftfeuchtigkeit, Staub,
Schmutz oder anderen Verunreinigungen aus.

* Wenn die Disc nicht mehr benutzt wird, sollten Sie sie stets in der Verpackung aufbewahren, um Kratzer,
Verschmutzungen oder andere Beschédigungen zu vermeiden.

¢ Beschriften Sie auf keinen Fall die Disc — weder die bedruckte noch die unbedruckte Seite und kleben Sie
keine Etiketten darauf.

o Stellen Sie keine Gegenstande auf die Disc.

e Ist eine Disc verschmutzt oder durch Fingerabdriicke verunreinigt, kann dies Probleme fiir das System
beim Einlesen des Spiels verursachen. Falls notwendig, verwenden Sie ein weiches, leicht angefeuchtetes
Tuch (zum Anfeuchten ausschlieBlich Wasser verwenden) zum Reinigen und wischen Sie vorsichtig von
innen nach auBen. Machen Sie dabei keine kreisenden Bewegungen.

* Entnehmen Sie die Disc erst, wenn sie vollstandig aufgehort hat, sich zu drehen.

Bedruckte Seite nach oben

Abspielen einer Wii-Disc

B Vor dem Einlegen einer Disc

 Schalten Sie das Fernsehgerat und Audio-Geréte ein, die Sie zum Spielen nutzen.

* Wahlen Sie den richtigen Eingang an lhrem Fernsehgerét aus. (Siehe S. 57, ,Informationen zur Eingangswahl*)
Einlegen einer Disc

Driicken Sie den OPEN-Knopf, um die Abdeckung zu 6ffnen. Legen Sie die Disc mit der bedruckten Seite nach

oben auf den Antriebsteller und driicken Sie sie behutsam nach unten. SchlieBen Sie die Abdeckung und

driicken Sie den POWER-Schalter, um die Konsole einzuschalten.

W Starten der Software

1. Bewegen Sie den Cursor mithilfe der Wii-Fernbedienung Plus im Wii-Menii auf die Schaltflache Disc-
Kanal und driicken Sie zum Auswahlen den A-Knopf.
HINWEIS: Bitte lesen Sie die elektronische Bedienungsanleitung, um vollstandige Informationen zum
Gebrauch von Discs mit der Wii mini-Konsole zu erhalten.

2. Wahlen Sie auf dem Startbildschirm die Option START aus, um die Software zu starten.
Bitte lesen Sie in der jeweiligen Anleitung nach, um néhere Informationen zur Bedienung und Spielsteuerung
zu erhalten.
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Problemlésungen

Lesen Sie bitte den folgenden Abschnitt aufmerksam durch, bevor Sie weitere Hilfe in Anspruch nehmen.

M Es erscheint kein Bild auf dem Fernsehgerat

o Stellen Sie sicher, dass Sie alle Schritte der beiliegenden Kurzanleitung in der richtigen Reihenfolge und
vollstandig ausgeflhrt haben.

« Stellen Sie sicher, dass alle Komponenten, die Sie zum Spielen nutzen an eine Steckdose angeschlossen
und eingeschaltet sind.

« Stellen Sie sicher, dass alle Kabel vollstéandig eingesteckt und mit den richtigen Anschliissen verbunden sind.

o Stellen Sie sicher, dass am Fernsehgerét der richtige Eingang fir die verwendete Anschlussart gewahlt ist.
(Siehe S. 57, ,Informationen zur Eingangswahl®.)

Es ist kein Ton zu horen oder die Tonwiedergabe ist schlecht

« Stellen Sie sicher, dass die Lautstdrke am Fernsehgerat nicht zu gering ist oder eine Stummschaltung
aktiviert ist.

« Stellen Sie sicher, dass alle Audio-Stecker vollstéandig eingesteckt und mit den richtigen Anschlliissen
verbunden sind.

* Falls Sie ein Wii Stereo-AV-Kabel verwenden, stellen Sie sicher, dass es an die Eingangsbuchsen und
nicht an die Ausgangsbuchsen des Fernsehgeréts oder des Videorekorders angeschlossen ist.

* \ergewissern Sie sich, dass Sie am Gerat, das den Ton wiedergibt, den richtigen Eingang gewahlt haben.
(Siehe S. 57, ,Informationen zur Eingangswahl*.)

* In manchen Spielen erklingt kein Ton, bevor mit dem eigentlichen Spielen begonnen wird.

 Sollten Sie ein Mono-Fernsehgerét oder einen Mono-Videorekorder verwenden und folglich nur eines
der Audio-Kabel angeschlossen haben, konnen Teile der Tonwiedergabe fehlen. Verwenden Sie einen
Y-Adapter, um den linken und den rechten Tonkanal héren zu kénnen.

* Sollte Ihr Fernsehgerat sowohl Giber Mono- als auch Stereowiedergabe verfligen, vergewissern Sie sich,
dass es fir die angewandte Anschlussart passend eingestellt ist.

* Sehen Sie in der jeweiligen Spielanleitung nach, ob das Spiel Uber eine Lautstarkeregelung oder eine
Mono-/Stereo-Umschaltméglichkeit verfligt.

N Die Kontroll-Leuchte an der Konsole leuchtet nicht auf oder erlischt wahrend des Betriebs

o Stellen Sie sicher, dass das Netzteil sowohl mit einer Steckdose als auch mit dem Netzteil-Anschluss an
der Riickseite der Konsole verbunden ist.

e Leuchtet die Kontroll-Leuchte trotz bestehenden Anschlusses noch nicht, trennen Sie den Stecker des
Netzkabels fUr mindestens zwei Minuten von der Steckdose. Stecken Sie den Netzstecker dann wieder in
die Steckdose und schalten Sie die Wii mini-Konsole ein.

B Die Wii-Fernbedienung Plus funktioniert nicht einwandfrei

* Schlagen Sie in den Anweisungen zur Vorbereitung der Sensorleiste in dieser Bedienungsanleitung nach
und stellen Sie sicher, dass die Sensorleiste korrekt platziert wurde.

* Stellen Sie sicher, dass die Batterien nicht verbraucht sind und die Wii-Fernbedienung Plus eingeschaltet ist.

e Synchronisieren Sie die Wii-Fernbedienung Plus, sobald alle vier Spieler-LEDs blinken. Gelingt dies nicht,
schalten Sie die Wii mini-Konsole bitte aus und entfernen Sie den Netzstecker des Netzteils aus der Steckdose.
Warten Sie zehn Sekunden, um danach den Netzstecker wieder einzustecken und die Wii mini-Konsole
wieder einzuschalten. Versuchen Sie nun erneut, die Wii-Fernbedienung Plus zu synchronisieren.

® Schlagen Sie in der jeweiligen Spielanleitung nach und stellen Sie sicher, dass Sie den passenden Controller
bzw. das passende Zubehor verwenden.

 Stellen Sie sicher, dass keine Gegensténde, Wande oder Personen die Signale zwischen Sensorleiste,
der Wii mini-Konsole und der Wii-Fernbedienung Plus blockieren.

 Stellen Sie sicher, dass die Empfindlichkeit der Sensorleiste korrekt eingestellt ist, und passen Sie diese
nétigenfalls an. (Weitere Informationen finden Sie in der elektronischen Bedienungsanleitung.)

¢ Die folgenden Einwirkungen kénnen die Funktion der Wii-Fernbedienung Plus beeintrachtigen.

— Der Gebrauch der Wii-Fernbedienung Plus mit zu geringem oder zu groBen Abstand von der
Sensorleiste. Der optimale Abstand betragt 1,0 bis 3,0 Meter.
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- Intensive Lichtquellen (wie z. B. Sonneneinstrahlung), die sich hinter oder nahe dem Fernsehgerét
befinden, auf die Wii-Fernbedienung Plus strahlen oder von der Bildschirmoberfidche reflektiert werden.

- Spiegelnde Oberflachen in der Néhe der Sensorleiste.

- Infrarotlichtquellen in der Nihe des Spielbereichs, wie z. B. elektrische, Propan- oder Ol-Heizgerate,
Flammen vom Kaminfeuer oder von Kerzen sowie Elektroherde oder andere Warmequellen.

Wenn Sie annehmen, dass solche Einwirkungen die Funktion der Wii-Fernbedienung Plus beeintrachtigen,

versuchen Sie die Stérungsquelle zu entfernen.

™ Die Wii-Fernbedienung Plus funktioniert plétzlich nicht mehr. Das Problem kann nicht mittels er-

neuter Registrierung behoben werden, die Spieler-LEDs blinken und bleiben anschlieBend dunkel

e Legen Sie neue Batterien in die Wii-Fernbedienung Plus ein.

e Setzen Sie die Wii-Fernbedienung Plus zuriick: Entfernen Sie die Batterien, warten Sie eine Minute und
legen Sie die Batterien wieder ein. Warten Sie anschlieBend einige Sekunden und versuchen Sie erneut,
die Wii-Fernbedienung Plus zu verwenden.

¢ Die Registrierungsinformationen der Wii-Fernbedienung oder der Wii-Fernbedienung Plus miissen
moglicherweise geléscht und die Wii-Fernbedienungen oder die Wii-Fernbedienung Plus erneut registriert
werden:

1. Schalten Sie die Wii mini-Konsole aus, warten Sie einen Augenblick und schalten Sie die Wii mini-Konsole
wieder ein.

2. Wenn der Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm erscheint, halten Sie den SYNCHRO-Knopf der
Wii mini-Konsole 15 Sekunden lang gedriickt.

3. Registrieren Sie Ihre Wii-Fernbedienungen oder Ihre Wii-Fernbedienung Plus gemaB der auf S. 66 -67
aufgefiihrten Schritte.

e Es ist moglich, dass Radiowellen den einwandfreien Betrieb der Wii-Fernbedienung Plus beeintrachti-
gen. Uberpriifen Sie, ob sich in der Nahe Geréte mit drahtloser Dateniibertragung befinden (etwa Mobil-
telefone, Drahtlose Computertastaturen oder Computerméuse), und schalten Sie diese gegebenenfalls ab.

B Die Wii-Fernbedienung Plus funktioniert beim Spielen von Software, die die Wii MotionPlus™-

Funktionalitat unterstiitzt, nicht einwandfrei

In den folgenden Féllen kann es vorkommen, dass die Bewegung des auf dem Bildschirm zu sehenden

Zeigers nicht mit den Bewegungen der Wii-Fernbedienung Plus tbereinstimmen:

¢ Die Batterien wurden beim Spielen gewechselt.

¢ Die Raumtemperatur hat sich plétzlich und erheblich veréandert.

Ist einer dieser Félle eingetreten, legen Sie die Wii-Fernbedienung Plus mit der Vorderseite nach unten fiir

einige Sekunden auf eine ebene Oberflache, wie etwa einen Tisch, damit die Wii-Fernbedienung Plus neu

kalibriert wird. Die Wii-Fernbedienung Plus sollte sich in einem Abstand von mindestens 50 cm vom

Fernsehgerét und der Wii mini-Konsole befinden, damit sie ordnungsgemas kalibriert werden kann.

M Die eingeschobene Disc wird nicht gelesen oder funktioniert nicht in Verbindung mit dieser

Wii mini-Konsole

e Stellen Sie sicher, dass die Disc korrekt eingelegt ist. Der Aufdruck sollte dabei nach oben zeigen.

e Stellen Sie sicher, dass die Disc nicht verschmutzt ist und sich in einwandfreiem Zustand befindet. Ist die
Disc verschmutzt, reinigen Sie sie mit einem weichen Tuch. Wischen Sie dabei stets von der Mitte der Disc
nach auBen.

¢ Schalten Sie die Wii mini-Konsole aus (Standby-Modus) und entnehmen Sie die Disc. Legen Sie die Disc
erneut ein, schalten Sie die Wii mini-Konsole wieder ein und versuchen Sie erneut, das Spiel zu starten.

e Stellen Sie sicher, dass die Disc mit der Version lhrer Wii mini-Konsole kompatibel ist. Diese Wii mini-Konsole
spielt nur Wii-Discs ab, die zum Gebrauch innerhalb des EWR (Europaischen Wirtschaftsraums), der
Schweiz sowie Russlands vorgesehen sind.

1 Die Knopfe bzw. Tasten der Wii-Fernbedienung Plus oder eines Controllers bleiben manchmal
eingedriickt

Reinigen Sie verklebte Knopfe bzw. Tasten folgendermaBen:

1. Im Falle der Wii-Fernbedienung Plus entfernen Sie die Batterien und eventuell angeschlossenes Zubehér.

2. Verwenden Sie eine unbenutzte Zahnbiirste und warmes Wasser aus dem Wasserhahn. Verwenden Sie
auf keinen Fall kochendes Wasser, Seife oder sonstige Reinigungsmittel.

3. Feuchten Sie die Zahnburste mit dem warmen Wasser an und schiitteln Sie sie gegebenenfalls aus,
so dass sie lediglich ein wenig benetzt ist. Bursten Sie nun die verschmutzten Knopfe oder Tasten ab,
indem Sie an den Seiten der Kndpfe bzw. Tasten und zwischen den Ritzen entlang birsten.

4. Trocknen Sie den Controller mit einem weichen Tuch griindlich ab und lassen Sie ihn an der Luft fir
mindestens zwei Stunden trocknen.

5. Uberpriifen Sie die Leichtgéngigkeit der Kndpfe bzw. Tasten und fiihren Sie die Reinigung gegebenen-
falls erneut durch. Tauchen Sie den Controller niemals in Fliissigkeit ein und verschiitten Sie keine
Flussigkeit dariiber.

Der Spracheinstellungsbildschirm kann nicht verlassen werden

Stellen Sie sicher, dass die Sensorleiste gemaB der auf S. 58 —59 aufgefiihrten Schritte aufgebaut ist.

E Die Reaktionszeit der Wii-Fernbedienung Plus ist verzégert

Abhangig von lhrem Fernsehgerat wird das gesandte Signal erst nach der Verarbeitung in Ihrem

Fernsehgerat dargestellt. Die daflir benétigte Zeit kann eine Verzégerung verursachen, die nicht von

der Wii mini-Konsole oder einer Wii-Fernbedienung Plus verursacht wird.

H Unterstiitzt meine Wii-Software das Nunchuk?

Findet sich auf der Verpackung der Wii-Software nicht das rechts abgebildete Symbol, wird das |

Nunchuk nicht unterstitzt. L.
Ist mein Nunchuk nicht in neutraler Position?

Bedingt durch spezielle Merkmale des Control Sticks, ist es mdglich, dass Sie das Nunchuk nicht richtig

verwenden kénnen, wenn es sich nicht in neutraler Position befindet. Um die neutrale Position wieder-

herzustellen, nehmen Sie lhren Daumen vom Nunchuk und driicken Sie fir drei Sekunden gleichzeitig

den A-, B-, Plus- und Minus-Knopf auf Ihrer Wii-Fernbedienung oder Ihrer Wii-Fernbedienung Plus

(siehe S. 53).

Solite lhre Wii mini-Konsole trotz Befolgen der aufgefiihrten Problemlésungen noch immer nicht
einwandfrei funktionieren, empfehlen wir lhnen, sich an Ihre Nintendo Konsumentenberatung zu
wenden, um weitere Informationen zu erhalten. Bitte beachten Sie, dass, sollten Sie die Konsole
zum Handler zuriickbringen und sollte der Handler in den Umtausch der Konsole einwilligen, Sie die
gespeicherten Spieldaten verlieren kénnen.

N 73
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< " Fehlermeldungen und Fehler-Codes

Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eventuell eine der folgenden Fehlermeldungen* auf dem Bildschirm.
Befolgen Sie die in der nachfolgenden Tabelle beschriebenen MaBnahmen.

* Der genaue Wortlaut kann eventuell, bedingt durch Updates der Wii mini-Konsole, abweichen.

MaBnahme

Fehlermeldung |

Schalten Sie die Wii mini-Konsole aus (Standby-Modus) und entfernen Sie den Netzstecker 1
(RVL-002(EUR)) aus der Steckdose. Achten Sie dabei darauf, am Stecker zu ziehen und

nicht am Kabel. Uberpriifen Sie danach, ob die Disc verschmutzt oder verkratzt ist. Sollte sie |
verschmutzt sein, verwenden Sie ein weiches Baumwolltuch zum Reinigen und wischen
Sie vorsichtig von innen nach auBen. Warten Sie mindestens flinf Minuten, bevor Sie den
Netzstecker wieder in die Steckdose stecken und Sie die Wii mini-Konsole einschalten.

| Sollte die Fehlermeldung nach dem Einschalten weiterhin erscheinen, ist die Wii mini-Konsole

Ein Fehler ist aufgetreten.

Bitte schalte die Konsole aus, driicke
den OPEN-Knopf und entnimm die
Disc. Bitte lies die Bedienungsanleitung,
um weitere Informationen zu erhalten.

maglicherweise beschadigt. Schalten Sie sofort die Wii mini-Konsole aus. Entfernen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose und besuchen Sie http://support.nintendo.com/, um Hilfe in
| Form weiterer Problemlésungen zu erhalten.
Im Zusammenhang mit der | Schlagen Sie im Abschnitt ,,Problemlésungen® (S. 71-73) nach. |
Wii-Fernbedienung ist ein Fehler |
aufgetreten. Bitte lies die Wii-
Bedienungsanleitung, um weitere
Informationen zu erhalten. |

Diese Disc kann nicht gelesen werden. | Die Disc ist eventuell verschmutzt oder verkratzt. |

| Bitte lies die Wii-Bedienungsanleitung,
' um weitere Informationen zu erhalten.

Entnehmen Sie zuerst die Disc und untersuchen Sie sie auf Verunreinigungen, Schmutz, |
Kratzer oder andere UnregelméaBigkeiten. Falls notwendig, verwenden Sie ein weiches
Baumwolltuch (kein Papiertuch) zum Reinigen und wischen Sie vorsichtig von innen nach
auBen. Schieben Sie die Disc erneut ein und schalten Sie die Wii mini-Konsole wieder

ein. Sollte die Fehlermeldung nach dem Einschalten weiterhin erscheinen, besuchen Sie |
l http://support.nintendo.com/, um Hilfe in Form weiterer Problemlésungen zu erhalten.

— A 4 . S . . ] % A I —
Nicht gentigend freier Platz im Speicher | ¢ Verwenden Sie den Dateiverwaltungsbildschirm, um Dateien zu l&schen (siehe elektro- |
der Wii-Konsole vorhanden. (...) nische Bedienungsanleitung).

 Sollte das Problem weiterhin auftreten, I6schen Sie die Speicherdaten des Kanals, mit
| | dem das Problem aufgetreten ist. Sollten Sie dieselbe Fehlermeldung erneut erhalten,
I besuchen Sie bitte http://support.nintendo.com/, um Hilfe in Form weiterer Problem- |
I6sungen zu erhalten.
ST .

Der Speicher der Wii-Konsole ist

Der Speicher der Wii-Konsole ist beschadigt. Besuchen Sie bitte
beschéadigt. Bitte lies die Wii- http://support.nintendo.com/, um Hilfe in Form weiterer Problemlésungen
| Bedienungsanleitung, um weitere zu erhalten.
I Informationen zu erhalten. |
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Entsorgen dieses Produkts

Bitte werfen Sie Altgerate nicht in den normalen Hausmiill. Folgen Sie stattdessen bitte bei der separaten
Entsorgung dieses Produkts den in Ihrem Land vorgeschriebenen Richtlinien. Um mehr Informationen tber
die jeweiligen Rucknahmestellen fir Elektro- und Elektronik-Altgerate in Ihrer N&he zu erhalten, die jedem
Verbraucher kostenfrei zur Verfligung stehen, kontaktieren Sie bitte die zusténdige stadtische Behdrde.

Falls Sie beabsichtigen, das Altgerat durch ein entsprechendes neues Produkt zu ersetzen, kdnnen Sie es
eventuell bei Ihrem ansassigen Handler abgeben, der das Altgerat beim Kauf des entsprechenden Neu-
produkts annimmt und sich um die sachgerechte Wiederverwertung kimmert. Wir empfehlen, den ansassigen
Handler zu kontaktieren, um in Erfahrung zu bringen, ob er eine solche Leistung anbietet.

In beiden Fallen wird dieses Produkt in einer zugelassenen Recyclinganlage umweltvertraglich entsorgt und
seine Bestandteile werden unter Einhaltung der Auflagen durch die Richtlinie 2012/19/EG des Europaischen
Parlaments und des Rates vom 4. Juli 2012 Uber Elektro- und Elektronik- Altgerédte die bestmégliche Weise
wiederhergestellt, wiederverwertet oder wiederverwendet.

Im Sinne der geltenden Umweltgesetze sollten Sie immer die jeweils verfiigbaren Riicknahmestellen
fiir Elektro- und Elektronik-Altgerate aufsuchen. In manchen Léandern kann ein Zuwiderhandeln sogar
zu StrafmaBnahmen fiihren.

M Anmerkungen:

1. Elektro- und Elektronik-Altgerate kénnen gefahrliche Substanzen enthalten, die, sofern sie nicht
sachgemaB behandelt werden, schadlich fiir die Umwelt und die menschliche Gesundheit sein konnen.
Eine spezifische Behandlung von Elektro- und Elektronik-Altgeréten ist deshalb unabdingbar.

2. Alle Nintendo-Elektro- und Elektronikgerate, die unter die oben stehende Richtlinie fallen, sind
derart konzipiert, dass sie ihre Reparatur, mogliche Nachriistung, Wiederverwendung, Zerlegung
und Recycling umfassend berticksichtigen und erleichtern.

3. Nintendo und ihre offiziellen Vertreiber unterstiitzen die Recyclingsysteme jedes européischen
Mitgliedstaates und engagieren sich fiir die besten verfligbaren Behandlungs-, Verwertungs-
und Recyclingtechniken, um den Gesundheitsschutz und ein hohes Umweltschutzniveau zu
gewabhrleisten.

4. Alle betroffenen Nintendo-Elektro- und Elektronikgeréte, die an oder nach dem 13. August 2005
von Nintendo oder ihren offiziellen Vertreibern in Verkehr gebracht wurden, sind mit dem Symbol
einer durchgestrichenen Mulltonne mit Radern gekennzeichnet. Das Symbol weist darauf hin,
dass dieses Produkt vom normalen Hausmlill getrennt zu entsorgen ist, um die bestmdgliche
Wiederverwertung und umweltschonendste Beseitigung sicherzustellen.

-



12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG — NINTENDO-HARDWARE

Diese Herstellergewahrleistung umfasst Nintendo-Systeme, einschlieBlich der auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kauf i (die, Nintend: )
und devzum Zeltpunkt des Kaufs in der Verpackung des Nintendo- Systems mltgehefenen Fernbedlennngen sofem diese von udevfurdle Nm(endo of Eumpe GmbH hergestellt wurden (die,,Nintendo-Fern-
") Fiir die Zwecke dieser jeweilige Nintendo-Syst usammen als das ,Produkt” bezeichnet.

Nintendo of Europe GmbH (,Nintendo”) gewahrleistet dem Erstkéufer des Produkts (,Sie”/,Ihnen) na(h MaBgabe der folgenden Bedingungen fiir die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die Freiheit
des Produkts von Material- und Verarbeitungsfehlern.
Um Anspriiche aufqrund dieser Herstellergewahrleistung wuksam geltend zu ma(hen, miissen Sie Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum iiber den Fehler des Produkts informieren und das

Produkt innerhalb von 31 nach dieser an Nintendo . Stellt Nintendo nach Uberpriifung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem
Ermessen entweder den fehlerhaﬁen Teil reparieren oder evselzen oder das ganze Produkt kostenlos ersetzen.
Diese i lasst i iiche, die Ihnen als dem Verkéufer nach Recht ei

i fiir zustehen konnen, Die Leistungen aus dieser Herstellergewahrlemung gelten zusétzlich zu den i

GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Herstellergewahrleistung umfasst nicht:

o Software die Nintendo- oder Spiele (jeweils ig davon, ob das Spiel oder die Software zum Zeitpunkt des Kaufs im Produkt inbegriffen war oder nicht);

 Zubehdr, Peripheriegerate oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden (unabhéngig davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des
Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);

Produkte, die auBerhalb des Europdischen Wirtschaftsraums und auBerhalb der Schweiz gekauft wurden;

Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

o Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Ihre eigene F: igkeit und / oder die F it eines Dntlen unsachgeméBen Gebrau(h Veranderungen Gebvau(h im Zusammenhang
mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert, I\zenuen oder fiir den Gehrauch mit dem Produkt autorisiert wurden 2.B. nicht lizenzierter Spit Anschliisse,
Netzteile oder nicht lizenzi Zubehtrs), Comp 3 oder andere Formen der elektronischen Kommunikation, Gebrauch, der nicht den Instruktionen der jeweiligen Nintendo-

d

Bedienungsanleitung oder anderen, dem Produkt beili (,Nintend ion”) entspricht, h jeden anderen Grund, der kein Material- oder Verarbeitungsfehler ist;
Fehler des Produkts, die verursacht werden durch die Verwendung von mange\haften schadhaften oder undichten Batterien oder Batteriepacks, oder durch die Nutzung von Batterien oder Batteriepacks, die
nicht den in der jeweiligen Nintend
eine sich im Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks fiir das Produkt (einschlieBlich NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 und
KTR-003) (dies ist weder ein Mangel am Material noch ein Verarbeitungsfehler);
Produkte, die durch andere Pe als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder deren Seriennummer geéndert, entstelit oder entfernt wurde;
den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder auf diesem gespeichert wurden;
den Verlust von Daten oder anderen Inhalten, wie zum Beispiel Software, infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card / microSD Card bzw. anderer externer Speichermedien, die mit dem Produkt
genutzt werden) durch Sie oder durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner; oder
o den Verlust von Daten oder jedweder anderer Inhalte durch Loschung der Nintendo Network ID, auf die das Produkt registriert oder mit der das Produkt verkniipft ist.
GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN
Bei einer Funktionsstorung des Produkts filhren Sie bitte zunéchst eine Fehlersuche durch.
Die Fehlersuche kann sowohl online unter www.nintendo-europe.com als auch telefonisch iiber den Nintendo Service durchgefiihrt werden.
Nach der Fehleranalyse werden Sie iber alle Schritte informiert, die im Falle einer Reparatur notwendig sind.
Um Nintendo iiber einen von dieser i erfassten Fehler zu i i ieren Sie bitte den fiir Ihr Land zustandigen Kundenservice:
DEUTSCHLAND:
+49(0) 69 66105 900*
:info@nintendo.de
SCHWEIZ:

Telefon: +41(0)56 203 14 20*

E-Mail: info@nintendo.ch

OSTERREICH:
Telefon: +43(0) 125300070%
E-Mail: info@nintendo.at
(Fiir Anrufe aus Mobilfunknetzen konnen andere Tarife gelten als fiir Anrufe aus dem dsterreichischen Festnetz.*)

*Bitte holen Sie vor dem Anruf das Einverstandnis des Gebiihrenzahlers ein.
Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an das Nintendo Service Center schicken:
Bitte entfernen oder lschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt einschicken. Mit der Zusendung willigen Sie ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner
fiir den Verlust, die Loschung oder Zerstorung Ihrer Dateien oder Daten, die nicht geloscht oder entfernt wurden, nicht verantwortlich sind. Wir empfehlen lhnen dringend, eine Sicherungskopie
jeglicher Daten anzufertigen, die Sie nicht entfernen oder Ischen. Bitte beachten Sie, dass, abhéngig von der Art der Reparatur, Daten oder andere Inhalte, die im Produkt gespeichert wurden, eventuell geldscht
werden. Daten oder andere Inhalte, die Sie auf der SD Card / microSD Card oder anderen externen Speichermedien gespeichert haben, konnen mdglicherweise nicht mehr ausgelesen oder importiert werden.
Wenn Sie ein Produkt an ein Nintendo Service Center schicken:
1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls moglich;
2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;
3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen st und
4. stellen Sie sicher, dass das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen, nachdem Sie Nintendo iiber einen von dieser Herstellergewahrleistung erfassten Fehler informiert haben, bei Nintendo eingeht.
Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergewahrleistung entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Herstellergewahrleistung gedeckt, konnte Nintendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften
Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder das Produkt zu ersetzen.
Fiir weitere Informationen hierzu, inshesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an den Nintendo Service unter der oben genannten Telefonnummer. Unabhéngig davon kénnen Ihnen als Verbraucher
gesetzliche Gewahrleistungsanspriiche gegeniiber dem Verkdufer zustehen.
NINTENDO-SYSTEMSOFTWARE
Die Nintendo-: darfnur mit dem Nintendo-Sy: und fiir keinen anderen Zweck benutzt werden. Sie diirfen die Nintendo-

i il I ieren noch modifizieren, es sei denn, das anwendbare Recht lasst dies ausdriicklich zu. Nintendo kann Kopiersc oder andere
seine Rechte an der Nintendo-Systemsoftware zu schiitzen.

Telefor

weder kopieren, bearbeiten, zurii ickeln (reverse
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Kontaktinformation Deutschland [151214/GER-NOE]

NUR FUR DEUTSCHLAND
SERVICE

Fiir allgemeine und technische Fragen rund um Nintendo stehen wir Ihnen gerne per E-Mail oder telefonisch zur Verfiigung. Sie
erreichen den Nintendo Service per E-Mail unter info@nintendo.de oder per Telefon iber die Rufnummer +49 (0) 69 66105 900.
Die Hotline ist montags bis freitags von 10 bis 17 Uhr erreichbar.

KUNDENSERVICE ONLINE
Ob technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehdr und Ersatzteilen, Erklarung der diversen Anschlussmoglichkeiten der
Nintendo-Gerate und Hilfe bei der Durchfiihrung einer Fehlersuche — i dazu und selt andlich vieles mehr
erfahren Sie unter www.nintendo.de.
NINTENDO FAX-ABRUF

Mit einem Faxgerat konnen hier schriftliche Tipps und Spielehilfen zu vielen Nintendo-Titeln abgerufen werden. Genauere
Informationen zum Fax-Abruf gibt es auf den Kundenservice-Seiten von www.nintendo.de und beim Nintendo Service.

Kontaktinformation Osterreich [080914/GER-AT]

NUR FUR OSTERREICH
SERVICE

Fiir allgemeine und technische Fragen rund um Nintendo stehen wir gerne per E-Mail oder telefonisch zur Verfiigung. Sie erreichen
den Nintendo Service per E-Mail unter info@nintendo.at oder per Telefon iiber die Rufnummer 0125300070. Die Hotline ist
montags bis freitags von 10 bis 17 Uhr erreichbar.

KUNDENSERVICE ONLINE
Ob technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehdr und Ersatzteilen, Erklarung der diversen Anschlussmaglichkeiten der

Nintendo-Gerate oder Hilfe bei der Durchfiihrung einer Fehlersuche — Informationen dazu und selbstverstandlich vieles mehr er-
fahren Sie unter www.nintendo.at.

Kontaktinformation Schweiz [080914/GER-CH]

NUR FUR DIE SCHWEIZ
SERVICE

Fiir allgemeine und technische Fragen rund um Nintendo stehen wir gerne in Deutsch und Englisch per E-Mail oder telefonisch zur
Verfiigung. Sie erreichen den Nintendo Service per E-Mail unter info@nintendo.ch oder per Telefon iiber die Rufnummer 056
203 1420. Die Hotline ist montags bis freitags von 10 bis 17 Uhr erreichbar.

KUNDENSERVICE ONLINE

Ob technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehdr und Ersatzteilen, Erklarung der diversen Anschlussmaglichkeiten der
Nintendo-Geréte und Hilfe bei der Durchfiihrung einer Fehlersuche — Informationen dazu und selbstverstandlich vieles mehr erfah-
ren Sie unter www.nintendo.ch.




Gewahrleistung Belgien/Luxemburg [080914/NBE-GER-HW]

12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG — NINTENDO-HARDWARE

Diese Herstellergewahrleistung umfasst Nintendo-Systeme, einschlieBlich der auf dem jeweiligen Nintendo-System zum Zeitpunkt des Kaufs i (die, Nintend: )
und der zum Zeitpunkt des Kaufs in der Verpackung des N\ntendo -Systems mitgelieferten Fernbedienungen, sofern diese von oder fiir d\e Nmtendo ofEuvope Gth hergestellt wurden (die, Nintendo-Fern-
). Fiir die Zwecke dieser werden das jeweilig do-System, die Nintendo- mmen als das , Produkt” bezeichnet.
Nintendo Benelux B.V. (,Nintendo*) gewahrleistet dem Erstkéufer des Produkts (,Sie"/,Ihnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen fiir die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die Freiheit des
Produkts von Material- und Verarbeitungsfehlern.
Um Anspriiche aufgrund dieser Herstellergewahrleistung wirksam geltend zu machen, miissen Sie Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum iber den Fehler des Produkts informieren und das
Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden. Stellt Nintendo nach Uberpriifung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem
Ermessen entweder den fehlerhaften Teil kostenlos. vepaneren uder das relevante Element des Produkts kostenlos ersetzen.

Diese i Tasst i iiche, die Ihnen als i dem Verkéufer nach geltendem Recht einschlieBlich besonderer

i fiir zustehen konnen, unberiihrt. Die Leist ahrlei atzlich i ahrlei i
Lusétzliche Information, falls Sie das Produkt in Luxemburg gekauft haben: Diese steht i weder der G des gesetzlichen Gewahrlei u
den Artikeln L.212-1ff. des Verbrauchsgiitergesetzes noch der Geltendmachung der gesetzlichen Garantie fiir verde(k\e Mange\ aus den Artikeln 1641 ff. des Zlvllgeselzbu(hes entgegen.
Unbeschadet der anderen, in den oben genannten Texten aufgefiihrten Bedingungen, mdchten wir Sie auf folgende Fristen machen. Das st innerhalb von 2 Jahren nach Lieferung

des Produkts geltend zu machen. Bei der gesetzlichen Garantie fiir versteckte Mangel gilt es, den Mangel unmittelbar nach Auftreten anzuzeigen und dann innerhalb eines Jahres ab Anzeige sein Recht aus der
gesetzlichen Garantie geltend zu machen.
GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS
Diese Herstellergewahrlelstung umfasst nicht:
o Software die Nintend oder Spiele (jeweils dngig davon, ob das Spiel oder die Software zum Zeitpunkt des Kaufs im Produkt inbegriffen war oder nicht);
o Zubehdr, Peripheriegerate oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden (unabhangig davon, ob diese Artikel zum Zeitpunkt des
Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);
Produkte, die auBerhalb des Europdischen Wirtschaftsraums und auBerhalb der Schweiz gekauft wurden;
Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder andere wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;
Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Ihre eigene it und / oder die igkeit eines Dritten, dRen Gebrauch, Gebrauchim
mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert, lizenziert oder fiir den Gebrauch mit dem Produkt autorisiert wurden (einschlieBlich z. B. nicht lizenzierter Spielerweiterungen, Kopierlaufwerke, Anschliisse,
Netzteile oder nicht lizenzierten Zubehdrs), Eomputervuen, Intemewerbmdungen oder andere Formen der elektronischen Kommunikation, Gebrauch, der nicht den Instruktionen der jeweiligen Nintendo-
Bedienungsanleitung oder anderen, dem Produkt b (,Nintend ion") entspricht, sowie durch jeden anderen Grund, der kein Material- oder Verarbeitungsfehler ist;
Fehler des Produkts, die verursacht werden durch die Verwendnng von mangelhaften, schadhaften oder undichten Batterien oder Batteriepacks, oder durch die Nutzung von Batterien oder Batteriepacks, die
nicht den in der jeweiligen Nintendk entsprechen;
eine sich im Laufe der Zeitallmahlich einstellende Abnahme der Leistung von Batterien und Batteriepacks fiir das Produkt (einschlieBlich NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 und
KTR-003) (dies ist weder ein Mangel am Material noch ein Verarbeitungsfehler);
Produkte, die durch andere Personen s Nintendo oder deren isierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden oder deren Seriennummer geandert, entstellt oder entfernt wurde;
den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder auf diesem gespeichert wurden;
den Verlust von Daten oder anderen Inhalten, wie zum Beispiel Software, infolge der Formatierung des Produkts (oder der SD Card / microSD Card bzw. anderer externer Speichermedien, die mit dem Produkt
genutzt werden) durch Sie oder durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner; oder
« den Verlust von Daten oder jedweder anderer Inhalte durch Lischung der Nintendo Network D, auf die das Produkt registriert oder mit der das Produkt verkniipft st.
GELTENDMACHEN VON ANSPRUCHEN
Um Nintendo iiber einen von dieser i erfassten Fehler zu informi Sie bitte:
Nintendo Benelux B.V. - Kundenservice
Frankrijklei 31-33, 2000 Antwerpen, Belgien
Tel.: +323 - 2247683 (Auslandstarif)
(von montags bis freitags — von 09:00 Uhr bis 12:30 Uhr und von 13:30 Uhr bis 17:00 Uhr)
E-Mail: contact@nintendo.be
(Anrufe aus dem belgischen Festnetz werden vom gewahlten Telefonanbieter zum Inlandtarif berechnet. Fiir Anrufe aus koni ife gelten. Anrufe, welche aus einem anderen
Land als Belgien getatigt werden, werden vom gewahiten Telefonanbieter zum Auslandstarif berechnet. Bitte holen Sie vor dem Anruf das Emvemandmx des Gebuhrenzahlevs ein.)
Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken:
Bitte entfernen oder loschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken. Mit der Zusendung willigen Sie ein, dass Nintendo
oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Loschung oder Zerstorung Ihrer Dateien oder Daten, die nicht geldscht oder entfernt wurden, nicht verantwortlich sind. Wir empfehlen
Ihnen dringend, eine Sicherungskopie jeglicher Daten anzufertigen, die Sie nicht entfernen oder [dschen.
Bitte beachten Sie, dass, abhangig von der Art der Reparatur, Daten oder andere Inhalte, die im Produkt gespeichert wurden, eventuell geldscht werden. Daten oder andere Inhalte, die Sie auf der SD Card / microSD
Card oder anderen externen Speichermedien gespeichert haben, konnen maglicherweise nicht mehr ausgelesen oder importiert werden.
Wenn Sie ein Produkt an den Nintendo Kundenservice schicken:
1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls méglich;
2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;
3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen ist und
4. stellen Sie sicher, dass das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen, nachdem Sie Nintendo iiber einen von dieser Herslellergewahrlemung erfassten Fehler informiert haben, bei Nintendo eingeht.
Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergewahrleistung entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese i gedeckt, kannte Nintendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften
Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder das Produkt zu ersetzen. Fiir weitere Informationen hierzu, insbesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an den Nintendo Kundenservice
unter der oben genannten Telefonnummer. Unabhangig davon konnen Ihnen als Verbraucher gesetzliche Gewahrleistungsanspriiche gegentiber dem Verkaufer zustehen.
NINTENDO-SYSTEMSOFTWARE
Die Nlntendo Sys(emsuflware darf nurmit dem Nlntendo -System und fiir keinen anderen Zweck benutzt werden. Sie diirfen die Nintendo-: Systemsoftware weder kopieren, bearbeiten, zuriickentwickeln (reverse
es sei denn, das anwendbare Recht lasst dies ausdriicklich zu. Nintendo kann oder andere treffen, um

n
seine Rechte an der Nintendo-Systemsoftware zu schiitzen.

Kontaktinformation Belgien/Luxemburg

[080914/GER-NBE]

FRAGEN ZU UNSEREN PRODUKTEN?
DANN KONTAKTIEREN SIE DEN NINTENDO HELPDESK!

Wie sehr Spiele auch SpaR machen kinnen, jedes Spiel verliert ganz schnell seinen Reiz, wenn man nicht weiterkommt. Zum Gliick
braucht dieses Patt gar nicht lange zu dauern. Rufen Sie einfach den Nintendo Helpdesk an!
NUR FUR BELGIEN
0900-10800
(0,45 Euro pro Min.)
Die Nintendo Spielberater sind von Montag bis Freitag erreichbar von 09:00 Uhr bis 12:30 Uhr und von 13:30 Uhr bis 17:00 Uhr.
Zusétzliche Informationen iiber Nintendo und die neuesten Produkte finden Sie unter: www.nintendo.be

NUR FUR LUXEMBURG
Bitte senden Sie Ihre Anfragen an:
Nintendo Benelux — Helpdesk

Frankrijklei 31-332000
Antwerpen — Belgien
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[1012/FRA/RVO-HW]

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuvé = Q ::: d Sommaire &
. . N
ce produit et qu’il est conforme aux normes d’excellence en /" Original X ’ . ) " il
matiére de fabrication, de fiabilité et surtout, de qualité; / \ 1 Précautions sur lasantéetlasécurité............................... 84
Recherchez ce sceau lorsque vous achetez des jeux ou des | _Seal of 2 Pour une utilisation en toute sécurité ...................... ... 86
accessoires pour assurer une totale compatibilité avec i ;
vos produits Nintendo. 3 Elements gumelty, - . . L L. L BE L L e T, LB L L TN 20
4 Préparationdelaconsole............c.c.iiiiiiecrirrinnncrnrrnnnna. 95
Merci d'avoir choisi la console Wii™ mini. 5 Utiliser la télécommande WiiPlus ...............cciiiiiinennen ... 102
IMPORTANT : pour protéger votre santé et sécurité, et pour utiliser correctement la console Wii mini, lisez attentivement 6 Synchroniser votre télécommande Wii Plus et la console Wii............ 106
les instructions contenues dans ce mode d’emploi avant d’installer la console Wii mini. Ce mode d’emploi contient
d’'importantes informations sur la santé et la sécurité. Veuillez conserver ce mode d’emploi pour toute référence ultérieure. 7 Utiliser 1e NUNCHUK™ . . ittt et s ot e e e e s e e e s e e i 108
NOTE : 8 UtiliserdesdisquesWii...............c.ccoiiiiiiiniiiiinenae.. 110
© Ce produit n’est pas congu pour se connecter a Internet. Il ne vous permet pas d’utiliser les fonctions en 9 Encasde problemes . .....c.uueiieinrrnnrnnnrannseinnennneannnaas 111
ligne des logiciels. Certaines fonctions de vos logiciels seront désactivées car la console ne posséde pas
de fonction Internet, Wi-Fi, WiiConnect 24™ ou de port carte SD. 10 Messagesderreur. ..........uvuuvuenns Wy RPSU N g TR . 114
 Ce produit lit uniquement les disques Wii en version PAL. Ce produit ne lit pas les disques " ) . . ) N
Nintendo GameCube™ ou les CD/DVD. 11 Comment jeter ce produit lorsqu’il est arrivé en findevie ..............115

e Les instructions d'utilisation du menu Wii et des logiciels préinstallés sont disponibles dans la console sous
forme de mode d’emploi électronique. Pointez I'icone du mode d’emploi électronique du menu Wii avec la
télécommande Wii Plus et appuyez sur le bouton A. Enfin, sélectionnez DEMARRER a I'écran de présentation
de la chaine pour démarrer le mode d’emploi.

* N’oubliez pas de nettoyer/formater la console si vous décidez de la vendre, de la donner ou de I’échanger.
Pour plus d’informations, consultez le mode d’emploi électronique du menu Wii.

Nintendo est susceptible de mettre a jour ou de corriger a tout moment le mode d’emploi de ce produit. Nintendo vous
recommande de consulter la version la plus récente de ce mode d’emploi en visitant la partie consacrée a ce produit
dans la rubrique Service consommateurs du site Nintendo de votre pays. Ce service peut ne pas étre disponible dans
certains pays.
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« " Précautions sur la santé et la sécurité

INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE - LISEZ LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS
AVANT D’INSTALLER OU D’UTILISER LA CONSOLE Wii mini. SI CE PRODUIT EST UTILISE PAR
DE JEUNES ENFANTS, CE MODE D’EMPLOI DOIT LEUR ETRE LU ET EXPLIQUE PAR UN ADULTE.
LE NON-RESPECT DE CES CONSIGNES PEUT ENTRAINER DES BLESSURES.

A AVERTISSEMENT - EPILEPSIE

| - Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo

* Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

® Assurez-vous gque vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

® Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet
écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

* En cours d’utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.

Il - Avertissement sur I’épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes
de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide
d’images ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent
a des crises lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles
n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou
perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.
Les parents se doivent également d’étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des
jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants : vertige, trouble de la vision,
contraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion,
perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

A AVERTISSEMENT - TRAUMATISMES DUS A DES MOUVEMENTS REPETES ET FATIGUE OCULAIRE

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles et articulations, vos yeux ou

méme irriter votre peau. Suivez les recommandations suivantes pour aider a éviter des problémes de tendi-

nite, le syndrome du canal carpien, une fatigue oculaire ou des irritations de I’épiderme :

o Evitez de jouer de maniére excessive. Il est recommandé aux parents de vérifier que leurs enfants jouent
de maniere appropriée.

e Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures, méme si vous vous sentez bien.

¢ Si vos mains, poignets, bras ou yeux sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, ou si vous ressentez
des symptdmes tels que des picotements, engourdissements, brilures ou raideurs, reposez-vous
plusieurs heures avant de recommencer a jouer.

e Si les symptémes ci-dessus, la fatigue ou la douleur persistent, arrétez de jouer et consultez un médecin.

A AVERTISSEMENT - CHOC ELECTRIQUE

Pour éviter tout choc électrique en utilisant cette console :
e N'utilisez pas la console Wii mini pendant un orage ; il y a un risque de choc électrique lié a la foudre.
¢ N'utilisez que le bloc d’alimentation Wii fourni avec votre console.

¢ N'utilisez pas ce bloc d’alimentation Wii s’il est endommagé, si I'un de ses composants est endommagé
ou si les cables sont dénudés.

* Assurez-vous que la fiche du bloc d’alimentation Wii est bien insérée dans la prise murale ou la rallonge.

e Débranchez toujours les cables en tirant sur la fiche et non sur le fil électrique. Avant de débrancher votre
console, vérifiez qu’elle est bien éteinte.

A ATTENTION - MAL DES TRANSPORTS

Jouer a des jeux vidéo peut provoquer le mal des transports chez certains joueurs. Si vous ou votre enfant vous
sentez fatigué, nauséeux, pris de vertiges ou présentez des symptémes similaires en jouant avec cette console,
ou si vous ressentez une géne au hiveau des yeux, des mains ou des bras, cessez de jouer et prenez du repos.
Ne conduisez pas ou ne vous engagez pas dans une activité physique fatigante avant de vous sentir mieux.

‘ A AVERTISSEMENT - INTERFERENCES AVEC LES ONDES RADIO

La console Wii mini et la télécommande Wii Plus peuvent émettre des ondes radio susceptibles de perturber

le fonctionnement de certains appareils électroniques situés a proximité, comme les stimulateurs cardiaques

(pacemakers).

o N'utilisez pas la console Wii mini ou la télécommande Wii Plus @ moins de 25 centimetres d’un stimulateur
cardiague.

* Si vous avez un stimulateur cardiaque ou tout autre implant médical, n’utilisez pas la console Wii mini ou la
télécommande Wii Plus sans avoir au préalable consulté votre médecin ou le fabricant de votre implant médical.

A AVERTISSEMENT - EXPOSITION AUX ONDES RADIO

Conformément aux mesures sur |'exposition aux ondes radio, une distance de vingt centimetres doit
étre maintenue entre la console Wii mini et les personnes. Cette console ne doit pas étre située a proximité
de - ou utilisée avec - une antenne ou un transmetteur.

/A ATTENTION - PRODUIT LASER

La console Wii mini est un produit laser de classe 1. N'essayez pas de démonter votre console Wii mini. Pour
toute réparation, adressez-vous uniquement au service consommateurs Nintendo. ATTENTION : effectuer des
opérations ou des réglages autres que ceux décrits dans ce mode d’emploi pourrait vous exposer a un
phénomene de radiations.
Spécifications :

Type de laser : Laser a semi-conducteurs
Longueur d'onde : 662 nm (typ.) (647 nm~687 nm)
Puissance du laser : Max. 0.9 mW

Ouverture numérique : 0.6

A ATTENTION - LUMINOSITE DU TELEVISEUR

La luminosité de I'écran differe en fonction du téléviseur mais peut normalement étre ajustée. Ne jouez que dans
les conditions de luminosité appropriées. Une luminosité excessive ou trop faible peut provoquer une certaine
géne. Si nécessaire, consultez le mode d’emploi de votre téléviseur pour ajuster la luminosité de votre écran.

A AVERTISSEMENT - ELEMENTS DANGEREUX POUR LES ENFANTS

La dragonne pour télécommande Wii et le cable du Nunchuk peuvent s’enrouler autour du cou - risque
d’étranglement. Le film de protection du capteur Wii est un petit élément qui peut étre avalé — risque
d'étouffement. Tenir ces éléments hors de la portée des jeunes enfants.

/A AVERTISSEMENT - GROSSESSE ET CONDITION PHYSIQUE

Consultez votre médecin avant de jouer a des jeux Wii qui pourraient nécessiter des efforts physiques
si vous étes enceinte, si vous avez des problemes cardiaques, respiratoires, de dos, d’articulations ou
orthopédiques, si vous avez une pression artérielle élevée, si votre médecin vous a conseillé de limiter votre
activité physique ou si vous avez un probleme de santé risquant d’étre aggravé par une activité physique.

Les personnes recevant un traitement pour des blessures ou un probléme concernant leurs doigts, mains
ou bras ne doivent PAS utiliser |la fonction vibration de la télécommande Wii Plus.
NOTE : ce produit ne contient pas de latex.

Ce produit est conforme aux lois en vigueur interdisant I'utilisation de produits toxiques tels que le plomb,
mercure, cadmium, de chrome hexavalent, PBB ou PBDE dans les produits destinés aux consommateurs.
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- " Pour une utilisation en toute sécurité

La console Wii mini a été congue en prenant votre sécurité pleinement en considération. Cependant, une
mauvaise utilisation peut conduire a des accidents comprenant des incendies ou des électrocutions. Veuillez
lire ces informations sur la santé et la sécurité pour réduire les risques d’accident.

NOTE IMPORTANTE AUX PARENTS
Avant gu’un enfant ne soit autorisé a utiliser la console Wii mini, un parent ou une personne responsable
doit s’assurer que celle-ci est appropriée a I’enfant. Seuls les enfants capables de porter la dragonne
et de tenir la télécommande Wii Plus doivent utiliser la console. Vous devez également juger si I'enfant
doit étre surveillé lorsqu’il joue. Assurez-vous de bien expliquer les informations sur la santé et la sécurité
a tout enfant qui utilisera la console. Le non-respect de ces consignes et des instructions peut entrainer
des blessures ou des dégats a la console ou autre.

B Inspections régulieres
Avant chaque utilisation, vérifiez que le cordon d’alimentation ne présente aucun dommage, et que de la
poussiére ne se trouve pas sur les prises ou ne bloque les entrées ou les sorties d’air de la console.

H Si vous constatez une avarie
Si vous constatez des dommages sur la console ou sur le cable du bloc d’alimentation Wii, si vous entendez
un bruit inhabituel, sentez une odeur étrange ou constatez une émission de fumée :

1. Eteignez la console immédiatement. Prenez les précautions nécessaires lorsque vous touchez la console
pour I'éteindre.

2. Retirez la prise CA du bloc d’alimentation Wii de la prise murale.

3. Contactez immédiatement le service consommateurs Nintendo (les informations se trouvent a la fin de
la section dans cette langue) ou le magasin ou vous avez acheté votre console pour qu’elle puisse
étre inspectée. Ne tentez pas de réparer vous-méme la console.

™ En cas de dysfonctionnement
Si la console cesse de fonctionner normalement, consultez la partie En cas de problemes aux pages 111-113 de
ce mode d’emploi.

| Entretien des aérations

La poussiere s'accumule facilement autour des aérations. Nettoyez-les réguliérement pour enlever la poussiére.
Si la poussiére s'accumule et que la console surchauffe, il y a un risque d’incendie ou d'autres accidents.
Dans ce mode d’emploi, vous verrez des sections commencant par AVERTISSEMENT ou ATTENTION.
Chaque section a son propre niveau de compréhension. Lisez bien tous les avertissements avant d’utiliser
la console.

| A AVERTISSEMENT |

Le non-respect des indications et des avertissements de ce mode d’emploi peut entrainer des blessures et
des accidents pouvant causer la mort.

| A AVERTISSEMENT |

Le non-respect de ces indications et des informations sur la santé et la sécurité peut entrainer, par le feu ou
par électrocution, des blessures et des accidents pouvant causer la mort.

IMPORTANT : veuillez lire attentivement le mode d’emploi du jeu que vous utilisez ainsi que les précautions
sur la santé et la sécurité fournies avec chaque jeu pour obtenir des informations supplémentaires sur la
santé et la sécurité.

[ A AVERTISSEMENT |

La console Wii mini contient une pile bouton intégrée au lithium (CR2032) qui alimente les fonctions de
calendrier et d'horloge.

| A NOTES D’UTILISATION |

 Cette pile bouton au lithium n'est pas rechargeable et ne doit donc pas étre branchée a un chargeur de piles.

* Ne démontez pas la pile bouton au lithium. En cas de mauvaise manipulation de la pile bouton au lithium,
il y a un risque de combustion ou d'explosion.

* Ne démontez pas la pile bouton au lithium et ne la modifiez pas.

e La pile bouton au lithium ne doit pas étre endommagée, écrasée, percée ou exposée a des températures
de plus de 60 °C, et ne doit donc pas étre jetée dans le feu.

o Evitez tout contact d'un objet en métal avec les connecteurs de la pile bouton au lithium.

* Ne laissez pas la console en marche lorsque la pile bouton au lithium est vide. Lorsque la pile bouton au
lithium (CR2032) qui alimente les fonctions de I’horloge et du calendrier est vide, retirez-la de la console.
Voir ci-dessous pour savoir comment retirer la pile bouton au lithium.

e N’utilisez qu’une pile bouton au lithium (CR2032) lorsque vous remplacez la pile de la console Wii mini. Il y
a un risque de combustion ou d'explosion si un autre type de pile est utilisé.

* La pile bouton au lithium doit étre retirée de la console Wii mini avant qu’elle ne soit jetée. Avant de jeter la
pile bouton au lithium, veuillez consulter le paragraphe Comment jeter les piles se trouvant page suivante.

* Veuillez vous conformer a la réglementation locale sur le tri des déchets lorsque vous jetez la console Wii mini
(voir la partie Comment jeter ce produit lorsqu'il est arrivé en fin de vie a la page 115 de ce mode d'emploi).

Veuillez consulter le paragraphe ci-dessous pour savoir comment retirer la pile bouton au lithium. Les
précautions suivantes doivent étre prises lorsque vous manipulez la pile bouton au lithium. Le non-respect de
ces indications peut conduire a une fuite de la pile, sa surchauffe ou son explosion, ou provoquer des
dysfonctionnements de la console.

A AVERTISSEMENT

Si une pile au lithium ou son contenu est ingéré accidentellement, consultez immédiatement un médecin.
Si le liquide qui sort de la pile entre en contact avec vos yeux, lavez-les immédiatement et minutieusement
al'eau claire et consultez un médecin, car vous risquez la cécité ou d’étre blessé. Si le liquide qui sort de la
pile entre en contact avec votre corps ou vos mains, lavez-vous minutieusement avec de I'eau et du savon.
Si le liquide qui sort de la pile entre en contact avec la console, essuyez-la minutieusement en évitant tout
contact direct avec vos mains. Contactez le fabricant des piles pour plus d’informations.

Remplacement de la pile bouton au lithium intégrée (CR2032)

1. Ne retirez le couvercle de la batterie que si cela vous a été demandé par un représentant du service
consommateurs Nintendo.

2. Le remplacement de la pile doit étre effectué par un parent ou une personne responsable.
3. La pile bouton au lithium doit étre conservée hors de portée des enfants.

4. Eteignez toujours la console et débranchez le bloc d'alimentation Wii avant de remplacer la pile bouton
au lithium.

5. Utilisez un tournevis de précision pour dévisser le couvercle de la batterie. Retirez le couvercle et enlevez
la pile bouton au lithium. N’appuyez pas de facon excessive. Utilisez toujours un tournevis adapté a la vis.
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6. Sivous n'utilisez pas un tournevis adapté, vous risquez d'endommager la téte de la vis et de ne pas pouvoir
retirer le couvercle.

7. N'utilisez qu’une pile bouton au lithium (CR2032) pour remplacer la pile de la Wii mini. Insérez une pile
bouton au lithium (CR2032) neuve. Assurez-vous de respecter la polarité (pole — vers le bas). N'utilisez
pas de piles endommagées, déformées, ou qui fuient car elles pourraient gravement endommager la
console Wii mini.

8. Replacez le couvercle de la batterie et vissez la vis.

9. Avant de jeter la pile bouton au lithium, veuillez consulter le paragraphe Comment jeter les piles ci-dessous.

Comment jeter les piles
e Jeter les piles bouton au lithium avec les ordures ménageéres peut nuire a I’environnement. Lorsque vous
jetez la pile bouton au lithium, conformez-vous a la réglementation locale appropriée.

* Conformément a la directive relative aux piles et accumulateurs ainsi qu'aux déchets de piles et
d'accumulateurs (2006/66/EC), des programmes de collecte des piles et de recyclage devraient étre
mis en place dans tous les pays membres de I’Union européenne.

=
==

Précautions de manipulation du bloc d'alimentation Wii

Veuillez observer les précautions suivantes lorsque vous manipulez le bloc d'alimentation Wii. Le non-respect
de ces indications peut causer un incendie, une électrocution ou d'autres dommages.

[ A AVERTISSEMENT |

¢ N'utilisez que le bloc d’alimentation Wii fourni (RVL-002(EUR)) avec la console Wii mini (RVL-201(EUR)).
 Le bloc d’alimentation Wii exclusif est conforme a la directive « basse tension ».
* Le bloc d'alimentation Wii ne doit étre utilisé qu'en intérieur.

e Si vous entendez un bruit suspect, que vous voyez de la fumée ou que vous sentez une odeur étrange
lorsque vous utilisez la console Wii mini, éteignez-la, débranchez le cordon de la prise murale, et contactez
le service consommateurs Nintendo.

 Vérifiez régulierement que le bloc d'alimentation Wii utilisé avec la console Wii mini ne présente aucun
dommage sur le cordon, la prise ou toute autre partie.

* Ne démontez pas, ne modifiez pas et ne tentez pas de réparer le bloc d'alimentation Wii.

e Si le cable flexible extérieur ou le cordon du bloc d'alimentation Wii sont endommagés, demandez a ce
qu'ils soient remplacés par le service consommateurs Nintendo pour éviter tout risque.

* Ne branchez et ne débranchez pas le bloc d'alimentation Wii avec les mains moites ou humides.

o N'utilisez pas un bloc d'alimentation Wii ayant été en contact avec du liquide ou dans lequel un corps
étranger a été introduit. Si cela se produit, contactez le service consommateurs Nintendo.

* Ne rangez pas et n'utilisez pas le bloc d'alimentation Wii dans un endroit humide, poussiéreux ou enfumé.
Evitez particulierement les endroits ou de I'eau est utilisée, comme une salle de bain.

e N'utilisez pas le bloc d’alimentation Wii dans un endroit ou il pourrait étre éclaboussé avec de I'eau ou un
autre liquide, comme par exemple du jus de fruits, I'urine d’'un animal domestique, de I'huile, et ne I'utilisez
pas dans des endroits extrémement humides.

* Ne touchez pas la prise avec vos doigts ou des objets métalliques.

* Ne marchez pas sur le bloc d'alimentation Wii ou sur ses cables, ne tirez pas dessus et ne les pliez pas
fortement.

* Ne surchargez pas le circuit en branchant un trop grand nombre d'appareils en série.
* Nettoyez la poussiére de la prise de courant régulierement avec un chiffon sec.

« Eteignez d'abord la console puis tirez sur la prise plutot que sur le cable pour débrancher le bloc
d'alimentation Wii de la prise murale. Tirer sur le cable pourrait 'endommager et causer un incendie ou
une électrocution.

¢ Ne chauffez pas et ne placez pas le bloc d'alimentation Wii prés d'un radiateur ou d'une source de chaleur.
* N'appuyez pas fortement sur les cables (en particulier sur la base des cables).

* Lorsque la console n'est pas utilisée pendant une longue période, débranchez toujours le bloc
d'alimentation Wii de la prise murale et rangez-le hors de portée des enfants.

* Assurez-vous que les fiches de la prise sont correctement insérées.

e Par mesure de précaution, débranchez la console Wii mini et ne touchez pas le bloc d’alimentation Wii
ou la console Wii mini pendant un orage.

* N'utilisez pas d’adaptateur électrique de voyage ni de variateur d’intensité pour lampes a incandescence
car cela peut changer la tension électrique.

e Le bloc d’alimentation doit uniquement étre utilisé avec la console Wii ou la console Wii mini.
 Le bloc d’alimentation doit étre branché dans une prise murale facile d’acces, a proximité de 'appareil.

) 5
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Console Wii mini (RVL-201(EUR))

Avant de la console

Bouton POWER ﬁ

Appuyez sur ce bouton

pour allumer ou éteindre

la console. P
NOTE : le témoin d’alimentation

reste allumé lorsque la console

est éteinte.

Témoin d’alimentation
Indique I'état de la console.
@ (Bleu)

La console est allumée.

@ (Rouge)

La console est éteinte.

Bouton OPEN

Appuyez sur ce bouton pour
ouvrir le lecteur afin de mettre
ou de retirer un disque Wii.

Dos de la console

Connecteur du capteur

Pour connecter le capteur Wii.

Grille de ventilation
Ne pas obstruer.

PoEsw
] WLEl.a S, )
1 1]
1T 1] H—-—T
T N —
Sortie AV OUT Port USB <+

Prise d’alimentation

Pour connecter la prise CC
du bloc d’alimentation Wii.

Coté gauche de la console

Pour connecter le cable AV
au téléviseur.

Prise d’air

Ne pas obstruer.

Utilisez uniquement les
accessoires sous licence
Nintendo.

Y

Couvercle de la batterie

TTTIESE

Bouton SYNC

Pour accéder a la pile bouton au lithium (CR2032). Le
couvercle peut étre retiré si la pile bouton au lithium doit
étre remplacée. Voir page 87 pour plus d’informations
sur le remplacement de la pile bouton au lithium. Ne
retirez pas le couvercle de la batterie & moins d’y avoir
été invité par le service consommateurs.

Appuyez sur les boutons
SYNC de la console Wii mini
et de la télécommande Wii
(ou télécommande Wii Plus)
pour la synchroniser avec la
console. Voir pages 106-107.



Télécommande Wii Plus (RVL-036)

(Ceci montre I'étui pour Pointeur

telecommande Wii.) Etui pour télécommande Wii (RVL-022)

Crochet du connecteur Prise du Nunchuk
Faites passer le cordon Se branche dans le

de la dragonne dans le connecteur d’extension

Nunchuk (RVL-004)

Stick directionnel

Bouton POWER

Appuyez sur ce bouton pour allumer

ou éteindre la télécommande Wii Plus et
la console Wii mini.

NOTE : le bouton POWER reste accessible
lorsque I'étui pour télécommande Wii est
mis.

Bouton HOME

Appuyez sur ce bouton pour accéder

M an a I'’écran du menu HOME.

Bouton A Voir le mode d’emploi électronique du
menu Wii pour plus d’informations.

Bouton -

Bouton +

Haut-parleur

Témoins du joueur

S’allument pour indiquer a quel joueur
est assignée la télécommande Wii Plus.

Bouton 1

Bouton 2

Dragonne pour télécom-

(Dos de la télécommande Wii, sans le

("" mande Wii (RVL-018)

Voir pages 103 - 104 pour
des informations sur
Iutilisation de la dragonne.

couvercle des piles.)

Bouton B

Bouton SYNC.

Appuyez sur les boutons
SYNC de la console Wii mini
et de la télécommande Wii
Plus pour la synchroniser
avec la console. Voir pages

Guide de la dragonne 106-107.

Emplacement pour dragonne

Connecteur d'extension externe
Pour connecter des accessoires
comme le Nunchuk, la manette classi-
que ou la manette classique pro.

Cordon de la dragonne

NOTE : le niveau de charge des piles peut étre consulté en appuyant sur le bouton HOME. Voir le mode
d’empiloi électronique du menu Wii pour plus d’informations.

crochet. externe de la
télécommande Wii

H 8 Pus.
\

Bouton C
©
Bouton Z
Leviers d’éjection
NOTE : si le Stick directionnel n’est pas Appuyez sur ces
sur sa position neutre a certains moments N leviers pour

déconnecter le
Nunchuk de la
télécommande Wii
Plus.

(voir ci-dessous), cette position deviendra la
nouvelle position neutre et entrainera des
problémes de contréle durant vos parties.
Pour conserver la position neutre, ne touchez pas aux
boutons et ne déplacez pas le Stick directionnel lorsque :

* yous allumez la console Wii mini ;

® vous connectez le Nunchuk & la télécommande Wii Plus ;

® vous démarrez un jeu ou une chaine ;

 vous retournez au menu Wii en quittant un jeu ou une chaine.
Voici comment réinitialiser la position neutre :

Ne touchez pas au Stick directionnel et maintenez simultanément enfoncés
les boutons A, B, + et — de la télécommande Wii Plus connectée au
Nunchuk pendant environ trois secondes.

Capteur Wii (RVL-014)

Prise du capteur
Se branche au connecteur du capteur a 'arriére de la console.
Voir page 98 pour des informations sur son installation.

))
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Bloc d’alimentation Wii (RVL-002(EUR))

Prise CA

Se branche dans une prise_mu_rale_
(230 V).

Prise CC
Se connecte a la prise d’alimentation
a l'arriére de la console Wii mini.

Cable AV Wii (RVL-009)
Prise AV

‘Se connecte a la sortie AV OUT

a Iarriére de la console Wii mini.

Prises RCA

Se connectent aux entrées AV de
votre téléviseur (ou a 'adaptateur
péritel si votre téléviseur est équipé
d’une prise péritel).

Adaptateur péritel (SNSP-015)

Se connecte aux entrées AV de votre
téléviseur ou de votre magnétoscope.

M

T

*”mfﬂﬂﬂﬂﬂ]:ﬂz- Audlgg_aiche
m:_Audio droite

Rouge
Blanc

Jaune

"l

Q o " Préparation de la console

Consignes d’utilisation de la console Wii mini

Veuillez lire et suivre les consignes suivantes lorsque vous installez et utilisez la console Wii mini
(RVL-201(EURY)). Le non-respect de ces consignes peut endommager la console ou ses accessoires.
* La console Wii mini ne doit étre utilisée qu’en intérieur.

 Le bloc d’alimentation Wii utilisé avec la console doit étre examiné régulierement (cordons, prises et
autres éléments).

 Si le bloc d’alimentation Wii utilisé avec la console Wii mini est endommagé, il ne doit pas étre utilisé
avant d’avoir été réparé.

e Débranchez la console du bloc d’alimentation Wii avant de la nettoyer.

* ’entrée et la sortie d’air de la console sont congues pour permettre sa ventilation. N’utilisez pas la console
a un endroit ou ses grilles seraient couvertes ou obstruées, par exemple sur un tapis ou dans un emplacement
étroitement cloisonné. Ne laissez aucune poussiére ou corps étranger sur les grilles d’aération.

* N’ouvrez pas, ne démontez pas, ne modifiez pas et n’essayez pas de réparer la console Wii mini, ses
composants ou ses accessoires, cela annulerait la garantie. Pour toute réparation, contactez toujours le
service consommateurs Nintendo.

* Une fois que vous avez fini de jouer, retirez le disque de la console.

* Ne rangez pas la console Wii mini dans un endroit humide ou sur le sol, et mettez-la a I’abri de la saleté,
de la poussiere, etc.

* Maniez avec précaution, ne laissez pas tomber et n’endommagez pas la console Wii mini, ses composants
OU Ses accessoires.

* Pour débrancher les cables de la console ou de la prise électrique, éteignez la console et tirez sur les prises
plutdt que sur les cables.

¢ Ne marchez et ne tirez pas sur les cébles. Ne les tordez pas.
* N’exposez pas la console Wii mini, ses composants ou ses accessoires a des températures extrémes.

* Ne renversez aucun liquide sur la console Wii mini, ses composants ou ses accessoires. Pour nettoyer,
utilisez un chiffon doux et Iégérement humide (n’utilisez que de I'eau). Laissez completement sécher avant
de réutiliser la console.

-=
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Placement de la console

Posez la console Wii mini sur une surface plane. Placez-la a un endroit ou ses aérations ne risquent pas
d’étre obstruées.

Connexion du cable AV Wii

NOTE : avant de brancher le cable, éteignez la console, le téléviseur et tout équipement susceptible
d’étre connecté a la console.

A T SR B L - B .

Entrées du téléviseur

Entrées audio |

Entrée vidéo

1. Connectez le cable AV Wii a la prise AV OUT a
I"arriere de la console.

2. Connectez les prises RCA du cable AV Wii aux l
entrées du téléviseur, du magnétoscope et/ou |
de votre équipement AV, |

Cable AV Wii

|
o

NOTE : lillustration ci-dessous montre un branchement a un téléviseur ou un magnétoscope équipé
d’une prise péritel.
|
|

Dos du téléviseur |
(entrée)

| Prise péritel
| i _Jaune |
Blanc
| % g - |
T, Rouge
| 1. Connectez le cable AV Wii a la prise AV OUT a I'arriere |
| de la console.
2. Insérez les prises RCA du cable AV Wii aux entrées
| RCA de I'adaptateur péritel avant de le connecter a la
prise péritel de votre téléviseur, magnétoscope, ou tout
Cable AV Wii autre équipement AV. |
|

e S8 A% 'S e 0% . % amlh

IMPORTANT : la console Wii mini est uniquement compatible avec le cable AV inclus.

Parametres du téléviseur et audio/vidéo

Aprés avoir suivi toutes les étapes de la procédure d’installation et une fois que vous étes prét a utiliser
la console Wii mini, vous devez sélectionner le canal approprié sur votre téléviseur, magnétoscope et/ou
équipement AV.

1. Allumez votre téléviseur et tout équipement AV connecté a votre installation avant d’allumer votre console.
2. Sélectionnez le bon canal sur votre téléviseur (voir Informations sur la sélection de I’entrée ci-dessous).

3. Le menu Wii doit apparaitre sur votre écran de télévision. Voir le mode d’emploi électronique du menu Wii
pour plus d’informations sur ce menu.

Si le menu Wii n’apparait pas, vérifiez que vos branchements sont corrects et consultez la partie En cas de
problémes pages 111 -113.

® Informations sur la sélection de I'entrée
Les fabricants de téléviseurs et de magnétoscopes utilisent différents noms et différents emplacements
pour le sélecteur d’entrée. Les noms les plus couramment utilisés sont : « input », « select », « input select »,
« line », « line in », « source », « in », « EXT. » et « AUX ». Consultez le mode d’emploi de votre téléviseur ou
de votre magnétoscope pour plus de détails.

NOTE : la sélection d’entrée vous permet de passer d’une entrée a I'autre sur votre téléviseur ou magnétoscope.
Habituellement, le choix se fait entre les canaux et les entrées audio/vidéo.

Trouvez le sélecteur d’entrée pour I'élément connecté au cable AV Wii (TV ou magnétoscope). Les commandes
les plus fréquentes sont :

* Un bouton sur la fagade du téléviseur ou du magnétoscope.
¢ Un bouton sur la télécommande.
* Un canal élevé ou bas (92, 99, 00 ou 02 par exemple) sur le téléviseur ou le magnétoscope.

® Une sélection dans un menu a I’écran.

[ A ATTENTION - DOMMAGES A LECRAN DU TELEVISEUR

Certains téléviseurs peuvent étre endommagés par I'affichage d’images fixes qui risquent de rester « gravées »
sur I'écran. Jouer a des jeux vidéo avec des images ou des formes fixes, ou laisser le jeu en attente ou en
pause peut conduire a ce type de dommages. Pour remédier a ce probléeme, activez la fonction d’économiseur
d’écran intégrée a la console Wii mini (voir le mode d’emploi électronique du menu Wii pour plus d’informations).

NOTE : la fonction d’économiseur d’écran ne fonctionne pas avec certains logiciels Wii. Pour éviter
d’endommager votre écran a cause de pauses prolongées, nous vous recommandons de mettre le jeu en
pause et d’éteindre votre téléviseur jusqu’a ce que vous recommenciez a jouer. Votre téléviseur possede
peut-étre également une fonction d’économiseur d’écran qui risquerait de baisser encore plus la luminosité
de votre écran ou de I'obscurcir totalement. Veuillez suivre les recommandations du fabricant de votre
téléviseur pour éviter de 'endommager.

Avant d’utiliser votre console Wii mini, et spécialement avec des projecteurs et rétroprojecteurs ou des
écrans plasma, consultez le mode d’emploi de votre appareil pour vous assurer que I'utilisation de jeux
vidéo ne risque pas de 'endommager.

En cas de doute, contactez le fabricant de votre appareil. Nintendo et ses licenciés ne peuvent en aucun
cas étre tenus responsables des dommages causés a votre appareil.



Installation du capteur Wii

B Connecter le capteur a la console

Branchez la prise du capteur au connecteur situé a Iarriere de la console.

M Placer le capteur

Capteur placé en dessous |
du téléviseur

Capteur placé au-dessus
du téléviseur

Le capteur peut étre placé au-dessus ou en dessous du téléviseur. Voir page suivante pour placer le capteur
au-dessus ou en dessous du téléviseur.

A AVERTISSEMENT - ELEMENTS DANGEREUX POUR LES ENFANTS

Le film de protection du capteur Wii est un petit élément qui peut étre avalé - risque d’étouffement. Tenir hors
de la portée des jeunes enfants.

M Placer le capteur Wii au-dessus du téléviseur

1. Retirez le film de protection
des adhésifs situés sous le
capteur.

2. Placez le capteur sur le dessus
du téléviseur.

Le centre du capteur doit étre
aligné avec le centre du téléviseur.

W Placer le capteur Wii en dessous du téléviseur

T il
e

1. Retirez le film de protection 2. Placez le capteur a 'avant du
des adhésifs situés sous le meuble ou est posé le téléviseur.
capteur. Ne placez pas le capteur sous la

surface ou repose le téléviseur

(par exemple sur une étagere

sous le téléviseur).

Le centre du capteur doit étre
aligné avec le centre du téléviseur.

L’avant du capteur doit étre aligné
avec 'avant du téléviseur.

L’avant du capteur doit étre aligné
avec le coin du meuble ou repose
le téléviseur.
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i Position du capteur
Si nécessaire, le cable du capteur peut étre passé dans une gouttiére située sous le capteur pour I'orienter
vers la gauche ou la droite.

Suivez les recommandations suivantes pour utiliser la console Wii mini dans les meilleures conditions

Pour un meilleur controle, ‘
jouez directement en face /|
de I'écran. ‘

| v,
I Distance recommandée avec le capteur
| etle téléviseur:1a3m

A ATTENTION - ESPACE NECESSAIRE

Assurez-vous de toujours avoir suffisamment d’espace libre autour de vous lorsque vous jouez. Pour réduire
le risque de blessures ou de dégats, tenez-vous a I’écart des personnes et des objets pendant vos parties.

Suivez les indications suivantes pour utiliser correctement la télécommande Wii Plus :
o Evitez de bloquer le signal entre la télécommande Wii Plus, le capteur et la console avec des objets.
® Tenez-vous a bonne distance du capteur et du téléviseur. La distance optimale se situe entre 1 et 3 m.

* Evitez les sources lumineuses trop vives, y compris la lumiére du soleil, devant ou derriére le téléviseur,
réfléchissant la lumiére vers la télécommande Wii Plus ou se reflétant sur I'’écran du téléviseur.

* Ne placez pas le capteur prés de surfaces réfléchissantes.

* Eloignez-vous des sources de lumiére infrarouge, tels que les chauffages électriques, au propane ou au
kéroséne, les flammes des cheminées ou des bougies, et les poéles ou toutes autres sources de chaleur.

Veuillez lire les pages suivantes sur I'utilisation de la télécommande Wii Plus et du Nunchuk avant d’utiliser
la console Wii mini.

2

Bloc d’alimentation Wii
1. Connectez la prise CC du bloc d’alimentation Wii a la prise d’alimentation CC située a Iarriere de la console.

2. Branchez la prise CA du bloc d’alimentation Wii dans une prise murale.

ATTENTION : pour réduire le risque de choc électrique, insérez correctement les fiches de la prise dans
la prise murale.

|
Prise 230 V CA

"
Y

s SR

ATTENTION : les adaptateurs électriques et blocs d’alimentation ne sont pas des jouets. Toute utilisation
de ces produits par des enfants doit impérativement se faire sous la surveillance d’un parent ou tuteur Iégal.

Nettoyage de la console Wii mini
Veuillez lire et suivre les consignes suivantes lorsque vous nettoyez la console Wii mini.

* N'’utilisez ni alcool, ni solvant, ni diluant pour nettoyer la surface de votre console. Vous risquez de
I'endommager ou de la déformer.

e Si la console Wii mini (ou un accessoire) est sale, nettoyez-la avec un chiffon doux.

¢ Avant de nettoyer votre console Wii mini, assurez-vous qu’aucun disque Wii n’est présent dans la console
et que la console est éteinte.

o Si I’étui pour télécommande Wii est sale, nettoyez-le avec un chiffon doux et [égérement humide. Diluez
un détergent non corrosif dans de I'eau. Vérifiez que I’étui a complétement séché avant de le réutiliser.
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1: - Utiliser la téléecommande Wii Plus

Préparation de la télécommande Wii Plus rE .
La télécommande Wii Plus est fournie équipée de I’étui pour télécommande

Wi. |
Nintendo vous recommande de laisser I’étui en place pour éviter d’endomma- |
ger la télécommande Wii Plus et les objets alentour ou de blesser des person-
nes dans le cas ol vous la lacheriez.

La télécommande Wii Plus utilise des piles AA. Nintendo vous recommande d’u-
tiliser des piles alcalines de qualité pour de meilleures performances et une | Tl O = H
plus grande longévité.

214 o _pl =
Télécommande Wii
Plus [

A AVERTISSEMENT - UTILISATION DES PILES ‘

LE NON-RESPECT DES CONSIGNES SUIVANTES PEUT CONDUIRE A UNE COMBUSTION OU A UNE FUITE

DU CONTENU DES PILES POUVANT CAUSER DES BLESSURES CORPORELLES ET/OU DES DOMMAGES A

VOTRE TELECOMMANDE Wii PLUS. SI UNE PILE OU DU LIQUIDE PROVENANT D’UNE PILE EST INGERE

ACCIDENTELLEMENT, CONSULTEZ UN MEDECIN IMMEDIATEMENT. SI DU LIQUIDE PROVENANT D’UNE

PILE ENTRE EN CONTACT AVEC VOS YEUX, RINCEZ-LES ABONDAMMENT AVEC DE L’EAU ET CONSULTEZ

UN MEDECIN CAR VOUS RISQUEZ LA CECITE OU D’ETRE BLESSE. SI LE LIQUIDE QUI SORT DE LA PILE

ENTRE EN CONTACT AVEC VOTRE CORPS OU VOS MAINS, LAVEZ-VOUS MINUTIEUSEMENT AVEC DE

L'EAU ET DU SAVON. SI LE LIQUIDE QUI SORT DE LA PILE ENTRE EN CONTACT AVEC VOTRE TELECOM-

MANDE Wii PLUS, ESSUYEZ-LA MINUTIEUSEMENT EN EVITANT TOUT CONTACT DIRECT AVEC VOS

MAINS. CONTACTEZ LE FABRICANT DES PILES POUR PLUS D’'INFORMATIONS.

1. Nintendo vous recommande d’utiliser des piles alcalines de qualité avec la télécommande Wii Plus.
Il est également possible d’utiliser des piles rechargeables au nickel métal hydride (NiMH). Suivez les
recommandations du fabricant pour une utilisation correcte et en toute sécurité, le non-respect de ces
consignes pourrait endommager la télécommande Wii Plus.

2. Ne mélangez pas les piles neuves et les piles usagées (remplacez toutes les piles en méme temps).

3. Ne placez pas les piles a I’envers (les bornes positives (+) et négatives (-) doivent étre orientées dans la
bonne direction). Placez d’abord la borne négative. Les bornes ne doivent pas étre court-circuitées.

4. Ne laissez pas de piles vides dans la télécommande Wii Plus.

. N'utilisez pas de piles de types différents et de marques différentes. N'utilisez que des piles du type

recommandé ou leur équivalent.

. Ne laissez pas de piles dans la télécommande Wii Plus pendant une période d’inutilisation prolongée.

. Ne laissez pas la télécommande Wii Plus allumée si les piles sont presque vides. Eteignez toujours

la télécommande Wii Plus aprés I'avoir utilisée. Retirez les piles vides de la télécommande Wii Plus.

. N’exposez pas les piles a des températures excessives et ne les mettez pas au feu.

. N'utilisez aucune pile dont la protection en plastique a été endommagée.

10. NOTE GENERALE : si vous utilisez des piles rechargeables au nickel métal hydride, elles doivent
étre retirées de la télécommande Wii Plus avant d’étre rechargées. Leur recharge doit étre effectuée
sous la surveillance d’un adulte.

11. Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées.

12. Si vous souhaitez vous débarrasser de la télécommande Wii Plus, les piles doivent étre retirées. Pour
savoir comment jeter les piles AA, veuillez vous référer au paragraphe ci-dessous.
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B Comment jeter les piles

e Jeter les piles bouton au lithium avec les ordures ménageres peut nuire a I’environnement. Lorsque vous
jetez la pile bouton au lithium, conformez-vous a la réglementation locale appropriée.

e Conformément a la directive relative aux piles et accumulateurs ainsi qu'aux déchets de piles et
d'accumulateurs (2006/66/EC), des programmes de collecte des piles et de recyclage devraient étre
mis en place dans tous les pays membres de I'lUnion européenne.

/A AVERTISSEMENT

La dragonne peut s’enrouler autour du cou — risque d’étranglement. Tenir hors de la portée des jeunes
enfants.

Installation des piles

. Tirez I'étui pour télécom-
mande Wii vers la base de
la télécommande Wii Plus
et passez la dragonne pour
télécommande Wii hors du
trou en bas de I'étui.

-

5. Si vous retirez I'étui pour
télécommande Wii de la
télécommande Wii Plus,
assurez-vous, lorsque vous
le remettez en place, de
glisser la partie supérieure
de la télécommande Wii
Plus dans le grand trou a
I'avant de I'étui. Assurez-
vous de la glisser comple-
tement dans I'étui.
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. Dégagez suffisamment
I'étui de fagon a ce que
le couvercle des piles soit
entierement visible, puis
retirez le couvercle.

6. Passez la dragonne pour télécommande Wii par
3. Insérez les piles dans I'em- [~ S | !e trou se trouvant a l'arriére de I'étui, comme
: - (s indiqué a I'étape 4.
placement prévu a cet effet. | I( o
Insérez d'abord les bornes / 7. Insérez la protection du

connecteur dans le
connecteur d'extension
externe se trouvant en bas
de la télécommande Wii
Plus.

négatives (-) lorsque vous

placez des piles neuves, et
retirez-les en commencant
par la borne positive (+).

~

. Replacez le couvercle des
piles, passez la dragonne
pour télécommande Wii par l
le trou se trouvant a I'arrie- a
re de I'étui et replacez I'étui l -
sur le bas de la télécom-
mande Wii Plus.

-
«
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[ A ATTENTION - UTILISATION DE LA DRAGONNE

Tenez toujours fermement la télécommande Wii Plus et le Nunchuk (si vous devez I'utiliser). Veuillez toujours
utiliser la dragonne avec la télécommande Wii Plus pour éviter de la laisser tomber, de 'endommager et de
heurter les objets aux alentours ou de blesser des personnes. Tenez-vous suffisamment loin des autres per-
sonnes et des objets lorsque vous utilisez des jeux Wii. Si vos mains deviennent moites ou humides, arrétez
de jouer et séchez-les avant de recommencer a jouer. La télécommande Wii Plus réagit aux mouvements
faibles, il n’est pas nécessaire de faire des mouvements amples ou de bouger avec trop de force.

UTILISEZ TOUJOURS LA DRAGONNE LORSQUE VOUS JOUEZ AVEC LA TELECOMMANDE Wii PLUS,

* Assurez-vous que tous les joueurs utilisent la dragonne et que les guides sont correctement ajustés.

® Lorsque plusieurs joueurs utilisent la méme télécommande Wii Plus, assurez-vous que chacun d’eux
ajuste la dragonne correctement.

® Attacher la dragonne permet d’éviter que la télécommande Wii Plus ne soit projetée ou ne tombe si vous
la lachez accidentellement pendant une partie.

TENEZ LA TELECOMMANDE Wii PLUS FERMEMENT (ET LE NUNCHUK S’IL EST UTILISE), NE LA

LACHEZ PAS ET NEFFECTUEZ PAS DE MOUVEMENTS EXCESSIFS LORSQUE VOUS JOUEZ,

* Méme lorsque vous portez la dragonne, ne lachez jamais la télécommande Wii Plus lorsque vous jouez.

 Si vous l'utilisez, ne lachez JAMAIS le Nunchuk et ne le laissez pas pendre.

e Suivez les instructions a I'écran pour savoir comment lancer ou utiliser des objets, comme par exemple des
balles ou des épées. Ce type d’action s’effectue normalement en relachant ou en appuyant sur un bouton
de la télécommande Wii Plus. Vous ne devez JAMAIS lacher la télécommande Wii Plus pour effectuer une
action du jeu.
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 Si vos mains deviennent moites ou humides pour n’importe quelle raison, arrétez de jouer et séchez-les
avant de recommencer a jouer.

 La télécommande Wii Plus réagit aux mouvements faibles, il n’est pas nécessaire de faire des mouvements
amples ou de bouger avec trop de force. Nous recommandons donc d’éviter tout mouvement excessive-
ment ample, rapide ou vigoureux qui pourrait vous faire lacher la télécommande Wii Plus et casser la dra-
gonne. Si cela se produit, vous risquez de blesser les personnes alentour et de casser la télécommande Wii
Plus ou d’autres objets.

LAISSEZ SUFFISAMMENT D’ESPACE LIBRE AUTOUR DE VOUS LORSQUE VOUS JOUEZ.

¢ \/ous tenterez probablement de vous déplacer pendant vos parties, assurez-vous de jouer suffisamment
loin des meubles, des objets ou des autres personnes pour éviter de les toucher accidentellement.

e Assurez-vous qu’aucun objet que vous pourriez toucher en sautant ou en levant vos bras ne se trouve
au-dessus de vous (par exemple un lustre). De tels mouvements sont inutiles, la télécommande Wii Plus
réagit aux mouvements faibles. Faites tout particulierement attention si vos plafonds sont bas.

* Tenez-vous a au moins 1 metre du téléviseur lorsque vous utilisez la télécommande Wii Plus.

1. Ouvrez le levier du guide et passez votre main dans la dragonne pour télécommande Wii. Saisissez
fermement la télécommande Wii Plus.

2. Faites gdlisser le guide de la dragonne pour qu’elle tienne en place sur votre poignet. Ne serrez pas la dragonne
plus que nécessaire pour éviter toute géne. Elle doit seulement étre serrée de fagon a rester en place.
Fermez le levier pour fixer le guide.

Tenir la télécommande Wii Plus
La fagon de tenir et d’utiliser la télécommande Wii Plus varie en fonction des jeux. Vous pouvez avoir a tenir
la télécommande Wii Plus d’une ou des deux mains. Lisez le mode d’emploi du jeu que vous utilisez pour
plus d’informations sur le type de contréle requis. Quel que soit le jeu que vous utilisez, ne lachez jamais la
télécommande Wii Plus et utilisez toujours la dragonne.

Différentes utilisations de la télécommande Wii Plus
e La télécommande Wii Plus peut étre utilisée seule, ou en association avec des accessoires Wii. Ces configura-
tions peuvent étre aussi bien utilisées par des droitiers que par des gauchers.

e Le type de configuration requis dépend du jeu que vous utilisez. Consultez le mode d’emploi de votre jeu
pour des informations spécifiques.
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Télécommande Wii Plus — position verticale Télécommande Wii Plus — position horizontale
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Télécommande Wii Plus et manette classique ou
manette classique pro (vendues séparément)

" Télécommande Wii Plus et Nunchuk

Opérations de base

N Pointer
Pointez la télécommande Wii Plus a un endroit spécifique de I’écran.

M Maintenir ou attraper

Pointez la télécommande Wii Plus a un endroit spécifique de | %’
I’écran en maintenant un bouton enfoncé. >

Agiter
Déplacez la télécommande Wii Plus sur les cotés et d’avant en arriere.

Pousser ou tirer
Déplacez la télécommande Wii Plus d’avant en arriére en maintenant un bouton en- |
foncé.

M Tourner
Tournez la télécommande Wii Plus avec une rotation du poignet ou du bras.
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ﬁ_ Synchroniser votre télécommande Wii Plus
4« etla console Wii mini

La télécommande Wii Plus fournie avec la console Wii mini a déja été synchronisée avec celle-ci. La
procédure de synchronisation standard doit étre utilisée si vous souhaitez ajouter des télécommandes Wii
ou télécommandes Wii Plus ou re-synchroniser votre premiere télécommande Wii Plus. Cette procédure
permet a la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus de communiquer avec la console.

Il existe deux modes de synchronisation différents

Mode standard - Une fois synchronisée, la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus le restera a

moins que vous ne modifiiez cette configuration en la synchronisant avec une autre console.

Mode temporaire — Ce mode vous permet d’utiliser temporairement votre télécommande Wii ou télécom-

mande Wii Plus sur une autre console ou d’utiliser la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus d’un ami

avec votre console. Il n’efface pas le mode standard sauvegardé dans la télécommande Wii ou

télécommande Wii Plus. Dans ce mode, la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus communique avec

la console tant que celle-ci reste allumée. La synchronisation est perdue une fois que la console est éteinte.

¢ Une console Wii mini peut étre synchronisée avec 16 télécommandes Wii ou télécommandes Wii Plus a la
fois; 10 en mode standard et 6 en mode temporaire.

® Seule une télécommande Wii ou télécommande Wii Plus en mode standard peut éteindre ou allumer la
console.

Synchronisation en mode standard

NOTE : assurez-vous que des piles sont insérées dans la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus.

1. Appuyez sur le bouton SYNC. B L L N, o Nl —
situé au dos de la télécommande ‘
Wii Plus (1a). Selon le modéle de
télécommande Wii (télécommande
Wii ou télécommande Wii Plus), il |
peut étre nécessaire de retirer le (i SYNC.
couvercle des piles pour accéder ‘
au bouton SYNC. (1b).

2. Appuyez sur le bouton SYNC =
situé sur la tranche de la console, —
et relachez-le.

Les témoins situés sur la manette clignotent pendant le processus de synchronisation. La connexion est

réussie une fois qu’ils arrétent de clignoter. Le témoin allumé indique le numéro du joueur.

Cette procédure doit étre effectuée a chaque fois que vous ajoutez une télécommande Wii ou
télécommande Wii Plus a votre console. L'ordre dans lequel vous synchronisez les manettes sera pris
en compte lors de parties en multijoueur. Voir la partie Synchronisation temporaire ci-dessous pour
des informations vous permettant de modifier temporairement I’ordre des télécommandes Wii ou
télécommandes Wii Plus.

E Synchronisation temporaire

NOTE : ce mode vous permet d’annuler temporairement la configuration en mode standard de toutes les
télécommandes Wii ou télécommandes Wii Plus tant que la console reste allumée. Une fois la console
rallumée, les télécommandes Wii ou télécommandes Wii Plus fonctionneront en mode standard.

1. Appuyez sur le bouton HOME de la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus synchronisée a la
console.

2. Sélectionnez PARAMETRES dans le menu HOME et choisissez I'option
CHANGER L’ORDRE.

3. Appuyez simultanément sur les boutons 1 et 2 sur les télécommandes Wii
ou télécommandes Wii Plus dont vous souhaitez modifier I'ordre. L’ordre
dans lequel vous synchronisez les télécommandes Wii ou télécomman-
des Wii Plus sera pris en compte dans les parties en multijoueur.

4. Les témoins situés sur la manette clignotent pendant le processus de synchronisation. Maintenez les
boutons enfoncés jusqu’a ce que les témoins arrétent de clignoter, indiquant ainsi que la connexion est
réussie.

Pendant la synchronisation d’une télécommande Wii ou télécommande Wii Plus,
le nombre de témoins clignotant indique la charge des piles.

wii Wii

|__ Pleines Piles Vides |

A4
A la fin de la synchronisation, le témoin allumé indique le nombre attribué au u crew [[eeee [ [an]
: wi i wi wi )|
joueur. a2 J3 a

NOTE : comme son nom l'indique, cette synchronisation est temporaire, la télécommande Wii ou
télécommande Wii Plus perd sa synchronisation dans les cas suivants :

* si vous éteignez la console en appuyant sur le bouton POWER de la console ou de la télécommande Wii
ou télécommande Wii Plus ;

® si vous démarrez un jeu ou une chaine ;
e si vous retournez au menu Wii en quittant un jeu ou une chaine ;
o sivous sélectionnez REINITIALISATION dans le menu HOME ;

Directives importantes pour les communications sans fil
e Commencez en vous tenant a environ 1 & 3 meétres du capteur et en ayant installé le capteur correctement.

e Le joueur doit se tenir tant que possible en face de la console Wii mini (le capteur doit étre installé
correctement).

« Evitez que des personnes ou des obstacles ne se trouvent entre vous et la console Wii mini.

« Evitez les interférences créées par d’autres appareils. Si les communications semblent affectées par d’autres
appareils (réseau sans fil, four a micro-ondes, appareils sans fil, ordinateurs), déplacez-vous a un autre
endroit ou éteignez I'appareil créant les interférences.

NOTE : si votre télécommande Wii ou télécommande Wii Plus perd la synchronisation avec la
console et que vous n’arrivez plus a les synchroniser, essayez ceci :

1. Eteignez la console Wii mini en appuyant sur le bouton POWER & I’avant de la console.
2. Débranchez le bloc d’alimentation Wii de la prise pendant 10 secondes, puis rebranchez-le.

3. Allumez la console Wii mini et essayez de synchroniser la télécommande Wii ou télécommande Wii Plus.
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Préparation du Nunchuk (RVL-004)

Utiliser le Nunchuk™ DQ'

ATTENTION : il est important que vous teniez fermement la télécommande Wii Plus et le Nunchuk pour évi-
ter de les lacher et réduire le risque d’endommager la télécommande Wii Plus, le Nunchuk et les objets
alentour ou de blesser des personnes. Utilisez toujours la dragonne et ne laissez jamais pendre le Nunchuk.
Tenez-vous suffisamment loin des autres personnes et des objets pour éviter de les heurter lorsque vous

utilisez la télécommande Wii Plus et le Nunchuk.

Prenez soin d’installer le Nunchuk comme indiqué. Passez le cordon de la dragonne pour télécommande
Wii dans le crochet de la prise Nunchuk pour empécher la prise Nunchuk de se séparer du connecteur
d'extension externe de la télécommande Wii Plus et de heurter des objets ou des personnes.

A AVERTISSEMENT

Le céble du Nunchuk peut s’enrouler autour du cou — risque d’étranglement. Tenir hors de la portée des

jeunes enfants.

M Connecter le Nunchuk
1. Faites passer le cordon de la dragonne
dans le crochet du connecteur.

2. Insérez la prise du Nunchuk dans le
connecteur d'extension externe situé au
bas de la télécommande Wii Plus. Vous
devez entendre un clic indiquant que la
prise est correctement insérée.

3. Ouvrez le levier du guide, passez votre
main dans la dragonne et saisissez fer-
mement la télécommande Wii Plus.
Faites glisser le guide de la dragonne
pour qu'elle tienne en place sur votre
poignet. Ne serrez pas la dragonne plus
que nécessaire pour éviter toute géne.
Elle doit seulement étre serrée de fagon a
rester en place. Fermez le levier pour
fixer le guide (voir la partie Utilisation de
la dragonne en page 103).

Crochet du connecteur

M Tenir le Nunchuk et la télécommande Wii Plus (style Nunchuk)

NOTE : faites toujours passer
la dragonne dans le crochet
du connecteur.

M Débrancher le Nunchuk

Appuyez sur les leviers d’éjection sur les cotés de la prise du Nunchuk et tirez la prise
hors du connecteur d’extension externe de la télécommande Wii Plus.

Leviers d’éjection

Appuyez sur les leviers pour retirer la
prise de la télécommande Wii Plus.
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U4 Utiliser des disques Wii

Précautions d’utilisation

Veuillez lire les indications suivantes avant d’utiliser des disques Wii avec votre console. Vous risquez d’en-
dommager votre console ou les disques si vous ne les respectez pas.

Ne touchez pas la surface non imprimée des disques. Manipulez toujours les disques en les tenant sur les
cotés.

N’utilisez pas de disques craquelés, endommagés ou ayant été réparés.

Ne tordez pas et n’exercez pas de pression sur les disques lorsque vous les insérez dans la console.
N’exposez pas les disques a la lumiéere directe du soleil, a des températures excessives, a I’humidité ou a
la poussiére, a la saleté et a tout ce qui pourrait les endommager.

Lorsque vous n'utilisez pas les disques, rangez-les dans leur boitier pour éviter qu’ils ne soient rayés,
salis ou endommagés.

Ne posez pas d’autocollant sur le disque et n’écrivez sur aucune de ses parties.

Ne placez pas de corps étrangers sur le disque.

Si un disque est sale ou présente des traces de doigts, la console risque de ne pas pouvoir lire les données
correctement. Si nécessaire, nettoyez le disque au moyen d’un chiffon doux et Iégérement humide (n’utilisez
que de I'eau). Nettoyez le disque en frottant du centre vers I'extérieur et évitez tout mouvement circulaire.

e Attendez I'arrét complet du disque avant de le retirer de la console.
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Logo orienté vers le haut

Jouer avec un disque Wii

¥ Avant de mettre un disque

e Allumez votre téléviseur et tout équipement AV connecté avant de commencer a jouer.

e Sélectionnez le bon canal sur votre téléviseur (voir page 97, Informations sur la sélection de I'entrée).

B Mettre un disque

Appuyez sur le bouton OPEN pour ouvrir le lecteur. Mettez le disque, logo orientée vers le haut, dans

I’emplacement prévu a cet effet, et appuyez sur le disque pour le mettre en place. Fermez le lecteur et

appuyez sur le bouton POWER pour allumer la console.

B Démarrer le jeu

1. Araide de la télécommande Wii Plus, déplacez le curseur sur la chaine disques & I'écran du menu Wii
et appuyez sur le bouton A pour confirmer votre sélection.
NOTE : voir le mode d’emploi électronique du menu Wii pour plus d’informations sur I'utilisation des
disques avec la console Wii mini.

2. Sélectionnez DEMARRER a I’écran de présentation de la chaine pour commencer a jouer. Référez-vous
au mode d’emploi de votre jeu pour des informations spécifiques.

-y

Q . En cas de problémes

b
Avant de contacter une assistance, veuillez vérifier les points suivants :
E Aucune image ne s'affiche a I'écran

¢ Assurez-vous d'avoir suivi dans I'ordre indiqué toutes les étapes décrites dans le livret de démarrage rapide
fourni avec votre console.

* Assurez-vous que tous les éléments de votre installation sont branchés et allumés.

* Assurez-vous que tous les cables sont correctement branchés et que toutes les prises sont insérées
correctement dans les bons connecteurs.

* Assurez-vous que les paramétres de sélection du signal correspondent a votre installation
(voir page 97, Informations sur la sélection de I’entrée).

Il n'y a pas de son, ou la qualité du son est trés mauvaise
® Assurez-vous que le son du téléviseur n'est pas coupé.

e Assurez-vous que tous les cables audio sont correctement branchés et que toutes les prises sont insérées
correctement dans les bons connecteurs.

® Assurez-vous que le cable AV Wii est branché sur les entrées (input) et non sur les sorties (output) du
téléviseur ou du magnétoscope.

® Assurez-vous que les parametres de sélection du signal correspondent a votre installation (voir page 97,
Informations sur la sélection de I’entrée).

e Dans certains jeux, il n'y a pas de son avant que la partie ne commence.

 Si votre téléviseur ou votre magnétoscope ne propose qu'un son mono et que vous avez laissé un des
cables audio débranché, vous ne pourrez peut-étre pas entendre tous les sons d'un jeu. Utilisez un
adaptateur « Y » pour entendre le son des canaux droit et gauche.

* Si votre téléviseur ou votre magnétoscope propose au choix un son mono ou stéréo, assurez-vous d'avoir
effectué les réglages correspondant aux parameétres de votre console.

e Consultez le mode d'emploi du jeu auquel vous jouez et vérifiez s'il est possible de paramétrer le volume
du son ou de choisir entre mono et stéréo depuis les options du jeu.

% Le témoin d'alimentation de la console ne s'allume pas, ou s'éteint pendant la partie
* Assurez-vous que le bloc d'alimentation Wii est bien branché dans la prise murale et a I'arriére de la console.

* Si le témoin ne s'allume toujours pas, débranchez le bloc d'alimentation Wii de la prise murale, attendez
deux minutes, puis rebranchez-le et rallumez la console.

B La télécommande Wii Plus ne fonctionne pas, ou bien fonctionne de maniére aléatoire

e Relisez la partie de ce mode d'emploi concernant le placement du capteur pour vous assurer de le
positionner correctement.

* Assurez-vous que les piles ne sont pas vides et que la télécommande Wii Plus est allumée.

e Si les quatre lumieres bleues de la télécommande Wii Plus clignotent, essayez de synchroniser la télécommande
Wii Plus. Si cela ne fonctionne pas, éteignez la console et débranchez-la. Attendez 10 secondes, puis
rebranchez-la, rallumez-la et synchronisez la télécommande Wii Plus.

e Vérifiez dans le mode d'emploi du jeu auquel vous jouez que vous utilisez les manettes ou accessoires
appropriés.

® Assurez-vous qu'aucun objet ne bloque le signal entre la télécommande Wii Plus, le capteur et la console.

e Si nécessaire, ajustez la sensibilité a la lumiére du capteur (voir le mode d’emploi électronique du menu Wii).
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¢ Le fonctionnement de la télécommande Wii Plus peut étre perturbé dans les conditions suivantes :
— La télécommande Wii Plus est utilisée trop pres ou trop loin du capteur. La distance idéale se situe entre
1 et 3 metres ;
— Des sources de lumiére vives, y compris la lumiére du soleil, se trouvent derriere ou a proximité du
capteur et sont dirigées vers la télécommande Wii Plus, ou encore se refletent sur I'écran du téléviseur ;
— Des surfaces tres réfléchissantes se trouvent a proximité du capteur ;
— Des sources de lumiére infrarouge, comme un chauffage électrique, a gaz ou a fioul, ou bien un feu de
cheminée ou des bougies, se trouvent dans la zone de jeu.
Si vous pensez que I'une de ces situations est la cause du mauvais fonctionnement de votre télécommande
Wii Plus, essayez de faire disparaitre ou de réduire les sources d'interférences.

M La télécommande Wii Plus ne marche plus, la synchronisation ne fonctionne pas et les témoins
clignotent avant de s’éteindre
e Essayez d’utiliser des piles neuves.
* Essayez de réinitialiser la télécommande Wii Plus, retirez les piles, patientez une minute et remettez les
piles en place. Attendez quelques secondes avant de réutiliser la télécommande Wii Plus.

e L'information de synchronisation des télécommandes Wii ou télécommandes Wii Plus doit peut-étre étre
effacée et les télécommandes Wii ou télécommandes Wii Plus synchronisées de nouveau.

1. Eteignez la console et patientez quelques secondes avant de la rallumer.

2. A I'écran d’information sur la santé et la sécurité, appuyez sur le bouton SYNC de la console pendant
15 secondes.

3. Synchronisez les télécommandes Wii ou télécommandes Wii Plus en suivant la procédure des pages
106-107.

* Des ondes radio peuvent géner le bon fonctionnement de la télécommande Wii Plus. Eteignez les appareils
sans fil (téléphone, ordinateur, souris, clavier ou matériel similaire) se trouvant a proximité.

M La télécommande Wii Plus fonctionne de maniére aléatoire avec les jeux compatibles avec la
technologie Wii MotionPlus™

Le mouvement du curseur peut ne pas correspondre aux mouvements que vous effectuez avec la

télécommande Wii Plus dans les cas suivants :

¢ Si les piles de la télécommande Wii Plus ont été remplacées alors que vous étiez en train de jouer ;

e Si la température ambiante a changé de maniere brusque et significative.

Dans ces cas, suivez la procédure de réinitialisation en plagant la télécommande Wii Plus sur une surface
plane (une table, par exemple) de maniére a ce que les boutons soient orientés vers le bas, puis attendez

quelques secondes avant de reprendre le jeu. Pour que la réinitialisation s’effectue correctement, la
télécommande Wii Plus doit se trouver a au moins 50 cm du téléviseur et de la console Wii mini.

M La console ne peut pas lire les disques ou les disques ne fonctionnent pas
o \Vérifiez que le disque est mis correctement. L'illustration doit étre orientée vers le haut.

o VVérifiez que le disque est propre et en bon état. Si le disque est sale, essuyez-le avec un chiffon doux et
frottez du centre vers I'extérieur.

* Eteignez la console, puis retirez le disque. Remettez le disque, allumez la console et réessayez de le lire.
¢ Essayez d’autres disques pour voir s’ils fonctionnent avec votre version de la console. La console n’est
compatible qu’avec les disques Wii destinés a I'EEE, a la Suisse et a la Russie.

H Les boutons de la télécommande Wii Plus ou d'un accessoire sont collants

Nettoyez les boutons collants en suivant les instructions suivantes :

1. Dans le cas de la télécommande Wii Plus, enlevez les piles et déconnectez toute extension avant de la
nettoyer.

2. Utilisez une brosse a dents neuve et de I'eau chaude du robinet. N'utilisez pas d'eau bouillante, de
savon ou de détergent.

3. Plongez la brosse a dents dans I'eau chaude puis secouez-la pour enlever |'excédent d'eau. Frottez
légérement les boutons collants, sans oublier les tranches et les interstices autour des boutons.

4. Essuyez la manette avec une serviette ou un chiffon sec et laissez sécher a I'air libre pendant au moins
deux heures.

5. Essayez d'appuyer sur les boutons et répétez |'opération si nécessaire. N'immergez jamais une manette
ou un accessoire, et ne versez aucun liquide dessus.

M Impossible de continuer aprés I’écran de sélection de la langue
Vérifiez que le capteur Wii est correctement installé. Voir pages 98 - 99 pour la procédure d’installation.
Le temps de réponse de la télécommande Wii Plus est long

Sur certains téléviseurs, le signal envoyé au téléviseur est affiché aprés que I'image a été traitée par le téléviseur.
Ce processus prend du temps, ce n’est pas un défaut de la console Wii mini ni de la télécommande Wii Plus.

M Mon logiciel est-il compatible avec le Nunchuk ? -
Si le logo affiché ci-contre ne figure pas sur I'emballage du logiciel, cela signifie que vous ne pouvez pas [ )
utiliser le Nunchuk. L1

B Mon Nunchuk n’est peut-étre pas en « position neutre » ?

En raison de certaines spécificités du Stick directionnel, il peut arriver que vous ne puissiez pas I'utiliser
correctement s’il n’est pas dans sa position neutre. Pour réinitialiser la position neutre, 6tez votre pouce du
Stick directionnel et appuyez sur les boutons A, B, + et — de la télécommande Wii Plus simultanément pen-
dant 3 secondes (voir page 93).

Si votre console Wii mini ne fonctionne toujours pas correctement aprés que vous avez suivi les
étapes de cette partie, nous vous recommandons de contacter le service consommateurs Nintendo
afin d'obtenir plus d'informations. Notez que si vous ramenez ce produit chez votre détaillant et que
celui-ci vous propose de I'échanger contre une autre console, vous risquez de perdre les données
de sauvegarde de vos jeux.
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A " Messages d’erreur
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Si une erreur se produit, un des messages ci-dessous* est susceptible d’apparaitre sur votre téléviseur.
Suivez les instructions fournies dans ce tableau.

* La formulation peut changer suite a une mise a jour de la console Wii mini.

Message d’erreur
N i el -
| Une erreur est survenue.
Eteignez la console, puis appuyez sur
le bouton OPEN et retirez le disque.

Consultez le mode d'emploi de la
l console pour plus de détails.

Une erreur est survenue avec la
télécommande Wii. Veuillez vous
| référer au mode d'emploi Wii pour
l plus de détails.

Impossible de lire le disque. Veuillez
vous référer au mode d'emploi Wii
' pour plus de détails.

ln'y a pas assez d'espace libre dans
la mémoire de la console Wii. (...)

[
O NS 4

La mémoire de la console Wii est

endommagée. Veuillez vous référer

au mode d'emploi Wii pour plus de
| détails.

_—I ] " ] L r

A essayer

o

Eteignez la console Wii mini et retirez la prise CA du bloc d’alimentation (RVL-002(EUR))
de la prise murale. Vérifiez ensuite si le disque est sale ou rayé. S’il est sale, nettoyez-le

| au moyen d’un chiffon doux en frottant du centre vers I'extérieur. Attendez environ cing
minutes, puis rebranchez la prise CA du bloc d'alimentation dans la prise murale et rallumez
la console. Si Iq message s’affiche de nouveau, il se peut que la console Wii mini soit |
endommagée. Eteignez la console Wii mini immédiatement. Retirez la prise CA du bloc
d'alimentation de la prise murale et visitez http://support.nintendo.com pour de plus |
amples informations.

F. W a C o M k2 N e W

| Voir la section En cas de problémes pages 111-113.

Le disque est peut-étre sale ou rayé. Retirez le disque et cherchez toute trace de saleté ou

rayure. Si nécessaire, frottez-le avec un chiffon doux (pas de papier) du centre vers I'extérieur.

Mettez de nouveau le disque dans la console Wii mini et rallumez-la. Si le message s’affiche |

de nouveau, http://support.nintendo.com pour de plus amples informations.

— - — — - —

* Ouvrez I'écran de gestion des données et effacez des fichiers (voir le mode d’emploi |

| électronique du menu Wii).

* Si cela ne fonctionne pas, essayez d’effacer les données de la chaine en cours
d’utilisation. Si le message s’affiche de nouveau, visitez http://support.nintendo.com |
pour de plus amples informations. [

La mémoire de la console Wii est endommagée. Visitez http://support.nintendo.com de_l
plus amples informations.

&7

- Comment jeter ce produit lorsqu’il
est arrivé en fin de vie

Ne jetez jamais ce produit dans votre poubelle ou dans la nature lorsqu’il est arrivé en fin de vie. |l appartient
a chaque particulier de se conformer au mode de collecte mis en place dans sa commune et de respecter
les lois et reglements sur le recyclage. Pour des informations sur la collecte gratuite et sélective des
équipements électriques et électroniques disponible dans votre commune, veuillez contacter les
collectivités locales.

Vous pouvez d’autre part apporter votre produit en fin de vie a votre revendeur local, qui vous proposera
éventuellement la reprise gratuite de votre ancien produit pour I'achat d’un produit neuf similaire. Toutefois,
nous vous conseillons au préalable de vérifier auprés de votre revendeur local s’il offre ce service.

Dans les deux cas, ce produit sera traité d’une maniere respectueuse de I’environnement dans une
installation autorisée, et ses composants seront récupérés, recyclés ou réutilisés de la maniére la plus
efficace possible, en accord avec les exigences de la directive 2012/19/UE du Parlement européen et du
Conseil du 4 juillet 2012 relative aux déchets d’équipements électriques et électroniques (DEEE).

D’aprés les lois sur I’environnement en vigueur, Putilisation des services de collecte séparés pour
les déchets d’équipements électriques et électroniques est obligatoire. Dans certains pays, le non-
respect de cette loi est passible de sanctions.

M Notes:

1. Les déchets d’équipements électriques et électroniques peuvent contenir des substances dangereuses
qui, si elles ne sont pas traitées de maniére appropriée, peuvent devenir nocives pour I’environnement
et nuire a la santé des personnes. Un traitement spécifique des déchets d’équipements électriques et
électroniques est donc indispensable.

2. Les équipements électriques et électroniques Nintendo sont fabriqués en accord avec les directives
européennes et de maniére a faciliter leur réparation, mise a jour, réutilisation, démontage ou recyclage.

3. Nintendo et ses distributeurs officiels adherent aux programmes de recyclage dans chaque état membre
et s’engagent a utiliser les meilleures techniques de traitement, de récupération et de recyclage disponibles
afin de garantir la protection de la santé humaine et de I’environnement.

4. Le symbole représentant une poubelle sur roues barrée d’une croix est apposé sur tout équipement
électrique et électronique Nintendo mis sur le marché par Nintendo et ses distributeurs officiels
depuis le 13 ao(t 2005 inclus. Ce symbole indique que ces produits font I'objet d’une collecte
sélective a la fin de leur vie pour assurer une récupération optimale et une élimination respectueuse
de I'environnement.
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GARANTIE DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO
GARANTIE FABRICANT

La présente garantie couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels intégrés a la console Nintendo concernée a la date d'achat de ladite console (les « Logiciels Opérationnels Nintendo ») et les manettes

comprises dans la boite de la console (les « Manettes Nintendo »). Dans le cadre de la présente garantie, la console Nintendo, les Logiciels Opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-aprés désignés

conjointement comme le « Produit .

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date de I'achat effectué par le consommateur initial (« vous »), Nintendo France (« Nintendo ») vous garantit que le Produit est exempt de tout défaut de matériaux

et de fabrication a la date de votre achat, selon les termes et conditions des présentes.

Pour faire valoir la garantie, si le Produit s'avére défectueux en raison d'un défaut de matériaux ou de fabrication au cours de la période de garantie, vous devez retourner le Produit a Nintendo dans les 12 mois

qui suivent la date d'achat initial. Si, aprés inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera gratuitement (a son entiére discrétion) & la réparation ou au remplacement

dela piécea l'origine du défaut ou au remplacement de I'élément du Produit concerné.

La présente garantie n'affecte pas les droits dont vous disposez au titre de la loi en tant qu'" de biens d ion et droits en vertu desquels le vendeur auprés

duquel le consommateur a acheté le Produit reste tenu des défauts de conformité du bien au contrat et des vices rédhibitoires dans les conditions prévues aux articles L.211-4, L.211-5 et

I&.ZI'I1I-1_2 du Code de la consommation et 1641 a 1649 du Code civil francais. Les droits dont vous disposez au titre de la présente garantie s'ajoutent aux droits dont vous disposez au titre
e lalol.

Autitre de a loi, vous disposez des droits suivants vis-a-vis du vendeur du Produit:

Article L.211-4 du Code de la consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité résultant de 'emballage, des instructions de montage ou de I'installation lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L.211-5 du Code de la consommation

Pour étre conforme au contrat, le bien doit:

1°Etre propre a |'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant:

- (onespondre ala des(npnon donnée par le vendeur et possedev les qual\(es que ce|u| -t presentees al'acheteur sous forme d'échantilion ou de mod@le ;

- présenter les qualités qu'un acheteur peut 1é faites par le vendeur, parle producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou |'étiquetage ;
2°0u présenter les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou étre propre a tout usage spécial recherché par I'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.
Article L.211-12 du Code de la consommation
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article 1641 du Code civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue quila rendent impropre a 'usage auquel on a destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne 'aurait pas acquise,
ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 al. 1 du Code civil

L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la découverte du vice.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie ne couvre pas:

o leslogiciels (autres que les Logiciels Opérationnels Nintendo) ou les jeux (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

o lesaccessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

tout Produit acheté en dehors de I'EEE ou de la Suisse ;

tout Produit d'occasion ou utilisé a des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un d ge accidentel, de votre néglig celle de tout tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification, d'une utilisation avec des produits non distribués, non
licenciés ou non autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichissements non aulanses de jeux, les appareils de copie, adaplaleurs blocs d'alimentation ou autres accessoires
non licenciés par Nintendo), de virus informatiques ou de connexions a Internet ou tout autre mode d ion électronique, de l'utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec le mode d'emploi
Nintendo correspondant ou toutes autres instructions jointes au Produit (la « Documentation Nintendo »), ou résultant de toute autre cause sans aucun rapport avec un defaut de matériaux ou de fabn:aﬂon,
o lesdéfauts du Produit causés par l'utilisation de piles ou batteries défectueuse: ées ou fuyant, ou l'utili de toutes piles ou batteries i g dansla

Nintendo correspondante ;

o un affaiblissement progressif dans le temps de [a capacité et des performances des piles ou des batteries rechargeables destinées a étre lmllsees avec le Produit (notamment NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003,

CTR-003, SPR-003, WUP-012 et KTR-003) (pour éviter tout doute, il est précisé que cet constitue pas un défaut d ou de fabrication du Produit) ;

« tout Produit ouvert, modifié ou réparé par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien tout Produit dont le numéro de série a été modifié, altéré ou supprimé ;

les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés ;

les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD, ou encore de tout autre support de sauvegarde
externe utilisé avec le Produit) ;

o lespertes de données ou de tout autre contenu résultant de I'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.

PROCEDURE DE RECLAMATION

Afin d'informer Nintendo d'un défaut couvert par la présente garantie, merci de contacter:

WWW.i nmtendo -sav.fr

SAV Nm tends
Immeuble «Le Montaigne » — 6 bd de I'0ise — 95031 Cergy-Pontoise Cedex
Tél.: 0134354601
Les appels effectués depuis la France sont facturés au coiit d'un appel national par le fournisseur d'acces utilisé pour effectuer I'appel. Les appels effectués depuis un autre pays que la France sont facturés au coiit
d'un appel international par le fournisseur d'acces utilisé pour effectuer I'appel. Veuillez obtenir I'autorisation de la personne a qui sera facturé I'appel avant de contacter le SAV.
Avant d'adresser votre Produit au SAV Nintendo, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractére privé ou confidentiel de votre Produit. Vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ne pourra
en aucun cas étre tenu responsable de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimes. Nintendo vous recommande de faire une copie de sauvegarde
de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées. Veuillez noter que, en fonction du type de réparation effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du
Produit sofent effacés et que vous ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation, de lire les données ou autres contenus que vous aviez sauvegardés sur carte SD/ carte microSD ou sur tout autre support de
sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.
Lors de I'envoi du Produit au SAV Nintendo, merci de suivre la procédure suivante :
1. utiliser I'emballage d'origine dans la mesure du possible ;
2. inclure une description du défaut;
3. joindre a votre envoi une copie de votre preuve d'achat en veillant a ce qu'elle indique la date d'achat du Produit.
Siles 12 mois de la période de garantie se sont de;a €coulés au moment ot le défaut est notifié  Nintendo ou si le défaut n'est pas couvert par la p! Nintendo, a sa seule di pourra néanmoins
étre disposé mparev ou remplacer la piéce a l'origine du défaut ou a remplacer I'élément du Produit concerné. Pour plus d'informations a ce propos, en pam(uller en ce qui concerne les détails des colits pour ces
services, merci de bien vouloir contacter:

SAV Nintendo
www.nintendo-sav.fr
Indépendamment de la présente garantie, vous disposez également, en tant qu'acheteur de biens de consommation, de droits au titre de la Iégislation sur la protection des consommateurs.
LOGICIELS OPERATIONNELS NINTENDO
Les Logiciels Opérationnels Nintendo sont uniquement destinés a étre utilisés avec les consoles Nintendo et ne sont destinés a aucun autre usage. Vous ne devez pas copier, adapter, étudier par ingénierie inverse,
décompiler, désassembler ou modifier les Logiciels Opérationnels Nintendo autrement que dans les limites expressément prévues par la loi applicable. Nintendo se réserve le droit d'utiliser des systémes anti-copie
et de prendre toute mesure nécessaire pour protéger ses droits relatifs aux Logiciels Opérationnels Nintendo.

Nous contacter (France) [080914/FRA-NFR]

SEULEMENT DEPUIS LA FRANCE METROPOLITAINE
VOUS AVEZ UNE QUESTION?
08.92.68.77.55*

Vous voulez en savoir plus, appelez-nous!
7/7 jours — 24/24 heures
Par courrier: NINTENDO France
Service Consommateursimmeuble
«Le Montaigne» — 6 bd de '0ise95031 Cergy-Pontoise Cedex
*0,34€la minute plus surcodit éventuel selon opérateur




Garantie (Belgique et Luxembourg) [080914/NBE-FRA-HW]

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — CONSOLES NINTENDO

La présente garanne couvre les consoles Nlntendo, ainsi que les logluels intégrés & la console Nintendo concernée a la date d'achat de ladite console (les « Logiciels Opérationnels Nintendo ») et les manettes
indluses dans 'emballage de la console (les «V . Pour les besoins de la présente garantie, la console Nintendo, les Logiciels Opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont conjointement
dénommés le « Produit ».

Pendant une durée de 12 mois & compter de la date d'achat effectué par le
du Produit selon les termes et conditions des présentes.

Pour faire valoir la garantie, vous devez notifier & Nintendo le défaut affectant le Produit dans les 12 mois suivant la date d'achat et retourner le produit a Nintendo dans les 30 jours qui suivent la notification de
ce défaut a Nintendo. Si, aprés inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera, a son entiére discrétion,  la réparation ou au remplacement de la piéce défectueuse
ou au remplacement de I'élément concerné du Produit sans aucuns frais.

initial («vous »), Nintendo Benelux B.V. vous garantit contre tout défaut de matériaux et/ou de fabrication

La présente garantie du fabricant n'affecte pas les droits légaux que vous pourriez invoquer en tant qu'acheteur de biens d ion sous la législatit tiere d ion du
(nnsommateur Les avantages pm(ures par la présente garantle sonten (nmplement de (es droits s.

lap notamment pas obstacle a 'application des articles L212-1 et suivants du Code del

relatifs a la garantie légale de mnfcmme ou al'application des articles 1641 et suivants. du Code (Wll relatifs a Ia qarantie des vices cachés.

Sans préjudice des auts ditions d'application des isés, vous étes informés que la garantie [égale de conformité doit étre mise en ceuvre dans un délai de deux ans a compter de la délivrance du Produit
Iandis que la garantie des vices cachés impose d'agir dans I'année suivant la dénonciation du vice, qui doit elle-méme intervenir dans un bref délai suivant I'apparition de ce vice.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie ne couvre pas:

« les logiciels (autres que les Logiciels Opérationnels Nintendo) ou les jeux (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

« lesaccessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

« tout Produit acheté en dehors de I'EEE ou de la Suisse ;

tout Produit d'occasion ou utilisé a des fins commerciales ou de location ;

les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou celle de tout tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une modification, d'une utilisation avec des produits non distribués,
non licenciés ou non autorisés par Nintendo pour étre utilisés en combinaison avec le Produit (y compris, sans y étre limité, les enrichissements de jeux non licenciés, les appareils de copie, adaptateurs, blocs
d'alimentation ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques ou de connexions a Internet ou toute autre forme de communication électronique, de ['utilisation du Produit autrement
qu'en conformité avec le mode d'emploi Nintendo correspondant ou toutes autres instructions jointes au Produit (la « Documentation Nintendo »), ou résultant de toute autre cause sans aucun rapport avec
un défaut de matériaux ou de fabrication;

« lesdéfauts du Produit causés par 'utilisation de piles ou batteries défectueuses fuyant, ou l'utilisation de toutes pil i nform inst dansla
Nintendo correspondante ;
«_unaffaiblissement progressif dans le temps dela capacité et des des piles ou des i destiné ili le Produit NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003,

CTR-003, SPR-003, WUP-012 et KTR-003) (pour éviter tout doute, il est précisé que cet affaiblissement ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;
tout Produit ouvert, modifié ou réparé par une personne ou entité autre que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien tout Produit dont le numéro de série a été modifié, altéré ou supprimé;
les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une personne ou entité autre que Nintendo ou ses partenaires agréés ;
les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD, ou encore de tout autre support de sauvegarde
externe utilisé avec le Produit) ;
o les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de I'effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.
PROCEDURE DE RECLAMATION
Afin d'informer Nintendo d'un défaut couvert parla présente garantie, merci de contacter :
Nintendo Benelux B.V. - Service Consommateurs
Frankrijklei 31-33, 2000 Anvers, Belgique
Tél.: 032247683
(du lundi au vendredi, de 9ha 12h30 etde 13h30a 17 h)
E-mail: contact@nintendo.be
(Les appels effectués depuis un poste fixe en Belgique sont facturés au codt d'un appel national par le fournisseur d'accés utilisé pour effectuer I'appel. Les tarifs peuvent étre différents pour les appels effectués
depuis un mobile. Les appels effectués depuis I'étranger sont facturés au codt d'un appel international par le fournisseur d'accés utilisé pour effectuer I'appel. Veuillez obtenir I'autorisation de la personne a qui
sera facturé I'appel avant de contacter Nintendo.)
Avant d'adresser votre Produit au service clientéle, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données  caractére privé ou confidentiel de votre Produit. Vous acceptez et reconnaissez que leenda ne pourra
enaucun cas étre tenu responsable de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nintendo vous de faire une
de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou suppnmees Veuillez noter que, en fonction du type de réparation effectuée, il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la memaue du
Produit soient effacés et que vous ne soyez plus en mesure, suite a cette réparation, de lire les données ou autre contenus que vous aviez sauvegardés sur carte SD/ carte microSD ou sur tout autre support de
sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.
Lors de I'envoi du Produit au service clientéle, merci de suivre la procédure suivante :
1. utiliser 'emballage d'origine dans la mesure du possible ;
2. indlure une description du défaut;
3. joindre & votre envoi une copie de votre preuve d'achat en veillant a ce qu'elle indique la date d'achat du Produit ; et
4. vous assurer que le Produit soit bien requ par Nintendo dans les 30 jours qui suivent la notification du défaut a Nintendo.
Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ot le défaut est notifié a Nintendo ou si le défaut n'est pas couvert par la présente garantie, Nintendo pourra néanmoins étre
disposé (a son choix) a réparer ou remplacer la piece causant le défaut ou a remplacer |'élément concerné du Produit. Indépendamment e cela, il se peut également que vous ayez des droits [égaux sous la [égislation
en matiére de protection du consommateur en tant qu'acheteur de biens a la consommation. Pour plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les détails des frais liés a ce service, merci de
bien vouloir contacter le service clientéle en composant le numéro de téléphone mentionné ci-dessus. Veuillez obtenir I'autorisation de la personne a qui sera facturé I'appel avant de contacter Nintendo.
LOGICIELS OPERATIONNELS NINTENDO
Les Logiciels Opérationnels Nintendo sont uniquement destinés a étre utilisés avec les consoles Nintendo et ne sont destinés @ aucun autre usage. Vous ne devez pas copier, adapter, étudier par ingénierie inverse,
décompiler, désassembler ou modifier les Logiciels Opérationnels Nintendo autrement que dans les limites expressément prévues par la loi applicable. Nintendo se réserve le droit d'utiliser des systemes anti-copie
et de prendre toute mesure nécessaire pour protéger ses droits relatifs aux Logiciels Opérationnels Nintendo.

Nous contacter (Belgique et Luxembourg)

[080914/FRA-NBE]

SEULEMENT DEPUIS LA BELGIQUE ET LE LUXEMBOURG

DES QUESTIONS SUR UN JEU NINTENDO?

APPELLE LE NINTENDO HELPDESK!
Aussi géant que soit un jeu, c'est tout de suite un peu moins drole quand tu te retrouves blogué. Pour t'éviter ce genre de mésaventure il
n'y a qu'une chose a faire : appelle le Nintendo Helpdesk!

Belgique:
0900- 10800
(0,45 euro par min.)

Les conseillers Nintendo sont disponibles du lundi au vendredi, de 9 h 312 h 30 et de 13 h 30a 17 h. Les derniéres informations sur
Nintendo et ses produits sont disponibles sur le site: www.ni do.be

Luxembourg:
Vous pouvez contacter notre assistance par courrier. Veuillez envoyer vos questions a I'adresse suivante :
Nintendo Benelux — Helpdesk

Frankrijklei 31-33
2000 Anvers, Belgique




Garantie (Suisse) [080914/CH-FRA-HW]

GARANTIE DU FABRICANT DE 12 MOIS — NINTENDO HARDWARE

La présente garantie du fabricant couvre les consoles Nintendo, ainsi que les logiciels originaux intégrés, a la date de son achat, a la console Nintendo concernée (les « Logiciels opérationnels Nintendo ») et
les manettes incluses dans 'emballage de la console Nintendo a la date d'achat dans la mesure ot elles ont été fabriquées par ou pour Nintendo of Europe GmbH (les « Manettes Nintendo »). Dans le cadre de la
présente garantie du fabricant, la console Nintendo, les Logiciels opérationnels Nintendo et les Manettes Nintendo sont ci-aprés désignés conjointement comme le « Produit ».

Pendant une durée de 12 mois & compter de la date d'achat, Nintendo of Europe GmbH (« Nintendo ») garantit a I'acheteur initial (« vous ») que le Produit est exempt de tout défaut de matériaux et de fabrication,
selon les termes et conditions des présentes.

Pour faire valoir la garantie du fabricant, vous devez notifier a Nintendo le défaut affectant le Produit dans les 12 mois qui suivent la date d'achat et retourner le produ\t a leendo dans les 30jours civils qui suivent
la notification de ce défaut a Nintendo. Si, aprés inspection du Produit, Nintendo reconnait que le Produit est défectueux, Nintendo procédera.
dela p\e(e défectueuse ou au remplacement du Produit.

Lap! ie du fabricant n' pasles droits de garantie légaux dont vou: ren tantq al vendeur é au
y cumpris Tes dispositi par la ion d Les ions de la présente garantie du fabricant s'ajoutent aux droits de garantie Iégaux.
EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie du fabricant ne couvre pas:
les logiciels (autres que les Logiciels opérationnels Nintendo) ou les jeux (dans les deux cas, inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;
les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus ou non avec le Produit & la date d'achat) ;
les Produits achetés en dehors de I'Espace économique européen et de la Suisse ;
les Produits qui ont été revendus d'occasion ou utilisé a des fins commerciales ou de location;
les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou de celle d'un tiers, d'une utilisation déi d'une d'une utilisation avec des produits non distribués, non
licenciés ou non autorisés par Nintendo (y compris, sans que cette liste soit limitative, les enrichissements non autorisés de jeux, les appareils de copie, adaptateurs, blocs d'alimentation ou autres accessoires
non licenciés par Nintendo), de virus informatiques, de connexions a Internet ou d'un autre mode de communication électronique, de I'utilisation du Produit autrement qu'en conformité avec le mode d'emploi
Nintendo correspondant ou d‘autres instructions jointes au Produit (la « Documentation Nintendo »), ou résultant d'une autre cause sans rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication ;
les défauts du Produit causés par I'utilisation de piles ou batteries défectueuses, endommagées ou fuyant, ou I'utilisation de piles ou batteries non conformes aux instructions figurant dans la Documentation
Nintendo correspondante ;
« un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité et des performances des piles ou des batteries destinées a étre utilisées avec le Produit (notamment NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003,
SPR-003, WUP-012 et KTR-003) (un tel affaiblissement ne constitue pas un défaut de matériaux ou de fabrication du Produit) ;
les Produits ouverts, modifiés ou réparés par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés, ou bien dont le numéro de série a été modifié, altéré ou supprimé ;
les pertes de données qui auraient été chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés ;
les pertes de données ou de tout autre contenu, notamment logiciel, résultant d'un formatage de la mémoire du Produit (ou de la carte SD/ carte microSD, ou encore de tout autre support de sauvegarde
externe utilisé avec le Produit) par vous-méme ou par une autre personne ou une autre entité que Nintendo ou ses partenaires agréés ;
« les pertes de données ou de tout autre contenu résultant de ['effacement d'un identifiant Nintendo Network associé au Produit.
PROCEDURE DE RECLAMATION
Afin d'informer Nintendo d'un défaut couvert par la présente garantie du fabricant, merci de contacter:

Le service consommateurs Nintendo pour la Suisse

Tél.: +41(0)56 203 14 20%

ou
info@nintendo.ch
*Veuillez obtenir, préalablement a I'appel, I'autorisation de la personne a qui il sera facturé.

Avant d' envuyer votre Prodult vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données a caractére privé ou confidentiel de votre Produit. En envoyant le Produit, vous a((eptex et reconnaissez que

ten tre tenus de toute perte, ion ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou
supprimés. Nous vous. vivement de faire pie d de de toutes les données que vous n'‘auriez pas retirées ou supprimeées. Veuillez noter que, en fonction du type de réparation effectuée,
il est possible que les données ou autres contenus stockés dans la mémoire du Produit soient effacés et que vous ne soyez plus en mesure, suite & cette réparation, de lire les données ou autres contenus que vous
aviez sauvegardés sur votre carte SD/ carte microSD ou sur tout autre support de sauvegarde externe et/ou de les réimporter dans la mémoire du Produit.
Lors de I'envoi du Produit au support technique, merci de suivre la procédure suivante :
1. utiliser l'emballage d'origine dans la mesure du possible ;
2. indlure une description du défaut;
3. joindre a votre envoi une copie de votre preuve d'achat en veillant a ce qu'elle indique la date d'achat du Produit ;
4. veillera ce que le produit parvienne a Nintendo dans les 30 jours civils qui suivent le moment ol vous avez informé Nintendo d'un défaut couvert par la présente garantie du fabricant.
Siles 12 mois de la période de garantie du fabricant se sont déja écoulés au moment ot le défaut est découvert ou si le défaut n'est pas couvert par la présente garantie du fabricant, Nintendo, a sa seule discrétion,
pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer la piéce défectueuse ou a remplacer le Produit. Pour plus d'informations a ce propos, en particulier en ce qui concerne les colits de ces services, merci de bien
vouloir contacter le service Nintendo conseils aux consommateurs, en composant le numéro de téléphone mentionné ci-dessus. Veuillez obtenir, préalablement a I'appel, I'autorisation de la personne a qui il sera
facturé. Indépendamment de ce service, vous pouvez disposer en tant que consommateur de droits de garantie légaux a I'encontre du vendeur.
LOGICIELS OPERATIONNELS NINTENDO
Les Logiciels opérati Nintendo sont
décompiler, ni modifier les Logiciel
et de prendre toute mesure nécessaire pour protéger ses droits relanfs aux Logiciels cpevatlonnels Nintendo.

destlnex a elre utilisés avec les (ansoles Nintendo et ne dowenl servir a aucun autre usage. Vous ne devez pas copier, adapter, étudier par ingénierie inverse,
d itq les limite autorisées par le droit applicable. Nintendo se réserve le droit d'utiliser des systémes anti-copie

Nous contacter (Suisse)

[080914/FRA-CH]

POUR LA SUISSE UNIQUEMENT
AIDE ET RENSEIGNEMENTS

Nous sommes préts a répondre a toutes vos questions d'ordre général ou technique, en allemand et en anglais. Vous pouvez
contacter Nintendo Service par e-mail (info@nintendo.ch) ou bien par téléphone au 056 203 1420, du lundi au vendredi, entre
10 heures et 17 heures.

SERVICE CONSOMMATEURS EN LIGNE
Consultez notre site www. ch pour enapprendre d ge sur de sujets tels que les données techniques, les
accessoires officiels Nintendo et les piéces de rechange, ainsi que les interactions entre les divers appareils Nintendo. Le site vous
propose également une aide pour le dépannage de vos produits.
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D zegel waarborgt u, dat dit product door Nintendo = Q d Inhoud ‘
. . N
is gecontroleerd en dat het qua constructie, betrouw- /" Original X - " ; . .l
baarheid en entertainmentwaarde volledig aan onze hoge / \ 1 Belangrijke informatie met betrekking tot de gezondheid en veiligheid . . . 124
kWﬂlitEifselisenVOI.'floet-Lffbijhefkopenvanspeﬂen \ _Seal of 2 Voorveiliggebruik . ....... ... i i i e, 126
en accessoires altijd op dit zegel, zodat u verzekerd bent . Quality
van een goed werkend Nintendo-systeem. N B Onderdelen. ...... ...t i i e 130
4 Systeeminstallatie ............. ... . iiiiiiiiiiiiiareaaaeaa.. 135
Bedankt voor de aanschaf van het Wii™ mini-systeem. 5 De Wii-afstandsbediening Plus gebruiken. . .................oc00ue... . 142
BELANGRIJK: lees de volgende instructies in deze handleiding over het gebruik van het Wii mini-systeem aandachtig 6 De Wii-afstandsbediening Plus synchroniseren met het Wii mini-systeem. .. 146
door voordat het Wii mini-systeem in gebruik wordt genomen, om je gezondheid en veiligheid te waarborgen en ervoor
te zorgen dat het Wii mini-systeem op de juiste manier wordt gebruikt. Deze handleiding bevat belangrijke informatie ™ H
met betrekking tot veiligheid en gezondheid. Bewaar de handleiding om er later nog iets in op te kunnen zoeken. 7 De Nunchuk gebrwken """""""""""""""""""""""""" 148
8 Wii-disksgebruiken............ciiiiiiiniiiiiesrnarrnasnanaana.. 150
OPMERKINGEN:
 Dit product kan geen verbinding maken met het internet en biedt geen ondersteuning voor onlinefuncties in 9 Problemenoplossen .............coooiiiiiiiiiiiiiiiiiini e 151
games. Omdat het systeem geen internetfuncties, Wi-Fi-functies, WiiConnect24™ of SD-kaartopening heeft, :
kunnen sommige softwarefuncties niet worden gebruikt. 10 Foutmeldlngen S e LR T e e Y . 154
¢ Dit product kan alleen de PAL-versie van Wii-disks afspelen. Dit product ondersteunt geen 11 Verwerking van dit product aan het eind van zijn levenscyclus .......... 155

Nintendo GameCube™-disks of -accessoires en kan geen cd’s of dvd’s afspelen.

* Op het systeem bevinden zich elektronische handleidingen voor het bedienen van het Wii-menu en de
voorgeinstalleerde software. Richt de Wii-afstandsbediening Plus op het pictogram voor de elektronische
handleiding van het Wii-menu en druk op de A-knop. Kies vervolgens BEGINNEN in het kanaalscherm
om de handleiding te openen.

e Let erop dat je het systeem opschoont/formatteert voordat het van eigenaar verandert. Lees de elektronische
handleiding voor meer informatie.

Houd er rekening mee dat Nintendo de handleiding die bij dit product wordt geleverd, van tijd tot tijd kan bijwerken.
Nintendo raadt je daarom aan om op de Nintendo-website onder ‘Klantenservice’ de nieuwste versie van deze handleiding
voor dit product te bekijken. Let op: deze dienst is mogelijk niet in alle landen beschikbaar.

123



N3

."'r

Belangrijke informatie met betrekking tot
« " de gezondheid en veiligheid

LEES DE VOLGENDE VOORZORGSMAATREGELEN AANDACHTIG DOOR, VOORDAT HET Wii mini-
SYSTEEM WORDT GEINSTALLEERD OF GEBRUIKT. ALS DIT PRODUCT GEBRUIKT GAAT WORDEN
DOOR KINDEREN, DIENT DEZE HANDLEIDING DOOR EEN VOLWASSENE AAN HEN TE WORDEN
VOORGELEZEN EN UITGELEGD. ALS DIT WORDT NAGELATEN, KAN DAT LEIDEN TOT ONGELUKKEN.

A WAARSCHUWING - EPILEPSIE

Bij sommige mensen (ongeveer 1 op de 4000) kunnen knipperende lichten of patronen een epileptische aanval
of black-out veroorzaken. Dit kan bijvoorbeeld gebeuren bij het kijken naar tv of het spelen van een videogame,
ook als iemand nog nooit een epileptische aanval heeft gehad.

Personen die wel eens een epileptische aanval hebben gehad, symptomen hebben ervaren die daarmee ver-
band houden, of familieleden hebben die in het verleden dergelijke symptomen hebben ervaren, moeten eerst
een arts raadplegen voordat ze beginnen met het spelen van videogames.

Wij adviseren ouders/verzorgers om op hun kinderen te letten als deze videogames spelen. Stop onmiddellijk
met spelen en neem contact op met een arts als u of uw kind een of meer van de volgende symptomen ver-
toont: stuiptrekkingen, trillen van ogen of spieren, bewustzijnsverlies, verslechterd zicht, onnatuurlijke
bewegingen of verminderd oriénterend vermogen.

Neem de volgende voorzorgsmaatregelen om de kans op een epileptische aanval tijdens het spelen
van videogames te verminderen:

e Zit of sta zo ver mogelijk bij het beeldscherm vandaan.

e Speel videogames op een zo klein mogelijk beeldscherm.

® Speel niet als je moe bent of een slaaptekort hebt.

e Speel in een goed verlichte kamer.

* Neem ieder uur een pauze van 10 tot 15 minuten.

/A WAARSCHUWING TEGEN OVERBELASTING

Het spelen van videogames kan pijn veroorzaken in spieren, gewrichten, huid en ogen. Volg deze aanwijzingen
om problemen als peesontsteking, carpale tunnelsyndroom, huidirritatie of oververmoeide ogen te helpen
voorkomen:

* Voorkom overdadig spelen. Wij raden ouders/verzorgers aan toezicht te houden op de tijd dat hun kinderen
spelen.

* Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten, ook als het niet nodig lijkt.

e Als handen, polsen, armen of ogen vermoeid of pijnlijk aanvoelen, of als de speler symptomen ervaart als
tintelingen, gevoelloosheid, een brandend gevoel of stijfheid, stop dan met spelen en neem een pauze van
enkele uren.

e Als de pijn in handen, polsen, armen of ogen, en/of andere lichamelijke ongemakken tijdens of na het spelen
voortduren, stop dan met spelen en raadpleeg een arts.

A WAARSCHUWING - ELEKTRISCHE SCHOK

Neem de volgende waarschuwingen in acht om de mogelijkheid van het krijgen van een elektrische schok
te voorkomen bij het gebruik van dit spelsysteem.

* Gebruik het Wii mini-systeem niet tijdens onweer. Een blikseminslag kan een elektrische schok veroorzaken.
¢ Gebruik alleen de Wii-voeding die bij dit systeem wordt geleverd.

* Gebruik de Wii-voeding niet als de snoeren ervan beschadigd, gespleten of gebroken zijn.

® Zorg dat de stekker van de Wii-voeding volledig in het stopcontact of het verlengsnoer is gestoken.

 Verwijder stekkers altijd door voorzichtig aan de stekker te trekken. Trek niet aan het snoer. Zorg dat het systeem
is uitgeschakeld op het moment dat het snoer van de Wii-voeding wordt losgekoppeld van een stopcontact.

4

\ A LET OP - MISSELIJKHEID \

Het spelen van videogames kan bij sommige spelers bewegingsziekte (vergelijkbaar met wagenziekte)
veroorzaken. Stop onmiddellijk met spelen bij duizeligheid, misselijkheid, bewegingsziekte of vergelijkbare
symptomen, wanneer ogen, handen of armen vermoeid of pijnlijk aanvoelen of bij andere lichamelijke klachten.
Rijd geen auto en onderneem geen andere fysieke activiteiten totdat de klachten zijn verdwenen.

A WAARSCHUWING - INTERFERENTIE MET RADIOFREQUENTIES

Het Wii mini-systeem en de Wii-afstandsbediening Plus kunnen gebruikmaken van radiogolven die de werking

van elektronische apparaten in de omgeving kunnen storen, waaronder pacemakers.

e Zorg dat er een afstand van minimaal 25 cm wordt bewaard tussen het Wii mini-systeem of de
Wii afstandsbediening Plus en een pacemaker.

* Als een pacemaker of een ander geimplanteerd, medisch apparaat wordt gedragen, mag het Wii mini-systeem
of de Wii-afstandsbediening Plus niet worden gebruikt, voordat een arts of de producent van het medische
apparaat is geraadpleegd.

A WAARSCHUWING - BLOOTSTELLING AAN STRALING VAN RADIOFREQUENTIES

Om te voldoen aan de voorwaarden voor RF-blootstelling moeten alle personen een afstand van ten minste
20 cm bewaren tot het Wii mini-systeem. Dit systeem moet niet in de buurt worden geplaatst van, en niet
worden gebruikt in samenwerking met andere antennes of zendsystemen.

A LET OP - KLASSE 1 LASERPRODUCT

Het Wii mini-systeem is een klasse 1 laserproduct. Probeer het Wii mini-systeem niet uit elkaar te halen.
Reparaties dienen alleen uitgevoerd te worden door de Nintendo Technische Dienst. Let op: afwijkende
bediening van de Wii mini of het uitvoeren van andere procedures dan in deze handleiding worden beschreven,
kan resulteren in blootstelling aan gevaarlijke straling.

Specificaties:

Lasertype: halfgeleider laser

Golflengte van de laser: 662nm (gemiddeld) (647nm~687nm)
Laserkracht: max. 0,9mW

Numerieke apertuur: 0,6

A LET OP - HELDERHEID VAN HET TV-SCHERM

De helderheid van het tv-scherm verschilt per tv, maar kan aangepast worden. Speel de spellen altijd met de
juiste helderheid. Een overmatig helder of donker beeld kan ongemak veroorzaken. Raadpleeg, indien nodig,
de handleiding van de tv om de helderheid van het tv-scherm aan te passen.

A WAARSCHUWING - VOOR KINDEREN GEVAARLIJKE ONDERDELEN

Het Wii-polsbandje en het snoer van de Nunchuk kunnen zich rond de nek wikkelen — wurgingsgevaar.
De beschermende folie van de sensorbalk is een klein onderdeel dat kan worden ingeslikt — verstikkingsgevaar.
Houd deze onderdelen buiten het bereik van kleine kinderen.

/A WAARSCHUWING - ZWANGERSCHAP EN MEDISCHE AANDOENINGEN

Raadpleeg een arts bij zwangerschap, hartklachten, ademhalingsklachten, rugklachten, gewrichtsklachten,
orthopedische klachten of hoge bloeddruk, alvorens Wii-spellen te spelen die om lichamelijke inspanning
vragen. Doe dit ook als een arts je het advies heeft gegeven lichamelijke inspanning te beperken of wanneer je
lijdt aan een kwaal die kan worden verergerd door lichamelijke inspanning. Personen die worden behandeld
voor een verwonding of handicap aan de vingers, handen of armen, moeten de trilfunctie van de Wii-afstands-
bediening Plus NIET gebruiken.

LET OP: dit product bevat geen latex.

Dit product voldoet aan de hierop betrekking hebbende wetgeving, die het gebruik van giftige materialen,
zoals lood, kwik, cadmium, zeswaardig chroom, PBB of PBDE in consumentenproducten verbiedt.
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- " Voor veilig gebruik

Bij de ontwikkeling van het Wii mini-systeem is alle mogelijke rekening gehouden met de veiligheid.
Niet correct gebruik kan echter leiden tot ongelukken, zoals brand en elektrische schokken. De volgende
informatie helpt het risico op ongelukken te verkleinen. Lees de tekst aandachtig door.

BELANGRIJKE OPMERKING VOOR OUDERS/VERZORGERS
Voordat een kind het Wii mini-systeem mag gebruiken, dient een ouder of andere verantwoordelijke
volwassene vast te stellen of het Wii mini-systeem wel geschikt is. Het systeem dient alleen te
worden gebruikt door kinderen die oud genoeg en in staat zijn om het polsbandje te dragen en de
Wii-afstandsbediening Plus stevig vast te houden. Overweeg ook of er op het kind gelet dient te
worden als het spellen speelt. Zorg ervoor dat het kind alle informatie over gezondheid en veiligheid
wordt uitgelegd, om verwondingen of schade aan het systeem of andere bezittingen te voorkomen.

B Routinecontroles
Controleer voor gebruik of het voedingssnoer niet is beschadigd, of er geen stof is opgehoopt tussen de
stekker en het stopcontact en of de ventilatieopeningen niet worden geblokkeerd door stof.

H Als er iets misgaat

Mocht het snoer van de voeding of het systeem beschadigd zijn, een vreemd geluid maken, vreemd ruiken
of mocht er rook vanaf komen, doe dan het volgende:

1. Zet het apparaat onmiddellijk uit. Wees in dit geval extra voorzichtig met het aanraken van het systeem.
2. Trek de stekker van de Wii-voeding uit het stopcontact.

3. Neem onmiddellijk contact op met de Nintendo Technische Dienst om het systeem te laten nakijken
(contactgegevens zijn te vinden aan het einde van het Nederlandse deel van deze handleiding). Probeer
het systeem niet zelf te repareren.

M Als het systeem niet naar behoren functioneert
Functioneert het systeem niet naar behoren, raadpleeg dan het hoofdstuk 'Problemen oplossen' op pagina
151-153 in deze handleiding.

B Onderhoud ventilatieopeningen

Stof hoopt zich gemakkelijk op in de ventilatieopeningen. Maak ze regelmatig schoon en verwijder het stof.
Als stof zich ophoopt en het systeem oververhit raakt, is het mogelijk dat dit resulteert in brand of andere
ongevallen.

Zorg ervoor dat je alle relevante waarschuwingen in deze handleiding hebt gelezen voordat je gaat spelen.

[ A WAARSCHUWING |

Als je het advies en de waarschuwingen in deze handleiding niet naleeft, kan dit leiden tot serieuze schade
en ongelukken die de dood of letsel tot gevolg hebben.

[ A WAARSCHUWING |

Als je de gezondheids- en veiligheidsinformatie en -waarschuwingen niet naleeft, kan dit leiden tot verwon-
dingen, letsel door vuur en/of elektrische schokken, en in het ergste geval de dood.

BELANGRIJK: raadpleeg de handleiding van het spel dat je speelt en de bij het spel geleverde veiligheids- en
gezondheidsinformatie voor meer informatie over gezondheid en veiligheid.

A WAARSCHUWING |

Het Wii mini-systeem bevat een ingebouwde lithiumknoopbatterij (CR2032), die de datum- en tijdfunctie van
stroom voorziet.

A OPMERKINGEN OVER HET GEBRUIK VAN DE BATTERI

* De lithiumknoopbatterij is niet oplaadbaar en mag dus niet worden aangesloten op een batterijoplader.

* De lithiumknoopbatterij mag niet uit elkaar worden gehaald. Bij verkeerde behandeling van de lithium-
knoopbatterij bestaat er mogelijk een risico op verbranding of ontploffing.

* Breng geen modificaties aan op de batterij.

* De lithiumknoopbatterij mag niet worden beschadigd, vervormd, onder druk worden gezet of doorboord.
Hij mag niet worden blootgesteld aan temperaturen hoger dan 60 graden Celsius en mag niet in vuur worden
gegooid.

® Zorg dat er geen metalen voorwerp in aanraking komt met de polen van de lithiumknoopbatterij.

e Laat het Wii mini-systeem niet aan staan, als de batterij leeg is geraakt. Is de lithiumknoopbatterij
(CR2032), die de kalender- en klokfuncties van stroom voorziet, leeggeraakt, haal deze dan uit het systeem.
In het hoofdstuk 'De ingebouwde lithiumknoopbatterij (CR2032) vervangen’ verderop op deze pagina kun
je lezen hoe de batterij uit het systeem dient te worden verwijderd.

e Indien de batterij van het Wii mini-systeem vervangen dient te worden, gebruik dan alleen een
lithiumknoopbatterij (CR2032). Bij gebruik van enige ander type batterij bestaat het risico op verbranding
of ontploffing.

e De lithiumknoopbatterij dient uit de Wii mini te worden verwijderd als het systeem wordt weggegooid.
Raadpleeg de informatie onder het kopje ’Batterijen weggooien‘ op pagina 128, wanneer de batterij
weggegooid dient te worden.

* \olg de lokale wetgeving en regels voor hergebruik bij het weggooien van het Wii mini-systeem en gooi
het systeem niet samen met de lithiumknoopbatterij weg. Raadpleeg het hoofdstuk ’Verwerking van dit
product aan het eind van zijn levenscyclus’ op pagina 155 voor meer informatie.

Lees de instructies over het verwijderen van de lithiumknoopbatterij verderop op deze pagina. Neem de
volgende waarschuwingen in acht bij het gebruik van lithiumknoopbatterijen. Verkeerd gebruik kan leiden
tot een lekkende batterij, oververhitting, ontploffing of onjuist functioneren van het Wii mini-systeem.

A WAARSCHUWING

Als een batterij of gelekte batterijvloeistof per ongeluk wordt ingeslikt, raadpleeg dan onmiddellijk een arts.
Als gelekte batterijvioeistof in aanraking komt met de ogen, spoel de ogen dan onmiddellijk grondig schoon
met water en raadpleeg een arts, aangezien dit kan leiden tot blindheid of andere verwondingen. Als gelekte
batterijvloeistof in aanraking komt met het lichaam of de handen, was ze dan grondig met water en zeep.
Als gelekte batterijvloeistof in aanraking komt met het Wii mini-systeem, veeg het systeem dan voorzichtig
schoon en vermijd contact met de handen. Neem contact op met de fabrikant van de batterij voor meer
informatie.



."'r

De ingebouwde lithiumknoopbatterij (CR2032) vervangen

1. Verwijder de batterijdeksel alleen als je hiertoe bent geinstrueerd door de Nintendo Technische Dienst.
2. Batterijen dienen te worden vervangen door een ouder of voogd.

3. De lithiumknoopbatterij moet buiten bereik van kinderen worden bewaard.

4. Zet het systeem altijd uit en koppel de Wii-voeding los, voordat je de lithiumknoopbatterij vervangt.

5

. Draai met een precisieschroevendraaier de schroef in de batterijdeksel los. Verwijder de deksel en haal
de lithiumknoopbatterij eruit. Gebruik geen overdadige kracht. Gebruik altijd een geschikte schroeven-
draaier voor de schroef.

6. Het gebruik van een verkeerde schroevendraaier kan de kop van de schroef beschadigen, waardoor de
batterijdeksel mogelijk niet meer verwijderd kan worden.

7. Gebruik alleen een lithiumknoopbatterij (CR2032) als vervanging van de batterij in het Wii mini-systeem.
Plaats een nieuwe lithiumknoopbatterij (CR2032) in het systeem. Zorg dat je de lithiumknoopbatterij goed
plaatst (met de minpool naar beneden). Gebruik geen beschadigde, misvormde of lekkende batterijen, aange-
zien zij het Wii mini-systeem mogelijk ernstige schade kunnen toebrengen.

8. Zet de batterijdeksel terug en draai de schroef voorzichtig vast.
9. Raadpleeg de onderstaande informatie onder het kopje 'Batterijen weggooien’, wanneer je de batterij
weggooit.

Batterijen weggooien

* Het kan schadelijk zijn voor het milieu om gebruikte batterijen samen met het huisvuil weg te gooien. Volg
de instructies van de lokale overheid bij het weggooien van de lithiumknoopbatterij.

 |In overeenstemming met de Batterijrichtlijn (2006/66/EG), dienen stelsels voor het inzamelen en het recyclen
van batterijen in alle EU-lidstaten te zijn ingevoerd.

A
<

=
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Voorzorgsmaatregelen bij het gebruik van de Wii-voeding

Neem onderstaande richtlijnen in acht bij het gebruik van de Wii-voeding. Indien dit wordt nagelaten, kan dat
leiden tot brand, elektrische schokken of andere schade.

[ A WAARSCHUWING |
* Gebruik alleen de met het Wii mini-systeem (RVL-201(EUR)) meegeleverde Wii-voeding (RVL-002(EUR)).

* De speciale voeding voldoet aan de Laagspanningsrichtlijn.

* De Wii-voeding is alleen bestemd voor gebruik binnenshuis.

* Wanneer het Wii mini-systeem tijdens het gebruik een raar geluid maakt, vreemd ruikt of rook genereert, zet
het systeem dan onmiddellijk uit, haal de stekker uit het stopcontact en neem contact op met de Nintendo
Technische Dienst.

* Controleer de Wii-voeding regelmatig op beschadigingen aan het snoer, de stekker en het blok. Gebruik de
voeding niet als deze beschadigd is.

* Probeer de Wii-voeding niet te repareren of uit elkaar te halen.

¢ Als het externe snoer van de Wii-voeding beschadigd is, mag dit alleen worden vervangen door de
Nintendo Technische Dienst, om elektrische schokken te voorkomen.

 Sluit de Wii-voeding niet aan en koppel hem niet los met natte of bezwete handen.

* Gebruik de Wii-voeding niet als hij nat is geweest of als er een vreemd voorwerp in terecht is gekomen.
Neem als dit is gebeurd contact op met de Nintendo Technische Dienst.

* Plaats en gebruik de Wii-voeding niet in vochtige, stoffige of rokerige omgevingen.

e Gebruik de Wii-voeding niet op plaatsen waar hij in aanraking kan komen met opspattend water of andere
vloeibare stoffen als sap, urine van huisdieren of olie, of op uiterst vochtige plaatsen.

¢ Raak de aansluiting niet aan met vingers of metalen voorwerpen.

* Ga niet op de Wii-voeding of de voedingssnoeren staan. Trek er niet aan en buig het snoer niet te ver door.
¢ Overbelast het systeem niet door een overdadig grote hoeveelheid accessoires op elkaar aan te sluiten.

¢ Verwijder regelmatig het stof van de Wii-voeding met een droge doek.

® Zet eerst het Wii mini-systeem uit en verwijder dan pas de stekker. Trek aan de stekker en niet aan het
snoer. Het snoer kan beschadigd raken als eraan wordt getrokken, wat kan leiden tot brand of elektrische
schokken.

* De Wii-voeding of Wii-snoeren mogen niet worden verhit of in de buurt van ovens of verwarmingen worden
geplaatst.

* Gebruik geen overdadige kracht bij het gebruik van snoeren (in het bijzonder bij de verbinding met de
Wii-voeding).

¢ Als het Wii mini-systeem gedurende lange tijd niet wordt gebruikt, dient de stekker van de voeding altijd
uit het stopcontact te worden verwijderd, en moet de voeding worden opgeborgen op een plek waar kleine
kinderen niet bij kunnen.

* Maak geen aanpassingen aan de Wii-voeding en het voedingssnoer, en beschadig ze niet.
® Zorg dat de stekkerpennen volledig in het stopcontact zijn gestoken.

* Voor alle zekerheid wordt bij onweer aangeraden om het Wii mini-systeem uit te zetten, de stekker uit het
stopcontact te halen en de Wii-voeding en het systeem niet aan te raken.

* Gebruik geen reistransformators of lichtdimmers, aangezien deze mogelijk het voltage kunnen veranderen.
* De Wii-voeding is alleen bedoeld als voeding voor het Wii-systeem of het Wii mini-systeem.

* Steek de voeding in een nabij, eenvoudig bereikbaar stopcontact.

725



, WY
h} #>" _Onderdelen

Wii mini-systeem (RVL-201(EUR))

Voorkant

POWER-knop ﬁ

Druk deze knop in om het
Wii mini-systeem aan of
uit te zetten.

D

LET OP: het systeemlampje

gaat niet uit als het systeem
wordt uitgezet.

Systeemlampje

Toont de status van het
Wii mini-systeem.

® Biauw

Het systeem staat aan.
® Rood

Het systeem staat uit.

OPEN-knop

Druk deze knop in om de deksel
te openen. Plaats of verwijder
daarna de Wii-disk.

0%

N

Achterkant

Sensorbalkaansluiting

Sluit hier de sensorbalk op aan.

Ventilatie-uitgang
Blokkeer deze niet.

] CAmTE o )
1 | ]
| 1 1 | };r
T ——
AV-uitgang USB-aansluiting *<=-

Wii-voedingsaansluiting

Sluit hier de Wii-voeding
op aan.

Sluit hier het AV-snoer op aan,
dat het Wii mini-systeem ver-

Sluit geen apparaten aan die
niet worden ondersteund door

bindt met de televisie. Nintendo.
Linkerkant
Ventilatie-ingang
Blokkeer deze niet.
M
Batterijdeksel SYNC-knop

Voor toegang tot de lithiumknoopbatterij (CR2032).
De batterijdeksel kan worden verwijderd als de lithium-
knoopbatterij moet worden vervangen. Zie pagina 128
voor meer informatie over het vervangen van de

lithiumknoopbatterij.

Verwijder de deksel niet, tenzij je hiertoe wordt
geinstrueerd door de Nintendo Technische Dienst.

Druk op de SYNC-knoppen
van de Wii-afstandsbediening
of Wii-afstandsbediening Plus
en het Wii mini-systeem om
de Wii-afstandsbediening of
Wii-afstandsbediening Plus
te synchroniseren. Zie pagina
146-147.
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Wii-afstandsbediening Plus (RVL-036) Aanwijzer

(Sfaebeeldimetide Wii-afsfgnds- Wii-afstandsbedieningshoes (RVL-022)

bedieningshoes.)

POWER-knop
Druk deze knop in om de Wii-afstands-
bediening Plus en het Wii mini-systeem
aan of uit te zetten.

LET OP: de POWER-knop kan ook
worden bediend als de Wii-afstands-

HOME-knop

bediening Plus in de Wii-afstands-
bedieningshoes is geplaatst.

Druk deze knop in om het HOME-menu
te openen. Lees de elektronische hand-
leiding voor meer informatie.

Richtingsknop
A-knop
Minknop Plusknop
Luidspreker Spelerslampjes
Laat zien voor welke speler de
1-knop Wii-afstandsbediening Plus is aangemeld.
2-knop

(Afgebeeld met het batterijklepje verwijderd.) Wii-polsbandje (RVL-018)

Zie pagina 143 - 144 voor
meer informatie over het

B-knop gebruik van het polsbandije.
SYNC.-knop
Druk op de SYNC-knoppen
van de Wii-afstandsbediening
Plus en het Wii mini-systeem
Zekering

Plus te synchroniseren. Zie
pagina 146 -147.

L] om de Wii-afstandsbediening

Bevestigingspunt voor het polsbandje

Secundaire Controller-aansluiting
Hierop kunnen externe accessoires
worden aangesloten, zoals de
Nunchuk.

Koord Wii-polsbandje

LET OP: je kunt de levensduur van de batterijen controleren door op de HOME-knop te drukken. Lees de
elektronische handleiding voor meer informatie.

Nunchuk (RVL-004)

Richtingsstick

Stekkerclip

Nunchuk-stekker

Schuif het koordje van
het polsbandje onder

C-knop

de stekkerclip.

Z-knop

LET OP: als op bepaalde momenten
tegen de richtingsstick wordt geduwd (zie
hieronder), wordt die positie ingesteld als neutra-
le positie. De besturing zal tijldens het spelen dan niet
naar behoren functioneren. Om te voorkomen dat dit gebeurt,
dien je de richtingsstick niet te bewegen op de volgende

momenten:

¢ Als je het Wii mini-systeem aanzet.
¢ Als je de Nunchuk aansluit op de Wii-afstandsbediening Plus
e Als je naar een spel of kanaal gaat.

* Als je teruggaat naar het Wii-menu vanuit spellen of kanalen

Om de neutrale positie van de richtingsstick te corrigeren:
Raak de richtingsstick niet aan. Druk tegelijkertijd op de A-, B-, plus- en
minknop van de aangesloten Wii-afstandsbediening Plus, en houd die drie

seconden ingedrukt.

Sensorbalk (RVL-014)

Sensorbalkstekker

Sluit deze aan op de

secundaire Controller-
aansluiting van
de Wii-afstands-

H 8 bediening Plus.

)

Ontgrendelknoppen

Steek deze in de sensorbalkaansluiting aan de achterzijde van het
Wii mini-systeem. Zie pagina 138 voor installatie-instructies.

))

3

Druk deze knoppen
in om de Nunchuk

~. los te koppelen van

de Wii-afstands-
bediening Plus.

(
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Wii-voeding (RVL-002(EUR))

Stekkerd TH h
Steek de stekker in een 230V stop-
contact.

Wii-voedingsstekker
Steek deze in de Wii-voedingsaansluiting aan |
de achterzijde van het Wii mini-systeem.

Ty
 ———— (]

AV-snoer voor Wii (RVL-009)
AV-uitgangsstekker

‘Sluit deze aan op de AV—uithangTaén de
achterzijde van het Wii mini-systeem.

Tulpstekkers

Sluit deze aan op de AV-aansluitingen
van de tv (of op de SCART-stekker,
als de tv is voorzien van een SCART-
aansluiting).

SCART-stekker (SNSP-015)

Sluit deze aan op de SCART-
aansluiting van de tv of video-
recorder.

M

T

Rch
Wit

Geel

m:_Audio rechts

T

i Systeeminstallatie
Voorzorgsmaatregelen voor gebruik van het Wii mini-systeem

Lees onderstaande richtlijnen aandachtig door en volg ze bij het aansluiten, installeren en gebruiken
van het Wii mini-systeem (RVL-201(EUR)). Indien dit wordt nagelaten, kan dat leiden tot beschadiging
van het Wii mini-systeem of accessoires.

* Het Wii mini-systeem is alleen geschikt voor gebruik binnenshuis.

* De Wii-voeding die wordt gebruikt met het systeem, dient regelmatig te worden gecontroleerd op bescha-
digingen aan het snoer, de stekker en andere onderdelen.

¢ Als de voeding of batterijlader die met het systeem wordt gebruikt beschadigd is, dient deze niet gebruikt
te worden voordat de schade is hersteld.

* Het systeem moet worden losgekoppeld van de Wii-voeding voor het wordt schoongemaakt.

* Het systeem is voorzien van een ventilatie-ingang en -uitgang, die voor voldoende ventilatie moeten zorgen.
Gebruik het systeem niet op plaatsen waar deze openingen kunnen worden bedekt of geblokkeerd, zoals
op een tapijt of in een nauwe, afgesloten ruimte. Houd de ventilatieopeningen stofvrij en uit de buurt van
andere materialen.

* Probeer het Wii mini-systeem, Wii-accessoires en onderdelen niet te openen, te repareren of uit elkaar te
halen en breng er geen modificaties in aan. Hierdoor vervalt de garantie. Neem voor reparatie altijd contact
op met de Nintendo Technische Dienst.

* Haal na het spelen de disk uit het systeem.

¢ Plaats het Wii mini-systeem niet op een vochtige plek, op de vloer of op andere plaatsen waar het stoffig
of vuil kan worden.

® Zorg dat je het Wii mini-systeem, Wii-accessoires en onderdelen niet laat vallen, omstoot of op een andere
manier beschadigt.

® Zet het Wii mini-systeem uit alvorens stekkers uit het systeem of het stopcontact te trekken. Trek niet aan
het snoer, maar aan de stekker, om deze uit de betreffende aansluiting te verwijderen.

* Trek niet te hard aan de snoeren, buig ze niet te ver door en ga er niet op staan.
o Stel het Wii mini-systeem, Wii-accessoires en onderdelen niet bloot aan extreme warmte of kou.

* Mors geen vioeistoffen op het Wii mini-systeem, Wii-accessoires en onderdelen. Gebruik een zachte,
licht vochtige doek om de apparatuur schoon te maken. Gebruik alleen water. Laat de apparatuur volledig
drogen alvorens deze te gebruiken.
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Plaatsing van het Wii mini-systeem

Zet het Wii mini-systeem op een vlakke, horizontale ondergrond, op een plaats die genoeg ruimte biedt voor
een goed ventilerende luchtstroom rondom het systeem.

Het AV-snoer aansluiten

LET OP: alvorens verder te gaan met het aansluiten van snoeren, dienen de tv en de audioapparatuur
waar het systeem op aan wordt gesloten, uitgezet te worden.

Aansluitingen op de televisie

Audioaansluitingen |

Vid_eoaansEting

1. Steek de AV-stekker in de AV-uitgang, aan de
achterzijde van het Wii mini-systeem. |
2. Steek de tulpstekkers van het AV-snoer voor
Wi in de aansluitingen op de televisie, video- |
recorder en/of andere (audio)apparatuur. |

AV-snoer voor Wii

% F e % _ . W

LET OP: in deze afbeelding wordt de aansluiting getoond voor tv’s en videorecorders met een SCART-
aansluiting.

— o B e : . | . . R L

SCART-stekker |

Achterkant van de tv (invoer) |

- N _Geel
e W ", Wit |
. b W Rood

1. Steek de AV-stekker van het AV-snoer voor Wii in de [
AV-uitgang aan de achterzijde van het systeem.

2. Steek de tulpstekkers van het AV-snoer voor Wii in de [
aansluitingen van de SCART-stekker en sluit de
SCART-stekker aan op de tv, videorecorder of andere
apparatuur. |

AV-snoer voor Wii

BELANGRIJK: het Wii mini-systeem werkt alleen met een AV-kabel van het bijgeleverde type.

Tv- en audio/video-instellingen

Als je alle stappen van de installatieprocedure hebt doorlopen en klaar bent om het Wii mini-systeem te
gebruiken, moet de juiste aansluiting worden geselecteerd op de tv, videorecorder en/of audioapparatuur.

1. Zet de tv, het Wii mini-systeem en andere apparatuur die verbonden is met het spelsysteem aan.

2. Selecteer de juiste invoerkeuze voor je tv (zie ‘Informatie over de invoerkeuze’ hieronder).

3. Het Wii-menu verschijnt in beeld. Meer informatie hierover vind je in de elektronische handleiding.
Controleer de invoerkeuze als het Wii-menu niet verschijnt en lees het hoofdstuk ‘Problemen oplossen’ op
pagina 151-153.

M Informatie over de invoerkeuze

Fabrikanten van tv’s en videorecorders gebruiken verschillende namen en locaties voor ‘invoerkeuze’. De
gebruikelijke termen hiervoor zijn: input (invoer), select (keuze), input select (invoerkeuze), line (lijn), line in
(lijin-ingang), source (bron), in (ingang), EXT en AUX. Raadpleeg de handleiding van de tv of videorecorder
voor meer informatie.

LET OP: met de invoerkeuze is het mogelijk om te schakelen tussen de verschillende aansluitingen op de tv
of videorecorder, zoals tussen de televisieantenne en de AV-aansluiting(en).

Ga na waar de invoerkeuze zich bevindt op het apparaat waarop het Wii mini-systeem is aangesloten
(de televisie of videorecorder). De meest gebruikelijke locaties voor invoerkeuze zijn:

* Een knop aan de voorkant van de tv of videorecorder.
* Een knop op de afstandsbediening van de tv of videorecorder.
¢ Een kanaal op de tv of videorecorder met een hoog of laag nummer (92, 99, 00, of 02 bijvoorbeeld).

e Een selectiemenu op het scherm.

/A WAARSCHUWING - SCHADE AAN HET TV-SCHERM

Bepaalde televisies zijn gevoelig voor lang stilstaande beelden. Dit kan resulteren in een zogenaamd ingebrand
scherm. Het spelen van videogames met veel stilstaande beelden of patronen, of het pauzeren van spellen,
kan in bepaalde gevallen leiden tot dit soort schade. De Wii mini heeft een instelling voor schermbeveiliging,
ontworpen om het risico van een ingebrand scherm te verkleinen (lees de elektronische handleiding voor
meer informatie).

LET OP: deze instelling voor schermbeveiliging werkt niet bij het spelen van bepaalde Wii-software. Om het risico
van een ingebrand scherm te verkleinen als je een pauze neemt, raden we aan dat je het spel pauzeert en
de tv uitzet tot je verdergaat met spelen. Mogelijk heeft je tv een eigen instelling voor schermbeveiliging, die het
beeld verduistert of helemaal uitschakelt. Volg de aanwijzingen van de fabrikant van je tv om een ingebrand
scherm te voorkomen.

Alvorens het Wii mini-systeem op een tv aan te sluiten, moet eerst alle bij de tv geleverde documentatie
worden doorgelezen, om na te gaan of videogames op de tv kunnen worden gespeeld zonder het scherm te
beschadigen. Dit geldt vooral voor projectie- en plasmatelevisies.

Neem bij twijfel contact op met de fabrikant van de tv. Nintendo noch haar partners zijn aansprakelijk voor
schade aan je televisie.



De sensorbalk installeren . De sensorbalk op de televisie bevestigen

H De sensorbalk aansluiten

1. Verwijder het beschermende 2. Plaats de sensorbalk op de tv.  Plaats de sensorbalk zover moge-
folie van de tape, aan de on- lijk naar voren.
derkant van de sensorbalk.

Steek de sensorbalkstekker in de sensorbalkaansluiting aan de achterzijde van het Wii mini-systeem.

M De sensorbalk aan de tv bevestigen

Sensorbalk onder |
de tv bevestigd

Sensorbalk op de
tv bevestigd

Plaats de sensorbalk in het mid-
den van de tv.

M De sensorbalk onder de televisie bevestigen

De sensorbalk kan zowel op als onder de tv worden bevestigd. Zie pagina 139 voor instructies voor de
bevestiging van de sensorbalk.

A WAARSCHUWING - VOOR KINDEREN GEVAARLIJKE ONDERDELEN

De beschermende folie van de sensorbalk is een klein onderdeel dat kan worden ingeslikt — verstikkingsgevaar.
Buiten het bereik van kleine kinderen houden.

1. Verwijder het beschermende 2. Plaats de sensorbalk vooraan,  Plaats de sensorbalk zover moge-
folie van de tape, aan de on- op het oppervlak waar de tv lijk naar voren.
derkant van de sensorbalk. op staat. Plaats de sensorbalk

niet onder het oppervlak, zoals

onder een plank waar de tele-

visie op staat.

!

Plaats de sensorbalk zo, dat het
midden ervan op een lijn ligt met
het midden van de tv.
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& Plaatsing van het sensorbalksnoer
Indien gewenst, kun je het snoer van de sensorbalk door de richel laten lopen die zich aan de onderzijde van
de sensorbalk bevindt, om het snoer naar links of naar rechts te laten lopen.

Volg de volgende aanbevelingen op voor het beste resultaat bij het gebruik van het Wii mini-systeem

< A

Ga voor het beste resultaat ‘
recht voor de tv staan. ‘

‘ Aanbevolen afstand van de sensorbalk
| en de tv: 1 tot 3 meter.

e . el /111717 il S
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A LET OP - ZORG VOOR VOLDOENDE RUIMTE

Zorg dat je tijdens het spelen voldoende ruimte hebt en dat andere mensen of voorwerpen zich niet binnen
jouw bereik bevinden. Dit om de kans op ongelukken te verkleinen.

Volg deze richtlijnen voor optimaal gebruik van de sensorbalk:

e Zorg dat het signaal tussen de Wii-afstandsbediening Plus, de sensorbalk en het Wii mini-systeem niet
wordt geblokkeerd.

* Bewaar voldoende afstand tussen de Wii-afstandsbediening Plus, en de sensorbalk en de tv, bij gebruik
van de afstandsbediening. De optimale afstand bedraagt ca. 1 tot 3 meter.

e Zorg dat er geen felle lichtbronnen (zoals zonlicht) schijnen achter of dicht bij de tv, of in de richting van
de afstandsbediening, en dat er geen fel licht wordt gereflecteerd door het tv-scherm in de richting van de
Wii-afstandsbediening Plus.

¢ Plaats de sensorbalk niet in de buurt van sterk reflecterende opperviakken.

e Zorg dat er zich geen bronnen van infrarood licht in de speelomgeving bevinden, zoals elektrische kachels,

propaan- of kerosinekachels, viammen van open haarden of kaarsen, ovens of andere warmtebronnen.
Lees de volgende pagina’s over het gebruik van de Wii-afstandsbediening Plus en de Nunchuk, voordat het
Wii mini-systeem in gebruik wordt genomen.

2

Wii-voeding
1. Steek de voedingsstekker van de Wii-voeding in de voedingsaansluiting aan de achterzijde van het
systeem.

2. Steek de stekker in een 230V stopcontact.

WAARSCHUWING: steek de stekker zo ver mogelijk in het stopcontact, om de kans op schokken te
verkleinen.

— & >

| 230V stopcontact |

I
‘ Wii-voedingsaansluiting [
|
|

WAARSCHUWING: transformatoren en voedingen zijn geen speelgoed. Kinderen dienen deze producten
alleen te gebruiken in bijzijn van een ouder/verzorger.

Het Wii mini-systeem schoonmaken
Lees en volg onderstaande instructies wanneer je het Wii mini-systeem schoonmaakt:

* Gebruik voor het schoonmaken van het Wii mini-systeem geen alcohol, verdunner of andere oplosmiddelen.
Deze vloeistoffen kunnen ervoor zorgen dat de buitenkant van het systeem beschadigd of vervormd raakt.

* Als het Wii mini-systeem of accessoires vuil zijn, veeg ze dan schoon met een zachte doek, bijvoorbeeld
met een brillendoekje van microvezel.

© Controleer voor het schoonmaken van het Wii mini-systeem of er geen disk in het systeem is geplaatst
en dat het systeem uit staat.

¢ Als de Wii-afstandsbedieningshoes vuil is, veeg hem dan schoon met een doekje dat is vochtig gemaakt
met een neutraal schoonmaakmiddel aangelengd met water. Zorg ervoor dat de hoes volledig droog is
voordat je hem opnieuw gebruikt.
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4: " De Wii-afstandsbediening Plus gebruiken

Voorbereiding van de Wii-afstandsbediening Plus

Wii-afstands-
bediening Plus

De Wii-afstandsbediening Plus wordt geleverd in de Wii-afstandsbedienings- ‘

hoes. ‘

Nintendo raadt aan de Wii-afstandsbediening Plus in de hoes te laten zitten, |
om schade aan de Wii-afstandsbediening Plus of voorwerpen in de omge-
ving, of verwonding van andere mensen te voorkomen, wanneer de Wii-af-
standsbediening Plus uit de hand glipt.

De Wii-afstandsbediening Plus maakt gebruik van AA-batterijen. Nintendo -
raadt alkalinebatterijen van hoge kwaliteit aan, voor het beste resultaat en een Iangere levensduur.

A WAARSCHUWING - VOORZORGSMAATREGELEN MET BETREKKING TOT BATTERIJEN l

HET NIET NALEVEN VAN ONDERSTAANDE INSTRUCTIES KAN ERTOE LEIDEN DAT BATTERIJEN PLOF-
GELUIDEN MAKEN EN GIFTIGE BATTERIJVLOEISTOF LEKKEN, MET MOGELIJK PERSOONLIJK LETSEL
EN/OF SCHADE AAN DE Wii-AFSTANDSBEDIENING PLUS TOT GEVOLG. ALS EEN BATTERIJ OF GELEK-
TE BATTERIJVLOEISTOF PER ONGELUK WORDT INGESLIKT, RAADPLEEG DAN ONMIDDELLIJK EEN
ARTS. ALS GELEKTE BATTERIJVLOEISTOF IN AANRAKING KOMT MET DE OGEN, SPOEL DE OGEN DAN
ONMIDDELLIJK GRONDIG SCHOON MET WATER EN RAADPLEEG EEN ARTS, AANGEZIEN DIT KAN LEI-
DEN TOT BLINDHEID OF ANDERE VERWONDINGEN. ALS GELEKTE BATTERIJVLOEISTOF IN AANRA-
KING KOMT MET HET LICHAAM OF DE HANDEN, WAS ZE DAN GRONDIG MET WATER EN ZEEP. ALS GE-
LEKTE BATTERIJVLOEISTOF IN AANRAKING KOMT MET DE Wii-AFSTANDSBEDIENING PLUS, VEEG DE
Wii-AFSTANDSBEDIENING PLUS DAN VOORZICHTIG SCHOON EN VERMIJD CONTACT MET DE HAN-
DEN. NEEM CONTACT OP MET DE FABRIKANT VAN DE BATTERIJ(EN) VOOR MEER INFORMATIE.
1. Nintendo raadt alkalinebatterijen van hoge kwaliteit aan voor de Wii-afstandsbediening Plus. Het is ook
mogelijk om oplaadbare nikkel-metaalhydridebatterijen (NiMH) te gebruiken. Volg de instructies van de
batterijenfabrikant voor veiligheid en correct gebruik, om schade aan de Wii-afstandsbediening Plus te
voorkomen.
. Plaats geen gebruikte batterijen samen met nieuwe batterijen (vervang alle batterijen tegelijkertijd).
. Plaats batterijen niet achterstevoren (de plus- en minpool moeten in de juiste richting wijzen). Plaats
eerst de minpool van de batterij. De aansluitpunten mogen niet worden kortgesloten.
Laat lege batterijen niet in de Wii-afstandsbediening Plus zitten.
Plaats geen batterijen van verschillende types tegelijkertijd (plaats geen alkaline- bij koolstof-zink-
batterijen of batterijen van verschillende merken bij elkaar).
Laat batterijen niet in de Wii-afstandsbediening Plus zitten, als deze voor langere tijd niet wordt gebruikt.
Haal de batterijen uit de Wii-afstandsbediening Plus als ze leeg zijn.
Stel batterijen niet bloot aan hitte en gooi ze niet in vuur.
Gebruik geen batterij waarvan het omhulsel is gescheurd of op een andere manier is beschadigd.
ALGEMENE OPMERKING: als je oplaadbare nikkel-metaalhydridebatterijen gebruikt, verwijder deze
dan uit de Wii-afstandsbediening Plus voordat je ze oplaadt. Oplaadbare batterijen mogen alleen wor-
den opgeladen onder toezicht van een volwassene.
11. Probeer niet-oplaadbare batterijen niet op te laden.
12. De batterijen moeten uit de Wii-afstandsbediening Plus worden gehaald, voordat een afstandsbediening
wordt weggegooid. Raadpleeg voor het weggooien van de AA-batterijen de onderstaande informatie.
Batterijen weggooien
¢ Het kan schadelijk zijn voor het milieu om gebruikte batterijen samen met het huisvuil weg te gooien.
Volg de instructies van de lokale overheid bij het weggooien van de batterij(en).
* In overeenstemming met de Batterijrichtlijn (2006/66/EG), dienen stelsels voor het inzamelen en het
recyclen van batterijen in alle EU-lidstaten te zijn ingevoerd.
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A WAARSCHUWING

Het Wii-polsbandje kan zich rond de nek wikkelen — wurgingsgevaar. Buiten het bereik van kleine kinderen
houden.

Batterijen plaatsen

. Schuif de Wii-afstandsbe-
dieningshoes aan de onder-
kant van de Wii-afstands-
bediening Plus omhoog en
trek het Wii-polsbandije uit
de opening aan de onder-
zijde van de hoes.

-

5. Als je de Wii-afstands-
bediening Plus uit de hoes
haalt, kun je de hoes weer
om de afstandsbediening
doen door de bovenkant
van de Wii-afstandsbedie- | e |
ning Plus in de grote opening aan de voorkant
van de hoes te doen. Zorg dat je de Wii-afstands-
bediening Plus zover mogelijk de hoes in duwt.

N

. Trek de hoes zo ver om-
hoog dat het batterijklepje
van de Wii-afstandsbedie-

it Plusi Ragi? 6. Voer het Wii-polsbandje door de opening aan de
) onderzijde van de hoes, zoals getoond in stap 4.

Verwijder het batterijklepje. Jde v z 9 P
N

w

. Plaats de batterijen in de
batterijhouder. Begin met
de minpolen wanneer je
nieuwe batterijen plaatst,
en verwijder eerst de plus-
polen als je de batterijen
vervangt.

Duw het flapje van de hoes ( b

in de secundaire _—
(@

Controlleraansluiting, aan \ \;Z?oc h

de onderzijde van de \Q}" \

Wii-afstandsbediening &X ‘

Plus. L P ™

IS

. Plaats het batterijklepje
terug, voer het Wii-pols-
bandje door de opening
aan de onderzijde van de
hoes en schuif de hoes
terug over de onderkant
van de Wii-afstands-
bediening Plus.

/A WAARSCHUWING - HET Wii-POLSBANDJE GEBRUIKEN

Houd de Wii-afstandsbediening Plus en Nunchuk (indien gebruikt) altijd stevig vast. Gebruik altijd het Wii-
polsbandje om te voorkomen dat de Wii-afstandsbediening Plus uit de hand glipt en het risico te verkleinen
dat de Wii-afstandsbediening Plus beschadigd raakt, schade toebrengt aan voorwerpen in de omgeving of
mensen verwondt. Neem bij het spelen van spellen op de Wii voldoende afstand om te voorkomen dat andere
personen of voorwerpen worden geraakt. Stop met spelen en droog je handen als ze bezweet of vochtig
worden. De Wii-afstandsbediening Plus reageert op kleine bewegingen, dus gebruik geen overdadige, snelle
of wijd zwaaiende bewegingen.

DOE ALTIJD HET Wii-POLSBANDJE OM ALS JE DE Wii-AFSTANDSBEDIENING PLUS GEBRUIKT
® Zorg dat alle spelers het polsbandje gebruiken en dat de zekering goed is aangeschoven.

* Als je de Wii-afstandsbediening Plus deelt met meer spelers, zorg dan dat iedereen het polsbandje op de
juiste manier omdoet.

* Het gebruiken van het Wii-polsbandje helpt voorkomen dat de Wii-afstandsbediening Plus door de kamer
vliegt of valt als je hem gedurende het spel per ongeluk loslaat.

HOUD DE Wii-AFSTANDSBEDIENING PLUS (EN DE NUNCHUK, ALS DEZE WORDT GEBRUIKT)

STEVIG VAST, LAAT HEM NIET LOS EN ZWAAI ER NIET MEER MEE DAN NODIG IS

* Laat tijldens een spel de Wii-afstandsbediening Plus zelfs niet los als je het polsbandje draagt.

e Laat tijdens een spel (als deze wordt gebruikt) NOOIT de Nunchuk vallen of in het rond zwaaien.
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© \/olg de spelinstructies voor het loslaten van voorwerpen op het scherm, zoals ballen en zwaarden.
Normaal gesproken doe je dit door een knop los te laten of in te drukken. Laat de Wii-afstandsbediening
Plus NOOIT zelf los om een functie in een spel uit te voeren.

¢ Als je handen zweterig of door een andere oorzaak nat worden, stop dan met spelen om ze af te drogen
voordat je verdergaat.

* De Wii-afstandsbediening Plus reageert al op subtiele bewegingen, dus overdreven of krachtige
bewegingen zijn niet nodig. Daarom raden we aan dat je geen overdreven, snelle, wilde of zwaaiende
bewegingen maakt, omdat die ervoor kunnen zorgen dat je per ongeluk de Wii-afstandsbediening Plus
loslaat of zelfs dat het polsbandje knapt. Dit kan mensen in de buurt verwonden of schade toebrengen
aan de Wii-afstandsbediening Plus of andere voorwerpen.

ZORG TIJDENS HET SPELEN VOOR VOLDOENDE AFSTAND OM JE HEEN

¢ De kans is groot dat je beweegt bij het gebruiken van de Wii-afstandsbediening Plus, dus zorg ervoor dat
de gebieden waar je naartoe beweegt begaanbaar zijn. Zorg ervoor dat zich er geen meubels, voorwerpen
of andere personen bevinden, zodat je deze niet per ongeluk raakt. Zorg er ook voor dat zich geen voorwer-
pen boven je bevinden, zoals lampen, die je kunt raken als je springt of je handen boven je houdt. Uiteraard
zijn zulke bewegingen niet noodzakelijk, aangezien de Wii-afstandsbediening Plus al reageert op subtiele be-
wegingen. Wees extra voorzichtig als je een laag plafond hebt.

* Blijf ten minste een meter bij de televisie vandaan als je de Wii-afstandsbediening Plus gebruikt.

1. Open het lipje van de zekering van het Wii-polsbandje en steek je hand door de lus. Houd de Wii-afstands-
bediening Plus stevig vast.

2. Schuif de zekering van het polsbandje aan, zodat het polsbandje niet van je pols schiet. Schuif de zekering
niet te strak aan. De zekering moet net strak genoeg worden aangetrokken om het Wii-polsbandje op zijn
plek te houden. Sluit het lipje van de zekering om hem op zijn plek te houden.

B De Wii-afstandsbediening vasthouden

De manier waarop je de Wii-afstandsbediening Plus moet vasthouden hangt af van het spel. Bij het ene spel

moet de Wii-afstandsbediening Plus met één hand worden bediend, bij het andere spel met twee handen.

Raadpleeg de handleiding van het spel in kwestie, om te weten te komen welke besturingswijze vereist is

voor dat spel. Maar welk spel je ook speelt, houd de Wii-afstandsbediening Plus altijd stevig vast en draag

altijd het Wii-polsbandje.

Combinaties en houdingen met de Wii-afstandsbediening Plus

* De Wii-afstandsbediening Plus kan op zichzelf worden gebruikt of in verschillende combinaties, wanneer
er andere Wii-accessoires op worden aangesloten. Deze combinaties kunnen zowel links- als rechtshan-
dig worden gebruikt.

* De configuratie hangt af van het spel dat je speelt. Bekijk de handleiding van het spel dat je speelt voor
specifieke eisen met betrekking tot de afstandsbediening.

L - S — . - T N N e

Wii-afstandsbediening Plus - Verticale houding Wii-afstandsbediening Plus — Horizontale houding

4

P, |

|
F o & _N A e |
Wii-afstandsbediening Plus en Traditionele Con-
troller/ Traditionele Controller Pro (los verkrijgbaar)

Vmi-afst_andsbedienina Plus en Nun_chuk %

Basishandelingen

M Richten
Richt de Wii-afstandsbediening Plus op een bepaalde plek op het tv-scherm.

M Vasthouden of oppakken

Richt op een bepaalde plek van het scherm en beweeg de I—%
Wii-afstandsbediening Plus, terwijl je een knop indrukt. |

1 Zwaaien
Zwaai de Wii-afstandsbediening Plus heen en weer.

B Duwen of trekken
Beweeg de Wii-afstandsbediening Plus vooruit of achteruit.

B Kantelen
Kantel de Wii-afstandsbediening Plus door je pols te draaien.
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De Wii-afstandsbediening Plus
4 - synchroniseren met het Wii mini-systeem

De Wii-afstandsbediening Plus die bij het Wii mini-systeem is geleverd, is gesynchroniseerd met het
systeem. De vaste synchronisatie wordt gebruikt om extra exemplaren van de Wii-afstandsbediening of
Wii-afstandsbediening Plus toe te voegen of om de oorspronkelijke Wii-afstandsbediening Plus opnieuw te
synchroniseren. Deze procedure zorgt ervoor dat de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus
met het systeem kan communiceren.

Er zijn twee verschillende manieren om te synchroniseren (‘syncen’):

Vaste synchronisatie — Als de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus is gesynchroniseerd
met een systeem, blijft dit zo, tenzij je deze instelling overschrijft door de Wii-afstandsbediening of
Wii-afstandsbediening Plus met een ander systeem te syncen.

Tijdelijke synchronisatie — Hiermee kun je de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus tijdelijk
op een ander systeem gebruiken, of een Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus van een vriend
op jouw systeem gebruiken. Hiermee wordt de vaste synchronisatie-instelling van de Wii-afstandsbe-
diening of Wii-afstandsbediening Plus niet overschreven. Als het systeem wordt uitgeschakeld, wordt de
tijdelijke synchronisatie opgeheven.

® Er kunnen maximaal 16 exemplaren van de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus
tegelijkertijd zijn gesynchroniseerd met een Wii mini-systeem - 10 met vaste synchronisatie en 6 met
tijdelijke synchronisatie.

e Alleen een Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus die is gesynchroniseerd met vaste
synchronisatie, kan het systeem aan- of uitzetten.

M Vaste synchronisatie
LET OP: zorg dat er batterijen in de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus zitten.

. Druk op de SYNC.-knop op de I~ - N T BN
achterzijde van de Wii-afstands- ‘
bediening Plus (afbeelding 1a). ‘
Afhankelijk van je versie van

-

— —

de Wii-afstandsbediening of 70 N[—
Wii-afstandsbediening Plus moet | {t-se. N . ‘
je mogelijk het batterijklepje ver- ‘ 0 1,"'\.1 &£—2 ﬁf ‘
wijderen om de SYNC.-knop te / % 5 (/S . |
kunnen indrukken (afbeelding 1b). [ER N

1aJ7 AR - al LzL r

2. Druk kort op de SYNC-knop op de -
Zijkant van het systeem en laat de
knop weer los.

De spelerslampjes knipperen tijdens het synchronisatieproces. Als het knipperen stopt, is de synchronisatie
voltooid. Het brandende lampje geeft het spelersnummer aan.

Deze procedure moet worden doorlopen voor iedere extra Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbedie-
ning Plus. De volgorde waarin exemplaren van de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus
worden gesynchroniseerd, bepaalt de spelervolgorde bij spellen voor meer spelers. Zie ‘Tijdelijke syn-
chronisatie’ hieronder voor meer informatie over het tijdelijk wijzigen van de spelervolgorde.

M Tijdelijke synchronisatie

LET OP: deze vorm van synchronisatie overschrijft tijdelijk de vaste synchronisatie-instelling van de
Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus, totdat het Wii mini-systeem uit wordt gezet. Als het
systeem daarna wordt aangezet, zijn de vaste synchronisatie-instellingen weer van kracht.

1. Druk op de HOME-knop van een Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus die gesynchroniseerd
is met het systeem.

PO 4

2. Kies de optie INSTELLINGEN Wii-AFSTANDSBEDIENING in het HOME-menu,
en kies OPNIEUW INSTELLEN.

3. Druk tegelijk op de 1- en 2-knop van de Wii-afstandsbediening of
Wii-afstandsbediening Plus die je wilt synchroniseren met het systeem.
De volgorde waarin exemplaren van de Wii-afstandsbediening of
Wii-afstandsbediening Plus worden gesynchroniseerd, bepaalt
de spelervolgorde bij spellen voor meer spelers.

4. De spelerslampjes knipperen tijdens het synchronisatieproces. Als de lampjes stoppen met knipperen is
de synchronisatie voltooid.

Het aantal knipperende lampjes is een indicatie van de levensduur van de
batterijen in de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus die
wordt gesynchroniseerd.

(omsn [ [ oams [[oaee [[rees
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LET OP: de tijdelijke synchronisatie is niet permanent. Onder de volgende omstandigheden raakt de
Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus zijn synchronisatie kwijt:

Na de synchronisatie geeft het oplichtende lampje het spelersnummer voor
die Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus aan.

 Als je het systeem uitschakelt door de POWER-knop op de Wii-afstandsbediening of
Wii-afstandsbediening Plus, of op het Wii mini-systeem in te drukken.

 Als je naar een spel of kanaal gaat.
 Als je vanuit een spel of kanaal teruggaat naar het Wii-menu.
* Als je kiest voor TITELSCHERM in het HOME-menu.

Belangrijke richtlijnen voor draadloze communicatie

* Speel op een afstand van 1 tot 3 meter voor het beste resultaat

e Zorg dat je je recht tegenover de tv en de aangesloten sensorbalk bevindt.

® Zorg dat er zo min mogelijk mensen of voorwerpen tussen jou en het Wii mini-systeem staan.

e \ermijd storing door andere apparaten. Als de communicatie lijkt te worden beinvioed door andere
apparaten (draadloos LAN, magnetronovens, draadloze apparaten, computers), verplaats het systeem
dan naar een andere plek of schakel het apparaat uit dat voor de storing zorgt.

LET OP: als de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus zijn synchronisatie met het
Wii mini-systeem verliest, en het niet lukt de Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus
opnieuw te synchroniseren, probeer dan de volgende procedure:

1. Zet het Wii mini-systeem uit met de POWER-knop op het systeem.

2. Haal gedurende tien seconden de stekker van de Wii-voeding uit het stopcontact. Steek de stekker
daarna weer in het stopcontact.

3. Zet het Wii mini-systeem aan met de POWER-knop op het systeem en probeer de Wii-afstandsbediening
of Wii-afstandsbediening Plus nog eens te synchroniseren.



3. Open het lipje van de zekering van het
Wii-polsbandje en steek je hand door de

4 ’
@ Q De Nunchuk™ gebl"Uiken lus. Pak de Wii-afstandsbediening Plus

stevig vast. Schuif de zekering van het
De Nunchuk aansluiten en gebruiken (RVL 004) pelgaiiiiie aandieligt net polgRggiFict

van je pols schiet. Schuif de zekering niet
WAARSCHUWING: houd de Wii-afstandsbediening Plus altijd stevig vast en gebruik altijd het Wii-pols- te strak aan. De zekering moet net strak
bandje om te helpen voorkomen dat de Wii-afstandsbediening Plus en de Nunchuk uit de hand glippen, genoeg worden aangetrokken om het
en het risico te verkleinen dat de Wii-afstandsbediening Plus en de Nunchuk beschadigd raken, schade Wii-polsbandje op zijn plek te houden.
toebrengen aan voorwerpen in de omgeving of mensen verwonden, mocht je deze tijdens een spel per Sluit het lipje van de zekering om hem op
ongeluk loslaten. Draag altijd het Wii-polsbandje en laat de Nunchuk nooit in het rond zwaaien. Neem, Ziin plek te houden (zie ook pagina 143,
bij het gebruik van de Wii-afstandsbediening Plus en de Nunchuk, voldoende afstand om te voorkomen ‘Waarschuwing - Het Wii-polsbandje
dat andere personen of voorwerpen worden geraakt. gebruiken).
Sluit de Nunchuk aan zoals omschreven. Schuif het koordje van het Wii-polsbandje onder de stekkerclip
om te voorkomen dat de Nunchuk-stekker losschiet uit de secundaire Controller-aansluiting op de
Wii-afstandsbediening Plus, en mensen of voorwerpen raakt.

LET OP: zorg dat het koordje
van het Wii-polsbandje onder |
| de stekkerclip is geschoven.

A WAARSCHUWING

Het snoer van de Nunchuk kan zich rond de nek wikkelen — wurgingsgevaar. Buiten het bereik van kleine
kinderen houden.

® De Nunchuk aansluiten

1. Schuif het koordje van het Wii-polsband- [T~
je onder de stekkerclip. i

Stekkerclip |

-’ |

I De Nunchuk ontgrendelen N
! Duw de ontgrendelknoppen aan beide zijden van de Nunchuk-stekker in en trek I
| de stekker uit de secundaire Controller-aansluiting, aan de onderkant van de
[ Wii-afstandsbediening.

-
Ontgrendelknoppen P

| Duw de ontgrendelknoppen in om [

| de stekker uit de Wii-afstands-
bediening te verwijderen.

2. Steek de Nunchuk-stekker in de secun-
daire Controller-aansluiting onder op de |
Wii-afstandsbediening Plus, tot deze op
zijn plek ‘Klikt’.
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¢ " Wii-disks gebruiken

Voorzorgsmaatregelen bij het gebruik van disks

Lees de onderstaande richtlijnen voor het gebruik van Wii-disks nauwkeurig door. Als de richtlijnen
niet worden nageleefd, kan dit leiden tot schade aan het systeem of de disks.

* Raak de onbedrukte onderkant van de disk niet aan. Houd de disk altijd bij de rand vast.
e Gebruik geen gebarsten, beschadigde of gerepareerde disks.
® Probeer disks niet te buigen en gebruik geen overdadige kracht om disks in te voeren.

e Laat disks niet achter in direct zonlicht en stel ze niet bloot aan hoge temperaturen, een hoge vochtig-
heidsgraad, stof, vuil of andere verontreinigingen.

¢ Als een disk niet wordt gebruikt, plaats deze dan in zijn verpakking om te voorkomen dat de disk bekrast
of beschadigd raakt, of vuil wordt.

* Plak geen stickers op de disk en schrijf er niet op.
¢ Plaats geen voorwerpen op de disk.

¢ Als een disk vies wordt of bevuild raakt door vingerafdrukken, kan het systeem de spelgegevens mogelijk
niet correct lezen. Maak de disk, indien noodzakelijk, schoon met een zachte, licht vochtige katoenen
doek (gebruik alleen water). Wrijf de disk zachtjes schoon. Beweeg de doek hierbij vanaf het midden naar
de rand; wrijf niet in een cirkelbeweging.

e \lerwijder een disk pas als deze is gestopt met draaien.

Bedrukte kant naar boven

Een Wii-disk gebruiken

Alvorens een disk te plaatsen
e Zet de tv en apparatuur die verbonden zijn met het spelsysteem aan.
e Kies de juiste invoerinstelling voor de tv (zie pagina 137, ‘Tv- en audio/video-instellingen’).

Een disk plaatsen
Druk op de OPEN-knop om de deksel te openen. Plaats de disk met de bedrukte kant naar boven op de
naaf in het midden en druk de disk aan. Sluit de deksel en druk op de POWER-knop om het systeem aan
te zetten.

W Het spel beginnen

1. Beweeg de cursor met de Wii-afstandsbediening Plus naar het paneel van het diskkanaal in het
Wii-menu en druk op de A-knop om het kanaal te openen.
OPMERKING: lees de elektronische handleiding voor meer informatie over het gebruik van disks met
het Wii mini-systeem.

2. Kies BEGINNEN in het kanaalscherm om het spel te beginnen.
Lees de handleiding van het gespeelde spel voor specifieke informatie over de spelbesturing.

L

Problemen oplossen

Bekijk de volgende problemen en oplossingen, alvorens hulp te zoeken.

M Geen beeld op het tv-scherm

® Zorg dat je alle stappen van het installatieoverzicht hebt doorlopen, in de volgorde die wordt aangegeven.

® Zorg dat alle componenten die deel uitmaken van de opstelling aangesloten zijn op het stopcontact en dat
ze aan staan.

e Zorg dat alle snoeren correct zijn aangesloten en dat alle stekkers in de juiste aansluitingen zijn gestoken.

e Zorg dat de invoerinstellingen correct zijn voor jouw specifieke opstelling (zie pagina 137, ‘Informatie over
de invoerkeuze’).

M Geen geluid of slechte geluidskwaliteit

® Zorg dat het tv-volume niet te laag of uit staat.

® Zorg dat alle audiosnoeren correct zijn aangesloten en dat alle stekkers stevig in de juiste aansluitingen
zitten.

® Zorg dat het AV-snoer voor Wii is aangesloten op de ‘invoer’-aansluitingen van de tv of videorecorder en
niet op de ‘uitvoer’-aansluitingen.

® Zorg dat de invoerinstellingen kloppen voor jouw specifieke opstelling (zie pagina 137, ‘Informatie over de
invoerkeuze’).

* In sommige spellen klinkt geen geluid voordat het spel begint.

 Als je een mono-tv of -videorecorder gebruikt en een van de audiosnoeren niet hebt aangesloten, zijn
misschien niet alle spelgeluiden te horen. Gebruik een Y-adapter om zowel het linker- als rechterkanaal
te horen.

e Als de tv of videorecorder zowel mono- als stereogeluid ondersteunt, zorg dan dat het geluid op dat
apparaat op de juiste manier is ingesteld voor jouw opstelling.

* Controleer de handleiding van het spel in kwestie, om te zien of er volume-instellingen of mono-/stereo-opties
zijn die vanuit het spel kunnen worden ingesteld.

M Het systeemlampje van het systeem gaat niet aan, of gaat uit tijdens het spelen

® Zorg dat de Wii-voeding is aangesloten op het stopcontact en de achterzijde van het systeem.

* Als het lampje nog steeds niet brandt, haal dan de stekker van de Wii-voeding uit het stopcontact, wacht
twee minuten en steek hem weer in het stopcontact. Zet het systeem aan.

M De Wii-afstandsbediening Plus werkt niet of werkt niet correct

 Lees de instructies voor de installatie van de sensorbalk in deze handleiding om er zeker van te zijn dat de
sensorbalk correct is geplaatst.

* Controleer of de batterijen niet leeg zijn en of de Wii-afstandsbediening Plus aan staat.

¢ Als alle vier de blauwe lampjes op de Wii-afstandsbediening Plus knipperen, probeer dan de
Wii-afstandsbediening Plus te synchroniseren met het Wii mini-systeem. Lukt dit niet, zet dan het
Wii mini-systeem uit en haal de stekker uit het stopcontact. Steek de stekker na tien seconden
weer terug in het stopcontact, zet het Wii mini-systeem aan en probeer de Wii-afstandsbediening Plus
opnieuw te synchroniseren met het systeem.

* Raadpleeg de handleiding van het spel dat je speelt, om na te gaan of de juiste Controller of het juiste
accessoire wordt gebruikt.

e Zorg dat de signalen tussen de sensorbalk, het Wii mini-systeem en de Wii-afstandsbediening Plus niet
worden geblokkeerd door andere voorwerpen.

e \erander de lichtgevoeligheid van de sensorbalk indien nodig (lees de elektronische handleiding).

* De volgende omstandigheden kunnen ervoor zorgen dat de Wii-afstandsbediening Plus niet juist werkt:

- De Wii-afstandsbediening wordt te dicht bij of te ver van de sensorbalk gebruikt. De optimale afstand is
1 tot 3 meter.

- Bronnen van fel licht, zoals zonlicht, achter of dicht bij de tv, die in de richting van de Wii-afstandsbediening
schijnen of worden weerkaatst door het tv-scherm.
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- Sterk spiegelende opperviakken dicht bij de sensorbalk.

- Bronnen van infrarood licht in de speelomgeving, zoals elektrische, propaan- of kerosinekachels, viammen
van open haarden of kaarsen, en ovens of andere hittebronnen.

Probeer de storingsbron te verwijderen of de storende werking ervan te verminderen, als je denkt dat een
van de bovengenoemde omstandigheden de werking van de Wii-afstandsbediening Plus beinvioedt.
De Wii-afstandsbediening Plus werkt niet en opnieuw synchroniseren helpt niet; de spelerslampjes
knipperen en gaan daarna uit
* Probeer nieuwe batterijen te gebruiken.
¢ Probeer de Wii-afstandsbediening Plus te herstarten, door de batterijen te verwijderen, een minuut te
wachten en de batterijen opnieuw te plaatsen. Wacht enkele seconden en probeer de Wii-afstands-
bediening Plus nog eens te gebruiken.
* Mogelijk moeten de synchronisatiegegevens van de Wii-afstandsbediening/Wii-afstandsbediening Plus
worden gewist en dienen ze opnieuw te worden gesynchroniseerd.

1. Zet het systeem uit, wacht even en zet het systeem weer aan.

2. Als het gezondheids- en veiligheidsscherm verschijnt, druk dan de SYNC-knop op het systeem in en
houd deze 15 seconden ingedrukt.

3. Synchroniseer je Wii-afstandsbediening of Wii-afstandsbediening Plus volgens de procedure op
pagina 146-147.

e Storende radiofrequenties kunnen ervoor zorgen dat de Wii-afstandsbediening niet goed werkt. Probeer
draadloze apparaten zoals mobiele telefoons, draadloze computertoetsenborden of muizen en soortgelijke
apparaten te verplaatsen of uit te zetten.

H De Wii-afstandsbediening Plus werkt niet correct met spellen die gebruikmaken van

Wii MotionPlus-functionaliteit

De bewegingen op het scherm komen in de volgende gevallen mogelijk niet overeen met je bewegingen

met de Wii-afstandsbediening Plus:

e als je tijdens het spelen de batterijen hebt vervangen

 als de kamertemperatuur plotseling aanzienlijk is veranderd

Plaats in deze gevallen de Wii-afstandsbediening Plus met de knoppen naar beneden op een tafel of ander

stabiel oppervlak en laat hem zo een paar seconden liggen om te herkalibreren. Voor een goede kalibratie

moet de Wii-afstandsbediening Plus minstens 50 cm van de televisie en Wii mini zijn verwijderd.

M Het systeem kan een disk niet lezen of een disk werkt niet

© Zorg dat de disk op de goede manier is geplaatst. De bedrukte kant van de disk moet naar boven wijzen.

¢ Controleer of de disk schoon is en in goede toestand verkeert. Als de disk vuil is, veeg deze dan schoon
met een zachte doek. Beweeg de doek vanaf het midden richting de rand.

e Zet het systeem uit en haal de disk uit het systeem. Plaats de disk opnieuw, zet het systeem weer aan en
probeer het spel nog eens te spelen.

® Controleer of de disk wel geschikt is voor jouw Wii mini-systeem. Dit systeem speelt alleen Wii-disks die
zijn gemaakt voor gebruik binnen de Europese Economische Ruimte (EER), Zwitserland en Rusland.

De knoppen van de Wii-afstandsbediening Plus of secundaire Controller blijven steken

Volg de volgende procedure om de haperende knoppen schoon te maken:

1. In het geval van de Wii-afstandsbediening Plus: verwijder batterijen en koppel accessoires los, alvorens

hem schoon te maken.
2. Gebruik een ongebruikte tandenborstel en heet kraanwater. Gebruik geen kokend water, zeep of
(af)jwasmiddel.

3. Dompel de tandenborstel onder in heet water en schud het overtollige water af. Beweeg de borstel
voorzichtig over de haperende knoppen, langs de randen van de knoppen en in de smalle openingen
rond de knoppen.

4. Maak de Controller droog met een zachte doek of handdoek en laat hem vervolgens minstens twee uur
liggen om te drogen.

5. Test de knoppen en herhaal de procedure indien nodig. Dompel de Controller of het accessoire niet
onder in welke vloeistof dan ook en giet er geen vloeistof overheen.

= 4

| Het lukt niet om voorbij het taalkeuzescherm te komen
Zorg dat je de sensorbalk op de juiste wijze hebt geplaatst. Zie pagina 138 -139 voor de installatieprocedure.

B Er wordt traag gereageerd op commando’s van de Wii-afstandsbediening Plus

Afhankelijk van je tv, kan het zijn dat het signaal dat naar je tv is gestuurd, pas wordt weergegeven nadat
het verwerkt is door de tv zelf. Aangezien de verwerking voor een vertraging kan zorgen, is dit probleem niet
te wijten aan het Wii mini-systeem of de Wii-afstandsbediening Plus.

M Biedt mijn software ondersteuning voor de Nunchuk? 5
Als het rechts afgebeelde Nunchuk-pictogram niet op de verpakking staat, wordt de Nunchuk niet | If
ondersteund. <

|

< |
|

M Is de ‘neutrale positie’ van mijn Nunchuk verstoord?

Door de specifieke eigenschappen van de richtingsstick, kan het voorkomen dat je de Nunchuk niet naar
behoren kunt besturen wanneer de ’neutrale positie’ verstoord is. Om de neutrale positie te herstellen haal je je
duim van de richtingsstick en druk je gedurende drie seconden tegelijk op de A-knop, de B-knop, de plusknop
en de minknop op de Wii-afstandsbediening Plus (zie pagina 133).

Als het Wii mini-systeem na het volgen van deze stappen nog steeds niet naar behoren werkt, bevelen

we aan dat je contact opneemt met de Nintendo Technische Dienst voor verdere informatie. Let op:
als je het systeem terugbrengt naar de winkel en de winkel aanbiedt je systeem te vervangen, verlies

je mogelijk opgeslagen gegevens.
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Foutmeldingen

Als er een fout optreedt, kan een van de onderstaande foutmeldingen* in beeld verschijnen. Ga te werk
zoals aangegeven in onderstaande tabel.

* De formulering van foutmeldingen kan veranderen in toekomstige versies van de Wii-systeemsoftware.

fo

| Er is een fout opgetreden.

Foutmelding

Zet het systeem uit, druk op de
OPEN-knop en verwijder de disk.
Lees de handleiding voor meer

l informatie.

Er is een fout opgetreden met de
| Wii-afstandsbediening. Lees de
l handleiding voor meer informatie.

De disk kan niet worden gelezen.
Lees de Wii-handleiding voor meer
informatie.

—I Probeer dit

Er is te weinig ruimte in het interne

| Het interne geheugen van het

geheugen van het Wii-systeem. (...)

Wii-systeem is beschadigd. Lees de
I handleiding voor meer informatie.

=

s

Zet eerst het Wii mini-systeem uit (stand-by) en haal de stekker van de Wii-voeding
(RVL-002(EUR)) uit het stopcontact. Trek hierbij aan de voeding, niet aan het snoer.
Controleer vervolgens of de disk vuil is of krassen vertoont. Als de disk vuil is, veeg
deze dan schoon met een zachte doek. Wrijf de doek voorzichtig vanuit het midden
naar de rand. Wacht vijf minuten. Steek dan de stekker van de voeding weer in het |
stopcontact en zet het systeem aan. Als hetzelfde bericht opnieuw verschijnt, is het
Wii mini-systeem mogelijk beschadigd. Zet het systeem onmiddellijk uit. Haal de stekker |
van de voeding uit het stopcontact en ga naar http://support.nintendo.com voor meer

| oplossingen of neem contact op met de Nintendo Technische Dienst. |

Lees het hoofdstuk ‘Problemen oplossen’ op pagina 151 -153.

Mogelijk is de disk vuil of vertoont hij krassen. Haal eerst de disk uit het systeem en

veeg hem schoon met een zachte doek (gebruik geen papier). Wrijf daarbij voorzichtig
vanuit het midden naar de rand. Plaats de disk vervolgens opnieuw in het systeem

en zet het systeem weer aan. Als dezelfde foutmelding blijft verschijnen, ga dan naar |
http://support.nintendo.com voor meer oplossingen of neem contact op met de |
Nintendo Technische Dienst. |

* Ga naar het geheugenbeheerscherm en verwijder bestanden (lees de elektronische
handleiding). |

* Mocht dit niet helpen, probeer dan alle opgeslagen gegevens in het openstaande |
kanaal te verwijderen. Als dezelfde foutmelding blijft verschijnen, ga dan naar
http://support.nintendo.com voor meer oplossingen of neem contact op met de |
Nintendo Technische Dienst.

Het interne geheugen van het Wii mini-systeem is beschadigd.
Kijk op http://support.nintendo.com voor meer oplossingen, of neem contact |
op met de Nintendo Technische Dienst.

4 M r . | i, VLY S |

van zijn levenscyclus

Q{}‘ ~ Verwerking van dit product aan het eind
|

Aan het eind van de levenscyclus moet je dit product niet samen met het huisvuil weggooien. In plaats daarvan
moet je het product apart weggooien, in overeenstemming met de plaatselijke wetten en regels voor hergebruik.
Voor meer informatie over de plaatselijke inzamelsystemen voor elektrische en elektronische apparaten, waar
gratis gebruik van kan worden gemaakt, kun je contact opnemen met de plaatselijke autoriteiten.

Je kunt dit product soms ook inleveren bij je plaatselijke Nintendo-winkelier. Vaak is dit alleen mogelijk als je
een vergelijkbaar nieuw product aanschaft. De winkelier kan het product dan voor je innemen en een regeling
treffen voor hergebruik. Wij raden je aan om eerst te controleren of de winkelier deze service biedt.

Dit product zal hoe dan ook op een milieuvriendelijke manier worden behandeld bij een officiéle recyclefabriek.
De onderdelen ervan worden verwijderd, hergebruikt of gerecycled op de meest efficiénte manier mogelijk,
in overeenstemming met de Europese richtlijn betreffende afgedankte elektrische en elektronische apparatuur
(2012/19/EU) van 4 juli 2012.

Overeenkomstig de heersende milieuwetten, moet je altijd de beschikbare inzamelsystemen voor
elektrisch en elektronisch afval gebruiken. In sommige landen kan het niet voldoen aan deze regels
zelfs leiden tot sancties.

E Opmerkingen:

1. Afval van elektrische en elektronische apparaten kan gevaarlijke stoffen bevatten. Als hier niet op de juiste
manier mee wordt omgegaan, kunnen deze schadelijk zijn voor het milieu en de menselijke gezondheid.
Daarom is het van groot belang om afval van elektrische en elektronische apparaten op een specifieke wijze
te behandelen.

2. Alle elektrische en elektronische apparatuur van Nintendo, die valt onder de bovengenoemde richtlijn, is
ontworpen op een manier die is toegespitst op mogelijke reparaties, verbeteringen, hergebruik, ontmanteling
en recycling.

3. Nintendo en zijn officiéle distributeurs ondersteunen recycleprogramma’s in elk Europees land en gebruiken
de best mogelijke technieken voor verwerking, reparatie en recycling, voor bescherming van zowel het milieu
als de menselijke gezondheid.

4. Het symbool van een doorgekruiste container wordt geplaatst op alle relevante elektrische
en elektronische apparatuur die door Nintendo en/of zijn officiéle distributeurs op de markt is
gebracht na 13 augustus 2005. Dit symbool geeft aan dat deze producten aan het eind van hun
levenscyclus gescheiden van ander afval moeten worden ingezameld, om er zodoende zeker
van te zijn dat ze op een optimale en milieuvriendelijke wijze worden verwerkt of hergebruikt. IR
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12 MAANDEN GARANTIE — NINTENDO-HARDWARE
FABRIEKSGARANTIE

Deze garantie heeft betrekking op Nintendo-systemen, alsmede op de ingebouwde originele software in de Nintendo-systemen, die wordt geleverd bij de aans(hafvan de sysiemen (de“Nintendo-besturings-
software”), en op de controllers die inbegrepen zijn in de verpakking van het systeem (“Nintendo-controllers’). In deze garantie worden de Nintend , de Nintend ende
Nintendo-controllers gezamenlijk aangedmd als het“Product”.

Behoudens i garandeert Nintendo Benelux B.V. (“Nintendo”) de eerste consumentkoper ("u”) dat het Product, gedurende een periode van 12 maanden na de datum
van aanschaf, vrij zal zijn van gebreken in matenaal enfabricage.

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop schriftelijk te informeren en dient het Product binnen 30 dagen daarna door Nintendo te zijn
ontvangen. Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo, naar vrije keuze, het onderdeel van het Product dat gebrekkig is kosteloos repareren of vervangen,
of het betreffende element van het Product zelf kosteloos vervangen.

Deze fabrieksgarantie doet op geen enkele wijze afbreuk aan de wettelijke rechten of vorderingen die u als koper van i onder de ing inzake ing van
de consument heeft. De voordelen die deze garantie verleent, zijn een op deze rechten.
UITZONDERINGEN

Deze garantie is niet van toepassing op:
software (anders dan de Nintendo-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);
. 'a)cczssm)res, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor Nintendo zijn gefabriceerd (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het
roduct);
Producten die buiten de Europese Economische Ruimte en Zwitserland zijn aangeschaft;
tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;
gebreken die zijn veroorzaakt door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, gebruik, wijzigi i gebruik in combinatie met producten die
niet afkomstig zijn van Nintendo, waarvoor door Nintendo geen licentie s verleend of waarvoor Nintendo geen goedkeuring voor gebruik met het Product heeft gegeven (waaronder, doch niet beperkt tot,
spelaccessoires, kopieerapparaten, adapters, voedingen of accessoires waarvoor geen licentie is verleend), computervirussen of vevhlndlngen met het internet of andere vormen van elektronische communicatie,
dan wel door gebruik van het Product dat niet in overeenstemming is met de instructies in de betreffende Nintends iding of enige and tie: met het Product (“Nintendo-
documentatie”), of elke andere oorzaak die niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal of de fabricage;
gebreken die zijn veroorzaakt door gebruik van defecte, beschadigde of lekkende batterijen, of door elk ander gebruik van batterijen dat niet in overeenstemming is met de instructies in de betreffende
Nintendo-documentatie;
een geleidelijke daling van de capaciteit van batterijen voor het Product (waaronder NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 en KTR-003) over een bepaalde tijdsperiode (dit is geen
gebrek in het materiaal of de fabricage);
Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners, of Producten waarvan het serienummer is gewijzigd, onleesbaar is gemaakt of is verwijderd;
verlies van gegevens die door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners op het Product zijn gezet of opgeslagen;
verlies van gegeve?s of andere content, zoals software, als gevolg van het formatteren van het geheugen van het Product (of de SD-kaart/microSD-kaart of een ander extern opslagmedium dat met het Product
wordt gebruikt); o
« verlies van gegevens of andere content als gevolg van het wissen van een Nintendo Network ID die voor het Product is geregistreerd of eraan is gekoppeld.
BEROEP OP DE GARANTIE
In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient contact te worden opgenomen met:
Nintendo Benelux B.V. - Technische Dienst
Postbus 564, 3430 AN Nieuwegein, telefoon: 030-6097166
(van maandag t/m vrijdag, van 9:00 tot 12:30 en van 13:00 tot 17:00 uur)
E-mail: td@nintendo.nl

Voor via een vaste iting wordt het nanona\e tarief van de (elefoonaanbleder in rekening gebracht. De kosten van een gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken.
Consumenten die bellen van buiten Nederland, telefoneren tegen het i tarief van de tels Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.
Voordat het Product aan Nintendo wordt dient u jke of ljke bestanden of gegevens te verwijderen. U zult begrijpen dat Nintendo ni jk is voor verlies, fjdering
of corrupt uw die nietzijn verwijderd. Nintendo raadtudnngend aan om een back-upkopie te maken van alle gegevens die niet zijn verwijderd, voordat het Product wordt toegezonden.
Let op: afhankelijk van de aard van de reparatie worden gegevens of andere content die zijn opgeslagen in het geheugen van het Product, mogelijk verwijderd en kunnen gegevens of andere content die zijn
opgeslagen op de SD-kaart/microSD-kaart of op een ander extern opslagmedium, na de reparatie mogelijk niet worden gelezen of op het Product worden teruggezet.
Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan op het volgende:
1. voeg de originele verpakking bij, indien mogelijk;
2. voeg een omschrijving bij van het gebrek;
3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt; en
4. zorg dat het Producl binnen 30 dagen na de eerste melding van het gebrek aan Nintendo door Nintendo is ontvangen.
Indien d jode van 12 maanden i op het moment dat het gebrek aan Nintendo wordt meegedeeld of indien het gebrek niet onder deze garantie valt, dan kan Nintendo naar vrije keuze besluiten
hetonderdeel dat het gebrek veroorzaakt, te repareren of te vervangen of het betreffende element van het Product te vervangen. Onafhankelijk hiervan is het ook mogelijk dat u als koper van consumentengoederen
wettelike rechten hebt onder de wetgeving inzake bescherming van consumenten. Voor meer informatie, in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten, kan contact worden opgenomen met
deTechnische Dienst van Nintendo via het Vraag voor u belt aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.
NINTENDO-BESTURINGSSOFTWARE
De Nlntendo bestunngssoftware mag uitsluitend worden gebruvkt in combinatie met Nintendo-: -systemen, en is niet bedoeld vonrgebrulk voorandere doeleinden. Het kopiéren, wijzigen, reverse engineering;

of aanpassen van Nintend is verboden, tenzij uif toegestaan in wet- of Nintendo is bevoegd om gebruik te maken van anti-
kopieerbeveiligingen of andere maatregelen ter bescherming van rechten met betrekking tot de Nintendo-besturingssoftware.

Contactgegevens (Nederland)

[080914/NNL]

VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGAMES?
BEL DE NINTENDO HELPDESK!

Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet lukt om verder te komen is de lol er snel af. Gelukkig hoeft dat nooit lang te duren.
Bel gewoon de Nintendo Helpdesk!
Nederland:

0909-0490444

(0,45 euro per min.)
De Nintendo-speladviseurs zijn van maandag t/m vrijdag bereikbaar van 9:00 tot 12:30 en van 13:00 tot 17:00 uur. Informatie over
Nintendo en de nieuwste producten vind je online op:

www.nintendo.nl




12 MAANDEN FABRIEKSGARANTIE — NINTENDO-HARDWARE

Deze garantie heeft betrekking op Nintendo-systemen, alsmede op de i riginele software in de Nintendo-systemen, die wordt geleverd bu de aanschafvan de systemen (de“Nintendo-besturings-
software”), en op de controllers die inbegrepen zun in de verpakking van het systeem (“Nintendo-controllers”). In deze garanne worden de Nintend ende Nintendo-
controllers gezamenlijk aangeduid als he( Pmdu
Behoudens i qarandeert Nintendo Benelux B.V. (“Nintendo") de eerste consumentkoper (“u”) dat het Product, gedurende een periode van 12 maanden na de datum
van aanschaf, vrij zal zijn van gebreken i |n matenaal en fabricage.
Ingeval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop door u schriftelijk te informeren en dient het Product binnen 30 dagen daara door Nintendo te zijn
ontvangen. Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo naar eigen keuze het onderdeel van het Product dat gebrekkig is kosteloos repareren of vervangen,
of het betreffende element van het Product zelf kosteloos vervangen.
Deze fabrieksgarantie doet op geen enkele wijze afbreuk aan enige wettelijke garantierechten die u als koper van
consument heeft. De voordelen die deze garantie verleent, zijn een aanvulling op deze rechten.
UITZONDERINGEN
Deze garantie is niet van toepassing op:
o software (anders dan de Nintendo-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);
ac(‘ejssmres, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor Nintendo zijn
Product);
Producten die buiten de Europese Economische Ruimte en Zwitserland zijn aangeschaft;
tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;
gebreken die zijn veroorzaakt door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, gebruik, wijzigi i gebruikin combinatie met producten die niet
afkomstig zijn van of waarvoor geen licentie of goedkeuring werd gegeven door Nintendo om te worden gebruikt met het Product (waaronder, zonder hiertoe te zijn beperkt, spelaccessoires, kopieerapparaten,
adapters, voedingen of accessoires waarvoor geen licentie is verleend), computervuussen of verbmdlngen met hetinternet ofandeve vormen van elektronische communicatie, dan wel door gebrulk van het
Product dat niet in overeenstemming is met de instructies in de b 1t iding of enige andere i tie: met het Product (“Nintendo-d ie”), of elke
andere oorzaak die niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal of de fabricage;
gebreken in het Product die zijn veroorzaakt door gebruik van defecte, beschadigde of lekkende batterijen, of door elk ander gebruik van batterijen dat niet in overeenstemming is met de instructies in de
betreffende Nintendo-documentatie;
een geleidelijke daling van de capaciteit en prestaties van batterijen voor het Product (waaronder NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003, CTR-003, SPR-003, WUP-012 en KTR-003) over een bepaalde tijdsperiode
(ditis geen gebrek in het materiaal of de fabricage);
Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners, of Producten waarvan het serienummer s gewijzigd, onleesbaar is gemaakt of is verwijderd;
verlies van gegevens die door anderen dan Nintendo of haar geautoriseerde partners op het Product zijn gezet of opgeslagen;
verlijes vag gekgTvefns of andere content, zoals software, als gevolg van het formatteren van het geheugen van het Product (of de SD-kaart/microSD-kaart of een ander extern opslagmedium dat met het Product
wordt gebruikt); of
verlies van gegevens of andere content als gevolg van het wissen van een Nintendo Network ID die voor het Product is geregistreerd of eraan is gekoppeld.
BEROEP OP DE GARANTIE
In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient contact te worden opgenomen met:
Nintendo Benelux B.V. - Technische Dienst
Frankrijklei 31-33, 2000 Antwerpen
Tel.:03-22476 83
(van maandag t/m vrijdag, van 9:00 tot 12:30 en van 13:30 tot 17:00 uur)
E-mail: contact@nintendo.be

onder de ing inzake ing van de

(al dan niet bij aanschaf met het

(Voor tel kken via een vaste iting in Belgié wordt het nationale tarief van de telefoonaanbieder in rekening gebracht. De kosten van een gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken.
Consumenten die bellen van buiten Belgié, telefoneren tegen het i tarief van de Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.)
Voordat het Product aan Nintendo wordt dientu i jke bestanden of gegevens te verwijderen. U begrijpt en aanvaardt dat Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlies,

verwijdering of corruptie van uw bestanden of gegevens die niet zijn verwuderd Nintendo raadt u dringend aan om een back-upkopie te maken van alle gegevens die niet zijn verwijderd, voordat het Product

wordt toegezonden. Let op: afhankelijk van de aard van de reparatie worden gegevens of andere content die zijn opgeslagen in het geheugen van het Product, mogelijk verwijderd en kunnen gegevens of andere

content die zijn opgeslagen op de SD-kaart/microSD-kaart of op een ander extern opslagmedium, na de reparatie mogelijk niet worden gelezen of op het Product worden teruggezet.

Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan op het volgende:

1. voeg de originele verpakking bij, indien mogelijk;

2. voeg een omschrijving bij van het gebrek;

3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt; en

4. z0rg dat het Product binnen 30 dagen na de eerste melding van het gebrek aan Nintendo door Nintendo is ontvangen.

Indien de fabrieksgarantieperiode van 12 maanden is verstreken op het moment dat het gebrek aan Nintendo wordt meegedeeld of indien het gebrek niet onder deze garantie valt, dan kan Nintendo alsnog bereid

worden gevonden het onderdeel dat het gebrek veroorzaakt, te repareren of te vervangen of het betreffende element van het Product te vervangen. Onafhankelijk hiervan is het ook mogelijk dat u als koper van

consumentengoederen wettelijke rechten hebt onder de wetgeving inzake bescherming van consumenten. Voor meer informatie, in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten, kan contact

worden opgenomen met de Technische Dienst van Nintendo via het Vraag voor u belt aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.

NINTENDO-BESTURINGSSOFTWARE

De Nlntendo -besturingssoftware mag uitsluitend worden gebruiktin combinatie met Nintendo- -systemen, enis niet bedoeld voor gebrmk voor andere doeleinden. Het kopiéren, wijzigen, ‘reverse engineering;
of aanpassen van Nintg is verboden, tenzij ui toegestaan in wet- of Nintendo is bevoegd om gebruik te maken van anti-

kopieerbeveiligingen of andere maatregelen ter bexchermmg van rechten met betrekking tot de Nintendo-besturingssoftware.

Contactgegevens (Belgié) [080914/NL-NBE]

VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGAMES?
BEL DE NINTENDO HELPDESK!

Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet lukt om verder te komen is de lol er snel af. Gelukkig hoeft dat nooit lang te duren.
Bel gewoon de Nintendo Helpdesk!

Belgié:
0900-10800
(0,45 euro per min.)
De Nintendo-speladviseurs zijn van maandag t/m vrijdag bereikbaar van 9:00 tot 12:30 en van 13:30 tot 17:00 uur. Informatie over
Nintendo en de nieuwste producten vind je online op:
www.nintendo.be
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Kauecmaa, HaoexcHocmu u 3peaunynocmu Nintendo. Ipu (Nintendo
‘

noKynke uzp u akceccyapoe écez0a obpauwiaiime 6HUMAaHe
HA HAAUYUE MO0 3HAKA 015 00ecne4eHs NOAHOU
COBMECIUMOCHIUL 8CEX KOMROHEHMO8 C 8AULUM UZDOBbIM
ycmpoticmeom Nintendo.

bnarogapum Bac 3a Bblbop koxconn Wii™ mini.

BAMHO! [l 3awutbl cBoero 330poBbs M 6e30nacHoCTY M 06ecrieyeHits NpaBuabHOro UCronb3oBanus korcomn Wii mini, noxanyicra, BHUMATeNbHO
npouvTaiTe CEyHLLIUE YKa3aHHA AAHHOTO PyKOBOACTBA NONb30BATENA Nepes UCnonb3osaHmem korcomu Wii mini. [laHHoe pyKoBOACTBO nonb3osatena
COBEPXMT BaXHYI0 MH(GOPMALMI0 0 350pOBbe 1 Ge3onacHocTu. Moxanyiicra, COXpaHWTe ero A8 NOCTEAYIOLIEro UCTONb30BAHUS.

NPUMEYAHMA.

« JlaHHbIii NPOAYKT He MOAKN0YAETCA K MHTEPHETY U He NoAAePKVBAET HYKaKye GYHKLIN OHNaitH B urpax. HekoTopble GyHKLMM
nporpamm GyayT OTKAkoUeHbI, Tak KaK KOHCOMb He BKlovaeT B ce6a dyHKuum VntepHeTa, Wi-Fi, WiiConnect24™ u cnot ans kapt SD.

« [laHHbIil NPOZYKT 3amycKaeT TonbKo UrpoBble Ancku Wii epcun PAL. [laHHbIit NPOAYKT HECOBMECTUM C MCKaMI 11 aKceccyapamin
Nintendo GameCube™ v He Bocnpou3soguT Aucku CD/DVD.

+ Yka3anua no ncnonb3osanuio merto Wii 1 npeaycraHoBneHHoro nporpamMmHoro obecneyexna 4OCTynHbl B INeKTPOHHOM Bifie Ha
koconu. Haegwte nynbt Wii Plus Ha 3HauoK aneKTpoHHoro pykoBopcraa no meHio Wii 1 Haxmute kHonky A. 3atem Bbibepute
START (3anycTuTb) Ha 9KpaHe NpeABapUTENbHOTO NPOCMOTPA KaHana, YTo6bl OTKPbITb PYKOBOACTBO.

« Ecm BbI XTUTE NPOZaTb, MoAAPUTH WM OTAATb KOHCOb, NOXaNyIicTa, NpesBapUTENbHO 0UMCTUTE/0TGOPMATHpYIITE ee.
[JlononHuTeNbHYt0 MHGOPMALUK0 CM. B INEKTPOHHOM PYKOBOACTBE.

0bpatuTe BHUMaHMe, uto Nintendo MHOTAa MOXET BHOCUTL n B py ACTBO, B T AAHHOTO n3aenva.
llosTomy Nintendo peKoMeH/IyeT NpoBepATb HanuumMe camoii nocieAHeil BepcuM 3TOro pykoBOACTBa B pasfene [lopgepxka 3Toro u3genna Ha
Beb-caiiTe Nintendo Bawero pernona. 06patuTe BHUMaHIe, UTO 3TOT CEPBIUC MOXET ObITh HeJ0CTyneH B HEKOTOPbIX (TpaHaXx.
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W « ' Wndopmauus 03p0poBbe U 6esonacHocT
BAXHAA NIHOOPMALIMA 0 BE30MACHOCTV — MEPE[ YCTAHOBKOM UMM UCT0/Ib30BAHUEM KOHCOMM Wii mini IPOYUTAITE

CIERYIOWNE NPEAYNPEXAEHNA. ECM JAHHBIA NPOAYKT BYAET UCNOMb30BATLCA MANEHBKUMU JAETbMH, B3POUTBIE
DO/KHbI NPOYUTATD U O6BACHUTD UM 3TO PYKOBOACTBO. B NPOTUBHOM CTYYAE BO3SMOXHbI TPABMDbI.

l A TPERYNPEXAEHUNE — 3NWAENCUA

HekoTopbie niogy (npumepHo 143 4000) noaBepKeHbl INMENTUYECKM NPUCTYNIaM WK BPEMEHHbIM HAPYLLEHIAM CO3HAHMA, NPUYUHAMU
KOTOpbIX MOrYT CTaTb MepLaIoLLyii CBET WM YaCTas CMeHa KOHTPACTHbIX LIBETOB. BUAEOUTPbI U MPOCMOT TeNeBU30pa MOryT Bbi3BaTb
TaKue NPUCTYTbl, JAXe TN PaHEe OHM He CTYYAUCH.

Ecau B npowwnom y Bac HabnioAanvich INUNencis, noteps Co3HaHNA WK Apyrite CAMMTOMBI, CXO/HbIE C JMUNENTUYECKUMM, Tiepe/ Hauanom
UrPbl 06513aTeNbHO NPOKOHCYNLTUPYITECH € BPAUOM.

Pomutenu He BOMKHbI OCTaBAATbL [JeTeil 6e3 npucmoTpa, Koraa Te UrpawT B BUAGOUTPbI. HemeznexHo npekpatute urpy un
HpOKOH(yJ’IhTMpyVITE(b CBpayom, eqin y Batuero pe6eHKa 1nu'y Bac NoABMAUCb CneytoLLne CUMNTOMbI: KOHBYJIbCMM, NoAepruBaHue
BeK Win MbilliL, NOTepPA CO3HAHUA, 3aTYMAaHEeHHOCTb 3peHNsA, Henpon3Bo/ibHble ABUKEHUA, Ae30pueHTaLuA.

Y7061 CHU3UTD BEPOATHOCTL NPUCTYNA BO BpEMSs UTpbI:

* HaXOAUTECh Ha MAKCVIMNIbHO BO3MOXKHOM PaCCTOAHMM OT SKPaHa;

* UCNONb3YiATe ANA BUAEOMTP CaMblil MAneHbKMil JOCTYMHbIA TeneBusop;
+ He UrpailTe, eCi YyBCTBYeETE YCTANOCTb WM COHNMBOCTD;

+ UTpaiiTe B XOPOLLIO 0CBELLEHHOM MOMeLLieHNM;

* Kaxpblii yac fenaiite nepepbiB Ha 10—15 MuHyT.

l A NPERYNPEXAEHWNE — TPABMbI BCTEACTBUE NOBTOPAIOLLMXCA ABIKEHUI N NEPEHANPAMEHME IM1A3

Mrpa B BUJEOUrPbl MOXET BbI3BATb 60nb B MblLLLAX, CycTaBax, rnasax unu Ha Koxe. Yro6bl M36exathb TaKkux npoﬁneM, KaK TEHAUHUT,
CMHAPOM 3aNACTHOrO KaHana, pasapakeHne KoXNu 1 nepeHanpaxeHue rnas, cobniogaiire aieaytone mepbl npefocTopoXHOCTHA.

- U36eraiite upesmepHo NPOOMKUTENbHbIX CEAHCOB UTPbI. PoauTen JOMKHbI CIeAUTb, UT06b! PEGEHOK He NpeBbiltian 0TBeAEHH0e
1A UTPbl BPEMS.

« Kaxablil yac genaiite nepepbig Ha 10—15 MIUHYT, AaXe eCli Bbl CYUTAETE, UTO 3T0 HE HYXHO.

« Ecmo BpEMA UTPbl Bbl MOYYBCTBYETE Y(TaNoCTb 1N 60nb B KUCTAX, 3aNACTbAX, npeanneybAx Uan nnevax uin Takue CcumnTombl,
KaK NoKaNnbiBaHNe, OHEMEHWE, XKEeHNe UK 3aTeKaHWe, NpeKkpaTuTe urpy N 0TA0XHUTE HECKONIbKO YacoB, NPpexae Yem npofoNKnTb.

« Ecv Bo Bpema MM nocie Urpbl Bbl NPOZOIKAETE UCMbITbIBAT YIOMAHYTHIE BbILUE CUMITOMbI UM AUCKOMAOPT, NpeKpaTuTe Urpy u
00paTuTecs K Bpauy.

‘ A TPEQYNPEXAEHUE — NOPAMEHME JNEKTPUYECKUM TOKOM ‘

Yro6bl n36exaTh PUcKa nopaXeHua INeKTpUYeCKiM TOKOM NP NCnoib30BaHNI KOHCONM, cobniogaiite aieayowe Mepbl NPeA0CTOPOXHOCTY.

« He ucnonb3yiite konconb Wii mini Bo Bpema rpo3bl. CyLLecTByeT 0nacHOCTb NOPaxeHA INeKTPUYECKM TOKOM OT YAapa MONTHUM.
« Ucnonb3yiite Tonbko 6nok nutanua Wii, BXoAALLMIA B KOMNAEKT KOHCONM.

« He ncnonb3yiite 6nok nutanua Wii, ecin oH noBpex/ieH, pasout uam BUGHDI kakue-nn6o noBpexzeHHbIe kabenn uni npooaa.

« Ybenurech, uto Bunka bmoka nutaxua Wii 10 KoHLA BCTaBneHa B NeKTPUYECKyIo PO3eTKY U THe3H0 YANMHUTENA.

« Beerpa octopoxHo oTkniovalite ceTeBble BUNKM, Aepach 3a BWKY, a He 3a Kabenb. pexze uem oTKMIouNTb BIAIKY 6/10Ka NUTaHUA
OT CETH, BbIKTIOUUTE KOHCONb C MoMoLLbo KHonku POWER.

A BHUMAHWE — YKAYMBAHUE ‘

Y HeKoTOpbIX fllofielt Urpa B BUSEOUTPbI MOET BbI3BATH OLLYLLIEHIE YKauMBaHNA. EGT Bo Bpems UTpbl Y BAC BOHUKNO OLLLLEHIE T0N0BO-
KpY’KeHWA, TOLHOTbI, YTOMAEHUS, YKaunBaHUsA Wi MOJ0GHbIE CAMMTOMbI WIW Bbl UCTIbITBIBAETE AVCKOMAOPT B [1a3aX, KICTAX WK pyKax
1N UyBCTBYETE Ce0t M710X0, HeMeAIeHHO npekpaTwTe Urpy. He cauTech 3a pynib U He M0ABEpraiiTe ce6s KakuM-G0 GUneckim Harpy3kam,
1I0Ka He MoYyBCTBYeTe cebA yulLle.

A NPERYNPEXAEHUE — PABNOYACTOTHBIE MOMEXU ‘

Kotconb Wii mini u nynbt Wii Plus moryT u3nyyato paguoBOAHbI, BAUSIOWME HA PaBOTY PACONOXKEHHbIX MOBAN30CTU NEKTPOHHDIX
npuBOpoB, B TOM YMCTE KAPAUOCTUMYAATOPOB.

« He ncnonb3yiite koncons Wii mini unu nynst Wii Plus Ha paccToaHum MeHee 25 ¢M 0T KapAMOCTUMYAATOPA.

« Ecnny Bac ycraHoBReH KapaMOCTUMYNATOP WM APYroii MeANLMHCKUIA IMINAHTAT, He ucnonb3yiite konconb Wii mini unu nynbt Wii Plus
6e3 npeABapUTENbHOI KOHCYNbTALV € BPAYOM WA NPOU3BOAUTENEM BaLLIEro MeANLIMHCKOTO UMMNAHTaTa.

[ A NPEAYNPEXAEHWUE — BO3JEACTBUE PAIMOYACTOTHOTO M3Y4EHMA

CornacHo TpeboBaHUAM K PapMoYacTOTHOMY 0BayyeHmto paccToAHue mMexpy KoHconbto Wii mini 1 niofAbMU AOMKHO COCTABAATL He
MeHee 20 cM. [laHHaA KOHCOMb He AOMKHA Pacronaratbea PAZOM WM UCMOAb30BATLCA COBMECTHO C KaKUMU-NUG0 APYriMU aHTEHHAMK
1N NepeaaTyMKkamu.

A BHUMAHUE — JIA3EPHOE YCTPOICTBO

Konconb Wii mini aBnaetca nasepHbim ycrpoiicteom knacca 1. He nbitaiitech pa3o6patb konconb Wii mini. TexHuueckoe o6cnysxvsanue
NpOAYKTa J0/MKHO NPOM3BOAUTLCA TONbKO B cepBucHoM LieHTpe Nintendo. BHUMAHWE! Brecenue 8 konconb Wii mini ntobbix n3meHenmit
NI BbINOMHEHME C Heil NItobbIX onepaLiui, He OnucaHHbIX B AAHHOM PYKOBOACTBE NONb30BATENA, MOXET NPUBECTY K NIy4eBOMY NOpaxeHuio.

TexHuueckue XapaKTepucruku

Tun nasepa: MoNynpoBOAHMKOBIiA N1a3ep
[JinuHa BonHbI nasepa: 662 HM (T1n.) (647 ~687 HM)
MouwHocTb nasepa: makc. 0,9 MBt

Yucnosaa aneprypa: 0,6

A BHUMAHUE — APKOCTb 3KPAHA TENIEBU30PA ‘

fpkocTb 3KpaHa y pasHbIX MofeNeii TeNeBu30poB MOXET BbiTb PanMuHoii, Ho, KaK NPaBUIO, ee MOXHO perynupoBarb. Beerga urpaiite
NPy NOAXOAAWLE APKOCTY IKPaHa. V3nMIWHAS UM HeLoCTaTouHan APKOCTb MOXET BbI3BaTb OLLylieHue AuckomdopTa. VHdopmaLmio o
TOM, KaK HaCTPOUTb APKOCTb IKPaHA, NPU HEOBXOAMMOCTH CM. B PYKOBOACTBE N0 IKCTUIyaTaLyyl BALLETO TeNeBu3opa.

A TPEQYNPEXAEHUE — YACTH, NPEACTABTIAIOWIVME ONACHOCTD JNA RETER |

Pemewwok nynbta Wii u wHyp kontponnepa Nunchuk moryT 06MoTaTbCA BOKpYT Leu — OMacHOCTb YAYLIEHNA. 3aLLUTHAA NeHKa CeHCOPHOI
MNAHKN ABNAETCA MENKO YacTblo U MOXET ObiTb MPOrNoYeHa — OMACHOCTb YAYLIEHUA. XpaHUTe B HEAOCTYMHOM ANA ManeHbKUX
JneTeil MecTe.

l A NPERYNPEXAEHNE — BEPEMEHHOCTb U MEAVULIMHCKUE NPOTUBONOKA3AHUA ‘

Mpexae uem urpatb B urpl Wi, npeanonaratoLLue Gu3nueckylo akTUBHOCTb, NPOKOHCYNBTUPYVTECH CO CBOMM BPAUOM, eCiv Bbl GepemeHHbl,
CTpazaerte 3aboneBaHUAMN CEPALIA, OPraHOB AbIXaHUA, CTIUHDI, CYCTABOB WK KOCTHO-MbILLEYHOI CUCTEMbI, IMeeTe NOBbILLEHHOE KpOBAHOE
[aBNeHNe, NpeanicaHue Bpaua OrpaHNuuTL GU3nueckylo akTUBHOCTL WAN Apyrie MeAULIMHCKUE MPOTUBOMOKa3aHUA K Gu3nueckoii
aKTVBHOCTI. Jluua, MpoXoAALuMe NeyeHue TpaBM WM HapyLUeHWi, CBA3aHHbIX C manbuamu, kactamn wan pykamu, HE JIOKHBI
11CNoNb30BaTh GYHKUMI0 BUGpaumm nynbta Wii Plus.

NPUMEYAHUE. [laHHbiii NpoAyKT He COAEPXMT natekca. [JaHHbiii MPOAYKT COOTBETCTBYET MpUMeHAeMbIM MPaBOBbIM HOpMaM,
3anpeLLaLLMM UCNONb30BaHME TakiX TOKCUUHDIX BELLECTB, KaK CBUHELL, PTYTb, KaAMUI, LWECTUBANEHTHbII XpOM, Nonn6pomandeHun um
nonnopoMANGEHN0BbIE IPUPbI, B NOTPEOUTENbCKIX NPOAYKTAX.
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be3onacHoe ucnonb3oBaHue

Konconb Wii mini pa3paboTaHa ¢ yueTom Hopm TexHuku 6e3onacHoctn. 0fHaKo, HempaBuibHOe UCNOAb30BaHNE MOXET NPUBECTI
K HecyaCTHbIM CNly4asM, BKNIOYaA NoXap 1 MopaxeHue anekTpiyeckum Tokom. Moxanyiicra, npouuTaiite cneaytoLLyto uHdopmaLmio
037,0poBbe 1 6E30MACHOCTH, YTOObI CHU3UTb BEPOATHOCTb HECYACTHOTO CTyYas.

BAXXHOE NPYUMEYAHUE ANA PORUTENER
Mpexpe yem pa3pewntb pebeHKy ucnonb3oBath Kokconb Wii mini, pogutenu unu gpyrue nuua, Hecywme 3a Hero oTBeT-
CTBEHHOCTb, OMKHBI PELLNTD, NOAXOAMUT Nu Ans Hero KoHconb Wii mini. Mcnonb3oBaTb KOHCOMb AOMKHBI TOMbKO AOCTa-
TOYHO B3pOCIbie AeTH, yMelolMe HafeBaTb peMelloK nynbTa u npaBunbHo Aepxatb mynbt Wii Plus. Takke cnepyer
pewnThb, MOXHO N 0CTaBNATL pebeHKa, urpatowero B BUAeourpbl, 6e3 npucmotpa. Y6eautec, 4To Bbl 06BACHNNM BCEM
AeTAM, KoTopbie 6YAyT UCNoNb30BaTh KOHCOMDb, BC0 MHOPMALMIO U YKa3aHuA 0 340poBbe 1 GesonacHocTi. B npotuBHOM
Cly4ae BO3MOXKHbI TPaBMbl UNM NOBPEXAEHUe KOHCONM 1 APYroro MMyLLecTBa.

B PerynspHbie NpoBepKu

Nepez KaxabiM MCMONb30BaHUEM, NoXanyiicTa, yoeauTech, 4To LHYp 6710Ka NUTAHUA He NOBPEXAEH, MEXAY NEKTPUUECKoi PO3eTKOI 1
CETeBO BUMIKOI HE CKOMUAACH MblfTb I BEHTUNALMOHHBIE OTBEPCTIIS KOHCONM He 3a0UTbi MblibI0.

o Mopo3peHue Ha HeMCNPABHOCTD

Ecnm Bbl 3aMeTUTe, YT KOHCOMb WM LHYP 670K MUTaHWA NOBPEXKIEHbI, KOHCOMb U3AAET HeoObIYHbIE 3BYKY WY 3aMaXil UK U3 Hee UAeT
[bIM, NPEANPUMUTE CTeAYHoLye Mepbl.

1. HemeznerHo BbikniounTe KoHcomb. lloxanyiicra, GybTe 0CTOPOXHbI, A 1A 3TOT0 BaM BYET HYXKHO KOCHYTbCA KOHCOMN.

2. U3BnekuTe ceTeByto BINIKY 6110Ka NUTAHUS U3 SNEKTPUYECKON PO3ETKM.

3. HemeanerHo obpatutech B cepaicHbiit LeHTp Nintendo (KOHTaKTHYI0 MHGOPMALIMIO CM. B KOHLIe pa3jena pyKoBO/ACTBA MoNb30BaTeNa
Ha BallieM A3blke), 4T06bI KOHCONb MOMNA 6bITb NPOBEPeHa. He MbiTaiiTech PeMOHTUPOBATb KOHCOb CAMOCTOATENBHO.

B HenpaBunbHas pa6ota
Ecm KoHconb He paboTaeT npaBuibHo, M. rasy «TloMck 1 ycTpaHeHue Henonagok» Ha crp. 189 —191 ZaHHoro pykoBoACTBa.

Ouncrka BEHTWIALNOHHbIX OTBepﬂ'VWI
Ha BeHTUNALMOHHBIX 0TBEPCTUAX JIETKO CKann1BaeTca Nbib. Perynﬂpuo ounwaiite ux. Ecnu 3Toro He fenatb, KoHCONb neperpeerca, uto
MOXET NPUBECTU K NOMXapy Unn APYruM HeCYacTHbIM CTyyasm.

I'Ipe)Kue YeM HaunHaTb urpy, nomanyﬁaa, y6eumeu>, 4TO Bbl TPOYUTANY BCE COOTBETCTBYHOLLME NPEAYNpeXAeHIUA JaHHOTO PYKOBOACTBA.

[ A MPELYMPEXAEHVE |

HecobniozeHue pexomeHgauuii u NpeaynpexaeHinii JaHHOTo PyKOBOACTBA MOXET MPUBECTU K CEPbE3HOMY YLIepOy U HECuacTHbIM
ClyanMm, BAEKYLLIAM 33 C0BOi CMepTb UIN TPABMbI.

[ A NPERYNPEXAEHKE |

HecobntozeHue utdopmam 1 npeaynpexaeHuii 0 340poBbe 1 6e30MacHOCTY MOXET MPUBECTH K QU3Nueckomy yiuiepby ot orHs u/wim
INEKTPUYECKOr0 TOKA, BKMIYAA CMEPTb U TPABMbI.

BAMCHO! Yto6b1 nonyuntb AONONHUTENBHYO MHGOPMALMIO O 3A0POBbE 1 6E30MacHOCTH, NOXanyiicTa, BHUMATENbHO 03HAKOMbTECh
€0 CNPaBOYHbIM PYKOBOACTBOM MO MrPe, B KOTOPYH Bbl UrpaeTe, a Takxe C OTAENbHON MHGOpMaLedl o 310poBbe U beonacHocTh,
BXOAALLEN B KOMINEKT KaX Aol Urpbl.

[ A MPEQYNPEXAEHUE |

Koconb Wii mini coeput BCTPOEHHbIN MUHUATIOPHbIN NuTMeBbII nemeHT nutaiua ((R2032), Heobxoaumblii Ana paboTbl GyHKLMiA
KaneHaapa 1 Yacos.

| A TIPUMEYAHUS K UCIONb30BAHMIO |
« JIUTIeBbIV INEMEHT NUTAHNA He MOXET noA3apAXarbCa, N03TOMY €ro Henb3A NoACOEANHATDL K NoA3apaake Ang 6a1apel7|.

« He pasbupaiite nuTueBbIi 3nemeHT nuTaHuA. [pu HenpasuAbHOM 06paLLIeHINM CYLLECTBYET ONACHOCTb BO3rOPAHMA W B3PbIBa.
« He BckpbIBaiiTe NUTUEBBIN 3NEMEHT NUTAHNUA 1 He BHOCUTE B HEr0 U3MeHeH!s.

« He CU1eflyeT noBpexnaatb, pa36I/IBaTb unn npoTbIKatbh NNTUEBbIN JNEMERT MUTaHNA 1 nozsepratb ero BO3/€IiCTBII Temnepatyp Bbille
60 rpagycoB Llenbcus, B yacTHOCTH, €ro Henb3A 6p0(aTb B OrOHb.

« He }JOﬂy(KaVITe, yT06bI METannMyecke npeameTbl NpUKacanicb K KOHTakTaM IMTUEBOTO INIEMEHTA NUTAHNA.

« He octaBnaiite KOHCONb BKNKOUEHHO, €N NUTUEBIA NEMEHT NUTAHUA Pa3psXeH. Korga MUHUATIOPHBIA IUTUEBBI SNEMEHT NUTaHUA
(CR2032), HeobxoAuMbIii AnA paboTbl GYHKLMI KaneHAapA 1 YacoB, GyAeT pa3psxeH, M3BMEKUTE ero 13 KOHCOMW. YKa3aHuA no u3BneyeHuto
JIUTEBOTO 3N1EMEHTA NITAHKA CM. Ha CeayloLLell CTpaHuLe.

« Tpn 3ameHe 3nemeHTa nuTaHua Konconu Wii mini ucnonb3yiite ToNbKO MUHUATIOPHDIN NUTUEBbIN 3neMeHT nutanua (CR2032). Tpu
1CMONb30BAHNY N06Oro 3N1eMeHTa NUTaHNA APYroro TUMA CyLLeCTBYET ONMACHOCTb BO3rOPaHUA WM B3PbIBa.

« JIuTveBbIit IneMeHT MUTaHNA cnedyeT u3Bneub u3 KoHconu Wii mini nepes ee yrunusauueii. Hdopmaumio 06 yTunvauui nuTveBoro
MeMeHTa NUTaHUA CM. B pa3gene «YTUNu3auya snemenTa nuTaHus» Ha crp. 166.

- Noxanyiicra, yunusmpyiite konconb Wii mini 0T4enbHO 0T 3neMeHTa NUTaHNA B COOTBETCTBUN C MECTHBIMI HOPMaMM 1 NONOXKEHUAMMU
00 ytunuzauuu. (JononHutenbHyto MHGopMaLmio cM. B raBe «YTunu3auma U3Aenua no OKOHYaHMM Cpoka cnybbi» Ha cTp. 193.)

YKa3aHuA No u3BNEeYeHNI0 IUTUEBOrO dNEeMeHTa NUTAHNA CM. Ha cne,qylomelﬁ cTpatue. Mpn 06paLI.l€HVIVI C MUHNATIOPHBIMI TIUTUEBBIMIA
JNIeMeHTaMN NUTaHUA aeayer cobntopath aieayioLine Mepbl NpeAoCToPOXHOCTH. HenpaBManoe 06pau4eHV|e MOXET NPUBECTU K yTeuke
3JIEKTPONIUTA, Neperpesy, B3pbIBY U HEUCNPABHOCTI KOHCONN.

[ A NMPEQYMPEXAEHUE |

B (lyyae HenpesHaMepeHHOro NpornaTbiBaHNA 3NeMeHTa NUTAHNA WK ANEKTPoIuTa HeMeANEeHHO OﬁpaTMTE(b K Bpauy. ﬂpVI nonazanuu
IMNEKTPOIATA B Ma3a, HeMeaNeHHO TLLATe/IbHO I'Ip0MOI7IT€ 11X 60bLLINM KONMYECTBOM BOZbI 1 OﬁpaTMTer K Bpauy, B NpOTUBHOM Cly4ae
3T0 MOXET NpUBECTU K CIENOTE U APYTM TpaBMaM. Eowm INEKTPOSIAT NOMAZET BaM Ha TENO UK pyKN, TILATEIbHO BbIMOIiTE UX C MbIIOM.
ﬂpm nonaziaHnu 3NeKTPOJINTA Ha KOHCOMb aKKYpaTHO NPOTPUTE ee, He JonYyCKad NPAMOro KOHTaKTa 3/1eKTposinTa C KoXeit Pyk. 3a gonon-
HUTENbHOI MH¢0pMaLlVI€|7I 06paw|Tea> K NpOU3BOAUTENIO 3NIEMEHTA NUTAHUA.
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3ameHa BCTpOeHHOTO NMTHEBOro demeHTa nuTanmsa ((R2032)

1. He cHumalite Kpbiluky 6aTapeiiHoOro oTceka, Moka He MoONyuMTe COOTBETCTBYIOLIUX YKa3aHUil OT NPeACTaBUTENS CEPBUCHOTO LiEHTa
Nintendo.

3aMeHATD 3N1eMeHT MATaHNA JOMKHbI POAUTENN NIK ONEKYHbI.
JInTneBbIi SneMeHT NUTaHUA BOIKeH XPaHUTbCA BHE 10CAraemMoCcTn AeTeil.

I'Iepen 3aMeHOIA IUTUEBOr0 eMeHTa NUTaHNA BCera HeobXoAUMO BbIKN0YATh KOHCOMb 1 OTKIIOYaTh 610K MUTaHNA.

o B Sl

C nomotLibro HeboMbLLIOA 0TBEPTKI BLIKPYTUTE BIHT Ha Kpbilke batapeiiHoro otceka. CHUMUT KpbILLKy GaTapeiiHoro oTceka 1 U3BneKuTe
NUTUEBBIIA 3neMeHT nuTaHuA. He npunaraiite W3nnWHUX ycumit. Beeraa ucnonb3yiiTe 0TBEpTKY, NOAXOAALLYIO ANA BUHTA.

6. Wcnonb3oBaHue HenoaxopALLeid 0TBEPTKIN MOXET NPUBECTU K MOBPEX/EHUI0 FONOBKY BUHTA 11 HEBO3IMOXKHOCTM CHATUA KPbILUKI
batapeiiHoro oTceka.

7. JinA 3aMeHbl 3neMeHTa nuTanua KoHconu Wii mini nenonb3yiite TonbKo MUHUATIOPHIiA TUTUEBbIi SnemeHT nutanua ((R2032). Beerpa
BCTaBNAIATE HOBbIA MUHUATIOPHBI NUTHEBDIi JneMeHT nuTanusa ((R2032). Y6eauTech, UTo BCTaBAAETE MUTUEBbIN HNEMEHT NUTaHUA
NpaBuNbHO (0TpULATENbHBIM [—] KOHTaKTOM BHU3). He ncnonb3yiiTe noBpexaeHHble, AedopMUpoBaHHble N NPOTEKLLE N1EMEHTbI
NUTaHNS, TaK KaK 3T0 MOXET NPUBECTY K CEPbE3HBIM NoBpeXAeH!AM Korconin Wii mini.

8. MoctaBbTe KpbiLLIKY 6aTaPeiiHOro 0TCEKA HA MECTO U OCTOPOXHO 3ATAHUTE BUHT.

9. VIH¢opmaLw|m 06 YTUNU3aLNN TUTUEBOTO 31eMEHTA NUTAHNA CM. HUXKe B pa3fiene «YTUnM3aunA snemeHTa NUTaHNA»,

YIunusauua anementa nutanua

« YTUnu3auus IuTMEBOro 3nemeHTa NUTaHNA BMecTe ¢ 00bIYHBIMU ObITOBBLIMIN OTXOAAMU MOXET HaHecT! Bpea 0pr)Ka|0IJ.leI71 (pepe.
I'Ipm YTUAK3aLUN NUTUEBOTO 3N1eMeHTa NUTaHnA cobniogaiire COOTBETCTBYHLLNE MECTHbIE HOPMbI U MOJTOXEHNA.

« B cootBetctBUM ¢ [lupekTuoii 2006/66/EC no 6atapeam u akkymynAtopam, a Takxke oTpaboTaHHbIM batapeAm U akkymynATopam
nporpamMmbl copa 1 yTunusanyn 6arapeii JOMKHbI UMETbCA BO BCeX FocyAapcTBax-uneHax EC.

Mepbi npepocTopoxHoCTH Npy o6patuetnm ¢ 6nokom nutanua Wii

Mpu obpaweHun ¢ 6nokom nutakua Wii, noxanyiicra, npumuTe Bo BHUMaHue CleyloLiyue Mepbl NPESOCTOPOXHOCTI. VX HecobniopeHue
MOXET NPUBECTI K N0Xapy, NOPAXKeHMI0 SNEKTPUUECKUM TOKOM WK APYTAM NOBPEXAEHNAM.

| A NPERYNPEXAEHVE |

« Wcnonb3yiite Tonbko 6nok nutanua Wii (RVL-002(EURY)), BxopaLumit B komnnekT koncony Wii mini (RVL-201(EUR)).

« [laHHblit 610K NuTaHuA COOTBET(TByeTﬂMpeKTMBe M0 HU3KOBO/bTHLIM CCTEMAM.
« bnok nutanua NPeAHa3HauyeH T0/1bKO ANA UCNoab30BaHNA B NOMELLEHNAX.

« Ecnv npy ncnonb3oBanuy konconn Wii mini cibILUHbI HE0ObIUHbIe 3BYKY, NOABYICA AbIM K HEOObIUHbIN 3anaX, HeMeaneHHo
BbIKNIOUNTE KOHCOMb, U3BNIeKWTe CeTeBYlo BINKY 6/10Ka NUTaHIA U3 INEKTPUYECKOil Po3eTKM 1 06paTuTech B 6auxaiilunii cepBUCHBIN
uenTp Nintendo.

briok nuTakmsa, ucnonb3yembiii ¢ korconbio Wii mini, Heo6XoA¥MO perynspHO MPOBEPATH Ha HaNuMe NOBPEXAEHUI LUHYPa MUTaHWS,
Kopryca ceTeBoii BITKI 1 APYruX YacTeid.

.

He aienyer pa36upaTb 6n0K NUTaHNA, BHOCUTb B HETO U3MEHEHMA U NbITaTbCA ero PEMOHTUpOBATD.

Ecnv BHeLuHWiA rubkwii kabenb uav WwHyp 6a0ka nUTaHUA NOBPEX/EH, ero cleayeT 3ameHuTb B cepaucHoM LienTpe Nintendo Bo usbexanme
NoTeHLMANbHOI 0MACHOCTH.

He nogkniouaiite v He 0TKNI0YaiiTe 610K NUTaHIA OT CETY BAAXHBIMIA U MOTHBIMM pyKamu.

He ncnonb3yiite 6ok nuTaHuA, Ha KOTOPbIiA NONana Kakas-n1bo XUAKOCTb NI B KOTOPbIIA BCTaBEH MOCTOPOHHMIA NpeAMeT. Ecm 3To
npou3oLwno, obpaTutech B GamKaiiLumii cepsuckblit LeHTp Nintendo.

He XpaHute 1 He M(I‘lOHbSyVITE 610K MUTaHIA B MeCTax C BbICOKOI Koriueurpaumeﬁ Bnaru, Nbinn nnn fbima.

He ucnonb3yiite 6ok NuTaHus B MeCTax, re Ha Hero MOryT NonacTb BOAa U NtoGble Apyrue XUAKoCTY, HanpUMEP COK, MOYa XKUBOTHBIX
unm Macno. Takxke u3beraiite UCNonb30BaHUA 6710Ka NUTaHUA B YCNOBMAX NOBbILUEHHON BNXHOCTH.

He anKa(aVlTer nanbLamin unu MeTanInyecknmm npeameTamin K KOHTakTam CeTeBOIA BINNKI 610K MUTAHWA.

He HaCTyﬂaﬁTE Ha 610K NUTaHUA UMK Kabenw, He TAHUTE X U He CrubaiiTe UX CIMLLIKOM CUNbHO.

.

He neperpy)Kame CeTb NUTaHWA, NOAKIYaA K Hell IMLLKOM 60MbLLIoe KoAnYecTBo 060p)’AOBaHMﬂ (an nocefoBaTenbHOM MOAKMIOYeHMH).

Moany#icra, perynapHo 04MLLaiTe ceTeByIo BUKY 6110ka NUTAHUA OT bl C MOMOLLIbIO CYXOiA TKAHM.

Bcerzja BbIKouaiite KOHCONb, NPeX e Yem OTKIouaTh ee OT ceTh nuTaHuA. TaHuTe 3a CeTeBy10 BUIKY, a He 38 Kabenb. /3Bneuetne
CeTeBOIA BUNKY 3a Kabenb Moxer NPUBECTU K NOBPEXXEHNIO 6n10Ka NUTaHWA, a Takxke K NoXapy Ui NopaXKeHNo NEKTPUYECKUM TOKOM.

He HarpeBaVlTe 6710KI NUTAHUA WK Kabenu 1 He nomeLLaiiTe ux B6NA3N HarpeBaTeneVl VNN KYXOHHBIX NANT.

.

He npunaraiite U3nMWHUX ycunuii no 0THOLLEHNIo K kabenam (ocobeHHo B ocHoBaHUM Kabens).

Ecnivt KOHCOMb He MCMofb3yeTca B TeUeHue AOATOro BpeMeHM, BCerja oTKIiouaiiTe 610K NUTaHIA OT 3N1eKTPUUECKOi PO3ETK 1 XpaHUTe
€10 BHE JOCATAeMOCTIA MANeHbKIX AeTeil.

Bcerna I'IpOBepﬂVlTe, 4TO KOHTaKTbI CeTeBOiA BIUNKI 6110Ka NITAHVA A0 KOHLIA BCTaBNIEHbI B INEKTPUYECKYI0 PO3ETKY.

B KauecTBe Mepbl MPeAOCTOPOXHOCTY BO BPEMA rPo3bl PEKOMEHAYeTCA BbiKMiouaTb koHconb Wil mini u He npuKkacaTbe K Heil v 6noky
nUTaHuA.

.

He VICI'IOJ1b3yl7|TE nopTaTuBHbIE Tpch¢opmaTopb| IANM NAMNbI HAKANVBAHWA C NNaBHON perynupoBKoit APKOCTH, TaK KaK OHW MOTYT
BbI3bIBaTb U3MEHEHIe HanpAXeHUA CeTn.

« Bbnok nutaHna npeHasHayeH ToAbKO ANA MCNoNb30BaHuA ¢ Koconbio Wii u koHconbio Wii mini.

« bnok nutanua U1eAyeT noaknyath K nerko ﬂO(TyHHOVI n pacnonomeuuoﬁ nobnuoctn 3J'I€KTpI/I‘{eCKOI7I po3eTke.



Konconb Wii mini (RVL-201(EURY))

Bup cnepepu

~_KomMmnoHeHTbI

HaxmuTe, 4To6bl BKIHOYMTL MK
BbIKNIOYUTb KOHCOMb.

MPUMEYAHUE. hankatop nutaxua

Knonka POWER : z

NPOAO0MKAET BETUTHCA, AaXKe et

KOHCONb BbIKNIOYEHa.

Wnpukarop nutaHua
[oka3bIBaeT COCTOAHME KOHCOMM
Wii mini.

© Cunnii

KoHconb BKtoYeHa.

@ Kpachbiit

KoHconb BbIKNtoyeHa.

Knonka OPEN

Haxmute, utobbl OTKPbITb KPbILLKY,
3aTem BCTaBbTe U U3BNeKUTe UrpoBoil

ek Wii.

Bua czagu

Pa3bem AnA ceHCOPHOI NNAHKK
CyXuT AnA NOAKNIOUEHNA CEHCOPHOI NaHKM.

BeHTUnALUMOHHOE OTBEpCTHE

He 3akpbiBaiite ero.

SENSOR BAR

Pasbem ana 6noka nutaHua Aynwno/upeobixop (AV) Pasbem USB «<=-
CnyxuT Ans nogkntoueHna bnoka Cy>uT AnA NOAKAI0YEHUA He noaknioyaiiTe ycTpoiicTBa, He
nutanma Wii. ayano/Buaeokabens Tenesu3opa. Mo/ AepXKMBaEMbIe KOMNaHMeil
Nintendo.

Bup cnesa

OrBepcrue ana 3a6opa Bo3pyxa

He 3akpbiBaiite ero.

M e

Kpbiwka 6atapeiinoro otcexa Knonka SYNC

[InA nonyyenna AOCTyna k MUHMATIOPHOMY IUTMEBOMY SNeMeHTY
nutanus (CR2032). Mpu HeobxopMMOCTY KpbILLKY 6aTapeiiHoro oTceka
MOXHO CHATb, YT00bl 3aMEHUTb NUTUeBbIIl SNEMEHT NUTaHNA.
JlononHuTenbHyt0 MHGOPMALYIO 0 3aMeHe INTUeBOr0 fleMeHTa
NUTaHNA M. Ha CTp. 166. He cHumaiTe KpbiLLky 6atapeiiHoro oTcexa,
10K He NoNyYuTe COOTBETCTBYHLLUVX YKa3aHWii OT NpefCcTaBuTend
cepsuicHoro LexTpa Nintendo.

Haxmure kronku SYNC Ha nynbTe Wii unn
nynbte Wii Plus 1 Ha koxconn Wii mini, yto6bl
cuHxporm3uposatb mynbT Wii wiv nynst Wii Plus.
Cm. cTp. 184 -185.
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Mynbt Wii Plus (RVL-036)
(M306paxeH ¢ HageTbiM yexnom aaa nynbta Wii.)

Ykazarenb Nunchuk (RVL-004) Kpiouok Ha wrekepe irekep Nunchuk

- 3aljenuTe WHyp pemeLLKa CRyXWT ANA OAKMIOYEHNA K
mem Ana nynbra Wii (RVL-022) Mutki-mocTHK nynbTa Wii 3a kpiouok Ha Pasbemy 1A AONOTHATENbHbIX
wTekepe. ycrpoiicts nynbta Wii Plus.

Knonka POWER

HaxmuTe, ut06bI BKIIKOYUTL WAV BIKTKYUTD NYNbT
Wii Plus u koncons Wii mini.

NPUMEYAHME. Kronka POWER moxeT 6biTb HaxaTa, Knonka C
naxe e Ha nynbT Wii Plus HageT uexon ans O
nyabTa Wil Knonka HOME
. Haxmute, ut06b1 0TKpLITH MeHto HOME. Knonkaz
Kuonku HanpasneHuit JlononHuTenbHyto MHGOPMALWIO CM. B INEKTPOHHOM
PYKOBOACTBE. 3awenku
Kunonka A TNIPUMEYAHUE. Ecvt B onpezieneHble MOMEHTbI CoxXMITe 3alLieNKH,
“ ~~L
(CM. HYXe) MUHW-ZKOMCTUK HAXOAUTCA B MONOXEHNY, T utobbi u3zneus wrekep
Knonka — KHonka + OTIMYHOM OT HAYNbHOTO, 3TO NMONOXeHHe byaeT CUMTaTbCA u3 nynbTa Wii Plus.
HauanbHbIM, UT0 NPUBELET K HEMPaBUbHOMY YNPaBNEHMI0 B Urpe.
Aunamuxk Wnpukatop urpoka He HaxumaiiTe KHOMKM 1 He TPOraiiTe MUHH-IKOICTUK B CneyloLLuX
WHaukatop MoKa3bIBAeT, /1A KAKOTO TPOKa ayuasx:
Kuonka 1 HacrpoeH nynbT Wii Plus. L
« npv BKMtoueHuu Koncom Wii mini,
Kuonka 2 « npv nogknioueHun koxtpoanepa Nunchuk k mynbty Wii Plus,

« NPy 3anycKe Urpbl un Kaana,
« TPV BbIX0Zie 113 Urpbl M kaHana B meHto Wii.
C6pocuTb HayanbHoOe NON0XEHMe MOXKHO ClelyloLLIM 06pa3om.

(1306paxeH co HATON KpbILIKO/H 0TnycTUTe MUHU-FKOICTUIK M OAHOBPEMEHHO HAXMUTE U yAepXuBaiiTe Khonkw A, B, + 1 — Ha

GaTapeiiHoro oTceka.) :’;","I'-e(‘;;'; nynbTa Wii noaKtoueHHom nynbTe Wi Plus npumepHo B TeueHue Tpex cekyHg.
K B VHdopmauio 06 cnonb3oBaHum
HonKa pemetuka nynbta Wii cm. Ha C RVL-014)
ap. 181-182. €eHcopHaa nnauka (RVL-
LliTeKep ceHCOpHOM NNAHKK
CRyxuT AnA NOAKMIOYEHNA CEHCOPHOI NTAHKV K pa3bemy Ana CeHCOpHOI inaKu KoHcomn Wii mini.
YKa3aHua no ycraHoBKe CM. Ha cTp. 176.
))
48
OuKcaTop pemellka >

OTBepcTye KpeneHna AnA pemeLuka

Knonka SYNC.

Haxmure kHonku SYNC Ha nynbTe
Wii Plus 1 Ha konconu Wii mini,
4T06bI CUHXPOHU3UPOBATH NYNLT
Wii Plus. Cm. cTp. 184 -185.

Pazbem AnsA AONONHUTENBHDIX YCTPOICTB
To3BonAeT NoAKNI0YaTL AONONHUTENBHbIE
akceccyapbl, Hanpumep Nunchuk.

IIHyp pemeluka

NMPUMEYAHUE. YpoBeHb 3apaza batapeii MoxHo npoBepyTb, Haxas kHonky HOME. lononHutenbHyto HGopmaLyio cM. B EKTPOHHOM
PyKOBOACTBE.
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Bbnok nutanua Wii (RVL-002 (EUR))

CeteBas BUNKa
CnyXuT 1A NOAKNIUEHNA K SNEKTPUYECKoil
po3etke (230 B, nepeMeHHbIi ToK).

TIrIT]
iy

s

Ayano/supeokabenb Wii (RVL-009)

Aynwo/niuneom'rexep

Cnyxut ana NoAKMOYEHIA K aynw'o/smneosblxony_
| (AV) B 3aHeit yactn konconu Wii mini.

lliTekep NOCTOAHHOTO TOKA
CyXuT AnA NOAKNI0YEHNA K pasbemy AnA bnoka
NUTaHUA B 3aaHel Yactit koHconu Wii mini.

LiBeTHble WTeKepbl

Cny)aT Ana NoAKIIYEHUA K ayAno- U Bipeo-
BX0AaMm Tenev3opa (1w K nepexoauky SCART,
€11 BaLLl TeNIeBU30p OCHaLLeH 21-KOHTAKTHbIM
pazbemom SCART).

A
o

Nepexopnuk SCART (SNSP-015)

KpacHbiii
(Cny>kuT ANA NOAKMIOYEHIA K ay/An0/BUALOBXOAY s
TENeBU30pa UM BIEOMArHUTO(OHA. benbiit

Kentbiit

cwﬂﬂﬂﬂﬂ]j: Ayauo (nesblii)
m:_AWﬂo (npaBbii))

€.

%
YcraHoBKa cuctembli

Mepb! npepocTopokHOCTH NPy ncnonb3oBanny konconu Wii mini

Mpu ycranoBKe U ucnonbsoBanun Konconu Wii mini (RVL-201(EUR)), noxanyiicta, npouunTtaiite 1 cobniopaiite ykasanus,
nepeunceHHble Hke. X HecobniofeHre MoXeT MpUBeCTH Kk noBpexaeHuto konconu Wii mini unm akceccyapos.

« Kowconb Wii mini npesHasHaueHa TobKo And UCoib30BaHIA B MOMELLEHNSX.

« brok nutanua, ucrnonb3yemblil ¢ KOHCOMbH, He0OXOAMMO PerynapHoO NPOBEPATH Ha HaNMUMe MOBPEXAEHNIA LIHYPa NUTaHUA, Kopnyca
CeTeBOI BINKM U APYTiAX vacTeil.

Ecnm 6ok nuTaxua, I/I(I'IOHb3yEMbII7I CKOHCO/IbIO, MOBPEX/EH, OH HE JO/MKEH 1CM0J1b30BaTbCA 40 YCTPAHEHNA HENCTIPABHOCTN.

I'Iepen OUNCTKOI KOHCONb aieflyeT OTKNYNTD 0T 6noka nuTaHus.

[InA BeHTUNALYMI KOHCOMb OCHALLIEHa BEHTUNALMOHHBIMA 0TBEPCTUAMU ANA 3660[)& W BblMyCKa BO3AYXa. Hukorga He l/I(I'IOﬂb3yl7|Te
KOHCOMb, €1 3TU 0TBEPCTUA 3aKPbITbl U 3aU10HEHDI, HAanpyUMep, eUTN KOHCONb CTOWUT Ha KOBpE UK B Y3KOM Me(Te. Ounwaiire
BEHTUNALMOHHbIE 0TBEPCTUA OT NbIAN 1 APYrUX NOCTOPOHHIX BeLLecTB.

He oTKpbiBaiite v He pa36upaiite koHconb Wii mini, He BHOCUTE B Hee U3MEHEHA 1 He NbiTaiiTecb PEMOHTUPOBATb KOHCOMb, ee
KOMMOHEHTbI U akceccyapbl. B npoTveHoM cnyuae Bbl iMLLMTECH FapaHTUN. [InA peMoHTa, noxanyiicta, 0bpatuTec B bninkaiitumii
cepBucHblii LienTp Nintendo.

.

Tocne okoHYaHuA urpbl 00413aTeNbHO U3BNIEKUTE 3 KOHCONM VII'pOBOl7I LANCK.

He XpaHuTe KOHCONb Wii mini B YUI0BUAX NOBbILIEHHON BIAXHOCTH, Ha nony unu B Apyrom mMecre, rae Ha Hell MOXeT CKannuBaTbca
rpA3b, Nblb, BOPCUT. N.

He 6pocaiite koHconb Wii mini, ee KoMMOHeHTbI Uni akceccyapbl, He yAApAIiTe N0 HUM U He HAHOCUTE UM MHbIX NOBPEXAEHNIA.

Tepes u3BneyeHuem 13 KOHCONM NN HNEKTPUYECKOI PO3eTKM NIoBbIX LUTeKepoB BbIKouMTe KOHCONb Wii mini. 3aTem ocTopoxHo
113BNIEKMTE LLITEKeP, Z1epXKach 3a Hero, a He 3a kabenb.

He HactynaiiTe Ha mpoBoza i Kabenu, He pepraiiTe 1 He crubaiite ux.

.

He nonBepraﬁTe KoHconb Wii mini, ee KOMNOHeHTbI aKceccyapbl BO3EACTBIHO BbICOKUX VN HU3KUX Temneparyp.

He ponyckaiite nonaganua ntobbix xuakocteii Ha konconb Wii mini, ee koMnoHeHTbI unn akceccyapbl. [ind 0uncTkin ucnonb3yiite
MATKYI0 CfIerka BaXHYI0 Tkakb. (MaumBaiiTe TKaHb TOAbKO B BoZe. [lepes ncnonb3oBavem Aalite cucteme MOHOCTbIO BbICOXHYTb.
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Pa3melnenne KoHconm

Konconb Wii mini cnepyet pa3melyaTb Ha poBHOIA ropu30HTabHOI NoBepxHocTH. [ina yctraHosku koHconu Wii mini Boibepute mecro,
B KOTOPOM LMPKYNALIUM BO3AyXa BOKPYT HEE HUYEro He MeLliaeT.

Mopxnioyenne ayano/Bupaeokabens

NMPUMEYAHMUE. Nepen nopknioueHnem Kabena BbiKNoYUTe TeneBusop u Bce ayanoobopyanosaHue, K kotopbim Gyaer
NOAKNI0YEHa KOHCONb.

BxoaHble pasbembl TeNeBu3opa

Pazbembl ayauo |

Pa3bem Buaeo

1. BerabTe ayavo/BupeotuTekep kabena Wi B ayano/
BuaeoBbixop (AV) B 3aaHeil yactu korconu Wii mini. |

2. BcragbTe BETHbIE LLTekepbl ayavo/Bugeokabens Wiiso |
BXO/IHble Pa3beMbl TeNeBU30pa, BiIZLOMarHUTOGoHa U |
ayA10060pyA0BaHNS.

Aynvo/Bupgeoka6enb Wii

x

NMPUMEYAHUE. Ha 3Tom pucyHKe M306paxeHo MOAKNIOYEHNE K TeNeBU30PY WU BUACOMArHUTOGOHY, OCHALLEHHOMY
21-KoHTaKTHbIM pasbemom SCART.

- k W 1

3apHAA cTopoHa TeneBu3opa (BXoAHOM pa3bem)

Nepexoanuk SCART |

i = - Kentbiii |
E %, _ benwiit
I = i | R ] Kpachbiit

[ Korconb Wii mini |

1. BcrabTe ayavio/Buaeowekep kabena Wi B ay/auo/BuaeoBbixos
(AV) B 3aaHeit yactia Koconn Wii mini.

2. BerabTe LBeTHbIe LuTeKepbl ayAuo/Biaeokabens Wii Bo BXoaHble
pa3bembl nepexoHuKka SCART 1 BcraBbTe nepexoaHuk SCART B
T HUTO(OH WAm

Aynuo/sugeokabenb Wi |

BAXKHO! Konconb Wii mini He 6yaet pa6otatb ¢ ayavo/Bupeokabenamu, OTANYHbIMMI OT BXOAALLET0 B KOMIEKT.

Hacrpoiika TeneBu3opa, ayano 1 Bupeo

Mocne Toro Kak Bbl MPOLLNY BCE Lark yCTaHOBKIN U KOHCONb Wii mini roToBa K ncnonb3oBaHuio, Heo6xoaUMO BblﬁpaTb (OOTBETCTByIOU.lVIﬂ
WCTOYHUK CUTHaNa Ha TeneBu3ope, aneomaeroq)oue nin aynmooﬁopynosaumw.

1. Bkntouute Tenesu3op, Bce ayanoobopyaoBaHme, NOAKNOUYEHHOE K BalLleii cucTeme, v KoHconb Wii mini.

2. BbibepuTe COOTBETCTBYHOLLNIA UCTOYHUK CUTHANa Ha TeneBU3ope (CM. pasaen «BbiGop UCTOUHIKA CUrHana» HIXKe).

3. Ha 3kpaHe TeneBu3opa AomKkHo nosBuTbCA meHto Wii. lononHutenbHyio MHdopmaLyio 06 37oil GyHKLWM CM. B 11eKTPOHHOM PYKOBOACTBE.
Ecnv menio Wii He nossnsaeTca, y6eautech, uto Bbl BbIGPaNM HYXKHblil UCTOYHIK CUTHana W npoynTaiite rnasy «Monck u ycrpaHeHue

Henonagok» Ha crp. 189 -191.

B Bbi6op ucTouHnKa curHana

Tpon3BoAuTENY TeNesy30poB 1 BUAEOMArHUTOYOHOB MCMONb3YIOT ANA GYHKLMM BbIGOPA NCTOYHNKA CUTHANA Pa3NInUHblE Ha3BaHUA.
Camble YacTo UCMoNb3yemble Ha3BaHNA CEAYIOLLME: CUrHaN, BbIGOP BXOAHOTO CUTHaNA, IMHENHbIIA, IMHeliHbIA BXOJ, UCTOUHNK, BXOA,
EXT u AUX. [lononuTenbHylo iHGOpMaLmio CM. B pyKOBOACTBE MO IKCTyaTaLuy Tenesiu3opa uim BuaeomMarHuTodoHa.

TPUMEYAHUE. Bbi6upas nCTouHuK CUrHana, Bbl MOXETe NepeKniodaTbcs MEXAY pa3nuyHbIMU BXOAHBIMU Pa3bemamil TeNeBr3opa uin
BUAeOMarHuTohoHa. 06b1uH0 370 03HaYaeT NepeKloyeHie MeXAY aHTeHHbIM 1 ayno/BUALOBXOAOM (-BX0AaMI).

Onpepenute cnocob BbIGOPa MCTOYHMKA CUTHANA Ha YCTPOIACTBE, K KOTOPOMY NoAKNYeH ayauo/Buaeokabens Wii (Ha Tenesusope unm
BUAEOMArHUTODOHE).

Camble YacTo Ucnonb3yemble crocobbl BbIbopa UCTOUHNKA CUrHana:

« KHOMKa B nepeaHeit Yactyl TeneBy30pa i B1BeoMariutodoa,

« KHOMKA Ha NynbTe AUCTaHLMOHHOTO yNpaBeHns,

« onpeeneHHblil Homep kaHana (92, 99, 00 unu 02) Ha TeneBu3ope AN BIULLOMArHUTOPOHE,

 ONUKA 3KPAHHOTO MEHI0.

‘ A BHUMAHWE — NOBPEMIEHUE 9KPAHA TENEBU30PA ‘

[loKa3 cTaTMuHOro M306paXkeHna MOXET NOBPeAUTb SKPaHbl HEKOTOPbIX TENEBU30POB, NMOTOMY YTO 300paeHie MOXET ObiTb HaBceraa
«BbIXKEHO» Ha JKpaHe (BbiropaHiue 3Kpana). K Takum noBpexaeHnsiM MOXeT NPUBECTI Urpa B BUAEOUIPbI, COAEpMaLLME CTaTHYHbIE WM
noBTOpAOLLMECA U306paXKeHus, Win ANUTEeNbHAA NPUOCTaHOBKa/Nay3a B Bugeourpe. Koxconb Wii mini no3gonser BKAOYUTL GYHKLMIO
yYMeHbLUEHYA BbIroPaHA 3KPaHa, KOTOpas NPeHa3HayeHa And CHINKEHUA BEPOSTHOCTH TakiX MoBpexaeHui. (JononHuTensHyio uHdop-
MaLVH0 CM. B IMEKTPOHHOM PYKOBOACTBE.)

MPUMEYAHUE. [lanHas $yHKUMA yMeHbLIEHUA BbIropaHua JKpaHa He byaeT pabotatb B HekoTopblx nporpammax Wii. Ecim Bbl senaete
nepepbIB, ANA CHIKEHUA BEPOATHOCTU BbIFOPAHUA SKpaHa PeKOMeHZYeTcA MPUOCTAHOBUTb UTPY 11 BbIKNKOYUTL TeneBusop Ao ee
B0306HOBNEHNA. Balu TeNneBu30p Takxe MOXeT UMeTb COBCTBEHHYI0 GYHKLMIO 3aLUMTbI OT BbIrOPaHMA JKPaHa, CHINKAIOLLLYI0 APKOCTb JKPaHa
NN NOAHOCTbIO OTKNH0YakLLYO ero. Bo U30exaHue BbiropaHuA 3kpaHa, Noxanyiicra, cnepyiite ykasaHuAM Npou3BOAUTENA TeNeBU30pa.

Mepen ncnonb3oBauem koHcoan Wii mini ¢ nio6bim TeneBu3opom (B 0C06EHHOCTH € NPOEKLMOHHBIMI U NNA3MeHHbIMY TeNeBr30pamm)
06M13aTeNbHO 03HaKOMbTECh €O BCeil AOKYMeHTaLMel, BXOAALLEH B KOMNNEKT TeNeBU30pa, UT00bl Y3HaTb, MOXHO /vl €ro MCMob30BaTh
[ANA BUAEOUTP U HE NPUBEAET 1 3TO K €ro NOBPeXAeHNI0.

ﬂpm BO3HUKHOBEHWUW BONMPOCOB OﬁpaTVITECb K Npou3BoAuTento Tenesmsopa. Komnaus Nintendo u niobble nuueH3nathli Komnaxum
Nintendo He HeCyT OTBETCTBEHHOCT! 3a niobble NOBPEXAEHNA Ballero Tenesusopa.
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YcraHoBKa CeH(OpHOﬁ NNaHKK H Pasmeuenue ceucopuov"l NNaHKW Haf SKpaHOM

& MopknioueHue ceHCOPHOI NNAHKK

1.CHUMMTE 3aLLUTHYH0 MIIEHKY CNyYeK Ha  2.[lOMECTUTE CEHCOPHYIO MNaHKY Ha MepenHAA NOBEPXHOCTL CEHCOPHOIA MaHKN
HIDKHE/! OBEPXHOCTU CEHCOPHOM MNAHKW.  Tenesu3op. JLOMKHA HAXOANTLCA B OFHOI MAIOCKOCTH €
niepezHeii NoBEpXHOCTbIO TeNeBu3opa.

BcragbTe LuTeKep CeHCOPHOM NNAHKM B pa3bem ANA CEHCOPHOI NNAHKM B 3a/iHeil YaCTU KOHCONM.

[ PasmelleHne ceHCOPHO NNAHKK

CeHCOpHaﬂ NN1aHKa pacnonoxeHa
Hafl SKpaHom

(eHCOPHaA N1aHKa Pacronoxexa |
1107} 3KpaHoM

LleHTpanbHas 0Cb CEHCOPHOIA NNaHKM
JOMKHA COBNA/ATb C LEHTPANbHOIA 0CbH
KpaHa Tenesu3opa.

= Pasmelnenve (eH(OpHOﬁ NNaHKW oA SKpaHom

(eHCOpHan NNaHKa MOXET ObITb pa3meLLieHa Hag Uk Mo SKPAHOM TeNeBI30pa. YKa3aHusA N0 PasMELLIeHINIo CeHCOPHOIA MNaHKM M. Ha cTp. 177.

A NPERYNPEXAEHNE — YACTW, NPEACTABNAIOLNE ONACHOCTb /1A AETEH l

3aluTHaA nneHKa (EH(OpHOﬁ TNaHKI ABNAGTCA MENKOI YacTbo U MOXKET ObITb npornoyeHa — 0NacHOCTb yayLIeHNA. XpaHVITe B HEAOCTYNHOM
ANA ManeHbKux aeteil mecte.

1.CHAMUTE 3aLUnTHYIO NNEHKY CunyyeK Ha  2.TlomecTiTe CeHCOPHYH0 NNaHKy Ha nepea-  [lepeHARA NNOCKOCTb CEHCOPHOI NNaHKN
HKHEI MOBEPXHOCTY CEHCOPHON MNAHKM. HWiA Kpail NOBePXHOCTH, Ha KOTOpPOI J0MKHa COBNajiaTb C NepeHei nnockocTbio

HaxoawTcA Tenesu3op. He pasmewaiite M0BEPXHOCTY, HA KOTOPOI HAX0AMTCA

CEHCOPHYI0 NNAHKY N0/ NOBEPXHOCTbIO, TeneBu3op.

Ha KOTOPO/ HaX0AUTCA TeNeBu3op,

HanpuMmep Ha ronkax noj TeneBu3opom.

!

UeHTpaanan 0Cb CEHCOPHOI NNAHKM
J0/KHa COBNAJaTh C LEHTPaNbHON 0CbIo
JKpaHa Tenesnsopa.

177.



."'r

i Pasmellenue Kabens (eH(OpHOﬁ NNaHKu

I'Ipm HeobxoAnmocT Kabenb (eHCOpHOVI NNAHKIN MOXHO BbIBECTY C NEBOW UV NPABOil CTOPOHbI CeH(OpHOﬁ NNaHKK Yyepes nas B ee HIKHEl
YacTu.

[ina nyywinx pesynbTtaToB npyu ncnonb3osanuu konconu Wii mini cobniopalite cnepytowpe pekomeHpaumu,

[Ina nyuwero ynpasnexus urpaiire ‘
B 30HE Nepe/l TeNeBu3opoM.
|

PeKomeHnyemoe paccrosaHue ot (eHCOpHOIZ
| nnaxkv 1 Tenesusopa: 1,0-3,0m

A BHUMAHWE — TPEBYETCA AOCTATOYHOE NPOCTPAHCTBO

%eumecb, 4T0 BO BpEMA Urpbl BOKPYT BaC A0CTATOYHO MecTa. [InA cHnxenna BePOATHOCTI TPaBM nnun I'IOBpE)KI.'leHI/II?I y6EJ.'lI/ITE'(b, 4T0 BO
BPEMA UTPbl B 30HE BALLEr0 NEPEABIKEHNA HET J.'lpyI'VIXJ'I}OJ.'lEﬁ unn npeameToB.

[ina nyyweii paboTbl ceHCOpHOI NNaHKM cobniofaiiTe aleAylowye YKa3aHua.
« U36eraiite 6nokupoBaHua curxana mexay nynbtom Wii Plus, ceHcopHoii mnaxkoii n koHconbto Wii mini apyrumm npeameramu.

- Wcnonb3yiite nynbT Wi Plus Ha npaBuibHOM PaccrosHMM OT CEHCOPHOIA NaHKM 1 TeneBu3opa. ONTUMAaNbHoe PaccTosiHue CoCTaBnseT
1,0-3,0m.

+ He ,qonchaﬁTe, YT06bI ﬂpKVII?I (BET, B TOM YNCIE CONHEYHDIIA, OT NCTOYHNKOB, pacnonoxeHHbIX nepes Tenesu3opom Unn paaomM C HuM,
LUeN B HanpaBneHuu nynbTa Wii Plus win 0TpaXaca oT 3KpaHa TeneBnu3opa.

- U3beraiire pa3meLleHuna (eH(OpHOVI NNaHK1 pAAOM CXOPOLLO OTPaXatoL{MMI NOBEPXHOCTAMMU.

+ He Mrpame PAAOM C TaKUMUN UCTOYHUKAMM MH¢paKpaCHOr0 M3NyYeHna, Kak SNeKTpuyeckine, ra3oBble Uan KepoCUHOBbIE HarpeBaTenu,
KaMUHbI, (BEUM, KyXOHHbIE NAUTbI U ApYrie UCTOYHUKN Tenna.

Mepex ncnonb3oBaHnem konconu Wii mini 0643atenbHo npouwTaiite cnefiytoiLe CTpaHILIbI € yka3aHUAMY N0 UCMONb30BAHMUIO NyNbTa
Wii Plus v koutponnepa Nunchuk.

o 4

Bnok nutanna
1. BcTaBbTe WTeKep NOCTOAHHOTO ToKa 610Ka nuTaHuA B pa3bem AnA 6110Ka NUTaHA B 3a3Helt YacTv KOHCONM.

2. BcrasbTe CeTeByto BUNKY B 3neKTpuyeckyto poetky (230 B, nepemeHHblil ToK).

BHUMAHME. [Inq ymeHbLueHA 0nacHOCTY MOpaxeHNA INEKTPUYECKiM TOKOM BCTaBAAVTE CETEBYI0 BUKY B SNIEKTPUYECKYH0 PO3ETKY 10 KOHLA.

™ - M k- W N b, . L )l

‘ InekTpuyeckas poeTka (230 B, nepemeHHbI ToK) [

Pasbem fna 6noka nutakua (. ‘ i
|

BHUMAHWE. Tpancdopmatopbl v 6110kv NUTaHWA — He UFpyLUKK. JleTit AOMKHbI UCMONb30BaTb 3TW NPOAYKTHI TONBKO C pa3peLeHus n
110/} NPUCMOTPOM POAUTENEi UK ONEKYHOB.

| % SRS i 4 =, S _amb, W .

Ouucrka Konconu Wii mini
Moxanyicta, npounTaiiTe CeayloLLe ykasaHus u cobniogaiite ux npu ouncrke konconn Wii mini.

« He ucnonb3yiite ans ouncrkv koxconu Wii mini ankoronib, pa6asuTenb WN Apyrvie pacTBOPUTENM, TaK KaK 3T0 MOXeT NOBPEAUTb WK
ZLedopMupoBaTb NOBEPXHOCTb KOHCOMM.

« Ecnv Ha koHconn Wii mini uan akceccyapax ecTb 3arpasHeHns, yAanuTe ux ¢ OMOLLb0 MATKOI TKaHI, Hanpumep MUKPOBONIOKOHHOI
TKaH ANA 0YNCTKIN CTEKNAHHDBIX NOBEPXHOCTEN.

« Tlepes ounctkoii koHconu Wii mini ybeauTech, UTo 0Ha BbIK/HOUEH 1 B Hee He BCTaBEeH UTpoBOiA ANCK.

« Ecm Ha yexne gna nynbta Wii ectb 3arpA3HeHns, NpoTpUTe ero C NOMOLLbI BNIaXHOV TKaHW, CMOYEHHOI B BOIHOM pacTeope HeﬁTpaanoro
UnCTALero cpeacTea. ﬂpE)KLlE YeM CHOBa UCMONb30BaTb Yexon, yéeuMTer, YTO OH NOJTHOCTbIO cyxoﬁ.
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>+ Wcnonb3osanue nynbta Wii Plus

b
Moprovoska nynbta Wii Plus

Ha nynbt Wii Plus, BXopAwWuil B KOMINEKT KOHCONM, Yxke HageT yexon ana nynbta Wii. [Ina
npepoTBpaLeHua nospexaesna nynota Wii Plus unm apyrux npeAMeToB U HaHeceHns Tpasm |
OKpYXKoLLVMM B Cnyyae Bbickanb3bizaHuA nynbTa Wii Plus u3 pyku komnaua Nintendo pekomezyer
He CHUMATb C Hero Yexon.

B nynbTe Wii Plus ucnonb3ytotca 6atapev Tunopasmepa AA. [ins nyuuuieit u 6onee npogomkuTenbHoit
paboTbl komnatua Nintendo pekomeHayeT Ucnonb30BaTh kauecTBeHHbIE LenoyHble 6atapen.

‘ A NPEAYNPEXAEHNE — MEPbI IPEJOCTOPOXKHOCTY NMPY UCNONb30BAHUN BATAPE ‘

HECOBMIOAEHVE CNELYIOLLIAX YKA3AHUI MOXET MPUBECTYA K XJIOMKAM BATAPEV 1 YTEYKE MEKTPONIUTA, YTO MOXET CTATb MIPUYUHON
TPABM W/MNIN NOBPEXIEHNA MYNIbTA Wii PLUS. B CIYYAE HENPEAHAMEPEHHOIO NPOINATBIBAHUA BATAPEW WA INEKTPONIUTA
HEMEZIEHHO OBPATUTECH K BPAYY. MPU MONAZAHMI SNEKTPONUTA B [NIA3A HEMEZIEHHO TILATENbHO MPOMOWTE UX BOMbLINM
KOMNYECTBOM BOJIbI 11 OBPATUTECH K BPAYY, B MPOTUBHOM UTYYAE 3TO MOXET MPUBECTY K CNEMOTE W IPYTAM TPABMAM. ECIN
SJIEKTPONAT MOMAZET BAM HA TENO UIN PYKM, TILATENbHO BbIMOWTE 11X BOZOW C MbITOM. MPY MOMAZAHUM SMEKTPONUTA HA
MYNbT Wii PLUS AKKYPATHO NPOTPUTE EFO, HE JOMYCKAA MPAMOTO KOHTAKTA MEKTPONIUTA C KOXKEI PYK. 3A IONONHUTENbHON
HOOPMALVER OBPATUTECH K IPOV3BOAMTENHO BATAPEN.

1. Komnanma Nintendo pekomenpyet ucnosnb3osath B nynbte Wii Plus kauectBeHHble LuieniouHble 6atapen. Takike BO3MOXHO ICM0Nb30BaHMe
HuKenb-metannruapuaHbix (NiIMH) akkymynatopo. [ina 6e3onacHoro v Hajnexaluero UCnonb3oBaHuA, noxanylicra, aleaylite ykazaHuAm
npou3gopuTend 6atapeit. Ux HecobniofeHe MoxkeT npuBectu K Tomy, uto nynbt Wii Plus 6yzet nospexzaeH.

2. He ucnonb3yiite BMecTe cTapble v HoBble 6aTapei (3ameHsiiTe Bce GaTapen 0fHOBPeMeHHO).

3. He BcTapnaiite 6atapen Hao60poT (MonoxuTenbHblii [+] 1 0TpULaTeNbHbIN [—] KOHTaKTbI 4OMKHDI ObITb pacrionoxeHbl NpaBUiibHo).
MepBbIM BCTaBNAliTe OTPULIATENbHbI KOHTAKT GaTapeu. He 3amblKaiiTe KOHTAKTbI J7eMeHTa MUTaHUA.

4. He ocrasnaiite paspsxeHHble 6atapen B nynbte Wii Plus.

5. He ncnonb3yitte Bmecte 6atapen pasHblx TUNOB Uiu Mapok. Mcnonb3yiiTe TobKO GaTapey TOro e WK SKBUBANEHTHOTO TUNa, YTO !
peKomeHpyemble.

6. He ocragnaiite 6atapeu B nynbte Wii Plus, e oH He GyeT ncnonb3oBaTbCA B TeueHie AONTOr0 BpeMeHI.

7. Eow 6atapev paspaxeHbl, u3gnekute ux u3 nynbta Wii Plus.

8. He nopsepraiite 6atapey BO3AACTBYIO BbICOKMX TeMNepaTyp i He 6pocaiiTe X B OTOHb.

9. He ncnonb3yiite 6atapeto, e ee 060ouka pasopsaHa uim UMeeT Niobbie Apyrue NoBpexAeHNa.

10. OBLUEE MPUMEYAHMUE. Ecm Bbl peLunnn ncnonb30BaTb HUKeNb-MeTannriapuaHble akkyMynaTopbi, 06paTue BHUMaHMe, 4To nepes
nioAi3apAAKoit ux cneyeT ussneyb u3 nynbTa Wii Plus. Mog3apaxarb akKyMynaTopbl MOXHO TOAIbKO MO NPUCMOTPOM B3POCTbIX.

11. batapeu, He ABAAIOLLMECA aKKYMYNATOPAMY, He NpeaHa3HAueHb! s NOA3apALKY.

12. Nepea ytunu3auueid nynbta Wii Plus cnegyet u3sneub u3 Hero 6atapen. MHGopmavyio 06 yTunnsanun batapeit Tunopasmepa AA
(M. B pasgiene «YTumn3aLma 6atapeit Hinke.

W Yrunusauus 6arapeii

« Yrunu3auua 6atapeit BMecte ¢ 06bIUHbIMM ObITOBBIMIN OTXOAAMIN MOXET HaHECTV Bpes OKpyXalolLeil cpefie. pu yTunuzatum 6atapeit
06Mi0AaiATe COOTBETCTBYIOLL|ME MECTHbIE HOPMbI 1 MONOXKEHUA.

+ B cootBetcTBUm ¢ lupexTiBoit 2006/66/EC no 6atapeam 1 akkymynaTopam, a Takxe 0TpabotaHHbIM 6aTapeam 1 akkymynaTopam
nporpammbl copa i yTunu3auuu 6atapeit AoMmKHbI UMETHCA BO BCeX FocyAapcTBax-uneHax EC.

[ A MPEQYMPEXAEHUE |

Pemetuok nynbta Wii MoXeT 06MOTaTbCA BOKPYT LL1eit — ONacHOCTb yAyWeHus. XpaHHTe B HEAOCTYMHOM A ManeHbKUX AeTeil MecTe.

YcranoBKa Gatapeit
1. CHumuTe yexon ana nynbta Wii
cocHoanus nynbta Wii Plus u
13BnekuTe pemelLok nynsta Wii u3
OTBePCTHA B HIKHEI YacTy yexna.

5. Ecnv Bbl NONHOCTbIO CHANM Yexon f |
cnynbta Wii Plus, cHoBa HaeHbTe e
€70, BCTaBUB BEPXHIO YaCTb NyfbTa |
Wii Plus B 6onbLuoe oTBepcTie B | o
nepegHei uactu vexna. yoeautecs,
uto nynbT Wii Plus go koHyaBcra- | |
JEH B yexon.

2. CagunbTe yexon ana nynbta Wii
TaK, yT00bI KpbilLKa 6atapeiiHoro
oTceKa bbina BUAHA LENVKOM.
CHuMuTe KpbiLLKy baTapeiiHoro
oTceKa.

6. lTpopeHbTe pemewok mynbTa Wii B 0TBEPCTYE B HINDKHEIT YacTh
yexna, Kak yKasaHo Ha wware 4.

7. BcTaBbTe KpbiLLKY pa3bema B
pa3bem AnA AONONHUTENbHbIX
YCTPOIICTB B HUXHEI YacTit nynbTa

3. BcraBbTe 6aTapeu B 6atapeiiHblii Wii Plus.

OTCeK. YcTaHaBnuBas HoBble
6arapeu, nepBbiM BCTaBNAliTe OTPU-
LiaTenbHblil (—) KOHTAKT 6aTapeu.
[pu 3ameHe 6atapeii nepebIM
13BMeKaliTe NONOXMUTENbHDIN (+)
KOHTaKT.

4. NMocTaBbTe KpbILLIKY 6aTapeiiHoro
0TCeKa Ha MecTo, Mpo/ieHbTe
pemeLuok mynbTa Wii B 0TBepcTve
B HIDKHe YacTv Yexna 1 CHoBa
HafieHbTe Yexon Ha 0CHOBaHMe
nynbta Wii Plus.

‘ A BHUMAHUE — UCMONb3YIATE PEMELLIOK MYNbTA Wii
Bcerna kpenko aepxute nynbt Wii Plus u Nunchuk (ecin ncnonb3yetca). [ina npesotBpaLiieHns Bbickanb3bisanua nynbta Wii Plus u3 pykn
11 BO3MOXHOT0 noBpexzexua nynbta Wii Plus unu Apyrux npeameToB 1 HaHeceHA TPaBM OKPYXaloLLMM BCerga Cofib3yiiTe pemelLok
nynbta Wii. lloxanyiicta, yoenutecs, uto Bo BpeMA Urpbl BOKPYr BaC 0CTATOUHO MECTa W HET APYTuX Niofeit unu npeameTo. Ecim Bawum
NaJioHy BCOTeNV Ui HaMOKIW, pekpaTuTe Urpy 1 Bbitpue ux. Mynbt Wii Plus pearupye Ha ManeiiLume ABIKEHNA, NOITOMY He pa3maxuBaitre
M CIMLLKOM CUNIbHO, BbICTPO MAM LUMPOKO.

MPY UCTI0Nb30BAHMM NY/ILTA Wii PLUS BCEIIA HALEBAWTE PEMELLIOK,
« Y6eputech, 4o BCe UTPOKIN HAAeNN PEMELLKI i NPaBUNbHO 3aKPenuni GUKCaTopbl pemellKa.

« Ecm ogHum nynbTom Wii Plus vrpaeT Heckonbko uenoBex, yoeauTech, 4to BCe OHM NPaBUIbHO UCMONb3YHT PEMELLIOK.
« bnaropapa pemewky nynbt Wii Plus He BbineTuT/BbiNaZeT 13 pyKu, e Bbl CyYailHo 0TMYCTUTE ero BO BPEMA Urpb.

KPEMKO AEPXKWTE NY/IbT Wii PLUS (M1 KOHTPOJITEP NUNCHUK, EC/IN OH UCNONb3YETCA);

B0 BPEMA UI'Pbl HE OTMYCKAWTE EF0 U HE PASMAXUBAUTE UM UTULLIKOM CUIIbHO.

« Jlaxe e Bbl HaZieNu pemeLLIoK, Ht B Koem Cyyae He Bbinyckaiite nynbT Wii Plus u3 pyki Bo Bpema urpbl.

« Bo Bpema urpot HUKOTJIA He Boinyckaiite Nunchuk 3 pyku (ecni ucnonb3yetcs) v He faBaiite emy cBOBOAHO BUCeTb.



« Cnepyvite yKa3aHUAM Urpbl, KOTA OTMYCKaeTe Wi GpocaeTe UrpoBble NPEAMETbI, HaNpUMep MAYM, Meul 1 T. 1. 06bIYHO Ans SToro
HYXHO OTNYCTUTb AN HaXaTb KHonKy Ha nynbTe Wii Plus. HUKOTJIA He Bbinyckaiite cam nynbT Wii Plus u3 pyku, uTo6bl coBepunTb
KaKoe-n160 AieiicTBye B urpe.

« Ecm no Kakoi-nu6o npuumHe Balum pykv BCMOTENY WN HAMOKAY, MpeKpaTuTe Urpy 1 BbITPUTE WX, NPEXAe YeM NPOAOMKUTD.

« MynbT Wii Plus pearvpyet Ha maneiiLuve ABIeHIA, M03TOMY CIMLUKOM CUNtbHbIE WM LUNPOKVE ABIKeHNA n3MuLHN. [10 3T0it npuunHe
Mbl peKOMeH/yem Bam He pa3maxvsatb nynbTom Wii Plus ciniukom cunbHo, 6bIcTpo WM LLNPOKO, TaK KaK OH MOXKET BbICKONb3HYTb U3
PYKI 1 €70 peMeLLIOK MOXeT nopBaTbca. ECM Bbl 0cniabuTe XBaTky, 310 MOXET NPUBECTI K MPUYMHEHIIO TPABM HaXOAALLMMCA Mo6AM30CTH
NIOAAM vAm K noBpesxaenuio nynbta Wii Plus u apyrux npeameTos.

YBEAUTECD, YTO BO BPEMA UTPbl BOKPYT BAC IOCTATOYHO MECTA,

« Mpu ncnonb3oBanuu nynbTa Wii Plus Bbi, ckopee Bcero, 6yaeTe nepemeLLaTb(a, N03T0MY B 30He BALLIET0 epemeLLeHIs BaM HIUTO He
JOMKHO MeLwaTh. Y6eautecs, uto B Heil HeT MeGeny, NpeaMETOB it APYTUX IOAEIA 1 BO BPEMS UTPbI Bbl HE MOXKETE C HIIMIU CTONKHYTBCA.
Take byAbTe 0CTOPOXKHbI B OTHOLLEHNY MPEAMETOB HaZ BaMU (Hanpumep, JIICTPbI), 0 KOTOPbIM Bbl MOXETE CyYailHO YAapUTb,
TIPbITHYB VAW IOAHAB PYKY Haj ronoBOiL. KoHeuHo, Takvie ABIKEHNA He 06513aTeNbHbl, Tak kak mynbT Wii Plus pearupyet Ha maneiilune
[BIDKeHs. bybTe 0c06eHHO 0CTOPOXHDI, N Bbl UTPaeTe B NOMELLIEHNH C HU3KIM NOTONKOM.

= anI 1cnonb30BaHUM NynbTa Wii Plus HaxopuTech Ha PaCcCTOAHNM Kak MUHUMYM OHOT0 MeTpa 0T TesleBi30pa.

1. OTkpoiiTe 3aLuenky pukcatopa pemeluka nynbta Wii u HazieHbTe pemetwiok Ha pyKy. Kpenko aepxute nynbT Wii Plus.

2. (aBMHbTe QUIKCaTOp Tak, uTo6bI peMeLLIOK IepXarnca Ha Balliem 3anAcTbe. He 3aTArvBaiite pemelLIoK CTMLLKOM CUTIbHO, UHaue Bbl GyeTe
UCTbITBIBATb AUCKOMOPT. PeMELLIOK HYXHO 3aTAHYTb Tak, UT00bI OH OCTABANCA Ha MeCTe. 3aKpoiiTe LKy, UToObl 3aKpenuTb GuKcaTop.

= Kak pepxatb nynbt Wii Plus

B 3aBucumocty ot urpbl Bbl GyAeTe no-pasHomy Aepatb 1 ucnonb3osatb nynbt Wii Plus. Mynbt Wii Plus moxHo aepxatb 0aHOM nu
JBYMA pyKamu. MiHpopmavmio o Tune 1 cnocobax ynpaBneHns B Urpe M. B PyKOBOACTBE N0 Heit. Bo Bpems Urpbl BCera Kpenko aepxute
nynbT Wii Plus u Bceraa Hanesaiite pemetuok nynbta Wii, He3aBucumo oT Toro, kak uMeHHo Bbl AepuTe nynbt Wii Plus.

Cnoco6bl ncnonb3osanua nynbra Wii Plus

« MynbT Wiil Plus moxeT Mcnob3oBaTbCA OTALBHO WY € Pa3NNYHBIMY MOAKMIOYEHHbIMY K HeMy akceccyapamu Wii. [laHHble cnocobbl
CNONIb30BAHNA NOAXOLAT KaK ANA NpaBLLel, TaK U ANA NeBLLe.

« (noco6 ncnonb3oBaHuA 3aBUCUT OT UTPbI, B KOTOPYIO Bbl UrpaeTe. Moapo6Hyto HGOPMaLWi0 0 HeobXOAUMbIX KOHTpoRNepax
CM. B PyKOBOACTBE O Urpe, B KOTOPYH0 Bbl UrpaeTe.

A o WP AV R pe. i

MynbT Wii Plus — BepTukanbHas no3uuys MynbT Wii Plus — ropu3oHTanbHas nosuuus

Mynbt Wii Plus u knaccuyeckuit koutponnep /
KIaccyeckuil KOHTponnep pro (MPoAaeTca oTAeNbHO)

Mynbt Wii PIus_m Nunchuk

OCHOBHble AeiicTBUA

= Hasectu
Hasegute nynbT Wii Plus Ha onpezieneHHoe MecTo Ha JKkpaHe TeneBu3opa.

W B3ATb unu cxeaTuThH |

Hasegute nynbT Wii Plus Ha onpesieneHHoe MecTo Ha JKkpaHe TeneBu3opa
1 nopsukbTe nynbT Wi Plus, yaepxuBas Haxartoil KHOMKY. |

MaxnyTb
Matuwte nynsTom Wii Plus 13 cTOpOHbI B CTOPOHY, yAiepX1nBas HaxaToil KHOMKY.

B TonKHYTb UAN NOTAHYTH
ToasuHbTe nynbT Wii Plus Bnepen unv Hasag, yAepxuBas HaxaToil KHOMKY.

= [oBepHyTb
Bpavuaiite nynbT Wii Plus, noBopaunsas pyky.
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Cunxponusayma nynota Wii Plus
27 ckoHconbio Wii mini

MynbT Wii Plus, BxogAwuit 8 komnnekt konconn Wii mini, yxe CuHXpoRM3MpoBaH ¢ Heil. CTaHAAPTHBII peKnM CUHXPOHYU3ALUN
1CMONb3YeTCA Ny A06aBneHn sonoaHuTenbHbix nynbtos Wii unu nynbtos Wii Plus unn npu noBTOpHOIA CUHXPOHM3ALIMM OPUFVIHANIBHOTO
nynbTa Wii Plus. Cukixponu3auma nossonset nynbty Wii wav nynbty Wii Plus 06MeHBaTbCA MHGOPMaLMeit ¢ KOHCOMbHo.

(ymeasyeT JABa pa3/InuHbIX peXXumMa CMHXpOHU3aLuun

CraHpapTHblii pexum. Mocne cukxponuaum nynbt Wii unn nynbt Wii Plus 6yner ocraBatbca CUHXpOHU3MPOBAHHBIM C KOHCOMbIO 10 TeX
110p, M0Ka Bbl He Nepe3aniLLeTe 3T1 HACTPOITKIA IPU CUHXPOHW3ALUM C APYFOil KOHCOMbHO.

0AHOKpaTHBIIi peXum. B 31oM pexxime Bbl MoXeTe BpeMeHHo cronb3oBatb nynbT Wii uan nynbt Wi Plus ¢ yyxoil KoHConbio am ue-
nonb3oBatb nynbT Wii wam nynbt Wii Plus Apyra co cBoeit KoHconbto. Mpn 3ToM HacTpoiiKy CTaHAAPTHOTO peXuMa, COXpaHeHHbIe B
nynbte Wii unu nynbte Wii Plus, He yaansiorca. B s1om pexume nynbt Wii unu nynbt Wii Plus Gyaet 06MeHMBaTbA MHGOpMaLveli ¢
KOHCOMbH0, TO/bKO NOKa OHa BKIKueHa. Koraa KoHconb Oy/eT BbIKtoueHa, HacTpoitkv CUHXpOHM3aLmu mynbTa Wii wnm nynbta Wii Plus ¢ 31oit
KOHCONbH0 By /YT NOTEPAHbI.

+ CkoHconbio Wii mini MoXHO cuhxpoHu3upoBatb Ao 16 nynbToB Wii wnv nynbTo Wii Plus — 10 B cTanaapTHOM pexume 1 6 8
O/IHOKpaTHOM pexume.

« BKA0uUTD M BbIKNKYUT KOHCOMb MOXHO TONbKO € nomoLubto mynbTa Wii unn nynbta Wii Plus, cuHXpOHU3UpOBaHHOT0 B CTaHAAPT-
HOM pexume.

CTaHAapTHbIN PeXUM CUHXPOHU3ALUK
NMPUMEYAHUE. Y6epuTecs, uto B nynbT Wii unu nynbt Wii Plus Bcrasnewbl 6atapen.

. Haxmurte knonky SYNC. B 3agHeit vactunynbra [~ -y
Wii Plus (puc. 1a). B 3aBucumocTyt ot mogenu
nynbTa Wii wnu nynbta Wii Plus Bo3moxHo byaet
HYXXHO CHATb KPbILLKY 6aTapeiiHoro oTceKa,
yT06b! HaxkaTb KHonky SYNC. (puc. 1b).

2. Haxmure n otnyctute knonky SYNC cboky
KOHCOMM.

Bo Bpema CHXpoHu3aumi byayT Mirath MHANKa-
TOpbI MrpoKa. [TpeKpatiieHe MUraHuA 03Havaer,
4T0 COeAMHEHMe yCTaHoBNeHo. Homep cBeTALLeroca
MHAVMKaTOpa 03HayaeT HoMep UrpoKa.

TN feiicTBUA HeobXoAUMO NOBTOPUTD ANA KaXA0ro AononHutenbHoro nynbta Wii unu nynbra Wii Plus, cuixporusupyemoro
€ KoHconbto. Homepa UrpokoB B MHOTONo/b30BaTeNbCKOI Nrpe oNpeaenslTca NopAAKoM cuHxpoHusaumn nynbtos Wii
wnu nynbtoB Wii Plus. Undpopmaumio o BpemeHHOM u3meHeHUn HomepoB urpokos ana nynbToB Wii unu nynbtoB Wii Plus
. B pasfiene «0HOKPATHBIA PeXXUM CUHXPOHM3ALNM» HINKE.

5 O HOKPaTHbII PeKMM CUHXPOHU3ALMK
MPUMEYAHUE. B 3T0M pexxume HaCTpOiikil CTaHAAPTHOTO peXkuma cuhxpoxu3aumi Beex nynbtoB Wii unu nynbtos Wii Plus yaanatea
J0 BbIKntoueHus korcony Wii mini. Ecn Bbl cHOBa BKNIoUHTE KOHCOMb, HACTPOIiKY CTAHAAPTHOTO PexkuMa OyAyT BOCCTaHOBNIEHbI.

1. Haxmure kronky HOME Ha nynbTe Wii unu nynbte Wii Plus, CuHXpOHU3MPOBAHHOM C KOHCOMbHO.

2. Boibepute B meHto HOME onuuto Wii REMOTE SETTINGS (Hactpoiikv mynbta Wii), 3aTem Bbibepute
onuuto RECONNECT (Moakntouutb cHOBa).

3. OpHoBpemeHHo HaxmuTe KHonKi 11 2 Ha Tom mynbTe Wii wnn nynbte Wii Plus, KoTopbIii Bbl XoTiTe
CMHXPOHU31POBATb C KOHCONbHo. MopAAoK cuxponusauum nynbTos Wii unn nynbtos Wii Plus
onpepenseT Homepa UrpoKoB B MHOrOMoNb30BaTeNbCKUX Urpax.

4.Bo BPEMA CUHXPOHM3aLUK 6yﬂy1 MUraTb UHANKATOPbI UTPOKa. yﬂep)KMBaVITE KHOMKW HaXaTbIMU, NOKa MIUTAHNE HEe MPeKpaTUTCA.
I0 6y;|e1 03Hayatb, YTO COEAUHEHNUE YCTAHOB/EHO.

Bo Bpema CHXPOHY3aLMI KONMYECTBO MUTAILLUX UHAWKATOPOB MrPOKA 03HAYAeT ypoBeHb 3apAfa | w we s~
6atapeit cunxponm3upyemoro nynbta Wii umu nynbta Wi Plus.

BbILLE Yposenb 3apana HIKE

TMocne cubxpoHM3aLMy HOMep CBETALLErocA MHANKATOPa 03HAYaeT HOMep Urpoka, NCMosb3ytoLLero
atot nynbT Wii unu nynbt Wii Plus.

ol il o3 Tk
NPUMEYAHUE. He 3a6biBaiiTe, uto HACTPOIK/ OAHOKPATHOrO peXKMMa CUHXPOHM3aLWN ABNAIOTCA BpeMeHHbIMU. HacTpoiikn
curxporusaLmum nynbta Wii wam nynbta Wii Plus 6yayT notepasbi:

« eCIN Bbl BbIKNIOUMTE KOHCONb, Haxas kHonky POWER Ha mynbTe Wii / mynbTe Wii Plus unu Ha konconn Wii mini;

« €W Bbl 3aMyCTUTE UTPY WAV KaHan;

« eC Bbl BbliAeTe U3 Urpbl UNK KaHana v Bepetech B meHto Wii;

« ecnn B meHio HOME bl Bbibepete onuuio RESET (Copocut).

BaxHbie yKa3aHuA B OTHOLIEHUN 6eCNPOBOAHON CBA3U

« Urpok AomKeH HaxoAUTbCA Ha paccToAHun 1,0 —3,0 METPOB 0T JKpaHa TeNEBIU30Pa C NPABUALHO YCTAHOBNEHHOI CEHCOPHOI MNAHKOIA.
« o BO3MOXXHOCTM UrPOK OMKeEH HAaX0AUTCA B 30HE Nepes TeNEBU30POM (C MPaBUIbHO YCTaHOBAEHHO! CEHCOPHOI NNaHKON).

« Mexay urpokom 1 korconbio Wii mini He OmHO 6bITb Apyrux Mlofel UM NpesMeToB.

« He gonyckaiite nomex T Apyrvx yCTpoiicTB. Ecin Bam KaXKeTcs, uTo Apyrute yCTpoiicTBa (6ecnpoBoAHbIE MapLUpyTU3aTopbl, MUKPOBOA-
HOBblE Neuy, 6ecnpoBoAHbIE YCTPOICTBA, KOMMbIOTEPbI) CO3AAT MOMEXH, epeiuTe B APYroe MecTo WM BbIKIIUUTE YCTPOIACTBO,
C03/atoLLiee omexi.

NPUMEYAHUE. Ecnn HacTpoiiku cunxporusauum nynbTta Wii unu nynbra Wii Plus noTepsanbl 1 Bam He yAaeTcA NOBTOPHO
CUHXPOHU3MPOBATb €r0 ¢ KOHCOMNbIO, COBEpLUNTE UleAyioLLe AeilCTBUA.

1. Boikntouute koHcons Wii mini ¢ nomotblo kronki POWER B nepeHeii yactu KoHconm.

2. OtkniounTe 6nok nutanua Wii 0T SnekTpuyeckoii po3eTku Ha 10 cekyHp, 3aTem CHOBA MOAKMIOUNTE ero.

3. Bkniounte koHconb Wii mini u nonpo6yiite nosTopHo cuHXporm3uposats nynbt Wii unu nynbt Wii Plus.
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\‘ 7 A /," ) 1 = Kak pepxatb Nunchuk u nynbt Wii Plus (crunb Nunchuk)
. NPUMEYAHME. 06: -
hv /4~ Wcnonb3oanne kontponnepa Nunchuk™ DQ' : e iy pewewra T Wiss

KpHOUOK Ha LUTEKepe.
MoproToBKa u Mcnonb3oBakue kontponnepa Nunchuk (RVL-004)

BHUMAHWE! [ina npefotapaienna nospexaeHna nynbta Wii Plus, kontponnepa Nunchuk unu gpyrux npeameToB v HaHeceHus TpaBm
OKpYXaloLLuM B Tyyae Bbickanb3biBanua nynbta Wii Plus wan Nunchuk u3 pyk Bo Bpema urpbi Beeraa kpenko aepute Nunchuk u nynbt

Wii Plus, Bcerna HapeBaiite pemeLuok nynbTa Wii u He pasaiite Nunchuk cgoboaHo Bucets. Mpu ucnonb3oBanum nynbta Wii u Nunchuk,
noXanyiicTa, yoeauTech, uto BOKPYr Bac AOCTaTOYHO MECTa, UToObl M36eXaTb CTONKHOBEHWA ¢ APYTUMY NOAbMY N NPEAMETaMH.

Y6eaurech, uto kontponnep Nunchuk nogxntoue, Kak nokasaHo Huxe. [ina npegotBpalieqna usnedenns wrekepa Nunchuk u3 pasbema
A ROMONHUTENbHBIX YCTpoiicTB NynbTa Wii Plus v noBpexaeHus npeamMeToB Uin HaHECeHUA TPABM OKpY KatoLLM 3aLieniTe LWHYp pemeLlka

nynbTa Wii 32 kpiouok Ha wrekepe Nunchuk. = Otkniouenne kontponnepa Nunchuk
CoxmuTe 3aLLenkm no 6okam wrekepa Nunchuk 1 u3BnekwTe LTeKep U3 pasbema AnA AONONHUTENbHBIX
l A NPERYNPEXNEHNE ‘ YCTPOIACTB B HUXKHeit yactn nynbTa Wii Plus.
WWHyp kouTponnepa Nunchuk moxeT 06MoTaTbes BOKpYr LWen — ONacHoCTb yAyleHuA. XpaHuTe B HeOCTYNHOM ANA ManeHbKUX
JeTeii mecte. Jawenku
CoxmuTe 3alLienKu, 4To0bl M3BNEYDL
M Nopkniouenme koutponnepa Nunchuk wrekep u3 nynbta Wii Plus.
1. 3auenute WwHyp pemeLuka nynbta Wii 3a Kproyok Ha
LuTeKepe.

Kpiouok Ha wwrekepe

2. [lo wenuka BcrasbTe Wrekep Nunchuk B pasbem ans
JONONHUTENbHbIX YCTPOIICTB B HINKHEI YaCTh NynbTa
Wii Plus.

3. OTkpoliTe 3aLuenky pukcatopa pemetuka nynbta Wii
11 HajieHbTe peMelLIoK Ha pyKy. Kpenko AepuTe nynbT
Wi Plus. CaBuHbTe Gukcatop TaK, utobbl pemelLok
Jepxanca Ha Bawwem anactbe. He 3atarusaiite pe-
MELLIOK CTULUKOM CUIIbHO, Haue Bbl 6y/ieTe McnbITbl-
BaTb AUCKOMGOPT. PeMeLLIOK HYXHO 3aTAHYTb TaK,
4T06bI OH 0CTABaNCA Ha MecTe. 3aKkpoiiTe 3aLLenky,
yTo6bl 3aKpenuTb dukcatop. (Cm. pasaen «BHumanme —
nenonb3yiite pemetok nynsta Wii» Ha crp. 181.)
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¢ ~ Wcnonb3oBanune urposbix gnckos Wii

Mepbl npeA0CTOPONKHOCTY NP UCNONb3OBAHNM ANCKOB

Mpu ncnonb3oBanum urposbix auckoB Wii ¢ konconbio Wii mini, noxanyiicra, npouutaiite u co6niopaiite ykasanus,
nepeuncieHnble Hnke. Ux HecobniofeHne MOXKET NPUBECTH K MOBPEXACHNIO KOHCONM UMK ANCKOB.

« He npukacaiitecs K HixHel (63 3TKeTKy) noBepxHOCTY Ancka. Beerga beputech 3a kpad pucka.
« He vcnonb3yiite Ancky ¢ TpetHamm, NoBpexaeHNAMN Uik CleflaMin PEMOHTA.
« BcTaBnas Juck B KOHCOMb, He CrubaiiTe ero v He JaBUTe Ha HEro CIMLIKOM CUSIbHO.

+ He nonaepraﬁTe ANCK BO3AEINCTBINIO NPAMBIX CONTHEYHDIX nyueﬁ, BbICOKUX TEMNEPATY, BbICOKOI BIAXHOCTH, MbiH, rpAsn nnn
3arpA3HALLKX BELLECTB.

« ECW Anck He Mcnonb3yeTcs, AnA NpeAoTBPALLEHIs NOABNEHNS LiapanyH, 3arpA3HEHMI U NOBPEXEHNI XpaHuTe ero B GyTnape.
- He noanucolBaiite AMCK, HUYETO HE HaKNeuBaiiTe Ha NtoGble ero YacTu.
« He HaHoCuTe Ha INCK MOCTOPOHHE BellecTBa.

« Ecm Ha pncke nossaTca 3arpA3HEHUA UNK 0TNeYaTKIN NanbLes, eCTb BEPOATHOCTb, YTO KOHCONb HE CMOXET NPAaBUIbHO CYUTATD AdHHbIE
nrpbl. “pl’l Heo6X0AMMOCTY OUMCTUTE AUCK C MOMOLLBH MATKOI Clerka BRaxHoi XJ'IOI'I‘IaTOﬁyMa)KHOﬂ TKaHU (VICI']OJ'Ib3yl7ITe TONbKO BOﬂy).
Ounwaiite AnCK ot LIEHTPa K KpasAm; He (OBepLUaVITe KpyroBble BUXeHUA.

+ He w3BnekaiiTe AncK U3 KOHCONN 0 Tex nop, NoKa OH NOJIHOCTbI0 HE 0CTAHOBUTCA.

O~ ===

[JInck 3TnKeTKOI BBEPX

Wcnonb3oBanme urposoro ancka Wii

Mepen BcraBKoW AUCKa:
« BKIOUMTE TeNeBU30p U BCe ayAv0060pya0BaHIe, NOAKMIOYEHHOE K CUcTEME,
« BblbepuTe COOTBETCTBYHOLLMIA UCTOUHUK CUrHana Ha Tenesu3ope. (CM. paaen «Bbibop ncTouHmKa curHanar Ha crp. 175.)

™ BcraBKa gucka
Haxmure kHonky OPEN, 4T06bl OTKPbITb KPbILLIKY. [oMeCTUTe AVCK STUKETKOIA BBEPX Ha LNMHAETb /A ANCKA U HAXMUTE Ha ANCK TaK, uTobbl
MOMHOCTbIO HAZETb €ro Ha LUNMHAENb. 3aKPOiiTe KPbILLKY W HaxmuTe KHonKy POWER, uT06bl BKIIOYMTL KOHCOMD.

d 3anyck urpbi
1. Cnomowysto nynbta Wii Plus HaBeawTe Kypcop Ha kaHan ancka 8 meHto Wii 1 HaxmuTe kronky A, uTo6bl BbIOpaTb ero.
MPUMEYAHUE. MogpobHyto nidopmavmio 06 Mcnonb30BaHMM AMCKOB ¢ KoHconbIo Wii mini cm. B INeKTPOHHOM PyKOBOACTBE.

2. 3atem Bbi6epuTe START (3anycTiTb) Ha 3KpaHe NpeABapUTeNbHOTO NPOCMOTPA KaHana, utobbl HauaTb Urpy.
VHdopmayio 06 ynpanexnu B Urpe, B KOTOPYHo Bbl UTpaeTe, CM. B PYKOBO/CTBE MO Heil.

& ~ TNownck n ycTpaHeHue Henonapok

-

I'Ipe)KAe yem OﬁpaLLlaTbCﬂ 3a MOMOLLbHO, 03HAKOMbTECb CO CieayioLLUMmn npo6nemaMM 1 cnocobamm ux peLueHua.

B HaKpaHe TeneBu30pa oTCyTCTBYeT U306paxeHme

« Y6enuTech, uTo Bbl B npaBUIbHOM NopALKe BbINOMHWIN BCE Lary, nepeyncieHHble B KpaTKOM PYKOBOACTBE 110 Y(TaHOBKE, BXOAALLEM
B KOMMEKT CUCTEMbI.

« Y6enuTech, uTo Bce KOMMOHEHTbI CUCTEMbI MOAKIIOUEHI K INEKTPUUECKUM PO3ETKAM U BKIIIOUEHDI.
- Y6eauTecs, uTo Bce Kabenu NoAKI0UeHb! NPABIIbHO 1 BCE LUTEKepbl 40 KOHLIA BCTABIIEHbI B COOTBETCTBYHLIE Pa3beMbl.
+ YBeauTech, 4To UCTOUHUK CUTHANA BbIOPaH NpaBunbHo. (CM. pasaen «Bbibop vcTouHvKa curkana» Ha crp. 175.)

Het 3Byka nu HM3Koe KauecTBo 3ByKa
« poBepbTe ypoBeHb FPOMKOCTY TeNeBU30pa, yoeauTech, UTo 3BYK BKIOYEH.
« YbeauTech, uto BCe ayanokabenu NoAKAoUeHbI NPABUNIbHO U BCE LUTeKePbI 40 KOHLIA BCTaBIEHbI B COOTBETCTBYIOLLNE Pa3bembl.
« Ybepurech, uto ayano/suaeokabens Wii BcraneH Bo BXoAHbIE (a He B BbIXOAHbIE) pa3bembl TeNeBU30pa Ui BIAeOMarHuTodoHa.
« YbenuTech, UTo MCTOYHUK CUrHana BbIGpaH npasusbHo. (M. pa3gen «Bbibop uctouHmka curkana Ha cp. 175.)
« B HekoTopbIX Mrpax 3BYK He NOABAALTCA A0 HaYana urpbl.

- Eow Baw TENeBuU3op unn MaI'HMT()q)OH ABNAeTCA MOHOd)OHVIlIGCKV[M WKHEMY He NOAKNIYEH OAUH U3 aynMOKaﬁeneﬁ, Bbl MOXeTe He
UIbILLATb HEKOTOPbIE 3BYKN UTPbI. Yro6bl 6bIn CblLLEH 3BYK KaK J1eBOro, Tak 1 NpaBoro kaHana, M(ﬂDnb3yVITe Y-06pa3HbIVI NepexoAHuK.

« Egwm Yy Ballero TenesKusopa uiu BMHEOM&I’HMTO¢0H3 €(Tb KaK MOHO-, TaK 1 CTepeo3BYyK, y6enmec::, uto HaUpOﬁKM COOTBETCTBYHT
cnoc06y MOAKNHYEHNA CUCTEMDI.

« UHdopmavmio 0 perynnpoBKe rpOMKOCTI 1 BbIGOPE MOHO- 1k CTEPeO3BYKa B UTPe, B KOTOPYIO Bbl UFPaeTe, CM. B PYKOBOACTBE N0 Heil.

| MHAHKBTOP NMUTAHUA KOHCONK He CBETUTCA UK BbIKTIOYAETCA BO BpemsA Urpbl

« Y6epuTech, uto ceTeBan BUMKA 610Ka NUTaHUA BCTaBlieHa B JNEKTPUYECKYIO PO3ETKY, a LUTEKEP NOCTOAHHOI0 TOKa — B pa3bem AnA
6n0Ka NuTaHA B 3aJiHei YacTin KOHCoNM.

« Ecw uHamKaTop no-npexHemy BbIKIIOUEH, U3BIIEKWUTE ceTeBylo BIKY 6110Ka NUTaHUA U3 SEKTPUYECKOil PO3ETKY, NOA0MKAUTE 2 MIHYTHI
11 CHOBa NOAKAI0YHTE ee. BKItounTe KOHCONb.
MynbT Wii Plus He paboTaeT unu pabotaet HenpaBunbHo

(03HaKoMbTeCh € YKa3aHuAMmU B pasaene «YcTaHoBKa CEHCOPHOVI MI1aHKN» AAHHOTO PYKOBOACTBA U yﬁe;u/nea:, YTO CEHCOPHaA NaHKa
NPaBUIbHO PacnonoxeHa.

Y6eaurech, uto 6aTapem He pa3pAXeHbl U KOHCONb BKKYEHA.

Ecnn Ha nynbe Wii Plus Muralot Bce YeTbipe UHANKATOpa UrpoKa, cuixpoHmaupyiite nynbt Wii Plus. Eciu 310 He nomoraer, BbIKniouuTe
KkoHconb Wii mini u oTKnounTe ee 0T ceTv NUTaHMA, NofioxauTe 10 CeKYHA, 3aTeM BHOBb MOAKIIOUUTE €€ K CeTU NUTAHIA, BKIOUMTE ee i
CHOBa CHXOHM3UpyiiTe nynbT Wii Plus.

MpouwTaiite pyKoBOACTBO N0 UTPE, B KOTOPYH0 Bbl UTpaeTe, UT06bl YGeAUTLCA, UTO Bbl UCMIONb3YETE COOTBETCTBYHOLUNIA KOHTPOANEP WM
aKceccyap.

Yoeautecs, uto curian mexzy nynbtom Wi Plus, ceHcopHoil nnanKoii v korconbto Wii mini He 6nokupyeTca Apyrimu npeameTamu.
lpoBepbTe 1 NP HEOBXOAVMOCTY OTPETyApYiiTe YYBCTBUTENbHOCTb CEHCOPHOI MTAHKY (CM. NEKTPOHHOE PYKOBOACTBO).
Pa6ote nynbta Wii Plus moryT mewwats cneaytowme dakTtopbi:

— ucnonb3oBaHue nynbTa Wii Plus ciuiwkom 6113Ko A CIMLLKOM Janeko 0T CeHCOPHOI NNAHKI; ONTUMANbHOE PacCTOAHME COCTaBNAET
1,0-3,0m;

— APKWIA CBET, B TOM YMCIE CONHEYHDIIA, OT UCTOYHVKOB, PACTIONOXEHHBIX Nepe. TeneBr30poM i pAROM C HUM, UYL B HanpaBneHnt
nynbta Wii Plus uam oTpaxatoLumiica oT IKkpaHa Tenesusopa;

— Hajlyue XopoLlo OTpa)KaK)LI.leVI NOBEPXHOCTN PAAOM C (eH(OpHOﬁ MNaHKOIA;

.

.
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— Hannuune B MeCTe Urpbl UCTOUHIUKOB MH¢paKpaCHOr0 n3nyyeHus, Hanpumep, SNeKTPUYeCKmX, ra3oBbiX Uan KEPOCUHOBbIX HarpeBaTeneﬁ,
KaMuHa, cBeyeit, KyXOHHOl71 NAUTbI U ApYruxX NCTOYHNKOB Tenna.

Ecnn Bam KaxeTcs, uto Ha pa6ory nynbta Wii Plus BauAeT Kakoii-nu6o 13 3Tux $akTopoB, yCTpaHUTe UCTOUHIK NOMEX W YMeHbLLUTE ero
BIMAHME.

® [ynbT Wii Plus nepecran pa6otatb, npo6iema He pewaeTca noBTOPHOI CUHXPOHU3aLMedl, NHAMKATOPbI UTPOKa 3aropatoTcsa
113aTeM BbIKTIOYaTCA

« BcraBbTe HoBble 6aTapen.

« CbpocbTe Hactpoiiku nynbTa Wii Plus: u3BnekuTe 6atapen, nofoxauTe 0fHy MIHYTY, 3aTeM CHOBA BCTaBbTe 6aTapey. MogoxauTe
HeckonbKo cekyHz v nonpobyiite ncnonb3osatb nynbT Wii Plus ewe pas.

« Bo3moxHo, Tpebyetca copocuThb HacTpoiiku cukxpou3aumm nynbta Wii Plus n noBTopHO cuixpoHu3uposatb nynbTbl Wii unu
nynbTbl Wi Plus.

1. BblKnioumTe KOHCOMb, HEMHOTO MOAOKANTE, 3aTeM CHOBA BKIKOUUTE KOHCONb.
2. Koria noABuTca 3KpaH 340poBbsA 1 6e30MacHOCTH, HaXMWTe 1 yaepxVBaiiTe B TeueHne 15 cekyHA kHonky SYNC Ha KoHconu.
3. Cunxponuaupyite nynbTol Wii unu nynstbl Wii Plus cornacHo ykazaHuam Ha crp. 184 —185.

+ PaguoyactoTHble nomexu MoryT NpuBOANTH K HenpasunbHoi pabote nynbta Wii Plus. HaiiguTe 6ecnpoBogHbie ycTpoiicTea, Hanpumep
6ecnpoBozHbIe TenehoHbl, 6ecnpoBoAHble KOMMbIOTEPHbIE KNaBUaTypbl U MbILLI 1 Apyrie NOA0GHbIe YCTPOICTBA, U BBIKIIOUMTE A
nepemecTuTe UX B Aipyroe Mecto.

MynbT Wii Plus pabotaer HenpaBunbHo B urpax, ucnonb3ykowux dyHkuum Wii MotionPlus™
[IBUXKeHNA Kypcopa Ha SKpaHe MoryT He coBnajaTb ¢ ABIKeHuAMM nynbTa Wii Plus:
« eC1 BO Bpema Urpbi Bbl 3ameHunn 6atapeu;
+ €CN B NOMELLeH!I NPOM30LLNO0 Pe3Koe 1 3HaUUTeNbHOE U3MEHeHMe TeMnepatypbl.

B ntobom u3 31ux cnyyaes oTkanubpyiite mynbt Wii Plus, nonoxus ero nuieBoii CTopoHoii BHU3 Ha HEMOABINKHYIO POBHYH0 NOBEPXHOCTb,

Hanpumep Ha cTon, 1 NOA0XAAB HeCcKONbKO CeKyHA. YTo6bl KanubpoBKa npotna npasunbHo, nynbt Wii Plus gomkeH HaxoAuTbeA Ha

PaccToAHNM Kak MiHUMYM 50 cv 0T TeneBu3opa i Konconu Wii mini.

I KoHconu He yaaeTca NnpounTtaTh AUCK, AUCK He paboTaeT B KOHCONM

+ Y6enuTecs, 4To ANCK NPaBUAbHO BCTaBAeH. JIMCK AoMmKeH ObiTb BCTaBNeH TUKETKOI BBEPX.

« Ybenutech, yto INCK YNCT 1 He MMEeT NoBpexAeHuit. [pu HeobXo4UMOCTI yAANKTe 3arpA3HEHIA C TOMOLLbIO MATKON TKaHM,
npoTepeB AUCK OT LIEHTPa K KpaaAM.

« Bbikniouute KoHconb 1 3BnekuTe Anck. CHOBa BCTaBbTe [INCK, BKTIOUMTE KOHCONb v nOMpobyiiTe 3anycTuTb urpy.

« YbenuTecs, uto AMCK NoaxoamT AnA Bawweii Bepcun koHconu Wii mini. [laHHaa koHconb 6yneT paboTaTb ToNbKO C UrpoBbIMM
nuckamn Wii, npeHa3HaueHHbIMM 1A UCMONb30BaHUA B Npesenax EBponeiickoil IKoHoMUuecKoii 30Hbl, LWBeiiuapun u Poccum.

1 Knonku nynbta Wii Plus unu akceccyapa «3anunaiom»
QuucTUTe KHOMKN ClIeAYHoLLMM 06pa3om.

1. Mepen ouncroii n3gnekmte u3 nynbta Wii Plus 6atapen v 0TcORANHUTE OT HEro BCe akceccyapbl.
2. Vcnonb3yitTe HeHyxHylo 3y6HY!O LLETKY 1 ropaYyto Body. He ncnonb3yiite KUNATOK, MbINO UK YNCTALLME CPEACTBA.

3. 06makHwTe 3y6Hyto LLETKY B ropAUYo BOAY W CTPAXHNUTE NIMLLIHION XUAKOCTb. OCTOPOXHO OUNCTUTE «3anunaloLume» KHOMKW, 06paboTas
Kpas 0TBepCTUiA 1 e BO3Ne HUIX.

4. ﬂpOTpMTQ KOHTponinep cyxoﬁ MATKOIA TKaHbH UM MONOTEHLEM 1 0CTaBbTe ero COXHYTb KaK MUHUMYM Ha 2 yaca.

5. MpoBepbTe KHOMKY U NP HEOBXOAMMOCTY OBTOPHTE OUMCTKY. He onycKaiite KOHTPONEP WM aKCeCCyap B XMAKOCTU U He JonycKaiiTe
UX MIONafiaHIA Ha KOHTPOINIEp WM akceccyap.

B He ypaeTca nokMHYTb 3KpaH BbiGopa A3blka
Y6eauTecb, YTo CeHCOPHaA NNaHKa YCTaHOBMIEHa NPaBUbHO. Yka3aHuA Mo ycTaHoBKe . Ha cTp. 176 —177.

Mynb1 Wii Plus pearupyet ¢ 3agepxKoii
HekoTopble Mopeny TeneBi30poB CHauana 06pabaTbiBaioT NOCTYNALLNIA CATHAN v TONbKO NOCTE 3TOFO BLIBOAAT U300paXKeHMe Ha SKpaH.
06paboTka curHana MoXxeT 3aHUMaTb OnpezieneHHoe Bpema. 370 He 03HauaeT HeucnpasHocti kowconu Wii mini unn nynbta Wii Plus.

Moppepxka kontponnepa Nunchuk nporpammubim o6ecneyenmnem :-,’ 3
Ecnm Ha ynakoBKe nporpaMMmbl HeT 3Hauka, #306paeHHOro CpaBa, 3HauuT, oHa He noaAepxusaet kontpoanep Nunchuk. | [

I HauanbHoe nonoxeHue M1UHN-FKoiicTKa KoHTponnepa Nunchuk

BenenctBie 0co6eHHOCTEl KOHCTPYKLMM MUHI-XKOICTUKA €10 HauanbHas No3uLmaA MOXKET ObiTb YCTaHOBMEHA HEBEPHO 1 OH MOXET paboTaTb
HenpasubHO. YTo6bl YCTaHOBUTL BEPHOE HauarbHOE MONIOKEHIE MUHU-EKOVCTUK, OTNYCTIATE €r0 1 OAHOBPEMEHHO HAXMUTE I YAepKVBaiiTe
B TeYeHve 3 cekyHz KHonku A, B, + v — Ha nynbte Wii Plus (cm. cTp. 171).

Ecnu nocne BbinonHeHns AaHHbIX LWaroB o ycrpaHeHuio Henonapok koHconb Wii mini npopomxkaer paboratb HenpasunbHo,
Mbl peKomeHayem Bam 06paTutbca B cepBucHblii LeHTp Nintendo 3a gononHutenbHoii nundopmaumeii. Moxanyiicra,
o6paTuTe BHUMaHUe, YTO eUIM Bbl BepHETE KOHCOMb NPO/ABLY 1 OH NPeJIoKUT BaM 06MeHATD ee Ha ApYryIo, Bbl MOXeTe
noTepATb AaHHbIE COXPaHEeHus.
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TPy BO3HUKHOBEHMM OLUIMOKY Ha IKPaHe MOXET NMOABUTHCA OFHO U3 CieAyIoLLUX CooLLeHmi.*
(nepyiiTe ykasaHuam B cneaytowLed Tabnuue.

* CoobeHns MoryT GbITb U3MeHeHbI B 6yayLux o6HoneHuax cucrembl Wii.

—Cooﬁmeuue—o6 omuﬁ_l(e |

Bo3moxHoe pewenne

An error has occurred. CHayana BbikniounTe KoHconb Wii mini (cnAymii pexum) v u3snekwTe ceteyto BuKy 6r1oka nutanua Wii 1
Turn the console off, then press the OPEN Button (RVL-002(EUR)) u3 3neKTpuyeckoil po3eTku, AepXach 3a BUNKY, a He 3a kabenb. 3aTem ybeautech, 4To Auck
and remove the disc. Please read the Operations | YHCT ¥ He UMeeT LjapanuH. Mpit Heo6XOAMMOCTI OCTOPOXHO YAAANKTe 3arpA3HEHIA C NOMOLLbH0 MATKOIA TKaHM, |
Manual for further instructions. npoTePeB AUCK OT LieHTpa K Kpaam. Moo auTe 5 MUHYT. 3aTem cHoBa BCTaBbTe CeTeBYio BUKY 6noka nutanua Wii
i 6 B INEKTPUYECKYI0 PO3ETKY 1 BKAIOUUTE KOHCOMb. ECi MOABNAETCA TO Xe coobluieHre 06 oLumbKe, 3T0 MoxeT
({lpowzounaoum6ia, 03HayaTb HeucnpaBHoOCTb koHconn Wii mini. HemennerHo Bbikniounte koHconb Wii mini. M3gnekute ceteyio
BbIK0uUTE KOHCOMb, 3aTeM HaXMUTE KHOMKY Bunky 6noka nuranma Wii u3 anekTpuyeckoit pO3eTKM 1 cM. ONONHUTENbHYH MHGOPMALIMI0 06 yCTpaHeHn
OPEN v u3Bnekute auck. /1 i

y Ha Be6-caiiTe http://support.nintendo.com
M. B PYKOBOACTBE NM0b30BaTeNA.) |

The Wii Remote is experiencing an error. Refer —I Cw. rnasy «[louck u ycTpaHenue Henonapok» Ha cTp. 189—191.

to the Wii Operations Manual for details. | |

(Mpou3otuna ownbka nynsta Wii. |
l [lononHuTenbHyko MHGOPMALMIO CM.

B PyKOBOACTBE nob3oBarena Wii.)

JWCK MOXET BbiTb FPA3HbIM WM UMETb NoBPEXAeHHA. CHauana U3BAEKMTE AUCK U3 KOHCONM 1 yBeauTec, 4To
Ha HeM HET 3arpA3HeHui, LapanuiH i Apyrvx noBpexaeHHii. Mpu HeoBGXOANMOCTI 0UHCTUTE AUCK C MOMOLLbIO
MATKO# xrionya Vi TKaHM (He uc ViTe Gymary), NpoTepeB ero O LieHTpa K KpaaMm. 3aTem CHOBa
BCTaBbTe AVcK B Koconb Wii mini. Ecin nosBnseTca 10 e coobLyenue 06 owmbKe, oM. 4ONONHUTENbHYIO |

The disc could not be read. Refer to the
Wii Operations Manual for details.

| (He ynanocb npountarh auck. lononHutensHyio
MHGOPMALYI0 CM. B PYKOBOACTBE NOMb30BaTeNs

| Wii.) UHGopMmaLyio 06 ycTpaHeHUN Herlonazok Ha Beb-caiiTe http://support.nintendo.com
There is not enough available space in the | « Wcnonb3yiite 3kpan ynp ana $aiinos (cm. INEKTPOHHOE PYKOBOACTBO). [
| Wii System Memory. (... « Ecnm 370 He nomoraet, nonpo6yiite yAanuTh JaHHble COXpaHeH!A 3anyLLeRHoro kaHana. Ecm nossnaetca
(HenoctatouHo cBo6oAHOTO MeCTa B NamATH T0 e coobiLieHue 06 owmbke, cm. y dor 06 ycrp Ha BeG-caifre |

l cucremsl Wii. (...)) http://support.nintendo.com
MNamatb cuctembl Wii noBpexzena. JlononHuTenbHyio nHGopMaLuio 06 ycrpaHeHu Henonagok
| M. Ha Beb-caitte http://support.nintendo.com

The Wii System Memory has been damaged.
Refer to the Wii Operations Manual for details.
(MoBpexpexa namaTb cucrembl Wii. |
[ [JlononHuTensHyko MHGoPMaLMio cM.
I B PyKoBOACTBe nob3oBatena Wii.) | |

1

* Yrunuzauus usgenus no OKOHYaHuUM
CpoKa a1yKObI

Mo 0KoHuaHWV CpoKa CyXOb! U3KeNus He BbiOpackiBaiiTe ero BMecTe ¢ 0cTallbHbIMI GbiIToBbIMU 0TX0AaMIL. [py yTvM3aLuMY BbIGpaCbiBaiiTe
OTAENbHO OT GbITOBbIX OTXO/I0B B COOTBETCTBIY C HOPMAMY 1 IPABUAIAMK, IPUHATLIMM B MECTE BALLIETO NPOXUBAHUA. 3a Goniee noapoGHoi
UHdOpMaLmeii no céopy 1 yTUAU3ALIMN OTCTYKMBLUETO INEKTPUUECKOr0 1 SMEKTPOHHOTO 060PyA0BaHNA, OCYLLECTBAAEMbIM BecrnaTHO 1
110 BalLeMy MeCTy XUTENbCTBa, 06paTUTeCh B COOTBETCTBYl0LLEE YNPaBIIeHIe BALLIETO MyHULMNANbHOTO OpraHa BNacTy.

Ecwt Bbl NaHypyeTe MOKYMKyY HOBOTO AHANOTVYHOTO U3J1ENIAs, BO3MOXHO, Bbl Ha OMPEAENEHHbIX YUI0BUSX CMOXKETE 0OMEHATb OTaTyKMBLLEE
YCTPOACTBO Ha HOBOE M3Je/Me Y MECTHOTO Awnepa, KoTopblil N03a60TUTCA 00 yTunu3aLmy 3genus (npit yCoBUM Hanuuus Nogo6Hoi
yanyru). OHaKo CHauana pekomeHayeTcs Moapo6HO BbIACHUTb Y MECTHOTO Aunepa 0 Hanuuuu NoZo6Hoi yayru.

B ntobom cnyuae, naHHoe M3penme JOMKHO ObITb YTUNM3UPOBAHO MYTEM dKONOrMYecKU Ge3BPeHbIX TEXHONOHIA Ha JIMLEH3POBAHHOM
nepepabaTbiBaloLLem NPEANPUATHN, U ero KOMMOHEHTbI JOMKHbI ObiTb OTNPaBNEHbI HA MOBTOPHOE MCTI0Nb30BaHNe WK BbITb NepepaboTaHbl
Haubonee 3Konoruyeckv 6e3onacHbIM Cnocobom CornacHo TpebOBAHUAM AUPEKTUBbI MO YTUNN3ALMN INEKTPUYECKOTO U INEKTPOHHOTO
o6opyaoBanus (2012/19/EU) ot 4 miona 2012 roga.

CornacHo AeifCTBYIOLIMM 3aKOHaM M0 OXpaHe OKpYKaloLLeil cpeabl, B BaLleM pacnopseHun Beeraa AOMmKHa 6bITb 0TAenbHas
cUcTeMa Mo YTUAU3aLMK INeKTPUYECKOTo U SNEKTPOHHOr0 060py0BaHuA. B HEKOTOPbIX CTPaHaX 0TKa3 OT NO/Ib30BaHUA TaKUMM
CUCTEMamMU MOXKET NPUBECTH K ONpeieNleHHbIM WTPadHbIM CAHKUMAM.

N [lpumeyanusa:

1. BbiOpacbiBaeMble NeKTpUYeCKie U ANEKTPOHHbIE NPUBOPLI MOTYT COAEPXaTb ONaCHble BelLiecTBa, KOTOpbIe, B Ulyyae HENpaBuNbHO
nepepaboTky, MOTyT HECTV YTPO3y ANA OKYXatoLLieii Cpeabl 1 3A0pOBbA YenoBeka. loaTomy HeobxoAMMa cnelmanbHas nepepaboTka
BbIOPACHIBAEMbIX INEKTPUYECKUX U INEKTPOHHBIX NPU6OPOB.

2. Ha Bce aneKTpuyeckue 1 311eKTpoHHbIE KOMMoHeHTbI cucTembl Nintendo pacnpocTpansieTca AeiicTBue BbileyKa3aHHOi AUPEKTHBbI.
OHY CKOHCTPYMPOBAHbI € y4ETOM BO3MOXKHOCTH UX JAbHEVILLEr0 peMOHTA, 0GHOBTIEHUS, NepepaboTKi, MOBTOPHOrO MCMONb30BAHMS
11 MCMO/Ib30BAHUA M0 YACTAM.

3. Bo Bcex eBponeiickux cTpaxax komnanus Nintendo 1 ee oduuanbHble npeAcTaBUTENM NoAAEPKUBAIOT CXeMbl NepepaboTKM 1 06A3aHbI
NPYHAMATb Bce Mepbi 1A obecnieuenuts Hanbonee 3hdeKTUBHON NepepaboTKiA, BOCCTaHOBAEHMA M YTUAMU3ALMI 060PYAO0BAHIS B OTHOLLEH!M
3K0JI0rNyeckoii 6e30MacHoCTI ¥ 340POBbA YeNoBeka.

4. (umBOA NepeyepKkHyTOro MycOPHOro KOHTeliHepa NpUcBaMBAETCA BCeM dNeKTPUYECKUM U NIEKTPOHHBIM KOMMOHEHTaM,
npopasaembim komnanueit Nintendo 1 ee AuctpubbloTopamy no coctosHuio Ha 13 aBrycra 2005 roaa. 370 CUMBON 03HavaeT,
4TO AaHHbIE M3/3eNINA B KOHLIE CBOETO CPOKA CNYObl AOMKHbI YTUNM3UPOBATLCA OTAENbHO OT ObITOBbIX OTXOAOB C LieNbi
obecneyenna MakcManbHo SGGeKTUBHOI nepepaboTKM 1 be3BPeAHOCTI NA OKpy»KaloLLedl cpespl.
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12-MECAYHAA TAPAHTUA — O60PYJ0BAHUE NINTENDO
TAPAHTWA U3TOTOBUTENA

Ha(muuan rapaHTNA pacnpoCTPaHAGTCA Ha KOHCONU leendu BKNoYan DpMI’MHﬂI\hHOE BCTPOEHHOE NporpaMmHoe OEE(HE“EHV\E BXOAALLEe B COOTBETCTBYIOLLME KOHCONMN Nintendo Ha MomeHT NoKynku
(nanee— nnio6ble BXOAAUIME B yNaKoBKy KoHconu (nanee — «Kowtponnepbi Nintendo). B HacToswieit rapaHTun KoHcon
Nintendo, O neyetyte Nintendo u Nintendo coBmecTHO UMeHyloTcA «ToBap».
B COOTBETCTBUM € yCNOBUAMM U Hike, Nintendo P y

Bawi ToBapa ToBap He ByeT UMeTb e K10 (HeOCTaTKog) MaTepanos 3rarogeHs.

[InA npeabABAeHNA 060CHOBAHHOI NpeTeH3i Mo HaCTOALLeW rapaHTUk Bol AOmKHbI yBeaomuTs Nintendo o HegocTaTke ToBapa B TeueHite 12 MecaLieB co AHA NOKyNK¥ Bamit ToBapa, a Takke AOMKHbI BO3BPATUTH
Toap Nintendo B Teueme 30 aeit nocne Toro, Kak ysegiomue Nintendo o Hannuum Henoctatka. Ecm B pesynbrate nposepku Tosapa Nintendo npusHaer egoctatok Toapa, Nintendo npoussezie pemoHT uGo
3aMeHy Tl YacTH, KOTOPA BbI3bIBaET HEAOCTATOK, Wit 3aMeHUT ToBap Ge3 B3MMaHNA MnaTbl, WK OCYLYECTBHT UHbie ACACTBA, TPEGYI0LIECA B COOTBETCTBIM C 3aKOHOZATENbCTBOM.

Toap (nanee — «BbI»), 4To B TeyeHve 12 MeCALeB € AaTbl NOKYNKH

HacToAwLas rapaHTHA USTOTOBUTENA He 3aTparuBaeT Npaa, KoTopbie Bbi KaK T0BapoB B 3 CTBOM 0 3alL4uTe NpaB
HacToswei

WCKNIOYEHUA

HacToniujan rapanTita He pacnpocTpaHseTca Ha:

. (kpowe O o6ecnieyenins Nintendo) init Mrpbi (HE3aBHCHMO 0T TOTO, BKAIOYEHbI MWt OHit B COCTaB ToBaPa Ha MOMEHT MOKYMKH);

aKceccyapbl, NepuQepuiiHble yCTPOTiCTBa WM Apyrie JNemeHTbI, npes A ua ¢ Tosapowm, Ho He

OHU B CoCTaB ToBapa Ha MOMEHT NOKYMK);

Toap, ecnu oH 6bin npuo6peteH 3a npenenamu Poccun;

TDBHII, £CIN OH 6bin nepenpoAaaH Win ucnonb3osanca Ana L\eneﬁ NPOKaTa Win KOMMepYeCkux: I.lEﬂEﬁ;

HefocTatki ToBapa, BO3HUKILWE B pe3ynbTaTe CiyyaiiHoro Bawero He6p wwm TPETHUX ML, Tosapa Bamu u/unu TpeTbumu

JINUaMW He N0 Ha3HAYeHMI0, BHeCeHNA V3MeHeHMUil B TDKBP Bamu u/unn TPETbUMI INLAMK, UCNONb30BAHNA TOBBDB Bamu u/unu TPETbUMI NTNLAMI BMECTE C TOBapami, KOTOpbIe: Gbiu NOCTaBNEHbI MHbIMI

Komnauwamu, yem Nintendo, wiv ToBapamu, Ha npaBo MCNOAb30BaHNS KOYOprK He 6bino nonyueHo paspewenne (uuensus) Nintendo (BKniouas, NoMUMO NpoYero, HeMLEH3UPOBAHHbIE UTPOBbIE

YCOBEPILEHCTBOBAHUA, YCTPOIHCTBa ajanTepb, MCTo yapb), BUPYCoB, K VIHTEDHETY Wl UHBIM $OPMaM MEKTPOHHBIX
Tosapa 10 MHBIM 06PA30M, HEXENH B mmsemswn CUHCTPYKLMAMM, COEPXALLMMICA B COOTBETCTBYI0LLeM PyKoBoACTBe nofibosatens Nintendo, uiu fioBbiMu

VHBIMIA UHCTPYKLIAMM, NPefiocTaBneHHbIMI BMecTe ¢ Tosapom (ganee — «[lokymenTauua Nintendo»), win no nioGbin pyritm NPUYIHaM, He CBA3aHHbIM C AeGEKTaMI MaTepUanoB 1 UrOTOBNEHUS;

Nintendo wnn ana Nintendo (He3aBicumo oT Toro, BKAKOYEHbI K

o HegocTatki Toapa, B pe3ynbrare U Wi 6atapeii wnn 6n10KoB 6atapeii, W B pe3ynbTaTe UCMONb30BaHMA NoObix Gatapeit unu 6nokos
Gatapeil He B COOTBETCTBUY C MHCTPYKUMAMY, COAEPXALLMMUCA B CO0TBETCTBYIOWei [lokymenTauun Nintendo;

o M0CTENEHHOE CHINKEHIte € TeyeHiem BpeMeHI TH 1 eMKOCTH Gatapeii u [ AnA Tosapa (sKkniouas NTR-003, USG-003, TWL-003, UTL-003,
CTR-003, SPR-003, WUP-012 1 KTR-003) (uTo, B0 U36eaHite COMHeHUiA, He paccMaTpuBaETCA B KauecTse flepekta Mampmanos WM M3roToBNeHN Tosapa);

o ToBap, e OH BCKPLIBANCA, NOABEPranca win 160 AuLAMM WA kpome Nintendo unu ee aBTOPU30BaHHbIX NAPTHEPOB, Wik ECAI CEPHiAHbIIT HOMEP
Tosapa 6bin U3MeHeH, CTepT Wi yaanes;

o yTpary nio6bix AaHHbIX, KOTOPbie Obint 3arpy>etbl Wk BKK0UeHbI B ToBap 60 KIMU UM K0pUA nuuamiu, kpome Nintendo unu ee aBTOPU30BaHHBIX NApTHEPOB;

© yTpary faHHbIX W1 N1060r0 APYroro KOHTEHTa, Hanpumep NPorp ne , B pesynbTate namsTi Tosapa (v kaptbl namaTyt SD / KapTbl naMATH microSD, unn AloGoro Apyroro

BHELLIHET0 3aMOMUHaIOLLEr0 YCTPOICTBA, MCMONb3yembix ¢ ToBapom); uiu
YTPATY AaHHbIX M N106OF0 AYror0 KOHTeHTa B pesyibTate yaianeHua kona Nintendo Network ID, 3apervcTpupoBaHHoro i cas3akHoro ¢ Toapom.
NOPAAOK NPEABABNEHNA NPETEH3UN
[Nna ysenomnenua Nintendo 0 HepocTaTke, Ha KOTOPbI PACNPOCTPAHACTCA HACTOALLAA rapaHTUs, NPOcbHa 0Bpaluiatbea B cepBucHbIi LeHTp Nintendo.
KoHTakTHylo uHGopMauutto cepaucHoro uenTpa Nintendo B Poccui MoXHO yTOUHNTb o TeneoHy:
+7(495) 287-77-97
Wit Ha Be6-caiiTe no CepyloLuemy ajpecy:

http://www.nintendo.ru
Mpexpae yem ompasyTb ToBap B cepUcHbI LienTp Nintendo, Bam Heobxoaumo cTepeTh nu yaanuTb Bce TUYHbIE WK KOHGUACHLMANbHBIE daiinbl Wik AaHHbIe. Bbi cornatuaetecs ¢ Tem, uto Nintendo He HeceT
OTBETCTBEHHOCTb 32 YTPATY, yAaNeHUe Wi noBpexzeHHe Bawux Gaiinos 1 AaHHBIX, KoTopble He Gbin CTepTbl Wk yganexbl. Nintendo HacToATeNIbHO pekoMeHpyeT Bam npou3BecTl pe3epaHoe Konposakiie
/AaHHbIX, KOTOpbIe He (T CTepTbl N yaaneHbl Bamu. 06pa1vne BHUMaHMKe, 4To, B 3aBUCUMOCTY OT BIUAA PEMOHTA, aHHbIE WK I.\pyI'DVI KOHTEHT, XpaHALIMeCs B NAMATH Toaapa, MoryT ObiTb YAaneHbl, u Bhl,
BO3MOXHO, HE CMOXKETE NPOYNTATL AaHHbIE N l:(pymﬁ KOHTEHT, COXPaHEeHHDbIE Ha KapTe namaTi SD/ kapre namatn microSD wnu niobom /pYrom BHELHeM 3anomMuHaroLem y(YpUﬁ(TBE, WK UMNOPTMPOBaTL
UX NG TaKoro peMoHTa 0BpaTHo B Toap.
Npu otnpake ToBapa B cepaicHbiii ueHTp Nintendo:
1. N0 BO3MOXHOCTU MCONb3YiiTe OPUTHHANBHYIO YNaKOBKY;
2. NpefioCTaBbTe ONMCaHite HEAOCTaTKa;
3. 110 BO3MOXHOCTH NPWIOXUTE KONMIO AOKYMEHTa, MOATBEPXAalolLiero daKT NOKYMKH, C yKasaHyeM faTbl Mokynku Togapa;
4. ybeputech, uo Tosap nonyuen Nintendo 8 TeueHue 30 Aeit nocne nepBoHauabHOTO YBEAOMACHIA O HRAOCTATKe.
Ecnu HepocTatok D) 10 UCTeYeHNM 12-mecauHoro i nepuopa Ha MOMeHT Nintendo o HegocTaTKe Wi €Ci HACTOALLAA FAPAHTHA He PACNPOCTPAHAETCA
Ha HeJoCTaTok, Nintendo Tem He MeHee Moxer NPON3BECTU PEMOHT UK 3aMEHUTb INEMEHT, ﬂBIIﬂKJI.I.lHﬁ(ﬂ HPM‘IMHOV\ HeA0CTaTKa, UK 3aMeHUTb. (UDTBET(TByKJI.I.lV\ﬁ INeMeHT TDBapa WA BbINONHUTD NHblE
AeiicTBA (0 CBOEMY YCMOTPEHMI0 W eCn Tpeﬁyem B COOTBETCTBIM € 3aKOHOAGTeNbCTBOM). BHe 3aBUCUMOCTH OT 3T0r0, Bl Kak noTpe6uTens T0BapoB Nofb3yeTech TaKIKE NpaBaMMu, NPeayCMOTPEHHbIMM
3aKOHOAATENbCTBOM 0 3aLLMTe paB A nonyyenits Gonee nogpoGHoii TaKiX yCnyrax 1, B YaCTHOCTH, 06 onnare Takix ycnyr npock6a 0Bpaluarbca B cepBucHbiit ekTp Nintendo.
KoHTaKTHylo MHGOpMaLUtio CepBICHOTO LIEHTPa Nlntenda B Poccui MOXHO yTOUHNTL N0 TeneoHy:

+7(495) 287-77-97
Wi Ha Be6-CaiiTe o cepyloLuemy aapecy:
http://www.nintendo.ru

ONEPALIMOHHOE NPOrPAMMHOE OBECMEYEHME NINTENDO

neyenvte Nintend A TOTbKO CKOHCOMAMA Nintendo 1 He MOXeT UC0Mb30BaTbCA A1 KaKOli-nG0 oM ieni. Byl He Bipase KOMMpOBaTs, aanTpoBarb,
ocyuec 6] 61 a i ayuaes,
80M. Nintendo moxer uc Mepb, Wni nio6ble UHbIe Mepbl C LENIbio 3aLITHI CBOUX NPaB, OTHOCALYMXCA K OnepaunoHHomy

nporpammHomy obecneyenuto Nintendo.

JINHUA ONEPATUBHOM NOAAEPXKM

3BOHNTE Ha Hallly AUHWIO ONlepaTUBHOI MOAZIEPXKM UTPOKOB, T/ Bbl MONy4MTE MOMOLLb N0 BCeM BOMPOCAM, KacaloljuMea

nporpamm, 060p n akceccyapos Nintendo. Hauwm cnewvanbHo 06yyeHHble KOHCYNbTaHTbI
MOrYT OTBETUTD Ha Be Bau BONPOCHI N0 UrpaM, aTb COBETb, NPEANIOKUTD MOACKA3KM WA CTPATeruio, YTo 06ecneyuT Haunyuluee
ucnonb3oBanyte npoayktos Nintendo.

TenedoH «ropayeit AMHUM»*

+7(495)287-77-97
(*3BOHKN €O C l 0 Ha Tepputopun Poccun A no ¢ BHyTpeHHeMy Tapudy,
npeAnaraemMomy nposai ua ii ceTyt. lnata 3a 380HKU € MOBUNbHbIX TeNIEOHOB MOXKET OTAMYATLCA.
3BOHK KIUEHTOB U3 APYruX CTPaH A no i Tapudy, npeanaraemomy nposaiinepom cety,

UCTONb3yeMOii AN OCYLLIECTBAIEHUA MeXyHapOAHO/ CBA3I.)
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DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Nintendo hereby declares that “Wii mini” is in compliance with the essential requirements and other relevant
provisions of directive 1999/5/EC. This Declaration of Conformity is published on our website. Please visit
http://docs.nintendo-europe.com/

Hiermit erklart Nintendo, dass sich ,Wii mini“ in Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen
und den Ubrigen einschlagigen Bestimmungen der Richtlinie 1999/5/EG befindet. Sie finden diese
Konformitatserklarung ebenfalls unter: http://docs.nintendo-europe.com/

Par la présente, Nintendo déclare que « Wii mini» est conforme aux exigences essentielles et aux autres
dispositions pertinentes de la directive 1999/5/CE. Cette déclaration de conformité est accessible sur notre
site Internet. Veuillez visiter le site : http://docs.nintendo-europe.com/

Hiermee verklaart Nintendo dat “Wii mini” in overeenstemming is met de essentiéle eisen en andere relevante
bepalingen van richtlijn 1999/5/EG. Deze conformiteitsverklaring is terug te vinden op onze website:
http://docs.nintendo-europe.com/

Komnatua Nintendo Hactoawmum 3aasnser, uto «Wii mini» y0BneTBopAeT BceM 0CHOBHBIM Tpeb0oBaHUAM 1 APYTIAM AeMCTBY LM
nonoxenuam lupextusbl 1999/5/EC. HactoAee 3asBneHue o cooTBeTCTBIN 0Ny6AMKOBaHO Ha BeG-caiiTe Halueil komnaHuu. MoceTuTe
Bef-caiit http://docs.nintendo-europe.com/

Patent Information

European Patent Numbers: 1757344; 1854518; 1972363; 1985343; D483631; D614862; D614870;
D615000; D655790; D851928; D851936.

German Patent Numbers: 602006025471; 602006026243; U202006020818; U202006020819;
U202006020820.

Other patents pending.

Informations sur les brevets

Numeéros de brevets européens: 1757344; 1854518; 1972363; 1985343; D483631; D614862; D614870;
D615000; D655790; D851928; D851936.

Numéros de brevets allemands: 602006025471; 602006026243; U202006020818; U202006020819;
U202006020820.

Autres brevets en cours.

TM, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo.
© 2013 Nintendo Co., Ltd.
TM, ® et le logo Wii sont des marques de Nintendo.
© 2013 Nintendo Co., Ltd.

Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt am Main, Germany
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Nintendo of Europe (“Nintendo”) and its products are in compliance with all applicable European Union

(EU) Directives and Regulations, many of which are aimed at environmental protection as well as consumer
health and safety with respect to the manufacture, supply and use of Nintendo products. A brief summary
of the applicable EU Directives and Regulations, and Nintendo’s compliance with them, can be found on the
Nintendo of Europe website: http://www.nintendo-europe.com/

Nintendo of Europe (,Nintendo”) und seine Produkte erflllen die geltenden Richtlinien und Bestimmungen
der Européischen Union (EU), von denen viele den Schutz unserer Umwelt sowie den Schutz der Gesundheit
und Sicherheit des Verbrauchers hinsichtlich der Herstellung, Bereitstellung und Verwendung von Nintendo-
Produkten regeln. Eine Zusammenfassung der geltenden Richtlinien und Bestimmungen der EU sowie
MaBnahmen zu deren Einhaltung durch Nintendo kénnen auf der Website von Nintendo of Europe eingesehen
werden: http://www.nintendo-europe.com/

Nintendo of Europe («Nintendo ») et ses produits sont en conformité avec toutes les directives et réeglements
de I’'Union européenne (UE), relatifs pour nombre d’entre eux a la protection de I'environnement, de la santé
et de la sécurité du consommateur, a I’égard de la fabrication, de I’'approvisionnement et de I'utilisation
des produits Nintendo. Un bref résumé des principales directives et réglements de I’'UE applicables et de la
maniére dont Nintendo est en conformité avec chacun d’entre eux est disponible sur le site Nintendo:
http://www.nintendo-europe.com/

Nintendo of Europe (“Nintendo”) en zijn producten voldoen aan de van toepassing zijnde richtlijnen en
regelgeving van de Europese Unie (EU). Veel hiervan heeft betrekking op de bescherming van het milieu
en de gezondheid en veiligheid van consumenten bij de productie, distributie en het gebruik van Nintendo-
producten. Kijk op de website van Nintendo of Europe voor een korte samenvatting van de relevante richtlijnen
en regelgeving van de EU, en de manier waarop Nintendo die naleeft: http://www.nintendo-europe.com
Komnanus Nintendo of Europe («Nintendo») n ee NpoAyKTbl COOTBETCTBYIOT BCEM MPVMEHVIMBIM AVPEKTVBAM 1
pernameHTtam Esponerickoro Cotosa (EC), MHOrMe 13 KOTOPbIX HanpaBeHbl Ha 3alUTy OKpYy»KatoLeln cpefbl, a
TaKXxe 300poBbA U 6e3onacHocTu FIOTpeﬁI/ITeﬂEI;] B TOM, YTO KaCaeTcsA Npon3BOACTBa, MOCTaBKM N NCMOJIb30BaHNA
npoaykToB Nintendo. KpaTkoe n3noxeHvie nprMeHUMbIX AVPEKTUB 1 pernameHToB EC 1 Mep no nx cobniofeHmnio
komnaHwen Nintendo MoxHo HaTu Ha Be6-caiiTe Nintendo of Europe: http://www.nintendo-europe.com/

BECAUSE OF THE RADIO MODULES INCORPORATED IN THIS PRODUCT, IT IS DESIGNED FOR USE
WITHIN THE EEA, SWITZERLAND AND RUSSIA. THE POWER SUPPLY INCLUDED IS SUITABLE FOR USE
IN THE EEA (EXCEPT FOR THE UK, IRELAND AND MALTA), SWITZERLAND AND RUSSIA.

BEDINGT DURCH DIE IN DIESEM PRODUKT INTEGRIERTEN FUNKSENDER IST ES ZUM AUSSCHLIESS-
LICHEN GEBRAUCH INNERHALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS, DER SCHWEIZ SOWIE
RUSSLANDS VORGESEHEN. DAS BEILIEGENDE NETZTEIL IST ZUM AUSSCHLIESSLICHEN GEBRAUCH
INNERHALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS (MIT AUSNAHME DES VEREINIGTEN KONIG-
REICHS SOWIE VON IRLAND UND MALTA), DER SCHWEIZ SOWIE RUSSLANDS BESTIMMT.

A CAUSE DES MODULES RADIO INCORPORES DANS CE PRODUIT, CELUI-CI EST CONGU POUR UNE
UTILISATION AU SEIN DE L’EEE, EN SUISSE ET EN RUSSIE. LE BLOC D’ALIMENTATION Wii INCLUS
CONVIENT A UNE UTILISATION AU SEIN DE L’EEE (A LEXCEPTION DU ROYAUME-UNI, DE L'IRLANDE
ET DE MALTE), EN SUISSE ET EN RUSSIE.

DE RADIOMODULES DIE ZIJN VERWERKT IN DIT PRODUCT MAKEN HET GESCHIKT VOOR GEBRUIK
BINNEN DE EUROPESE ECONOMISCHE RUIMTE (EER), ZWITSERLAND EN RUSLAND. DE MEEGELEVERDE
VOEDING IS GESCHIKT VOOR GEBRUIK BINNEN DE EER (MET UITZONDERING VAN HET VERENIGD
KONINKRIJK, IERLAND EN MALTA), ZWITSERLAND EN RUSLAND.

BCNEACTBWE TOrO, YTO AAHHOE U3 AENVE COOEPXKUT B CBOEM COCTABE PAAVOINEPELAIOLME MOOYNN,
OHO MPEAHA3HAYEHO TOJbKO [U1A MCMOJIb3OBAHMA B MPELENAX EBPOMENCKON SKOHOMUYECKOV 30HbI,
LUBEMALLAPUI 1 POCCUW. BXOLALLMM B KOMIIEKT BNOK NMIATAHWA NPUTOLEH AN1A NCMOJIb30OBAHNA HA
TEPPUTOPUW POCCIW, LIBEWLIAPWW 11 EBPOMENCKOV SKOHOMUYECKOW 30HbI (3A UCKMOYEHUEM
COE[JMHEHHOIO KOPOJEBCTBA, UPIIAHAWW 1 MANbTbI), LUBELIAPUM 1 POCCUN.



South Africa:
Nintendo Service Centre
The iStore Building, No.1 Sandton Drive
Sandton, 2146
Telephone: +27 (0)11 390 7002
E-mail: support@nintendo.co.za

Deutschland:
Nintendo of Europe GmbH
Nintendo Center, 63760 GroBostheim
www.nintendo.de

Osterreich:

Nintendo Austria, Zweigniederlassung der
Nintendo:of Europe GmbH, Deutschland
LiebermannstraBe F04.301
campus21 - Businesspark Wien Sud
2345 Brunn am Gebirge, Osterreich

Schweiz/Suisse :
Nintendo, Schweiz,

Schweizer Zweigniederlassung, Baden,
der Nintendo of Europe GmbH, GroBostheim
Tafernstrasse 1 (Gate 1)

5405 Dattwil
Schweiz
France:

Nintendo France SARL.

Immeuble « Le Montaigne » — 6 bd de I'Oise,
95031 Cergy-Pontoise Cedex
www.nintendo.fr
Nederland:

Nintendo Benelux B.V.

Postbus 564, 3430 AN Nieuwegein
www.nintendo.nl

Belgié / i L g/L *H
Nintendo Benelux B.V., Belgium Branch
Frankrijklei 31-33, 2000 Antwerpen
www.nintendo.be
Pocens:

000 «HuHTeHao PY»

r: Mocksa, MNasenevkas nn., A. 2, cTp.3
www.nintendo.ru
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OPERATIONS MANUAL
System Setup

BEDIENUNGSANLEITUNG
Vorbereitung des Systems

MODE D’EMPLOI
Installation de.la console

HANDLEIDING
Systeeminstallatie

PYKOBOACTBO [10JIb30OBATE/IS
YcraHoBka cuncrems!






