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[1108/ESP/UTL-HW]

E‘s‘!e‘ sello garantiza que Nintendo ha con-
probado el producto v que cumple nuestros
exigentes requisitos de fabricacion, fiabiflidad
v potencial de entretenimiento. Busca siempre
este sello cuando compres juegos v accesorios
para asegurar una total compatibilidad con tu
producto Nintendo.

Gracias por adquirir la consola Nintendo DSi™ XL.

O DSi ARE TRADEMARKS OF NINTENDOQ.
S RESERVED.
TENDO.

- O R . .

Gracias por adquirir la consola Nintendo DSi™ XL. Lee este manual d
antes de usarla y sigue las indicaciones atentamente. Asegurate de le
folleto de precauciones sobre salud y seguridad. En el caso de ¢
edad vaya a utilizar la consola, se recomienda que un adulto le [
mente el contenido del manual. Guarda el manual como referencia

La funcionalidad de las consolas Nintendo DSi y Ninte

Contenido de la caja

e Consola Nintendo DSi
(UTL-001(EUR))

e Nintendo DS

apiz de Nintendo DSi XL (grande)
L-005)

¢ |apiz de Nintendo DSi XL
(UTL-004)
Nota: Va insertado en el hueco del lateral de la consola.

¢ (Guia rapida de la consola Nintendo DSi XL

Este folleto contiene una vision general de las
caracteristicas de la consola e instrucciones para
Iniciar programas.

* Manual de instrucciones de la consola
Nintendo DSi XL

- Componentes

- Programas y configuracion

- Solucion de problemas™
*Consulta esta seccion si crees que la consola puede
estar estropeada.

* Folleto de precauciones sobre salud y seguridad



. jJuega con fotos!

Camara Nintendo DSi

Diviértete aplicando 11 lentes diferentes a tus fotd

Todos los programas de Nintendo DSi XL
se inician aqui

Nintendo DSi XL tiene varios programas preinstalados y se Wm_l | n:—hi

pueden anadir mas mediante la Tienda Nintendo DSi para - R | L

personalizar la consola. E i es yCrear montaje, =
| ’

Menu de Nintendo DSi |

Camara Nintendo DSi
Nintendo

con sonidos!

DSi Sound @EEEEES

eproductor de sonido para escuchar, ver, hablar y tocar.

Aplica efectos a los sonidos
guardados.

Cambia el tono y la velocidad
de reproduccion.

Modo de Descarga DS

Descargate juegos multijugador y accede
prueba de algunos programas.

- . -

PictoChat™

Envia y recibe mensajes y dibu
inalambrica, y charla con amigos.

nte una comunicacion

iDisfruta con Nintendo DSiWare!

- . - L -

Nintendo DSEEFOWser

Web- | Un préctigt dor de internet que se maneja con el lapiz.

Tienda Nintendo DSi

Compra los programas que te gusten y descargatelos a tu Nintendo DSi XL.
Nota: Este servicio requiere una conexion a internet de banda ancha.

— I
. — .

Titulos recomendados ;I
T

= _
. | - wre  |mparlanta %

Compra Nintendo D5SIWare exclusivos | -

para Nintendo DSi y Nintendo DSi XL. [#0  Fri i i

!




N[NTENDEDS"o XL

iEmpecemos!

Cuando inicies la consola por primera vez, tendras que configurar
las opciones. Sigue los pasos indicados a continuacion.

@ Uso de la pantalla tactil
B Inicio
Cambiar la bateria

Programas y
@ Encender la consola y configurarla configuracion

Las opciones se pueden modificar Pagina 25

posteriormente en la configuracion
de la consola.

................................... '-------_---_-------_---

Cargar programas

Insertar tarjetas y usar los programas.

Solucion

de problemas
Pagina 105




Manual de instrucciones de la
consola Nintendo DS XL

Recarga de la bateria rec

Componentes

stitucion de la bateria recargable de Nintendo DSi XL

‘m Uso del lapiz de Nintendo DSi XL y del lapiz de
nﬁ Nintendo DSi XL (grande) con la pantalla tactil

ponentes y sus funciones
a recargable de Nintendo DSi XL

“' H'-'----’

- e R

ccion junto con la correspondiente a los programas y la configuracion de

11



Nombres de los componentes y sus funciones

Consola Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

Parte delantera de la consola /o

| \ii* 7
\[\\\f /-

Pantallas LCD

Dos pantallas de cristal liquido con retroiluminacion. La pantalla inferior (“pantalla
tactil”) es sensible a la presion. Para manejar programas que requieran el uso de
la pantalla tactil, utiliza el lapiz de Nintendo DSi XL que se incluye con la_g@nsc

o el lapiz de Nintendo DSi XL (grande). La intensidad del brillo de la pani
puede ajustar entre cinco niveles.

ADVERTENCIA: No toques la bisagra con los dedos cuando abras la'ec
Nintendo DSi XL para no pillartelos.

- e e e

—————

— = . . - = .
= Indicador de la conexién inalambrica ¥ Indicad®
(1) Indicador de encendido

LB R R & E & & 2 R E_J_2 R _ & _N_5 R _KE_J 2 _ & L N 2 _JR__E_JR_J2_JE &L N 2 R _JE_ X 2 _R_JL N 2 R N __N_J

&) Boton POWER

* Si la consola esta apagada: Pulsa®
* Si la consola esta encendida: Pulsa este botg
menu de Nint
este boton medic
para apagar la

R R K R 2 R _E & R X _E_ N E_S X I R S K 3 2 S _R_JS R X B _&F 3 S _E T B R _E_F 3 E_R_BE_E L _B_3_N J

L8 b KN ]

| para reiniciarla y volver al
io DSi. Mantén pulsado
segundo aproximadamente

n Botones de cont

Se trata de los B , START, SELECT y el # Panel de Control.
iones deg eristicas de cada juego; consulta el manual

a obtener mas informacion.

- O O O O =

E Conector de audio

Usalo para conectar auriculares o un micréfono externo (disponib
Cuando conectes uno de estos accesorios, el sonido no saldr

Micréfono (MIC.)
Se utiliza en juegos y programas especifica

= s e ==

E) camara interior

Se utiliza en juegos y programas esp para su uso.

- . L L kL _ K _ & _N _JL R_E_JL_L__E_JN_ _&__JL_JR_JR_JK_JK_J_JL_ .}

E Ranura para tarjetas S

Aqui se insertan la

L R & B R & 3 2 N N & % L 2 X & § ] - - -

e la conexion inalambrica

la indica que la comunicacion inalambrica esta activada. La intensi-
la luz se atenua cuando la consola esta en el modo de espera.

00 S a\&

Enviando datos

lluminado Parpadeo

=5

000

Comunicacion
inalambrica activada

13



‘ Indicador de recarga
La luz naranja indica que la bateria se esta cargando.

lluminado Apagado
0oad 000
(Cargando (Carga completa

* Si juegas mientras se carga la bateria, el indicador de recarga podria permanecer encendido
cuando la bateria termine de cargarse. No es un defecto de la consola.

* Si el indicador de recarga parpadea, puede que la bateria no esté bien colocada dentro de
su compartimento. Asegurate de que esté bien colocada.

O R .

(1) Indicador de encendido

La luz azul indica que la consola esta encendida. La luz roja indica que queda poca
bateria (parpadeara rapidamente cuando esté a punto de agotarse).

1 Alta
! Baja | |
Carga de bateria restante } Casi agotada
vect}
’ A i A ""‘."'I"'"
1 b Luz roja
i Rojo intermitente
[ NY;
000 00® 000
I )

Nota: Si ves la luz roja, guarda la partida cuanto antes y pon la bateriaa r Sila ba
agota antes de que guardes los datos, podrias perderlos. El indicado

lentamente cuando la consola esté en el modo de espera (ahorro

Duracion de la bateria o
-©:- o) Ap

La duracion de la bateria variara en funcion
de la intensidad del brillo de las pantallas y
de otros factores, como los programas que
se esten utilizando y la temperatura ambiente. "O- 2
La duracion de la bateria puede variar en fun- | <35
cién de diversos factores, como los g % |
que se estén utilizando y la terpp 'g.' 2 (Bajo)
ambiente. Por tanto, la duraciaf
en este manual es aproximada. S
comunicacion inalambricaly fa €:

Aprox. 6-8 horas

Aprox, 9—11 horas

Aprox. 11-14 horas

© 1 (Minimo) Aprox. 13-17 horas

que la bateria dure menostiempo ‘QuUE
indicado a la de

Nota: El bril

ivel “alto” de fabrica.

sta ajustado'a

Consola Nintendo DSi XL

Parte posterior de la consola

mento de la bateria

etirar para cambiar la bateria recargable. Consulta la §EE 45
r mas informacion sobre como cambiar la bateria.

ol del volumen y del brillo
Usalo para cambiar el volumen y el brillo (cinco niveles de intensidad).

- O O .

Hueco para el lapiz de Nintendo DSi XL

Guarda el lapiz de Nintendo DSi XL en este hueco después de usarlo.

Nota: No insertes ningun otro objeto en el hueco para el lapiz; de lo contrario podrias
bloquearlo o producir dafos en la consola.

Conector del blogue de alimentacion

Conecta aqui el blogue de alimentacion de Nintendo DSi XL (incluido) para recargar
la bateria o jugar con la consola enchufada a una toma de corriente.

Enganche de la correa
Aqui podras sujetar la correa (se vende por separado) a la consola.

Indicador de la camara

Se ilumina cuando la camara exterior esta en funcionamiento.

-_ o T O O T . S T T O N e . T R R e

Ranura para tarjetas DS

Sirve para insertar tarjetas de Nintendo DS, tarjetas compatibles con Nintendo DSi
y tarjetas de Nintendo DS.

1



Blogue de alimentacion de Nintendo DSi (WAP-002(EUR)) Recarga de la bateria recargable de Nintendo

Este es el blogue de alimentacion que se usa con la consola Nintendo DSi XL.

ADVERTENCIA: No uses el blogue de alimentacion de

- e Nintendo DSi durante una tormenta; podrias sufrir una
= descarga eléctrica a consecuencia de un rayo.

Antes de utilizar la consola Nintendo DS' '
—0 si no la has utilizado durante un periodc

al menos una vez cada seis meses incluso si no utilizas la ; ~
consola.)
Cuando esté completan

Recarga la bate-| _
ria una vez cada| &

P N R N  E  r rE L L E T EF T T T E YT T P  E R T T FE YT TSR T T R T R R R R T TR R T Y RS L R R T R RO R R R N R OCE W AR R T

_ la manera en que se | 2 seis meses.

Clavijas de conexion a la red CA del bloque de alimentacion 17 horas siemnee el brillo de la pantalla al

Conéctalas a una toma de corriente de 230 V. minimo. (Cong ara obtener mas infor-
_____________________________________________________________________________ macion sobre illo de la pantalla.) Con el

. i a entre 4 y 5 horas
B3 Conector CC del bloque de alimentacion F
. . Co w7 S S T A Soporta aproximada- .
Insértalo en el :_:onecinr del bloque de alimentacion de la consola para recargar la i@ Bateria puede récardarse aproximadamente 500 veces, | mente 500 ciclos
bateria o para jugar con la consola enchufada a una toma de corriente. 3ero silcapacidad puede verse reducida tras varios ciclos | de carga-descarga.

Lapiz de Nintendo DSi XL (UTL-004)
Lapiz de Nintendo DSi XL (grande) (UTL-005)

Usa estos lapices para controlar la consola tocando directamente la pantalla
(pantalla inferior).

|Puedes usar la consola mien-
tras se recarga la bateria.

La bateria se carga completamente al cabo de tres horas
aproximadamente (el tiempo real varia segun lo descargada
que esté). Cuando el indicador de encendido se ponga
rojo, guarda la partida y pon la bateria a recargar para evitar
pérdidas de datos de la partida. Puedes seguir usando la
consola mientras se recarga la bateria, pero entonces el
DSi XL tiempo de recarga sera mayor.

IMPORTANTE: El blogue de alimentacion de Nintendo DSi
(WAP-002(EUR)) solo debe utilizarse con la consola Nintendo DSi

o Nintendo DSi XL. No es compatible con ninguna ofra consola
de Nintendo.

Lapiz de Nintendo DSi XL ——
(UTL-004)

Recarga la bateria cuando la temperatura ambiente sea de
--------------------------------------------------- entre 5 y 35 °C. Si intentas recargarla con temperaturas
Punta del lapiz inferiores o superiores, podria perder capacidad e incluso

estropearse. Con temperaturas bajas, la bateria podria no
Cuando uses la llegar a recargarse del todo.

Si crees que la capacidad de la bateria ha disminuido
considerablemente, cambiala. Las baterias de repuesto
se venden por separado. Ponte en contacto con el
Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo para
obtener informacion sobre como adquirir una nueva.

El lapiz (UT
de la con
utilizarlo.

ra vez en su sitio después de

17



Recarga de la bateria recargable de Nintendo DSi XL

o Inserta el conector CC del bloque de alimentacion en
el conector del bloque de alimentacion de la parte
posterior de la consola Nintendo DSi XL.

IMPORTANTE: Asegurate de que el
conector CC del bloque de alimentacion
esta correctamente orientado antes de
insertarlo en el conector del blogue de
alimentacion de la consola para no danar
ninguno de los dos.

=

=

El logotipo debe estar
orientado hacia arriba.

o Inserta las clavijas de conexion en una toma de co- [ |ﬂ[$-?irtar -
rriente de 230 V CA. Asegurate de que las clavijas [__“7" P oo e
estan bien insertadas en la toma de corriente. El N

indicador de recarga brillara con una luz naranja hasta » 77
que la bateria se termine de cargar. Puedes usar

la consola Nintendo DSi XL durante la recarga de la
bateria, pero entonces el proceso durara mas tiempo.
Siusas la consola Nintendo DSi XL mientras se recarga -
la bateria, el indicador de recarga podria continuar

encendido incluso después de que la recarga haya

concluido. No es un defecto de la consola.

» Si el indicador de recarga no se enciende, comprue- FI
ba que el bloque de alimentacion este bien conectado Naranja ]|> .l

tanto a la consola como a la toma de corriente.

* Si el indicador de recarga parpadea, puede que la bate- 000
ria no este bien colocada dentro de su compartimento. @
Asegurate de que esté bien colocada.

- Indicador de
etaias ncandi

o Cuando acabe de recargarse la bateria, el indi-
cador de recarga se apagara. Desconecta el
bloque de alimentacion de la toma de corriente.

IMPORTANTE: Cuando extraigas cualquier conectar
la consola Nintendo DSi XL o de una toma de ¢
hazlo siempre tirando con cuidado del conecto
cable. No enrolles el cable del blogque de alim
alrededor de la consola.

completa

-

) Extrae el conector CC del conector del bloque de
alimentacion.

(2006/95/CE).

* Revisa periodicamente el cable,
alimentacion para detectapasdi

0 es apta para nifnos menores de tres anos.
un juguete.
* El bloque de a tacion debe utilizarse exclusivamente en interiores.

arvicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.

transformador para cambiar el voltaje a 230 V. No utilices transformadores de viaje ni
reguladores de luz cuando estés usando una toma de corriente de 230 V, ya que
podrian alterar el voltaje. Utilizar el bloque de alimentacion con un voltaje incorrecto
puede causar danos al blogue de alimentacion o a la consola Nintendo DSi XL.

19



@ Volumen vy brillo de la pantalla 0 Uso de tarjetas SD

Coémo cambiar el volumen Con las tarjetas SD (se venden por separado):

* Podras guardar copias de las fotos hechas con la Camara Nin
o Pulsa el control del volumen y del brillo. * Podras reproducir archivos de sonido guardados en f
Pulsa + para subir el volumen. * Podras guardar copias de programas descargables y s

Pulsa — para bajar el volumen. Notas:

* El sonido r:'!el obturador siempre se reproducira a un ’ Eg:ljg;:g:scga?;jﬂgualzzﬁa"faﬁzgpsﬂglt:g ;Jgpﬁfeigﬂ S de los mismos.
volumen fijo independientemente del volumen de A prace ) : . Py .
% BoREBlG. - No se pueden copiar datos de las tarjetas das UEgo.

* Cuando la consola esté en el modo de espera, Q volRnEn Q
el volumen se podra bajar, pero no subir. [ + I = ]

Como encender la consola con o [ i e POWER
- el volumen bajo (en silencio) . @
Enciende la consola mientras mantienes :l []

pulsado — en el control del volumen y del brillo.

Mantenlo pulsado. Enciende la
consola.

Como cambiar el brillo

€) Mantén pulsado el Boton SELECT.

a de la ranura para tarjetas SD.

ta: No tires de la tapa de la ranura ni la muevas con fuerza.
contrario, podria deformarse y no cerrarse bien.,

9 Pulsa el control del volumen y del brillo.

Pulsa + para aumentar el brillo. ‘ Mantenlo
Pulsa — para disminuir el brillo. pulsado.

9 Inserta la tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD
con cuidado pero firmemente hasta que encaje, y
cierra la tapa de la ranura.

Nota: La etiqueta debe estar orientada hacia abajo.

» Si cambias el brillo de la pantalla, también cambiara
el brillo del indicador de encendido y del indicador
de la conexion inalambrica.

* Si aumentas el brillo de la pantalla, la consola consumira mas rapigle
de encendide puede cambiar de azul a rojo si se aumenta el&ri
cuenta que es posible que la bateria se agote y la consgla
de que el indicador se ponga rojo.

“| La etiqueta debe estar |-
orientada hacia abajo.

Relacion entre el brillo de la pantalla y |

Si aumentas el brillo de la pantalla, la bat
disminuyes, durara mas. Ajusta el brillo de la

comodo para la vista.

ra mas rapido y, si lo
al nivel que te resulte mas Como extraer tarjetas SD

o Abre la tapa de la ranura para tarjetas SD y presiona
la tarjeta SD hacia dentro hasta que oigas un clic.

O

@ Extrae la tarjeta y cierra la tapa de la ranura.

Nota: No extraigas la tarjeta SD cuando la consola este
leyendo o modificando datos. Podrias perder informacion
de forma definitiva o incluso danar la consola o la tarjeta SD.




Sustitucion de la bateria recargable de Nintendo DSi XL

Si fuera necesario cambiar la bateria recargable, sigue el procedimiento que se detalla
a continuacion. Las baterias de repuesto se venden por separado. Ponte en contacto
con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo para obtener informacion sobre
como adquirir una nueva. Si no deseas realizar tu el cambio de la bateria, puedes enviar
tu consola Nintendo DSi XL al Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo para que
lo haga un técnico autorizado.

L B 3 N F _E K R R _E_N_ N _E_ B K X _E R _§ X_J%_E & X X _E_J§ X _S B _E X _ R R _J X_JS_E_ R _ X _E _E_ R _RE_S B _E_S_E_E_JZ X _E_E_E S B _E N X _E_E_R S _E_E N N _E _E K B _E & X % _J

Si un nino de corta edad esta usando la consola, un
adulto debe cambiar la bateria.

.

€) Apaga siempre la consola y desconecta el bloque de alimentacién antes de
reemplazar la bateria.

POWER

O,

Mantenlo pulsado.

9 Usa un destornillador para aflojar la tapa del compar-
timento de la bateria y retirala. Utiliza siempre un
destornillador adecuado; de lo contrario, podrias
danar las cabezas de los tornillos y no seria posible
extraer la tapa.

L R _ & N K _E L R & _E__L N _L KL K % L _§ _§L _] L R R R L R K N _E _E _E L _E_L_BE_BE & L E S R 3 _E_N 3 E _E B _E L L _§ & & _E & B B __F _J _§ ]

9 Usa la pestana para extra ria de la consola

MNintendo

. S . .

@) Introduce una nueva bateria en la consola
Nintendo DSi XL. Utiliza unicamente una bateria
recargable de Nintendo DSi XL (UTL-003), que es
una bateria de ion-litio disenada exclusivamente para
la consola Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR)).

Asegurate de colocarla correctamente, \

tal y como muestra la ilustracion.

R .

irar la bateria recargable, consulta el apartado “Eliminacion de
ue sigue a continuacion.

cion de la bateria

* No te deshagas de la bateria tirandola al cubo de basura porque se trata de una practica
perjudicial para el medio ambiente. Eliminala siguiendo la normativa vigente en tu lugar
de residencia.

* De acuerdo con la Directiva relativa a las pilas y acumuladores y a los residuos de
pilas y acumuladores (2006/66/CE), todos los Estados miembros de la Unién Europea
deben contar con planes para la recogida y el reciclaje de pilas desde el 26 de
septiembre de 2008. Si en tu pais ya existen iniciativas de estas caracteristicas, la
bateria no se debera tirar al cubo de basura. Para obtener mas informacion, ponte en
contacto con el organismo encargado del tratamiento de residuos solidos de tu lugar
de residencia.
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) Uso del |Iapiz de Nintendo DSi XL y del lapiz de
Nintendo DSi XL (grande) con la pantalla tactil

La pantalla inferior de la consola Nintendo DSi XL es una pantalla tactil. Usa el lapiz N [NTENDDDS i)

de Nintendo DSi XL que se incluye con la consola o el lapiz de Nintendo DSi XL (grande) - ™ XL
en aquellos juegos para consolas DS que ofrezcan la posibilidad de utilizar esta pantalla
como sistema de control. Toca ligeramente la pantalla inferior con el lapiz o deslizalo
sobre ella.

Manual de instru
consola Ninten

N

Notas importantes sobre los lapices y las pantallas
de Nintendo DSi XL

* Utiliza solo el lapiz de Nintendo DSi XL o el lapiz
de Nintendo DSi XL (grande) en la pantalla inferior
(pantalla tactil).

* No ejerzas demasiada presion; de lo contrario,
podrias danar la pantalla tactil.

* No uses el lapiz en la pantalla superior. N
* No utilices el lapiz si esta roto. ] Jg ra mas y
_ = i
configuracion

* (Guarda el lapiz de Nintendo DSi XL en el hueco corres-
pondiente de la consola cuando no vayas a utilizarlo.

Limpieza de las pantallas

Las manchas, huellas o restos de suciedad g
tallas de la consola Nintendo DSi XL pueden img |
e incluso danarlas. Para evitarlo, limpialas con un pano s
habitualmente para los objetivos de las camaras.

L I W I -_— .. -— - O .

€) Humedece ligerament

SOLO con agua y'pasalo por la pantalla para
desprender restos '

d adheridos.

@) Pasa un pano seco por la

| ara secarla y acabar de limpiarla. Si es En esta seccion se explican los siguientes aspectos:
necesara

* Ment de Nintendo DSi

* Programas preinstalados

* Configuracion de la consola

* Conexion a internet y su configuracion

mo deberia después de haberla limpiado,
2|l Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.

W

T -

Lee esta seccion junto con la de companentes.

Nota: Consulta la seccion de solucion de problemas si crees que tu consola puede
estar estropeada.
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La pantalla tactil

Usa el lapiz y la pantalla tactil para navegar por los menuis y manejar los programas
preinstalados de la consola Nintendo DSi XL.
En este manual se usan los dos términos definidos a continuacion para describir las

acciones basicas que se pueden realizar sobre la pantalla tactil usando el lapiz. Menu de Nintendo DSi
d

Descripcion de la pantalla

Como encender y apagar la consola

_ Modo de la camara
d Tocar ﬂ Deslizar Tarjetas de juego
Consiste en tocar ligeramente Consiste en desplazar el lapiz por , | |
la pantalla con el lapiz. la superficie de la pantalla. Camara Nintendo DSi
Inicio 35
o Uso de las camaras 36
El album 46
. Opciones 48
N Calendario 02
(]
e 53
53
57 54
=)
0 62
N
intendo DSI 63 -
- L ond . son los Nintendo DS1 Points? 63
Si la pantalla tactil no responde correctamente a tus acciones...
_ _ _ o imo consequir Nintendo DS Points 654
Si te resulta imposible controlar la pantalla tactil, sigue los pasos que se
desnnher! a _cﬂntmuanmn para acceder a la pantalla de calibracion de la Modo descarga DS 686 -
pantalla tactil durante el arranque de la consola.
Uso del modo descarga DS 66
@ Mantén pulsados los Botones L, R l! LD I
y START. PictoChat 67
o Inicio 67
Controles 68
Nintendo DSi Browser 70 -
""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Manual electronico del navegador Nintendo DSi Browser 70
9 Pulsa el Boton POWER.
Configuracion de la consola 72 -
Configuracion de la consola 72
Gestion de daios 74
Comunicacion inalambrica de Nintendo DS/ Brillo 75
Perfil 76
Fecha/Hora/Alarma 77
Control parental 78
Calibracion de la pantalla tactil/ Prueba del microfono 83
Internet a4
Actualizacion/ Formateo 100
Uso de los teclades 101
Anexo 102
Glosario 102
Mensajes de error y cadigos de error 104
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@ Coémo encender y apagar la consola

Encendido

Pulsa el boton POWER. El indicador de encendido
brillara para indicar que la consola esta encendida.
Para apagarla, mantén pulsado el boton POWER
durante al menos medio segundo.

Nota:

* Si se pulsa el boton POWER (sin mantener la presion) mientras
la consola esta encendida, esta se reiniciara.

¢ Para obtener informacion acerca del indicador de encendido

y la duracion de la bateria, consulta la §=EERREEC .

POWER ()

015y La consola esta
encendida.

Primer encendido de la consola

Sigue los pasos indicados a continuacion para configurar la consola.

o Toca OK.

9 Elige un idioma y luego toca OK.

© Toca [ (L] para ajustar lahora y,

a continuacion, toca ACEPTAR.

A A S N R S e e e e e e S = = o o e S . = s e e

e Toca el teclado para introducir un nombre v,
a continuacion, toca ACEPTAR. |

Nota: La longitud maxima del nombre egf
Para obtener mas informacion acengi

sulta la (P RLED .

1 4 5 67T 8 9% 0 - =
gwer tyul oplhygs
Easdfagh |k

Nz x ¢c vbhbnam, . |/

;N (]

mensajes es de 26
dimas informacion acerca del 1234567890 - =
gwer tyul op|y
la s dft gh ] k|
Bz x cvbam, . |
¢ e [ )

y, a continuacion, toca ACEPTAR.

9 Toca el color que prefieras y, a continuacion,
toca ACEPTAR.

Nota: Este color se vera en varios lugares como, por "% X X X | ) @
ejemplo, el mend de Nintendo D5i. ' '

o00000QO0

@ Toca SALIR. (Para configurar el control parental, Se ha completado la conliguraci

toca AJUSTES.)

Nota: El control parental permite a los padres y tutores S & coniTol barental
restringir el acceso a los contenidos usados en la consola el acceso a clertos contenidos
Nintendo DSi XL y las descargas. Puedes configurarla ahora

fleres nacerio &n ol




@ Menu de Nintendo DSi

- El menu de Nintendo DSi aparece automaticamente cuando enciendes la consola. En

el veras los iconos de los programas preinstalados en la consola y los de los programas
de la tarjeta de Nintendo DS, tarjeta compatible con Nintendo DSi o tarjeta de Nintendo

DSi que esté insertada en la ranura para tarjetas DS. Toca estos iconos para jugar, usar
los programas o acceder a la CONFIGURACION DE LA CONSOLA. También puedes
pulsar el Boton L o el Boton R para activar el modo de la camara y hacer fotos.

Descripcion de la pantalla

Nombre de usuaric Fecha y hora

— |

Volumen —=44) MMTE LL%S 03-04 10:00 ﬁ*'— Estado de la bateria

]

iiili] Cargada
{ i ﬁ
i
Foto hecha _
por el usuario (L] Baja
IIIl| Casiagotada

@ Camara = Camara @ (luz parpadeante)

Titulo del programa

Camara Nintendo DSi
Nintendo

[#]

Recargando

lcono de inicio

Tocalo para iniciar
el programa.

> —
; _4 . |i Lista de

programas

Lo ===
Usa el lapiz o el # Panel de Control para

desplazar esta barra y ver todos los progra
disponibles.

Como mover los iconos

e Mueve el icono hasta el lugar de la
lista de programas donde quieras
colocarlo.

-F-n-.n-n-nn-n-n-ﬂ-*ﬁﬁwnﬂ#ni-nvﬁﬁ-ﬂﬂ'ﬁﬂﬁﬁﬂ

Lista de programas
Estos son los iconos que puedes encontrar en la lista de programas

lconos de programas externos

Este icono aparece cuando no hay ninguna tarjeta de juego |
en la ranura para tarjetas DS.

Cuando se inserte una tarjeta en la ranura para tarjeta
del titulo correspondiente. En la imagen s icono de DATM:
PHANTOM HOURGLASS.

Configuracion
de la consola

Pag. 34 =

Nintendo
DSi Sound

[ Pag. 34 5
Tienda
Mintendo DSi
[ Pag. 67

PictoChat Pag. 67 =

o de caja abierta

Este icono aparece cuando no hay ningun programa en el espacio correspondiente.
El nimero de cajas abiertas indica cuantos programas se pueden anadir.

Icono Nintendo DSi + Internet

Selecciona este icono en el menu de Nintendo DSi para ver un video en el que se
explican las numerosas ventajas que tiene conectarse a internet con la consola
Nintendo DSi XL. Puedes borrar el video cuando lo hayas visto para liberar espacio
en la memoria de la consola.

Icono de regalo

Este icono aparece cuando anades un programa (por ejemplo, comprandolo
en la Tienda Nintendo DSi). Tocalo para ver el icono del programa.

Camara Nintendo DS
Nintendo

v
o &8 |a
L LA
[ — - .
I ¥ —_— ¥

a

Vel
|

INKCID

- - II-'!'I-.l"'ll--‘-H-ﬂﬂﬂﬂﬂvﬁ-ﬂ-ﬂ'ﬂﬂﬂ-ﬂ
3 |
¥
=

e Sueltalo en su nueva ubicacion
levantando el lapiz de la pantalla
o pulsando el ¥ Panel de Control
hacia abajo.

____________________:v:‘________-__
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K} Modo de la camara

- Pulsa el Boton L o el Boton R en el mena de Nintendo DSi para acceder al modo de
la camara.

Nota: Las fotos que hagas se guardaran en la memoria de la consola Nintendo DSi XL.

) NNTE L 1A% 03-04 10:00 (|

—— Numero de fotos que aun puedes hacer

Capacidad: 411]

4 ~ey— Iniciar la Camara Nintendo DSi Pag. 34 <
(el ial & LA

@ Sin mend

(Boton X)

- - .

Mostrar u ocultar el ment (Boton Y)

Nota: Tambien puedes usar los botones quaSein fican

entre parentesis.

Imagenes mostradas en la pantalla superior

¢ [ as fotos que hagas en el modo de la camara

apareceran en la pantalla superior del mena de
Nintendo DSi.

- - - .

* Si haces varias fotos en el modo de la camare
foto de la pantalla superior cambiara cada vez g
enciendas la consola Ni Si XL o salgas de
modo de espera al abni

L2 L B L N B B _§_J L _ LR . K _L B L L _¥X__ . N L L 8 L L _L ]

intendo DSi para
Juieras que aparezcan en la

Pantalla del album
en la Camara Nintendo DSi

Coémo iniciar un programa

o Inserta una tarjeta de juego en la ranura
para tarjetas DS.
Si tienes dificultades para insertar la tarjeta,
extraela y comprueba que la etiqueta este
orientada hacia arriba. L

ueta hacia arriba

e un programa

antén pulsado el Boton POWER. @
F

Mantener
pulsado

e Presiona la tarjeta de juego hacia dentro hasta que
oigas un clic y luego suéltala para extraerla.

No presiones excesivamente la tarjeta y extraela con
cuidado para evitar que salga despedida.

Presionar
y soltar

Programas y accesorios incompatibles de Nintendo DS
Los siguientes programas y accesorios no son compatibles con Nintendo DSi XL.
* Tarjeta de Nintendo DS Browser

* Nintendo DS Memory Expansion Pak
(cartucho de ampliacion de memoria de
Nintendo DS) (NTR-011)

* Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak

(cartucho de ampliacion de memoria de
Nintendo DS Lite) (USG-007)

-

* Nintendo DS Rumble Pak
(cartucho de vibracion de Nintendo DS) (NTR-008)

Ademas de estos productos, tampoco se pueden utilizar los accesorios que se conectan a la consola
Nintendo DS original o Nintendo DS Lite a través de la ranura para cartuchos de Game Boy Advance™
ni ningun otro producto que para su funcionamiento requiera su uso conjunto con un cartucho de
Game Boy Advance.



@ Camara Nintendo DSi

Con la Camara Nintendo DSi puedes usar
11 tipos de lentes diferentes para hacer fotos,
ver diapositivas de tus fotos e intercambiar
imagenes con otras consolas Nintendo DSi
o Nintendo DSi XL.

Camara Nintendo DSi

;Qué es la Camara Nintendo DSi?

il B

Diviertete con fotografias Nintendo DSi XL dispone

e . N\ de dos camaras: una interior
o e y otra exterior.

mj | L1

Diviértete decorando tus fotos, distorsionandolas
y cambiando los colores. Tambien puedes hacer
fotografias normales,

Ver fotos

.L " 'i's ﬂf' G :
'T""I E"_J '
!.r a!#iFF

album, colocarlas en una exposicion y verlas

na tarjeta SD e intercambiarlas entre una

tu di

Cuando inicies la Camara Nintendo DSi, tendras varias opciones
Toca la pantalla tactil para seleccionarlas.

Descripcion de la pantalla

Usar la memoria
de la consola

Hacer fotd
Pag. 36 =

as 11 lentes disponibles

1 las fotos
istializar diapositivas de las fotos

Pag. 46 =

— Numero de fotos hechas

Intercambiar, copiar o borrar fotos
Leer las instrucciones de la Camara

Nintendo DSi Pég. 48 =

Escribir notas en el calendario

Ver las fotos por fecha @Gl Rara

Salir de la Camara Nintendo DSi

y volver al ment de Nintendo DSi

tos en una tarjeta SD, podras verlas en un ordenador e imprimirlas.
n ordenador que pueda leer tarjetas SD.)

Numers
fotos gt
puedes ha

¢ Cuantas fotos puedo guardar?

¢ Consulta el niumero situado bajo el rétulo CAPACIDAD para ver cuantas fotos
puedes guardar en la ubicacion seleccionada. Este nimero no es exacto porque
el tamano que ocupan las fotos es variable.

* Como su tamano es variable, cuando hagas una foto puede que este numero
disminuya mas de una unidad o incluso que no cambie en absoluto.

* En las tarjetas SD se puede guardar un maximo de 3000 imagenes

independientemente del espacio libre gue tengan.
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Uso de las camaras

Cémo seleccionar una lente

Toca CAMARA en el ment de la Camara Nintendo DSi para acceder a la
pantalla de seleccion de lente. A continuacion, toca el icono de la lente que
quieras usar y, finalmente, COMENZAR.

Il" .

Lentes disponibles (tocar)

Volver al menu de
la Camara Nintendo DSi

Comenzar a usar la
lente seleccionada

Tipos de lentes

- P&g. 38
K Foto | Interior

1 lente hace fotos sin efectos.

la) Distorsion
| Borrar

EE

Pag. 39 =
. B Foto | Interior |

Garabatea en tus imagenes.

| Interior
| lapiz sobre la pantalla
1ar la imagen.

[Saiie || O Foto | Ipissier

Devuélveles el color a tus fotos e

blanco y negro.

(2] cateide o

L4/
P

4 ' . > |
‘ g =3
¢ Pag. 40 =
< Foto | Interior

i
Cc pla las imagenes como a
traves de un caleidoscopio.

) Foto | Interior

Cambia las expresiones faciales.

Parecidos

Hesultado:
P Parecide razonable ] SOX

f.

Capacicad: 137

Averigua el parecido entre dos
caras.

\ . -
P N
\‘_—'_ i Pag. 40 =
,. Sali” | K Foto | Interior

ambia los colores de tus
agenes.

Cambiar e

= —
]

) Foto | Interior

Anade efectos a las caras.

. Fusion
= | L]

50% 50%
[~ i)
=

Pag. 42 =

Combina las fotos de dos rostros.

para hacer montajes.




Uso de las camaras

"e | Lente Normal Lente Grafiti

Esta lente funciona como una camara normal y no tiene efectos especiales. Decora tus imagenes con lapices y motivos.

¢, | w J Borrar -
=i

=

) —_———— = sSar una
’-’ (ires taman
i _‘

borrar

Hacer una foto
(Boton L, Boton R o Boton A)

™ Alternar entre la camara interior y la — - .
camara exterior (Boton X) ﬂ 2 Inte h'- |

ices (varioSigolores y grosores) y cuentagotas
otas podras selegglonas cualquier color de la pantalla del lapiz.

Volver a la pantalla de seleccién de lente (Boton B) gﬂmt}iﬂf en
on el cuél

Los iconos del menu, como | ﬁ Foto |, Se pueden ocultar.
(Boton Y)

Nota: Las funciones del menu son las mismas para todas las lentes. También puedes usar los
botones que se indican entre parentesis.

| Ean L
‘ Hapapan

El color del lapiz
cambiara al que
hayas tocado.

Lente Colores

Esta lente convierte la imagen a blanco y negro. Puedes anadir colores otra vez
tocando la pantalla.

e Toca un color.

o Selecciona un
cuentagotas.

- G O R

Restaurar
de la ima

Convertir la imagen
a blanco y negro

A este objeto se le ha devuelto su
color original.
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Uso de las camaras

Lente Arco iris

Cambia los colores de tus imagenes. Cada vez que togues un color, lo cambiaras.
Nota: Si tocas zonas blancas, negras o grises, no cambiaran de color.

Restaurar el color
original de la imagen

Color cambiado

Interior

—— Cambiar

[1] Espejos contiguos

B Lente Comic

Anade efectos especiales a las caras de tus imagenes.

Cambiar el efecto

Imagen original

Cara enfadada

Cara triste




Uso de las camaras

Lente Fusion

Funde las fotos de dos caras.

o Haz la foto de una cara.

Intenta que la cara salga grande
y centrada en la pantalla tactil.

Retrata a una persona.

o Haz la foto de la segunda cara.

Es mas facil fundir las fotos de dos
caras si la segunda tiene un tamano y
una posicion parecidos a la primera.

0 Cuando hayas obtenido los resultados de la fusién, toca | # | o
cambiar el porcentaje de fusion de las dos caras.

Cambiar automaticamente
el porcentaje de fusion

Cambiar manualmente
el porcentaje de fusig

Lente Parecidos

Compara el parecido entre dos rostros.

o Alinea dos caras en la pantalla.

Cuando una cara haya sido reconocida,
aparecera un marco cuadrado a su
alrededor.

arecera el resultado y se guardara
la foto.

Toca "@Q Foto® para

Ver &l resuniaco.

Parecidos
Resultado

Advertencias sobre el reconocimiento facial

Para conseguir un reconocimiento facial mas preciso con las lentes Cémic,
Fusion, Muecas y Parecidos, ten en cuenta las siguientes recomendaciones:

3.)

!i‘u Y oy _jx

Haz las fotos en un Saca fotos de las Haz las fotos de las caras de tal
lugar bien iluminado. caras completas. forma que miren hacia la camara.

X

No inclines la cabeza. Apartate el flequillo para Quitate las gafas.
que se vean las cejas.

Recuerda que estos consejos tampoco garantizan un reconocimiento facial perfecto.
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Uso de las camaras

Con esta lente puedes crear tus propios montajes combinando tus fotos con
plantillas. Puedes usar los montajes de la Camara Nintendo DSi o crear los

tuyos propios.

—— Crear un nuevo montaje

Crear montaje’

e

0 Foto

A |

Seleccionar un montaje diferente

Montaje actual

Creacion de montajes

£} Toca CREAR MONTAJE en la pantalla
tactil.

9 Decide si quieres hacer una foto nueva
o usar una existente.

na foto nueva para crear
taje.

Crear montaje |
B

sres utili
nta It'

Borrar

Elige una foto del album y toca

Aceptar

e Toca | _Guardar | para guardar tu montaje.
El montaje se guardara y podras seleccio-

narlo con la opcion MAS MONTAJES.

Ahora podras usar el montaje
que acabas de crear y hacer una
foto con él.

W\ 5 g




El album
P N

Selecciona ALBUM en el menu de la Camara Nintendo DSi para ver miniaturas de
tus fotos. Aqui podras ver, editar o borrar las fotos que hayas hecho.

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Selecciona DIAPOSITIVAS en la pantalla del album para ver una presentacion

de fotos.
[ A l[* ]I" | Ver fotos que hayas marcado con sellos -F - .Ci P _s .......................................... - s

Diapositivas

Ver una presentacion que empiece por la foto seleccionada mmm——".

de aparicion, el
resentacion y1a musica

5 3 En la foto seleccionada. ..

* Tocar = Ampliar [mT Opcione;slT e

* Deslizar & Desplazarse hacia la T Opciones de la pantalla tactil
izquierda o hacia la derecha por

la fila de miniaturas

Favoritas | Diapo

la presentacion

4

Opciones de las diag@sitivas

Subir la foto seleccionada a Facebook ™,

» Debes tener una cuenta de Facebook
para poder subir fotos a ella.

_ * Para borrar las fotos que has subido,
‘ \ accede a Facebook desde un nave-
Borrar gador y barralas de tu perfil.
Consulta la para obtener
mas informacion acerca de Facebook.

Cambiar el orden de aparicion

NORMAL: Apareceran en el orden en que
estén en el album.

ALEATORIQ: Apareceran aleatoriamente.

Cambiar el modo de presentacion

Cambiar la musica

— Borrar la foto seleccionada

___ Desplazarse hacia la izquierda o hacia la derecha Guardar los ajustes y volver a la presentacion

por la fila de miniaturas

Editar con una lente la foto seleccionada

Volver al mena de la Camara Nintendo DS

~| |&|¥] Sellos

Puedes usar varios sellos (| - |&| %) para marcar tus fotos y orgariizarlas

— Nota: Las fotos con el sel|a|z| apareceran en la pantalla superior en el menu de
Nintendo DSi. A las fotos que hagas desde el menu de Nintendo DSicon el mode
de la camara se les asignara automaticamente el sello| » |.

-

Acerca de las miniaturas Fotos

* Las fotos se ordenan de izquierda a der * En la Camara Nintendo DSi solo se pueden ver y mo-
dificar fotos hechas con una consola Nintendo DSi o
Nintendo DSi XL. Las fotos de camaras digitales y telé-
fonos maviles no se podran visualizar. Tampoco las
que se hayan hecho con una consola Nintendo DSi

o Nintendo DSi XL si se han copiado a una tarjeta SD

y editado en un ordenador u otro dispositivo, o si se ha
cambiado el nombre de los archivos o la colocacion de estos dentro de la tarjeta SD.

* Las fotos hechas con la consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL contienen
datos de las imagenes propiamente dichas y de sus miniaturas. Si las editas en
un ordenador u otro dispositivo, puede que las miniaturas no se actualicen con
los cambios al guardarlas. Por lo tanto, si las fotos editadas de esta forma se
suben a internet, otras personas podrian verlas sin cambios en sus miniaturas
correspondientes. Las miniaturas de las fotos que modifiqgues con una consola
Nintendo DSi o Nintendo DSi XL si reflejaran todos los cambios.

> si les pones el sello | - |.

Facebook is a trademark of Facebook, Inc.
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Acerca de Facebook

Facebook es una red social administrada por Facebook, Inc., con sede en EE. UU.,
dirigida a usuarios de 13 anos en adelante. Con Facebook puedes comunicarte con
tu familia y con tus amigos, compartir fotos y conocer a otros usuarios. Para mas
informacion, visita la pagina web de Facebook: www.facebook.com. Las fotos que
subas y los datos personales que proporciones cuando crees una cuenta y utilices
Facebook seran gestionados por Facebook, Inc. Para mas informacion sobre como
- Facebook utiliza tus datos, consulta la politica de privacidad de Facebook.

Menores:

Pide a tus padres o tutores legales que te expliquen como usar la funcion de Facebook y,
sobre todo, pideles permiso antes de subir fotos. Ten en cuenta que las imagenes que
subas a Facebook quedaran publicadas en internet y mucha gente tendra acceso a ellas.
No subas fotos que puedan considerarse ilegales, inapropiadas, hirientes o que puedan
violar los derechos de terceros, como el derecho al honor, a la intimidad personal y familiar
y a la propia imagen o los derechos de autor. Asegurate de obtener el permiso de las
personas que aparezcan en las fotos antes de subirlas.

Padres o tutores legales:

Las imagenes que tus hijos suban a Facebook podran ser vistas por ofras personas. Es
importante que los padres conozcan las actividades de sus hijos en la red, por lo que, para
obtener mas informacion acerca de Facebook, te recomendamos que visites la pagina web
de Facebook: www.facebook.com. Si no deseas que tus hijos suban fotos, puedes restringir
esta funcion mediante el control parental.

Opciones

- R e e

Establecer una conexion con
solas Nintend i
para interg

Transferir fof
noria de la

-ag. 50 =

fotos, montajes y notas

Cémo usar la Camara DSi 1=y
[—‘I Ver's ial de la Camara Nintendo DSi

Molver al mena de la Camara Nintendo DS

Informacion sobre"la fu de intercambio de imagenes

entes adve as sobre el intercambio de imagenes:

e envies mediante la comunicacion inalambrica de
ser modificadas y reenviadas por el destinatario

Ten en cue

2 tu consola las fotos y montajes enviados a la consola
gir su uso o distribucion.

a los derechos de imagen, de privacidad y de propiedad intelectual
fotos o0 montajes.

Y

Opciones

A

Intercambio de fotos y montajes

Comunicate con otras consolas Nintendo DSi o Nintendo DSi XL ¢ ntercambiar

Imagenes.

Controles para la consola
que envia la imagen

Controle
acibe

€D Toca ENVIAR. Espera
a los destinatarios. = 4 | ...

Elige entre enviar o Elige acion para
f guardar la imagen.

recior 1olos vy I'I-'..lrl’[-i_|-_‘h.

€ Selecciona de quién
quieres recibir datos.

 Quign quieras que

le envie imageaneas ¢

| NINTE LUIS

Ya no tendras que hacer nada mas.

Puedes enviar imagenes a un maximo de tres con-
solas Nintendo DSi o Nintendo DS1 XL a la vez.

L I.-l‘-:.' NoeE 251400 &S 1IN |--.|':..1.'l-'r|r1'-

) Selecciona la ubicacion de tu imagen
(MEMORIA DE LA CONSOLA

o TARIETA SD).

9 Elige |la foto o montaje que quieras enviar
y toca ENVIAR.

() Selecciona Si cuando veas el mensaje de confirmacion.




Opciones

Copia de imagenes Como borrar fotos, montajes y notas

A

Puedes copiar las imagenes que hayas creado con tu consola Nintendo DSi XL a una Puedes borrar fotos, montajes y notas guardados en la memoria de la eonsola
tarjeta SD. Si no modificas las imagenes ni cambias los nombres y la localizacion o en una tarjeta SD.

de los archivos, podras copiar las imagenes de nuevo en lamemoriadelaconsola | = | m==emsmmemmmmmmemmee e m e e e

Nintendo DSi. QLRI ) Selecciona la ubicacién de los datos que

R R R B N E B _E R _E_E_E_ R X S _E_B _E_E X _E _E_E_S _E 2 & N X 3§ B 2 & X F § & B _E _$ 5§ £ ¥ 3 E_E S _E_E L _F B % _E_E_LE _E_ L B 2 X _E B _E E_ L _F &L % % |

quieres borrar (tarjeta SD o memoria de la

- £ Selecciona de donde quieres copiar los consola).

datos (tarjeta DS o memoria de la consola).

- R e e e R O e e

e Selecciona quétipa de datos quieres bo

o ha elegido borrar

sela. La opcion
pantalla porque las

1 de la consola.

orrar todas las notas, selecciona Si
de confirmacion.

4 Quieres borrar

£ Selecciona las fotos o los montajes todas las notas?

que quieras copiar.

; Que folos quieres copiar’
Todasalavez [ 12

Fotos con = & ),
Fotos con & b

Nota: En este ejemplo, el usuario ha
seleccionado FOTOS.

L s || No |

e Selecciona que fotos o montajes quieres

borrar.

Nota: En esta pantalla, el usuario ha
................................................... 1 [— seleccionado FOTOS. Fotos con
Si seleccionas BUSCAR... p{]drflﬁ seleccionar ADVERTENCIA Fotos con *

una foto o un montaje del album. Si seleccionas la opcién de borrar todas Fotos con W

las fotos o todos los montajes o borrar Buscar..,

&) Selecciona la foto o el montaje (1) y tde

COPIAR (2). fotos con sellos, podras cancelar la ope-
Nota: En esta pantalla, el usuario ha seleccionado racjlnn* pero es posible que algunas de las
FOTOS. imagenes sean borradas de todas formas.

J Si seleccionas BUSCAR... podras seleccionar
una foto o un montaje del album.

£} Selecciona la foto o el montaje (1) y toca
BORRAR (2).

Nota: En esta pantalla, el usuario ha seleccionado
FOTOS.
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Selecciona CALENDARIO en el menu de la Camara Nintendo DSi para acceder al
calendario en la pantalla tactil.

Selecciona un dia para ver la nota y las
fotos correspondientes.

Si se han hecho varias fotos en un mismo
dia, se iran mostrando a intervalos.

Mostrar el mes anterior/ siguiente

— Escribir una nota para el dia seleccionado

Volver al menu de la Camara Nintendo DSi

Como escribir notas

Puedes escribir una nota a mano cada dia, tanto si es una nota sobre
0 un recordatorio acerca de cuando se hicieron las fotos. Tot
en la memoria de la consola.

-_ .- L ]

area de escritura de la nota

war nota | Deshacer todo

Area de escritura de la nota

— Guardar la nota

¢) Nintendo DSi Sound

Con Nintendo DSi Sound puedes grabar
sonidos con el microfono de la consola y
posteriormente editarlos a tu gusto.
También puedes reproducir musica
almacenada en una tarjeta SD.

Inicio

sound, e antalla superior aparecera una onda de
pstraran las'opciones disponibles. Toca una opcion

S0 |dﬂ‘5. -
Mena rrincipal de Nin '» DSi Sound
v

arlos

Cuando selecciones Nipte
sonido y en la pantalla i
y podras empezar a juge

Grabar
sl microfone

Reproducir los archivos de sonido®
almacenados en una tarjeta SD

Modificar las opciones o eliminar datos

de Nintendo DSi Sound

Cerrar Nintendo DSi Sound y volver
al mena de Nintendo DSi

Esto es un periquito. Imita las voces y los sonidos que oye. Ademas, se acuerda
de todas las grabaciones que has hecho y las repetira de forma aleatoria.

*Formatos de archivo compatibles

Estos son los formatos de archivo que puedes utilizar con Nintendo DSi Sound:

r )

Archivos AAC con las extensiones m4a, mp4 y 3gp
Tasa de bits: 16-320 kb/s
Frecuencia de muestreo: 32-48 kHz

b .

Nota: Los archivos mp23 no son compatibles.
Informacion sobre cémo guardar misica en una tarjeta SD: QU Sl .
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Como grabar y editar sonidos

Toca (GRABA Y EDITA! en el menu principal de Nintendo DSi Sound.

Nota: Los datos de sonido se guardaran en la memaria de la consola Nintendo DSi.
Nunca se leeran ni modificaran los datos almacenados en una tarjeta SD.

LR B R N R B R R R BN N B B _E_XK_ B B _E R _J§ _§ X X _ X _E _§ R _ B B E_X_XE_§ _JE X _J _E_ K N _E_E N R _E_ B _E X _E_E_ N N _E _E_E X B _E_N N _E_E _E B _E_J§ N N B B K 3 R 32 X _E

DLW
@@Q@@Q—
@‘m @ Q Q‘) E;)

Globo vacio

Control del volumen

Borrar los datos del
globo seleccionado

Volver al menu principal de
Nintendo DSi Sound

Si el globo seleccionado no contiene datos

Usa el micréfono para grabar sonidos. Cada globo puede almacenar
una grabacion de hasta diez segundos de duracion.

Q Si el globo seleccionado contiene datos

Juega con los sonidos: modifica la velocidad de reproduccion, aplica filtros

Edwar y utiliza muchos efectos mas. @R

Como cambiar los datos de sitio

o Toca el globo que quieras mover,
arrastralo hasta su nueva ubicacion
y suéltalo.

---------------------------

e Los dos globos inter
posicion.

Grabaciones

o Toca un globo vacio (1)
y, a continuacion, GRABAR (2).

© Toca [® |par
Si el micréfono
grabacio men

ermines de grabar,
a GUARDAR.
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Como grabar y editar sonidos

Como editar sonidos

€ Toca el globo que quieras editar (1)
y, a continuacién, toca EDITAR (2).

Como modificar la velocidad y el tonc

Toca la pantalla tactil para mover [m] y asi ma
sonido.

la velot el tono del

Tono do

N ‘l’ ‘ Reproduccion
‘ ' mas rapida

Ono mas grave

Reproduccion
mas lenta

_ ! Habla con el periquito.

Tocalo y te dara consejos
sobre todo lo que puedes
hacer.

5 de sonido

aplicaras diferentes filtros para modificar el sonido.
uye tfes filtros distintos. Toca los iconos para ir cambiando

Toca la barra para
cambiar la posicion
de la reproduccion.

Posicion de la
reproduccion

Control del
volumen

= Cambiar el modo de
reproduccion®

Volver a la pantalla Reproduccion Reproduccion/
anterior inversa/Pausa Pausa

*Modos de reproduccion

Jle== | Repetir el sonido actual.

= | Reproducir todos los sonidos

- A e

of



Como guardar las grabaciones editadas Seleccion de canciones

Como grabar y editar sonidos Coémo reproducir musica de una tarjeta SD

o Si quieres guardar las grabaciones que has o Toca una carpeta (1) y selecciona ABRIR (2),

editado, toca GUARDAR.

Selecciona ALEATORIO para escuchar
canciones escogidas al azar.

Puedes guardar canciones en una de las

carpetas de Favoritos, por ejempl
TEMAZOS o RECUERDOS.

e Comprueba que la grabacion suena tal
y como tu quieres.

Escucha la grabacion para
- comprobar si esta bien.

O Ein Mannlein steht ir

i

='| :"_ll” |':: iii"_|[|1 1‘_EII|!‘!|

€ Toca GUARDAR.

El globo tendra el color que hayas tocado.
La grabacion se guardara.

Al guardar esta grabacion
perderas la anterior.
¢, Queé quieres hacer?

Anade la cancion seleccionada a
una de las carpetas de Favoritos.

........

Carpetas y archivos de las tarjetas SD

* En Nintendo DSi Sound solo se mostraran los archivos de musica de la
tarjeta SD y las carpetas de esta que contengan archivos de musica.
Se puede mostrar un maximo de 1000 carpetas.

* Si en la tarjeta SD hay varias carpetas con el mismo nombre, se mostraran
todos los archivos de canciones en una unica carpeta.

* Se mostrara un maximo de 3000 archivos de musica.

* Si en una carpeta hay mas de 100 archivos de canciones, solo se mostraran
en pantalla los 100 primeros.

* No se mostraran archivos y carpetas anidados a mas de ocho niveles de
profundidad.

* Las carpetas se mostraran por orden alfanumérico independientemente
de su ubicacion.
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Como reproducir musica de una tarjeta SD

Edicion de archivos de musica

|72 M@/ \R &2 | Botones de efectos

Pulsa el Boton L y el Boton R para anadir ef sonide
Toca los iconos de la pantalla para cambiar de

Cambiar la imagen que se

Habla con el perigquito. ) :
mostrara en la pantalla superior

Tocalo y te dara consejos sobre
todo lo que puedes hacer.

‘Hl Cémo cambiar la vel

Toca la pantalla para
reproduccion.

la reproduccion

si la velocidad y el tono de la

Posicion de la
reproduccion

Toca la barra para
modificar la posicion
actual de la
reproduccion

Reproduccion
DDl mas rapida

Cambiar el
modo de
reproduccion®

Tono mas grave
Control del volumen —— Siguiente cancion
Reproducir/Pausa
Volver a la pantallade | Canci6n anterior de filtros con la musica

seleccion de archivos
un icono para cambiar el filtro que deseas aplicar a la musica.

- |

*Modos de reproduccion

Jle=3 | Repetir la cancidn actual.

__________________________________________________ La musica parece salir de una radio No se oyen las voces de la cancion,
. — Reproducir las canciones de una carpeta en ¢ de las de antes. solo los instrumentos. (En algunas
____ principio. canciones la voz no desaparece
"""""""""""""""""""""""""""" completamente.)

Juego en B bit
~Ae38-) Reproducir la cancion actual entre do Anade un efecto de eco. Tu musica suena como la de un
seleccionado el 0. Arrastra los punt videojuego antiguo.
Su posicion.

tervalo
faducido

m Superposicion de grabaciones de voz

Toca un globo para que su sonido se oiga encima de la musica
que se esta reproduciendo.
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() Tienda Nintendo DSi

Modifica las opciones de Nintendo DSi Sound o borra los datos del programa.
En la Tienda Nintendo DSi puedes comprar
programas para Nintendo DSi.

Para usar la tienda necesitas una conexion
a Internet, Pag. 84 =

Requisitos para usar la T. hli

== Pag. 53 = . g s
Volver al menu principal de Nintendo DSi Sound Una conexién a internefide cha @

Nintendo DSi Points

) ires BEZl Selecciona entre sonido MONO o ESTEREO para , 1
s alnculares. cQueé 3 Ps Ninten® j Points?
: . . ; & : Ir
( Sonidos JEESEE Activa o desactiva los efectos de sonido de la pantalla Son.p . dqua REI9CeS GicuInr Programas
N & + - 5 iy [ ]
tactil mientras escuchas canciones en el modo jJuega

endo DSi Points a tu cuenta
ina Nintendo Points Card y

n la Tienda Nintendo DSi. Esos puntos se

maticamente en Nintendo DSi Points.
r mas informacion sobre la compra de Nintendo Points,
pport.nintendo.com.

con tu musical

L2 & & = R _E &5 S _S 5 _E_E_§ S & = S S R S R _ S S = _ S _ 5 _ B _N_§ S & X S S R = _E_§ & S S _ &8 _E N & S5 & S S _E_E B B 3 & S _ R _E_E N _§ 5 & S _R _E B N

Determina si deseas que la luz se atente automatica-
mente cuando no estés usando Nintendo DSi Sound.

Elimina todos los datos de Nintendo DSi Sound g
la memoria de la consola Nintendo DSi. De est
forma borraras todos los archivos de sonide
hayas grabado o editado, tu lista de Favorite
todo lo que haya memorizado el periquito.

[N

SD

Los puntos de las Nintendo Points Cards pueden canjearse por
Nintendo DSi Points.

Comprar Canjear

"2 Nintendo DSi
L Points

Nintendo.
= ; 2 Points Card
Como guardar archivos de musica en una tar;

Para jugar con archivos de musica, lo primerg debes hace
en una tarjeta SD. Sigue estos pasos:

--------------------------------------- _ Establecimiento de venta Consola Nintendo DSi XL

n Utiliza un programa de tu ordenador para ¢ de productos de Nintendo
canciones de un CD y guardarlas en un for

compatible con Ninten L Sound. QUGEERER

¢ Queée es una Nintendo Points Card?

Es una tarjeta de prepago que puedes canjear en la Tienda Nintendo DSi
por Nintendo DSi Points.

-—

un lec 3 or de tarjetas disponible en
hivos AAC en la tarjeta SD.

Nintendo Paoints Nintendo Points

Card Card
1000

jete nino (popular}, 'O sole mio (popular) y Asturias, patria querida (popular).
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Como conseguir Nintendo DSi Points

Utiliza uno de los siguientes métodos para conseguir Nintendo DSi Points.

B Canjea una Nintendo Points Card

£} Compra una Nintendo Points Card.

e Obteén el nimero de activacion de la Nintendo
Points Card.

Nota: Rasca la proteccion del reverso de la tarjeta
para ver el numero de activacion.

() Entra en la Tienda Nintendo DSi.
)

Selecciona ENTRAR EN LA TIENDA vy, a con-
tinuacion, ANADIR NINTENDO DSi POINTS.
&

Sigue las instrucciones de la pantalla para
introducir el nimero de activacion.

. Compra Nintendo DSi Points con una tarjeta de crédito

Para comprar Nintendo DSi Points con una tarjeta de credito, inicia la
Nintendo DSi.

4

Selecciona ENTRAR EN LA TIENDA y, a continuacion,
ANADIR NINTENDO DSi POINTS.

4

Sigue las instrucciones de la pantalla para in

Programas de Nintendo DSi y Nintendo Points C

* Para acceder a la Tienda Nintendo DSi necesitas una
de banda ancha. La primera vez que te conectes te
condiciones estipuladas en el contrato de uso para ac
Nintendo DSi.

» Las Nintendo Points Cards compradas en E
en consolas adquiridas en Europa.
* Puedes canjear un maximo de 10 0
ejemplo, si tienes 9000 puntos
una Nintendo Points Card de

* Debes canjear todos los puntos
No se pueden repartir los
forma separada.

* Los padres o tutg

s de una vez (por
odras canjear

r, revender o transferir.

do Points se hayan canjeado por Nintendo DSi Points, no
istrar en otra consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL ni en

a Wii™,

cargar un programa de la Tienda Nintendo DSi, adquieres unicamente
icencia de uso y no la propiedad del programa. Para obtener mas infor-
macion, consulta el contrato de uso al que puedes acceder mediante la confi-

guracion de la consola. @EEREEES

Consulta el apartado “Control parental” rag. 78 > para obtener
mas informacion sobre el sistema europeo de clasificacion por

edades PEGI (Pan European Game Information).
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Modo descarga DS

Con el modo descarga DS podras descar-
gar juegos multijugador y jugar con otros
usuarios de consolas DS incluso si solo
disponéis de un ejemplar del juego. También
permite enviar y recibir versiones de prueba
de algunos programas.

La consola Nintendo DSi XL esta equipada con un
médulo RF (802.11). Su potencia efectiva radiada

es menor de 10 mW p.ire. y su densidad espectral .
de potencia maxima es menor de -30 dBW/1MHz =

p..re. Estos parametros pueden mantenerse con temperaturas entre 0 y 40 °C. En consecuencia,
la consola Nintendo DSi XL se encuentra dentro de los equipos de categoria 1 de la Decision de
la Comision relativa al establecimiento de la clasificacion inicial de los equipos radiosléctricos
y equipos terminales de telecomunicacion y los identificadores asociados (2000/298/CE).

Uso del modo descarga DS
Inicio del modo descarga DS (servidor)

=

) Sigue las instrucciones del manual de
instrucciones del juego.

& !En el menu FIE Nintendo !JSi, toca el The Legend of Zaida:
icono de un juego compatible con el modo Phantom Hourglass
descarga DS. Nintendo

Y

- Inicio del modo descarga DS (cliente)

o Toca el icono DESCARGA DS en el
menu de Nintendo DSi.

descargar.

"The Legend of Ielda
i s

PictoChat

El PictoChat permite usar |la consola

Nintendo DSi XL para comunicarse sin
cables con otros usuarios de consolas
Nintendo DS. No es un programa con
acceso a internet. Sin embargo, con él
podras intercambiar mensajes y dibujos
con hasta 15 usuarios de Nintendo DS N
que se encuentren dentro del alcance de
tu consola Nintendo DSI. Ten en cuenta
los controles de PictoChat en las con
Nintendo DS original y Nintendo |
pueden variar ligeramente.

Inicio

En primer lugaf debes seleccionar una sala de chat en la pantalla de seleccion de la
sala de cheé

lconos de intensidad de la senal inalambrica

o .

Agui se indica el numero de personas
presentes en la sala de chat. Si la sala
esta llena (16/16), no podras entrar.

Cerrar el PictoChat y volver
al menu de Nintendo DSi

* | os padres o tutores pueden restringir el uso del PictoChat mediante el
control parental.

Para obtener mas informacion acerca del control parental, consulta el apartado

“Control parental”.

Tl Iconos de intensidad de la sefal inalambrica

El icono IR (intensidad de la sefial inalambrica)
indica la calidad de la recepcion de la senal - m
inalambrica (cuatro niveles). Cuanto mayor sea |, ey [ Doy (e

la calidad de la recepcion de la senal, mas fluida
- = [ N
sera la comunicacion. Menor s———» Mayor

Intensidad de la senal inalambrica
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Controles

Pantalla superior Uso del teclado

Toca las teclas para escribir caracteres. Puedes tocar y arrastrar [e
de mensajes en el orden que quieras.

lcono de intensidad de la senal inalambrica

@ Alfanumeérico

rrar un caracter

k. — —
Iy |¢Mario? {Quién es ese? J — Mensajes recibidos

= . = — -
2w

Alternar entre ——_

- mayusculas y
! ESTE! minusculas

L —— Saltar a la linea
S siguiente
[ 1]

— Sala de chat actual

Pantalla inferior

Participantes
Toca el nombre de la persona cuyos mensajes quieras ver.

I
| |

Introducir un espacio

L] w-— Cerrar la sala de chat Retroceder o borrar un caracter

= Il

52 N

= | 'a&saéééﬁiftl

- — Panel de mensajes i 0646 6 e U000 ¢ =

iBAAAAEETEE I:w Saltar a la linea

i T T 00G06@E0UGO0® siguiente
‘e Enviar mensaje DECERjiER S SPACH

x ?

Introducir un espacio

LR S _R_X R K _JR_J2_ 4 _ 2 L T _NX 3 & L B _ S _E_% 5 T E S ¥ % E_E T % E _E R _E X X _ L L _E_ R B _K_SL L _E_X X _E_B S S R _R_EL_E X F_J_F L % _JX F E _E_JX_N_ ¥ 8% £ F X I

Tambien se puede manejar el teclado con los botones.

EEEI Mover el cursor

Teclado
Uso del teclado

T'F_"’s de teclados: @ Introducir un caracter
(24] Alfanumérico (A] Caracteres espec
(%] Japonés Simbolos L Imagenes Borrar el ltimo caracter introducido

Cambiar a mayusculas/Usar solo mayusculas

® Cambiar de tipo de teclado

al
e
-
) LLTar Desplazar los mensajes
™ Jify dibujar) : .
' piz para alternar entre un lapiz negro y otro de colores. (OSTART | Enviar mensaje
dibujos) O SELECT Pulsar una vez: Copiar ultimo mensaje

Manteniendolo pulsado: Borrar mensaje

or del lapiz y de la goma (cambia el grosor del lapiz y de la goma)
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w-ah Nintendo DSi Browser

Nintendo DSi Browser es una aplicacion muy
util que te permite navegar por internet de
manera sencilla usando el lapiz.

Nota: Se requiere una conexion de banda ancha,
Para usar el programa Nintendo DSi Browser,

deberas configurar pnimero una conexion a internet
en tu consola. Pag. 84 =

Manual electronico de Nintendo DSi Browser

El navegador Nintendo DSi Browser incluye un manual electronico dentro del programa.
Consultalo para obtener mas informacion sobre como usar el navegador.

Como acceder al manual electronico

{1 En el ment de Nintendo DSi, toca el icono
de Nintendo DSi Browser.

) Toca AYUDA en la pagina de inicio.

Como proteger a los ninos de sitios web potencialmente pf’ 205

Existen dos modos de restringir el contenido al que se puede acced
navegador Nintendo DSi Browser:

B Activa el control parental
Utiliza la funcién de control parental de la consola Ninte
acceso al navegador.
B Usa un filtro de contenidos

Se puede usar un filtro (servicio de pago

no ser seguros. Para obtener mas i
favoritos y toca ASTARO.

&

sitios web que puedan
, ve a la pantalla de
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0 Configuracion de la consola

En el menu de Nintendo DSi, selecciona CONFIGURACION DE LA CONSOLA
para abrir el menu de la configuracién de la consola, en el que puedes ajustar
varias opciones. Pasa de pagina con <4 » y toca las opciones que quieras cambiar.

Configuracion de la consola 1

@ GESTION DE DATOS

Gestiona la memoria de la consola o de una tarjeta SD.

Este apartado solo estara disponible despuées de haber utilizado
la Tienda Nintendo DSi.

8@ COMUNICACION INALAMBRICA

Activa o desactiva la comunicacion inalambrica.

L R B K B B K X X B _E_N_J2 _E_JK N R _E_E_E_JR_& L & _ X N N N _N_J& L N 2 N & X __N_8_ E_N_ 5 E K _E & 35 X_R_ S _E_E_ & _» 3+ E_R_JS _E _E_X_§F L HX_JR _J L K _ X & L __L_JX I

@ BRILLO

Ajusta la intensidad del brillo de la pantalla.

@ PERFIL

Cambia tu nombre dedisuari
cumpleanos y color favorite

kK & R L 3 N E_E _E S8 L E 2 R_E_L & _E_E X S R _B_R& LI XL L L =S 2 _JFE_JL ]

Pag. 77 =

Pag. 77 =

a consola.

Pag. 77 =

la alarma para que suene a la hora que tu quieras.

Configuracion de la consola 3

@ CONTROL PARENTAL

Configura el control parental para el
contenidos.

- = e

@ CALIBRADO

r restricciones de acceso a ciertos

L. T T R T R T E T ET TLTT T TS E R T R E T LEE ET YOEYE

Pag. 83 =

Pag. 83 =2

Pag. B4 =

@ IDIOMA

Elige un idioma para los textos de la consola.

- -

R B R R R R R K X _F E K K _E 5 B N N _ B _E X % E _E N 2 B _E B 2 E _E N E _E_E X _E_E_E_ B X _E E_E _E B E N R & K R _E & K R R & & B _F B X R N & % B _F & & __F J

@ FORMATEO

Borra todos los programas y archivos guardados.
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Gestion de datos

Copia y borra programas y datos guardados en la memoria de la consola o en una
tarjeta SD.

Si vas a copiar datos debes insertar una tarjeta SD.

Copiar/Borrar

@ Elige la ubicacion de los datos que quieres [ﬁ

copiar 0 borrar. _
Web = o

9 Selecciona los datos que quieras copiar o borrar.

€ Selecciona COPIAR o0 BORRAR.

No podras copiar datos en ninguna de las siguién ﬁ ncias.:

* Si no hay ninguna tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD.
* Si no hay suficiente espacio disponible dénde quierésiguardar los datos.
* Si los datos seleccionados no se pueden cop

* Si quieres guardar los datos en el mend de N
disponible.

* Si quieres copiar los datosie
originaron.

* Si la tarjeta SD donde ¢
de datos o programas

* Si la tarjeta de quieres'gua

do DSi, pero no hay espacio

1a consola distinta aaquella donde se
8§ guardar los datos contiene 300 bloques (o mas)

ar los datos esta protegida contra escritura.

Comunicacion inalambrica de Nintendo DS

Activa y desactiva la funcion de comunicacion inalambrica.

Configuracion de la comunicacion inalambrica de

o Toca Sl para activar la comunicacion inalambrica
o NO para desactivarla.

e Toca ACEPTAR para continuar.

Nota: Desactiva la comunicacion inalambrica
que estés en un avion.

@

Acerca del indicag inalambrica

Cuando la comunicaci '

inalambrica esté activz Parpadeo Q

el indicador'se encen- < \
= \S

dera. Cuande se estén “We 0 000 > )
10N

transmitiendo datos

arpadeara T —_
Parp omunicacion Transmision
nalambrica activa de datos

Ajusta el nivel de brillo de las pantallas.

Ajuste del nivel de brillo

° Toca + o — para ajustar el nivel de brillo.

intensigad

e Toca ACEPTAR para confirmar.

Para ajustar el brillo durante una partida, manten
pulsado el Boton SELECT y pulsa el control del
volumen.

Ten cuidado al pulsar el Boton SELECT para cambiar ajustes, porque en algunos
juegos dicho boton posee alguna funcion, como por ejemplo saltar escenas. -

Brillo

=1

Mantener
Pulﬂaduﬁ ; ’ hois
y o — Menos
r intenso
4T

Brillo de la pantalla y duracion de la bateria

Cuanto mas intenso sea el brillo de la pantalla, menos durara la bateria
y viceversa. Ten esto presente cuando ajustes el nivel de brillo. €=
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Cambia tu nombre de usuario, el mensaje personal,
tu color favorito y tu fecha de cumpleanos.

Pon la fecha actual. P
En algunos juegos se utiliza este dato; procura introducir la fecha corte

Cambio de la fecha

Fech

ik

@ Cambia el dia, el mes y el afio con| | ‘m b \
...................................... = | 2-02-2010

9 Toca ACEPTAR para confirmar, 'J L ——l

Nombre de usuario Dia. Mes ANO

o Escribe tu nombre de usuario con el teclado.

0 AL . T X =
Instrucciones acerca del teclado: (:EERRDIED . T E T T T
gwer tyul op [N

B asdift gh ) k|
Bz xcvbnm, ./

i ; [ 1

Hora
€ Toca ACEPTAR para confirmar.

elo de la consola

Pon en i,
dato; procura introducir la hora correcta.

En alg - titiliza este.

Mensaje personal

€ Teclea un mensaje personalizado con el
teclado. Instrucciones acerca del teclado: T T T A T

pag. 101 =} qwertyul oples

............................................ E%‘I ‘x d: 'v “h hn jm" ' y @ Toca ACEPTAR para confirmar.

e Toca ACEPTAR para confirmar.

El mensaje personal que teclees aqui se vera
en las consolas de los demas usuarios cuando uses el PictoChat. *
Podrias escribir un saludo o una breve presentacion.

Color Configura la alarma para que suene a una hora determinada.

Cambio de la alarma

o Usa [m-ﬁ]m para ajustar la alarma a la

hora que quieras que suene (1) y luego toca
ACEPTAR (2) para activarla.

o Toca el color que mas te guste. El color que
elijas se utilizara en varias pantallas,
en el menu de Nintendo DSi. '

- R .

min

€ Toca Si para confirmar. El brillo de las dos Saii | v '

pantallas se reducira al minimo automatica-
mente.

Para apagar la alarma o desactivarla completamente, toca la pantalla tactil o cualquier
boton excepto los Botones L y R.

En cuanto suene la alarma, se activara automaticamente el modo de recordatorio.
En el modo de recordatorio, la alarma seguira sonando a intervalos de cinco minutos
hasta que la apagues. El modo de recordatorio se desactivara automaticamente al
cabo de una hora.
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Control parental

La configuracién del control parental permite a padres y tutores determinar los con-
tenidos que se pueden visualizar y descargar con Nintendo DSi XL. Solo puede haber
una configuracion activa por consola, por lo que se recomienda configurarlo al nivel
de seguridad mas alto requerido por tu familia y compartir el pin con los usuarios que
tengan autorizacion para acceder a los contenidos blogueados.

¢ Qué puede restringir el control parental?

* Programas para Nintendo DSi/Programas compatibles con Nintendo DSi

-> Restringe el uso de programas en funcion de su clasificacion PEGI.
Esta opcion no se puede utilizar para restringir programas de Nintendo DS ni
programas obtenidos mediante el modo descarga DS.

* PictoChat
= Restringe el uso del PictoChat.
* Modo descarga DS ~
-> Restringe el uso de esta funcion,

* Nintendo DSi Browser
-> Restringe el uso del navegador Nintendo DSi Browser. @
Nintendo DSi Browser es un navegador de internet
que sirve para ver paginas web. Si no quieres permitir el acceso a internet, activa el
control parental. Si quieres permitir un acceso limitado a internet, activa el servicio
de filtrado de contenido de Astaro para el navegador Nintendo DSi Browser. Para
obtener mas informacion acerca de este servicio, accede a la pantalla de favoritos
y selecciona ASTARO.
* Tienda Nintendo DSi
- Restringe la compra de programas mediante el sistema PEGI de clasificacion
por edades.
=> Limita el uso de Nintendo DSi Points.
Solo se puede limitar el uso de Nintendo DSi Points, no la compra de este

* [ntercambio de imagenes

=>» Restringe el intercambio de imagenes mediante la comuni
de Nintendo DS.

* Otros
-> Restringe la recepcion de contenidos generados por otros

lconos del sistema europeo de clasificacion por €
(Pan European Game Information)

Categorias de clasificacion por edades:

WAL peg L info

Contenidos aptos Contenidos aptos Confenidos a iy
para mayores de  para mayores de _para mayc
3 anos 7 afios

sgaptos  Contenidos aptos
res de  para mayores de
18 anos

Descripciones de contepite
En el embalaje del prodiicto

Las descripciones establecén si
para un determinado grupo de ec

El icono “En linea” indica que un juego permite jugar con otros jugadores
a través de internet.

El sistema PEGI se ha desarrollado a partir de sistemas de clasificacion por edades ya
existentes en Europa. Representantes de distintos grupos sociales, como asociaciones
de consumidores, de padres y grupos religiosos, han participado en el proceso de redac-
cion del formulario de valoracion de PEGI y en la definicion del sistema de clasificacion.
Para obtener mas informacion sobre el sistema europeo de clasificacion por edades
PEGI (Pan European Game Information), visita este sitio web: http://www.pegi.info.

MNota: Este sistemma de clasificacion por edades no es ninguna indicacion de la dificultad del juego.
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Control parental

Configuracion del control parental

o Sigue las instrucciones de la pantalla. e Introduce una respuesta a la pregunta
de seguridad y luego toca ACEPTAR.
La respuesta debe contener al menos
seis caracteres.

La respuesta a la pregunta secreta sera
necesaria si olvidas el pin. Utiliza unas
respuesta gue puedas recordar.

Sl olvidas &l pin y |a respuesta
i la pregunts de seguridad; no
podras mod|licar las opclones
del control paréntal Radta quse
recibas un pin genaral.

Elige una clasificacion,
Tendras acceso a los titulos

que tengan dicha clasificacion
o una Inferior.

‘ Aceptar \

e Introduce un pin de cuatro digitos a tu eleccion
y luego toca ACEPTAR. (La consola te pedira
que introduzcas el pin una segunda vez como
confirmacion.)

Necesitaras el pin para desactivar
temporalmente el control parental o para
cambiar tu configuracion. No lo olvides.

© Elige una pregunta de seguridad con A A\
luego toca ACEPTAR. |
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Control parental

Qué hacer en caso de olvido del pin y de la respuesta a la
pregunta de seguridad

Si olvidas el pin y la respuesta a la pregunta de seguridad, sigue estos pasos.

€ En la pantalla de introduccién del pin
selecciona NO ME ACUERDO.

e En la pantalla siguiente, teclea la respuesta
a la pregunta de seguridad.

Si respondes correctamente a la pregunta
de seguridad, podras seguir con la configu-
racion del control parental.

12 3 4568788 0 - =

qwertyul opi s
B asdit gh k|
Rz xcvbnm, .|/

Si has olvidado la respuesta .
a la pregunta de seguridad... mlmm

e Selecciona NO ME ACUERDO. |

paranlal

@) Se mostrara un nimero de referencia.

.,I, Si olvidas
Llama al nimero de teléfono indicado en este e ot ks v
manual de instrucciones y proporciona el ’I" DoEabinlay
nimero de referencia obtenido y la fecha rencia. Recit
que aparece en tu consola Nintendo DSi XL
cuando te lo pidan. A continuacion recibiras
informacion adicional para obtener un pin

general.

el pin vy la preo

Mi nimero
de referencia

Calibracion de la pantalla tactil

Calibracion de la pantalla tactil

o Toca (#) justo en el centro.

Apareceran puntos de calibracion
esquinas de la pantalla y en el cé
Toca todos los puntos para calibrar.|

~ Sujeta el lapiz
. lo mas recto

; que puedas.

La pantalla tactil esta calibrada

Toca @ para comprobarlo.

: f='5i-':‘.. REINTENTAR para empezar de nuevo.

Prueba del microfono

Verifica que el micréfono funciona correctamente.
Prueba del micréfono

o Mira hacia el micréfono y habla.

=¥ ”1_—|‘._: :|.7| MICTroOT0ni

9 Comprueba que el indicador del volumen se
llene con barras.
Si el indicador del volumen cambia de color,
el microfono estara funcionando correcta-
mente.

Habla al microfono.

El indicador del microfono cambiara de color
cuando detecte sonido.

e Toca SALIR cuando termines de hacer la prueba del microfono.
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Conecta tu Nintendo DSi XL a internet por banda ancha. AOSS and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.
Windows and Windows Vista are trademarks of the Microsoft gro

Configuracion de una conexion a internet

Tambien puedes realizar ajustes para utilizar 17" sisteme Sey.
a WPA, o configurar un proxy y conexiones | 'es.

-~ — Consultar direccion MAC GElBRL S

Transferir o borrar una configuracion de la CWF
de Nintendo guardada en Nintendo DSi XL

" Pag. 98 =

Leer y aceptar el Contrato de Uso
de los Servicios de Red de Nintendo DSi

Las opciones de la configuracion avanzada
programas de Nintendo DS. Si quieres cg
utiliza las conexiones 1, 2 y 3.

se pueden utilizar con
amas de Nintendo DS,

iguracic anual

Método de configuracion

El proceso de configuracion de la conexion depende de tu red domeéstica.
Responde a las preguntas siguientes para averiguar cual es el metodo de
configuracion mas apropiado en tu caso.

Mas opciones

jAdelante!

Utiliza AOSS
¢, Es compatible con ' para simplificar la
AOSS tu punto de configuracion.
acceso inalambrico?

AD¥  Aoss™
AOSS"

¢ Dispones de una
conexion de banda
ancha a internet?

¢ Estas en una
i ica?

Busca tu enrutador
inalambrico y realiza
la configuracion.

Configura primer

conexion a inte e :
éDispones de un
banda ancha para p

: . ordenador con Windows® ‘ C o Puedes utilizar el Conector USB Wi-Fi de
Gﬂﬂ?ﬂt? rea ";;r;i XP o Windows Vista® = Nintendo pﬂm Eimpliﬁﬂﬂr la Gﬂﬂfig“fﬂﬂiﬁﬂ.
| .

conectado a internet?

Pag. 88 =

Para obtener mas informacion acerca del Conector USB Wi-Fi de Nintendo,
visita support.nintendo.com.
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Requisitos para conectarse a internet

Para conectarse a internet son necesarios los siguientes elementos:

1. Consola Nintendo DSi XL 2. Ordenador (PC)

3. Entorno de red de banda ancha (ADSL, cable, stcé

3 ADSL, etc.

Conexion a internet
de banda anchs

4. Uno de los siguientes dispositivos
de conexidn inalambrica

F

=
A 4
-—

Conector USB Wi-Fi de Nintendo

b A4

de una cenexion inalambrica a internet en tu casa, puedes

a internet conectando el Conector USB Wi-Fi
atendo a un puerto USB de tu ordenador (si tu sistema operativo es
idows Vista® y dispones de una conexion de banda ancha
et) eunstalando el programa incluido.

®ste manual, a los “enrutadores inalambricos con funcion de punto de acceso”
s& lesNenomina simplemente “punios de acceso’.

(enrutador inalambrico, etc.) y
(disponible en tiendas)

Usa un punto de acceso compatible con los estandares 802.11b y 802.11g. No podras
utilizar un puntc de acceso compatible unicamente con 802.11a.

E Punto de acceso

Para obtener una lista de los puntos de acceso (enrutadores)
que funcionan con Nintendo DSi XL, visita support.nintendo.com.
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Internet

Conexion mediante el Conector USB Wi-Fi de Nintendo
(se vende por separado)

Si conectas el Conector USB Wi-Fi de Nintendo a un puerto USB de un ordenador e Contintia con los siguientes pasos —que debes
con conexion a internet de banda ancha, podras utilizarlo como si fuera un punto de

daCCes0.

realizar en un ordenador— cuando veas esta
pantalla.

Nota: Antes de realizar los ajustes siguientes, instala la herramienta de registro del Conector
USB Wi-Fi de Nintendo en el ordenador y preparalo para utilizarlo. Consulta el manual de
instrucciones del Conector USB Wi-Fi de Nintendo para obtener mas informacion.

Conexion

|T de banda ancha ;‘
a internet - — -
I iy %
Maédem de ADSL, etc. Ordenador (PC) + Conector Consola
USB Wi-Fi de Nintendo Nintendo DSi XL

Area de notificacion

Como conectarse 'Nintendo.

€ Toca CONFIGURACION DE LA CWF DE
NINTENDO.

a el nombre del usuario que
quiere conectar de la lista de usuarios
strada en Nintendo DSi XL ().

J 3
Selecciona CONCEDER AUTORIZA- Pantalla de la herramienta de

___________________________________________________________ L. W TN CION PARA ESTABLECER LA registro del Conector USB Wi-Fi
_ - CONEXION en el ment mostrado (2] . de Nintendo

e Toca CONECTOR USB Wi-Fi DE NINTENDO.

1’(—_ Nintendo Wi-Fi USBIConnecton
- \H} |

4 Hegistrabon ool
L

Sy

1

'-..1|l
(A MNTE B | —
| ‘IHHT[ Liige B RE T T S T
| N =y P - |
"‘E[E—;'"—‘ e e e et
[ TR S

Nota: Las pantallas mostradas son de Selecciona el nombre del usuario
Windows® XP. que se quiere conectar.

a Toca ACEPTAR para realizar una prueba

€ Confirma que el ConectopliSB Wi-Fi de de conexion

Nintendo esta listo y toda SEC

Se ha configurado el Conector
LUSB Wi-Fl de Nintendo. Se va a

1a del Conector USE
realizar una prueba de conexion,

Wi-Fi de Nimtendo ¥, a continuacion,

cafta gl Co e 1 ] |._|:E- I-, WIi-Fi &

Nintendd en &l puerto | SB de tu

—

equipo. Toca "Seguir” para continuar,

Aceptar

Si la prueba de conexién se realiza correctamente, la configuracién estara lista.

Nota: Si la conexion falla, consulia la lista de codigos de error en la seccion de solucion
de problemas. Pag. 115 = Para obtener mas informacion acerca del Conector USB Wi-Fi
de Nintendo, visita support.nintendo.com.
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Conexion mediante AOSS

Si tu punto de acceso es compatible con AOSS, puedes utilizar esta funcion para N o fmiimbn e ame e
simplificar la configuracion. Para obtener mas informacion, consulta el manual de ' Pasos ( nto de acceso)
instrucciones del punto de acceso. Con AOSS

Mota: Si optas por emplear el metodo con AOSS, la configuracion de tu punto de acceso podria
cambiar. Si algun ordenador se conecta a internet sin AODSS, es posible que no pueda conectar-

se tras haber utilizado este método en el punto de acceso. Pulsa el boton AOSS hasta que la luz empiece
a parpadear. |
Nota: Si la conexion sigue fallando después de realiz: OLon :}
i ‘1-__ Qe =

Consiitnde bond la configuracion con AOSS, espera aproximadamente =
S 5 minutos y repite el proceso. ~
T ancha a internet . -
| R -
T —
Modem de ADSL, etc. Punto de acceso Consola \

compatible con AOQSS Nintendo DSi XL

alizar una prueba de Con AOSS

Como conectarse

La configuracion AQSS ha
terminado. Se va a reallzar una

€ Toca CONFIGURACION DE LA CWF DE ter ne! arueba de conexion.
NINTENDO. —— -

Si la prueba de conexiéon termina correctamente, la configuracién
estara lista.

SES— El punto de acceso se reniciara después de terminar la configuracion con
= | T . AQOSS. Es posible que no se pueda establecer una conexion con el punto
Conexion 1M s de acceso inmediatamente. Espera unos instantes e intenta realizar la prueba

Cone - _ de conexién otra vez.
Col n3 8 W

@ Toca una conexién libre (“-").

I €© Toca el icono de AOSS.
J

Realiza los siguie
en el punto de
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Internet

Busqueda de un punto de acceso y conexion

Puedes emplear este método para buscar un punto de acceso y conectarte © Introduce la clave de seguridad y toca
a él si tu punto de acceso no es compatible con AOSS. ACEPTAR.

Este paso solo habra que efectuarlo si el |
punto de acceso esta protegido con una clave
de seguridad.

Conexion de banda

ancha a internet
O

Modem de ADSL, etc. Punto de acceso con Consola
funcion de enrutador Nintendo DSi XL

g

Como conectarse

¢ Quieres guardar esta
configuracion?

o Toca CONFIGURACION DE LA CWF
DE NINTENDO.

Ol m 5lg =b-
AT L N B

: — : Ajusies de conexidn guardados.
"""""""""""""""""""""""""""""""" w mEmmmmmmmm——— . : S& va a realizar una prueba de

conexion.
=
Conexion :?
Conexion 2 | A :

Conexion 3 - l

e Toca una conexion libre (“-").

Si la prueba de conexion termina correctamente, la configuracion estara lista.

Nota: Sifalla la prueba de conexion, consulta la lista de codigos de error de la seccion de solucion
de problemas. Pag. 115 =

€ Toca BUSCAR PUNTO DE ACCESO. 4

Los puntos de acceso marcados con requieren una clave de seguridad.

Pag. 102 =

i - 1
1
@ No se requiere clave E Configuracion con un metodo de
: encriptacion especial. Para conectarte a
@ ' puntos de acceso con esta marca, utiliza
- : ! la CONFIGURACION AVANZADA.
------------------- ---------------------------W‘T------------ !’._,] Se requiere clave E Pag. 96 =
\ . 4

6 Toca un punto de acceso para seleecionarlo.
i no §é encuentra Ringun punto'de acceso,
'configuracion manualmente.

Intensidad de la senal

El icono (intensidad de la senal) indica
el estado de la recepcion de la sefial (cuatro D ] E @

niveles). Con una senal de mayor calidad la
transmision sera mas fluida.

O barras| 1 barra | 2 barras | 3 barras

Intensidad de la senal
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Internet

Configuracion manual

Configura manualmente las opciones de tu punto de acceso.
@) Configura todas las opciones y toca GUARDAR cuando hayasiacabade

Cuando especifiques la direccion IP manualmente, asegl ate de esp
también el servidor DNS.

Conexion a internet
T | de bandaancha -
| ‘f.:’-@ Conexion 1 Conexl
=1 o :
sequridad

Madem de ADSL, etc. Punto de acceso con Consola :
funcion de enrutador MNintendo DSi XL Sin clave de sequridad

Como conectarse

@ Toca CONFIGURACION DE LA CWF DE Inter net Guardar
NINTENDO. |

Conexion 1

n 1P automatlicamente Obtener DNS automaticamente

>

A 1
..’ 4 _
_': 1 A.L'.‘
L] W L k-
|- -
------------------------------------------------------------ -'-{u-;'.-—-------q‘--- e 1.
o J
SO ‘
L%

€ Toca una conexion libre (“=").
Conexion 1@
Conexion 2 y

Conexion 3 ' -

-

Guardar

Conexion 4 Conexion 1

Servidor proxy

“
4 L = -

Wslpg=min et ==
i b gl Pl B oty T 1 P

1 1400

Guardar

Guardar

|
Solo se pueden configurar proxys en la configuracion avanzada.

LS

9 Toca Sl para realizar una prueba de conexion.

Alustes de conexion guardados.
Sa va a realizar una pruaba de
conexion.

Si la prueba de conexion termina correctamente, la configuracion

estara lista.
Nota: Si falla la prueba de conexion, consulta la lista de codigos de error de la seccion de
solucion de problemas. Pag. 115 =




Internet

Configuracion avanzada

Mediante la configuracion avanzada puedes conectarte a internet con programas
que utilizan las nuevas funciones de la consola Nintendo DSi, usar sistemas de
seguridad con WPA, configurar opciones de proxy y utilizar WPS.

La configuracion avanzada (conexiones 4-6) no se puede usar con programas de la
consola Nintendo DS incompatibles con las funciones de la consola Nintendo DSi. Si
utilizas programas de Nintendo DS, emplea las conexiones normales (1-3).

Como conectarse

€ Toca CONFIGURACION DE LA CWF
DE NINTENDO.

@ Toca CONFIGURACION AVANZADA.
Conexion 1
Conexion 2 G
Conexion 3 _

R B BN ER SR R EE R R SN R S SN SN W M D BN NN B EE SN N N S W S B O Em WS EE B S S S S S O M S S SN B S O N R S Em S e . - —

e Toca una conexion libre (“=").

.
Nota: A menos que estes utilizando

WPS, el resto del procedimiento es
identico al de la configuracion de las
opciones normales.

i

ww,.

e Toca el método de conexion mas adecuado
para tu punto de acceso.

4 ':" =4 ‘ﬁ' i 'rr I..l [ o~ ﬁ -E?:
IE@ liEﬂ-_«'.i';*?-" DUNIO 7'~ 7CC
Conexion por botos

Sigue pulsando el baton V ='

hasta que la Juz.se encienda.

ion por pin

Introduce en el punto de acceso el
- pin mostrado en la pantalla tactil de
- tu consocla Nintendo DSi XL.

ANao

mpatible

JMTD de ACCEE0 pin para el punto de acCesg
loca "Seguir”, Esto puede

1ardar aos minutcs

a3 luZz s ilumine

I

|

|

|

|

I

1

pulsado &l :
I

I

|

& tardar dos minutos. i
1

I

I

g uir
Es posible que la configuracion tarde hasta dos minutos en terminar.

D & :
€ Toca SEGUIR.

Cuando hayvas introducido el
pin para al punto de accaso
foca "Seguilrn Esto pusde

tardar dos minutos

© Toca ACEPTAR para realizar una prueba de
conexion.

WPS configurado. 5a va a
realizar una prueba de conexion.

Si la prueba de conexién termina correctamente, la configuracién estara lista.
El punto de acceso se reiniciara despues de terminar la configuracion con WPS.

Es posible que no se pueda establecer una conexion con el punto de acceso
inmediatamente. Espera unos instantes e intenta realizar la prueba de conexion
otra vez.
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Opciones

Consulta informacion de la consola y borra o transfiere la configuracion de la
CWEF de Nintendo.

Verificar la direccion MAC de la consola y su ID
de la CWF de Nintendo

Borrar la configuracion de la CWF de Nintendo
de la consola

Transferir la configuracion de la CWF
de MNintendo a otra consola

* Borra la configuracion de la CWF de Nintendo antes de desechar
tu consola o desprenderte de ella.

* Si vas a cambiar a una consola nueva, transfiere la configuracion de
la CWF de Nintendo de la vieja a la nueva.

* Cuando borres o transfieras la configuracion de la CWF de Nintendo,
se borraran de la consola fuente opciones como la lista de amigos y las
conexiones.

0
3
O
c
D
t
QD
>
o2
<I

Transferencia de la configuracion de la CWF de Nintendo
a otra consola

La transferencia de la configuracion de la CWF de Nintendo utiliza el modo descarga

Nota: Se borrara la canfiguracion de la CWF de Nintendo de la consola fuente v se sobragSGHikiEs

la de la consola receptora. Si la transferencia se realiza a una consola Nintendo DS/ D238l
transferira el contenido de la configuracion avanzada.

-~

Preparativos

* Consola Nintendo DSi XL fuente
« Consola receptora (Nintendo DSi/Nintendo DSi XL o}

N

Como realizar la transferencia

Sl trar=fieres e=ips dalos,
& pardars & conliguracibn
da |a CWF de Nintendo,

{ Quieres conlinuar?

No apagues b consola durants
&l anvio dé datos o podries
perder a configuracion de ln

CWF de Nintenda.

[_Eg__

- | soqur |

€) Toca | segur |

Toca DESCARGA DS.
N

Sigue las instrucciones de la pantalla.

ompre dea usuarid ge a consoia

Confirma que el nombre de usuario mostrado 3 que se van a transferir los dat
NINTE SARA

| dela consola receptora y toca Sl.

EEsesesss s Ss s ssEsS Ss Ss S eSS S S SS s s SES S S S S S S S S S S s S E S S EESEEEEEESEsEEE e ==

Teanstary conBguracion de ONF

Toca ACEPTAR si estas de acuerdo con

Al recibir los ajustes de la
LWF de Nintendo. se sobrescribira

la advertencia de la pantalla. la configuracién de esta consola
. 3 : Nintando [=. LSeguro que

Nota: Si tocas NO, se anulara la transferencia ey raehlTos?

de los datos.

la fuente/receptora _

Cuando se termine la transferencia, se mostrara un mensaje de confirmacion.
Toca ACEPTAR en cada una de las consolas.

Trarsdors confguracitn de OWF

| S& han recibido los ajustes
de configuracidn de la
Conexion Wi-Fi de Nintendo

Se han transferido los datos.

La consola se va a apagar

| Aceptar

Aceptar ‘
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- de fabrica de la consola.

Actualizacion

Con el tiempo se ofreceran actualizaciones y complementos del menu de Nintendo DSi
y de los programas. Las actualizaciones se realizaran a través de internet. Es recomen-
dable realizar la configuracion de la conexion a internet aunque no planees usarla a corto

plazo. (CZETED

Como realizar la actualizacion

© Toca Si

{Quieres conectarte a internet

LN L
a CONSOIS

e Lee detenidamente el texto de la pantalla

. AvisD Importante
y selecciona SEGUIR. S| eres menor de 18 anos, tus
padres o tutores legales deben
encargarse de la actualizacion
de la consola Nintendo DSI.
Asimismo, no debes Iniciar la
actualizacion si NO eres el

propietario de esta consala
Nimtendo DSI. Toca la opcion
"Seguir” y selecciona "Acepto”

o Si estas de acuerdo con el texto del punto
€ , selecciona ACEPTO (1) y luego toca
ACEPTAR (2,

Formateo

Selecciona esta opcion para borrar todos los da

e e e R R e e e e e e e m e e e S e e e e e e e

o Selecciona FORMATEQO.

~

¢, Qué datos se

recuperar 05 programas Copiados

en una tarieta 50D Ul R ngun olro dato

QLE DOrres AdUuleras continuar

Uso de los teclados

Cuando sea necesario introducir caracteres, se mostraran teclados en la pantalla
tactil. Existen dos tipos de teclado: el alfanumérico y el numeérice de diez teclas.™,

Teclado alfanumeérico

Teclas de selecciéon de tipo de caracteres
Muestra el teclado para caracteres alfanumeéricos.
| Muestra el teclado para caracteres espéciales

lapones

[@] [=1] [>] [>]

| Muestra el teclado para los simbglos

Muestra el teclado para las imagenss

(

| Borrar el caracter
situado a la izquierda
del cursor

Introducir un espacio

Introducir un espacio Borrar el dltimo caracter tecleado
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Anexo

Glosario

Termino Definicion

R

e .

.

= -

DNS primario/
DNS secundario

= e S e S e e

SIS

.

WPA-PSK (TKIP)/
WPA2-PSK (TKIP)

WPA-PSK (AES)/

Mombre asignado a un punto de acceso.
Tambien se conoce como ESSID o nombre de red.

Valor alfanumeérico empleado en la encriptacion de comunicaciones
entre la consola Nintendo DSi XL y un punto de acceso. Se debe utilizar
el mismo valor en la consola Nintendo DSi XL y en el punto de acceso.
Se conoce también como clave de encriptacion y contrasena de red.

-

Nimero que especifica el destino y la fuente de comunicaciones
en una red.

R K _E_E_N_NE _E_E_E_E_J_E_J_ 2 A& K_JX_JX_§_RK_JN N _K_RE_L_J_ B RX_J S LR _KE_NR_N_S_N_J_W_§F_E_§_JR_J§L 2 _JF JN_N K _N_NF_§_J_J_ W

- -

Punto de entrada y salida de la red. Su direccion |IP se especifica
en la configuracion del punto de conexion,

| - - - - - - - - -

Servidor que convierte los nombres de los ordenadores de la red en
direcciones IP. La direccion IP de este servidor se especifica en la
configuracion del punto de conexion.

S R R RS N S R R R R A RS R S RS S R SR R R S S S R S e E a=

Servidor que asigna direcciones IP y proporciona informacion
adicional requerida para la comunicacion en red.

®

Numero tnico asignado a cada dispositivo conectado a la rg

para convertir direcciones |P de tal forma queunaee

DSi XL en una red LAN pueda acceder a internet. Se po
un error de conexion al intentar acceder ajinternet
el entorno de red que estés utilizando.

WPA2-PS

WPS

ID de la Conexion

Definicion

I.'.'.'_l.- .I- i =3 : |._' I :. -_ eg Eda}.'
nexionide dispositivos

- . 1 - . -

ada usuano que se conecta a la CWF de

Wi-Fi de Nintendo

Configuraciongde
la Conexiop '
de Ninte

v

Términc

de una clave de
seguridad

ente la primera vez que el usuario

acion acerca de los ajustes de conexion y del 1D
jon Wi-Fi de Nintendo.

Definicion

En la pantalla de informacion de la configuracion de la conexion
se vera como una cadena de asteriscos (¥).

¢ La clave se puede introducir utilizando caracteres ASCIl o un codigo
hexadecimal consistente en numeros del 0 al 9 y letrasdelaaalaf.

¢ La consola Nintendo DSi XL solo admite sistemas de encriptacion
con clave. Si el punto de acceso utiliza otro sistema de encriptacion,
tendras que modificar la configuracion del punto de acceso.

* Para obtener mas informacion acerca de la configuracion de un
punto de acceso, consulta su manual de instrucciones.

Y

.

Introduccion de
una clave WEP

* Normalmente se pueden registrar hasta cuatro claves WEP por punto
de acceso. En la configuracion del punto de acceso de la consola
Nintendo D51 XL, la clave WEP deberia ser introducida en el primero
de los cuatro campos, y el punto de acceso deberia ser configurado
con la misma clave WEP.

¢ El nimero de caracteres necesarios en una clave WEP es el siguiente:
ASCIl: 5,13 0 16
Hexadecimal: 10, 26 o 32

Y,

.

Término

Introduccion de
una clave WPA

Definicion

¢ El nimero de caracteres necesarios en una clave WPA es el siguiente:
ASCII: entre 8 y 83
Hexadecimal: 64
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Mensajes de error y codigos de error

Para obtener mas informacion acerca de los mensajes de error y los codigos de error
mostrados en la consola Nintendo DSi XL, consulta la seccion de solucion de problemas.

Pag. 114 =




NINTENDEDS“O XL

Solucion
de problemas

Consulta esta seccion si tienes problemas con el funcionamiento de la consola
Nintendo DSi XL o ves en pantalla algin mensaje o codigo de error.

indice

* Solucidbnde problemas . ..............

No hay imagen ni sonido

Menu de Nintendo DSi

07

No funciona el micréfono !
Recarga de la bateria 108

No funciona la pantalla tactil

Tarjetas de memoria 109
Nintendo DSi S 110
111
112
| control parental 113
NEAIRS JROIOF son o6 wen 5% S es 08 o8 4G TR 55 46 BEE ; 114
e COdigos de erImor ... e 115
® Donde tirar este producto al finaldesuwvidadatil . .......... 118
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Solucion de problemas

Lee detenidamente estas paginas antes de solicitar asistencia técnica.

Nota: Ademas de esta seccion, consulta el manual de instrucciones de todos los programas
y accesorios que estés utilizando.

No hay imagen ni sonido

*» ¢(Esta encendido el indicador de encendido? | cendido

Pulsa el Boton POWER para encender
la consola. oog

* ; Esta cargada la bateria?
Recarga la bateria.

* jEsta bien insertada la tarjeta de juego?
Inserta con cuidado la tarjeta hasta que encaje.

fn. . .

* ,Esta la consola en el modo de espera?
El indicador de encendido parpadea lentamente cuando la consola esta en el
modo de espera. Comprueba el indicador de encendido y abre la consola
para desactivar el modo de espera.

Los altavoces no emiten sonido

* ¢ Esta el volumen al minimo? (

Ajusta el volumen con el control del volumen
y del brillo, situado en el lateral de la consola. Q

* ;Has conectado auriculares o un microfono externc

Si se conectan auriculares o un microfono externo a la cons: ndo DSi XL,
no se oira nada a traves de los altavoces.

._

No se oye nada a través de los auriculares
- v

« ;Esta el volumen al minimo?

Ajusta el volumen con el control del volumen
y del brillo, situado en el lateral de la consola.

A
El menu de Nintendo DSi tarda mucho en aparec

¢ ;Has insertado una tarjeta SD de gran capacidad (SDHC) en la consola?

Si insertas una tarjeta SD de gran capacidad en la densola, elment de
Nintendo DSi podria tardar en aparecer. ‘ _

El menu de Nintendo DSi muestra el 1. -3je NG = DETECTA
NINGUNA TARJETA EN LA RANURA PA: " A\RJET~  OS pese
a que esta insertada una tarje’ 1ego
* ;Esta bien insertada la tarjeta d “@

Apaga la consola, extrae la tarjeta, insértala otra vezihasta que encaje y vuelve

a encender la consolagSine se soluciona el problema a la primera, repite la
operacion varias veces.

No puedo utiliza: ¥egq

+ ¢Esta activada la restriccién de programas por edades (PEGI) en el control
parental? _
Introduceel gin y desactiva el control parental temporalmente o cambia la opcion
que limita el acceso aprogramas segin el sistema PEGI de clasificacion por edades.

Pag.113=
- .

microfono no funciona/La consola no reconoce mi voz

i, Hace uso del micréfono el programa que estas utilizando? (Es posible
sar el microfono en la pantalla donde tienes problemas?

No siempre es posible utilizar el micréfono. Solo funcionara cuando su uso esteé

previsto.

¢ ¢Funciona correctamente el micréfono?

Realiza la PRUEBA DEL MICROFONO en la
configuracion de la consola para verificar que el
microfono funciona correctamente.

* ;Se reconocen bien otras voces (familia, amigos...)?

La precision del sistema de reconocimiento de voz varia de una persona a otra
porque algunas voces son mas dificiles de reconocer que otras.

El microfono responde de forma imprevista

Es posible que el microfono esté reaccionando ante el ruido ambiente o el sonido
de los altavoces. Aléjate de la fuente de sonido, baja el volumen del altavoz, usa
auriculares o aislate de otros ruidos. Realiza la PRUEBA DEL MICROFONO en la

configuracion de la consola para verificar que el microfono funciona correctamente.

Y "
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Solucion de problemas

No puedo recargar la bateria recargable de Nintendo DSi XL/

El indicador de recarga no se enciende

» ;Estas usando un bloque de alimentacion de Nintendo DSi?
Usa el blogue de alimentacion de Nintendo DSi (WAP-002(EUR)).

* jEsta bien conectado el bloque
de alimentacion de Nintendo DSi
a la consola Nintendo DSi XL
y a la toma de corriente?

Comprueba que el bloque de alimen-
tacion de Nintendo DSi esté bien co-
nectado a la consola Nintendo DSi XL
y a la toma de corriente.

» ¢ Estas recargando la bateria en un lugar con una temperatura ambiente de
entre 5y 35 °C?
Recarga la bateria en un lugar con una temperatura ambiente de entre 5 y 35 °C.
Es posible que la bateria no se recargue en lugares con temperaturas fuera de
este intervalo.

R . . - e

* ;Esta encendido el indicador de recarga?

Si el indicador de recarga parpadea, es posible que la bateria no esté bien
colocada. Coloca bien la bateria. @150 22

Parpadeo l> - ,n -

Indicador de recarga
parpadeante

He recargado la bateria, pero se descarga m' = ' api.
juego/La bateria tarda mucho en recargarse

* ;Estas jugando o recargando la bateria enun
ambiente inferior a 5 °C?
En lugares con una temperatura "--.-'_-;.1_":-_1'-' 'C na'
tiempo y la bateria tardara mas de lo habitual en rec

A
No funciona la pantalla tactil/La pantalla tactil no responde
correctamente

* ; Detecta mal la pantalla tactil los lugares
donde la tocas?

Si la pantalla tactil detecta con imprecision |g8
lugares donde la tocas, calibrala de nuevo median-
te la opcion CALIBRADO de la configuracion *
de la consola. @ EED
Nota: Puedes iniciar la consola de tal fafma &
de calibracion aparezca en primer lugar, si pulsas.el
Boton POWER mientras mantienes ptlsados:ios Botones L
Ry START.

* }Has colocado tec alla en.la pantalla tactil?
Si has colocado t ? disponible en tiendas) en la pantalla
tactil, consulta el ma cciones del fabricante para asegurarte de haberlo
colocadg antes de ar la pantalla tactil.

No se detecta la tarieta SD

gHas inserta -- n la tarjeta SD en la consola?
seérta con culdado la tarjeta SD hasta que encaje en la ranura para tarjetas SD,
ituada en el lateral de la consola.

1 correctamente la tarjeta SD?
3a la tarjeta SD en una camara digital o un ordenador y verifica que funciona

» ¢ Contiene la tarjeta SD fotos que puedan visualizarse
con la Camara Nintendo DSi?

La Camara Nintendo DSi solo puede mostrar fotos tomadas

hechas con una camara digital o un teléfono movil no
podran visualizarse en Nintendo DSi XL.

« jContiene la tarjeta SD archivos de sonido compatibles con Nintendo DSi
Sound?
Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos AAC con las extensiones m4a,

mp4 y 3gp. Los demas archivos de sonido (por ejemplo, mp3) no son compatibles
con Nintendo DSi Sound.

La Camara Nintendo DSi me pide que me haga un retrato pero
no responde

Esto sucede si no es posible reconocer una cara. Colocate en un lugar bien
luminado y orienta el rostro de forma que se vea completamente en la pantalla.
Existen ciertos factores que dificultan el reconocimiento facial:

+ Luz ambiental

- Peinado (por ejemplo, si el pelo cubre la cara)
- Color del pelo y las cejas

* Brillos en la cara y la cabeza

- Forma, color y densidad del vello facial

- Gafas, joyas y piercings en la cara y la cabeza
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Solucion de problemas

A
No puedo reproducir archivos de sonido con Nintendo DSi Sounc

La Camara Nintendo DSi no reconoce bien mis ojos ni mi boca

El entorno y ciertos rasgos podrian impedir el correcto funcionamiento del reconoci- * ¢Son los archivos de sonido compatibles con Nintendo DSI'Sound?
miento facial. Si no se reconoce bien la posicion de los ojos y de la boca, colocate Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos que cumplaniles siguientes
en un lugar bien iluminado y orienta el rostro de tal forma que se vea completamente requisitos: |

en la pantalla. Los factores mencionados en el subapartado anterior tambiéen son . Formato: AAC (md4a, mp4 o 3gp)

aplicables aqui.

- Tasa de bits: 16—-320 kb/s
- Frecuencia de muestreo: 32-48 kk

Los colores de las fotografias hechas con la camara se ven mal

Comprueba que estés usando la lente NORMAL (ofras lentes podrian distorsionar
los colores) y haz una foto diferente. Si se siguen viendo mal los colores, ponte en
contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.

"tendo DSi

No puedo intercambiar fotos ni montajes con la

Camara Nintendo DSi

» 4 Esta restringido el intercambio de imagenes por el control parental?

Introduce el pin y desactiva temporalmente el control parental, o cambia la configu-
racion del control parental relativa al intercambio de imagenes. EERAEES

Nintendo DSi Sound no muestra las carpetas ni los archivos
de sonido

* ¢Has insertado bien la tarjeta SD en la consola?

Inserta con cuidado la tarjeta SD hasta que encaje en la ranura para tarjetas SD,
situada en el lateral de la consola.

» ;Contiene la tarjeta SD archivos de sonido compatibles con Ni
Sound?

Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos AAC con las extensio
mp4 y 3gp. Los demas archivos de sonido (por ejemplo, mp3
bles con DSi Sound.

* ¢(Hay mas de 3000 archivos de sonido almacenados No puedo usar el PictoChat

* sHay ya 16 personas en la sala seleccionada?
No puede haber mas de 16 personas por sala de chat.

o S G R O R G G O W

» jEsta restringido el uso del PictoChat mediante el control parental?

No puedo usar el modo descarga DS

» ¢ Esta restringido el uso del modo descarga DS mediante el control parental?

Introduce el pin y desactiva temporalmente el control parental o cambia la confi-
guracion del control parental relativa al uso del modo descarga DS.

L A

* ¢Hay mas de 1000 carpetas almacen
Nintendo DSi Sound no puede mostrar

W . s

» ¢Hay mas de 100 archivos de sonido en alg Intrﬂdfjf:e el pin y desactiva tempm:almente el cnntrnl parental o cambia la confi-
Nintende: D8 Soundno ostrar mas de 10 Sos:porcarpela. B hay | Baskea del control parental relativa al uso del PictoChat.

varias carpetas con el miSma nombre en la tarjeta SD, los archivos que contengan
se fusionaran y se m@straran en una Unica carpeta. Dicha carpeta tambien tiene
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Solucion de problemas

a8

Tengo problemas con la comunicacion inalambrica de Nintendo DS

Como desactivar el control parental
(la conexion se interrumpe y el juego no es fluido)

Existen dos formas de desactivar el control parental: temparalr ente @ eambiando su

« ¢Se ve alguno de estos iconos de intensidad de la senal? configuracion.

La recepcion podria ser de mala calidad. Aceércate al otro jugador
y evitad obstaculos entre los dos.

—

L

Fal
-

Desactivacion temporal del control paren

o Introduce el pin en la pantalla que se.abre tras
Mi consola entra de repente en el modo de espera seleccionar una funcion restringida

e Toca ACEPTAR. .

Es posible que el modo de espera se haya
activado a consecuencia de un campo magnético k& |
exterior. Aleja la consola de objetos magnéticos
y de otras consolas Nintendo DSi.

No puedo desactivar el control parental

» ¢Has introducido el pin correcto?

Introduce el pin correcto.
Si has olvidado el pin...

S R R K8 B R XK X R R X B _E K _X_ =X _RE_E X _ = _E _X X X _E _E X =X _E_ K X R _E_JE =X 2 _E_Z XK _ ¥ _E_ N =2 =S _E_Z X _E_RE & 2 2 _E _Z X _ R _KE K X _ B _E_ X X _E_E & X _E_E _E X _E _F X _E

« ¢Has contestado correctamente a la pregunta de seguridad?
Contesta a la pregunta de seguridad.
Si has olvidado la respuesta a la pregunta de seguridad...

o

Si tu consola Nintendo DSi XL sigue sin funcionar correctamente después de reélizar los
procedimientos descritos en este apartado, NO la devuelvas a la tienda. Perderas los
datos de las partidas y todo el contenido descargado de la Tienda Nintende DSi XLs asi
como el saldo de Nintendo DSi Points. Ponte en contacto con el Servicio de Atencior

al Consumidor de Nintendo para obtener mas informacion s '
problema o reparar la consola.

- . . .

A continuacion, sigue las instrucciones de la pantalla para cambiar las restricciones.

\,

MNota: Si olvidas el pin, consulta la seccion “Control Parental”. @a:zER: 28
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Mensajes de error

Si se produce un error, veras los siguientes mensajes en la pantalla. Sigue las
instrucciones indicadas para solucionar el problema.

Nota: En los mensajes de error, *“manual de instrucciones de la consola” se refiere tanto
al manual de la consola Nintendo DSi como al de la consola Mintendo DSi XL.

Mensaje de error Solucion

Se ha producido un error. Mantén Apaga la consola durante unos instantes y enciéndela
pulsado el Boton POWER para de nuevo. Si se repite el error y aparece otra vez el

apagar la consola. Consulta el manual | mismo mensaje, apaga la consola y ponte en contacto
de instrucciones de la consola para con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo.

obtener mas informacion. Pag.121=

s " S - -

La memornia de la consola esta danada. | La memoria de la -::nnsnla esta danada. Ponte
Consulta el manual de instrucciones contacto con el Servicio de Atencion al Cons
de la consola para obtener mas infor- | de Nintendo.

macion, Pag.121=

e . - -

El objeto insertado en la ranura para Se ha insertado una tarjeta SD que
tarjetas SD no es valido. la consola Nintendo DSi XL -t
tarjeta SD- en la ranura par@ tarje

R OER TR RN OE R R R R OEm R RO mm SR R e e e S e e - o= = .= ===

No hay espacio suficiente en la tarjeta | Borra progra
SD. mediante |3

No hay ranuras vacias en la£onsole No hay espacio libre en el mena de Nintendo DSi.
; gramas mediante la pantalla de gestion de
la configuracion de la consola.

Si se produ€e un error disti los mencionados aqui, ponte en contacto con el
Servicio de Ate nal C idar de Nintendo. {x:FRPFAE
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Codigos de error

Si la configuracion de internet no es correcta o falla la prueba de conexion, se mostra-
ran codigos de error junto con el mensaje de error correspondiente. Trata de solu-
cionar los problemas que surjan consultando la siguiente tabla, la configuracion de
las opciones de internet de la consola @ iiaked®, el sitio web de Nintendo y el
manual de instrucciones de los dispositivos de red que estés usando.

Nota: Si estas utilizando el Conector USB Wi-Fi de Nintendo y se producen errores con los codi-
gos 052003, 052103 o 052203, la causa podria ser un programa de seguridad o un cortafuegos
del ordenador, Consulta el sitio web de Nintendo para obtener mas informacion.

020100-020999 MNo se puede acceder a la
Conexion Wi-Fi de

Nintendo.

034301 -034304 No se puede establecer la
conexion con el servidor de | Vuelve a intentarlo al cabg de U
actualizacion de la consola. | Sj no se soluciona e
034300 MNo se puede actualizar la
034305 — 034499 consola debido a un error

de la conexion con internet.
050100-050199 No se puede establecer
una conexion a internet.

O e A e e e e e e e e e e e e e e e e R T i e N e e e e e e = e oew e e

023000 - 025999 Los servidores de la
Conexion Wi-Fi de Nintend
estan en periodo de mante-
nimiento o al maximo de su
capacidad.

_69_ 034000-034218 : alizar la Ponte en contacto con el Servicio de _69_
034500 — 034699 isola de Atencion al Consumidor de Nintendo.

Pag.121-

Libera espacio borrando programas que no
necesites mediante la pantalla de gestion
de datos de la configuracion de la consola.

“servidores.

un error.

034219
034220

ningun punto de » Comprueba la configuracion del punto de
o al alcance. acceso. Es posible que la senal inalambri
ca sea debil donde te encuentras.

* Acércate al punto de acceso y asegurate
de que no haya obstaculos entre este
y la consola.

* Asegurate de que el punto de acceso
funcione correctamente. Consulta el
manual de instrucciones de tu punto de
acceso para obtener mas informacion.

O R O

Debes aceptar el contrato Acepta el contrato de uso.

do uso

La comunicacion inalambrica | Activa la comunicacion inalambrica.

esta desactivada en la confi- | zEE A
guracion de la consola,

051000-051099 No se pudo encontrar Verifica que el SSID de los ajustes de con-
ningun punto de acceso exion de la consola coincide con el del
con el S5ID indicado. punto de acceso al que te quieres conectar.




Codigos de error

051100 - 051199 No se puede establecer la
conexion con el punto de
ACCeso.

051200 - 051299 No se puede establecer

la conexién con el punto
de acceso porque se ha
excedido el nimero maximo
de conexiones simultaneas
permitidas.

051300 - 051399 No se puede establecer la
conexian con el punto de
acceso por una causa des-
conocida.

052000 - 052099 No se ha podido obtener
una direccion |P automatica-
mente.

052100 - 052399 Mo se puede establecer la
312004 conexion a internet.

312005

052400 — 052599
312012
312013

-

e puede establecer la
i@xion porque hay otro
dispositivo con la misma
diraec.on [P

.

052700 - 052799

e Verifica que la clave de seguridad intro-
ducida en los ajustes de conexion de
la consola coincide con la del punto de
acceso.

e Si estas utilizando el Conector USB Wi-Fi
de Nintendo, configura tu ordenador para
permitir conexiones a traves de el. Si se
produce este error incluso despues de
haber autorizado estas conexiones, es
posible que la senal inalambrica sea
demasiado débil en el lugar donde te
encuentras.

e Acércate al punto de acceso y asegurate
de que no haya obstaculos entre este y la
consola.

El punto de acceso al que intentas conec-
tarte limita el nimero de dispositivos que
pueden conectarse a él. Vuelve a intentarlo
al cabo de un rato.

-

¢ Consulta las soluciones para los codigos
de error 051100-051289.

* Vuelve a configurar el punto de acceso.

¢ Activa la funcion de servidor DHCP de
tu punto de acceso o dispositivo de red.
Si no puedes utilizar dicha funcig
tendras que configurar man
direccion IP y otros param

+ Verifica que los ajustes de se
clave de los ajusiessde 6
consola coinc
punto de acges

jpcion OBTENER DIRECCION IP
OMATICAMENTE esta desactivada
L comprueba que el tipo de seguridad
8 de los ajustes de conexion de la
consola coinciden con los parametros del
punto de acceso al que quieres conectarte.

* Verifica que tu red puede acceder al
servidor proxy.

* Comprueba la configuracion del
servidor proxy.

Comprueba el estado de la opcion

OBTENER DIRECCION IP AUTOMATI-

CAMENTE en los ajustes de conexion de

la consola.

Cédigos de error Solucion

053000-053299 | No se puede establecer la | ¢ Es posible que la senalin

conexion a internet. demasiadé débiben ol |
encuentras. Al byl

ambrica sea

e e I e e e T . [reRrpe————— bl - . .

054000-054199 Error de comunicacion. Ifalambrica sea
530500 — 290599 Te has desconectado 2bil en eflugar donde te
red. cate al punto de acceso
e no haya obstaculos
consola

291000-291099

rse de un incidente temporal.
intentarlo al cabo de un rato.
Si no se soluciona el problema, ponte en
ntacto con el Servicio de Atencion al
Consumidor de Nintendo.

-

) esté presente en esta lista, ponte en contacto con el

nidor de Nintendo.
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Donde tirar este producto al final de su vida util

Al final de la vida util de este producto, no te deshagas de él tirandolo al cubo de basura
domeéstico. En su lugar, eliminalo por separado siguiendo la normativa de reciclado
aplicable en tu lugar de residencia. Para obtener informacion sobre los sistemas gratuitos
de recogida selectiva de residuos de aparatos eléctricos y electronicos que puedas tener
disponibles cerca de tu casa, ponte en contacto con las autoridades de tu municipio.

Como alternativa, y si tienes pensado adquirir otro producto equivalente, puedes llevar
este producto al establecimiento comercial donde vayas a comprar el nuevo. Es posible
que dicho establecimiento recoja el producto viejo y disponga de lo necesario para
su reciclado. No obstante, te sugerimos que, antes de llevarlo, confirmes que el esta-
blecimiento en cuestion ofrece este servicio.

En ambos casos, este producto recibira un tratamiento respetuoso con el medio ambient
en una planta de reciclado autorizada, y sus componentes seran valorizados, reciclados o
reutilizados de la manera mas eficaz posible, de acuerdo con los requisitos establecide
en la Directiva sobre residuos de aparatos eléctricos y electronicos (2002/98/CE

27 de enero de 2003.

mas de recogida selectiva de residuos de aparatos eléctricos
nibles. En algunos paises, no usar estos sistemas podria acar

3. Nintendo y sus distribuideres
los paises europeos y.€s
tamiento, recuperaciol

rometidos a aplicar las mejores técnicas de tra-

isponibles para asegurar tanto la salud de las
iel medio ambiente.

achado (ver mas abajo) esta estampado en

ronicos puestos en el mercado por Nintendo

stos deben ser recogidos de manera selectiva al final de
ar su maxima valorizacion y su eliminacion respetuosa con
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@ Especificaciones

Consola Nintendo DSi XL

Modelo

Pantallas LCD

Tamano de las pantallas
MNumero de pixeles
Fuentes de alimentacion

Frecuencia inalambrica
Potencia de salida
Estandar de comunicacion

Distancia recomendada
para la comunicacion
inalambrica

Camara
Reloj

Terminales de entrada
y salida

Consumo de energia
maximo

Temperatura y humedad
optimas

Dimensiones

Peso

Tiempo de carga
Duracion de la bateria

fos

- e e e R e A S e e e e

Bateria recargabu

odelo
Entrada/Salida
Dimensiones/Peso

ongitud del cable
Compatibilidad

e R i

Modelo
Material
Dimensiones/Peso

. — -

mejoras.

Lapiz de Nintendo

UTL-001(EUR)

LCD-TFT en color (260 000 colores)

4.2 pulgadas (85,25 mm ancho * 63,94 mm alto)
256 x 192 pixeles

Bloque de alimentacion de Nintendo DSi (WAP-002(EUR))
Bateria recargable (UTL-003)

Banda de 2,4 GHz
11b: 5,5 dBm/11g: 5 dBm max.
Conforme con |[EEE 802.11b/g (DSSS/OFDM)

Aproximadamente 10-30 m
Nota: La distancia maxima a la que es posible la comuni
inalambrica podria verse reducida dependiendo del e
cifra es aproximada.

Lente: Longitud focal fija/Sensor de imagen:
CMOS/Pixeles efectivos: 300000 aproxim

Variacion maxima diaria de +4 segundo
como el descrito en “Temperatura y

Ranura para tarjetas DS, ranura pa
de alimentacion, conector de audio

Aproximadamente 2,8 W (af
Temperatura: 5-35 2

91,4 mm ancho * 161
Aproximadamente 314 g (C
Aproximadamente 3 horas

de la bateria depende

tallas. @RESS

icion de Nintendo DSi

WAP-002(EUR)
CA 230V 50Hz/CC 4,6V 900mA

70,5 mm largo x 27 mm ancho x 84,5 mm grosor/
Aproximadamente 80 g

Aproximadamente 1,9 m

Nintendo DSi XL (UTL-001(EURY))
Nintendo DSi (TWL-001(EURY))

DSi XL /Lapiz de Nintendo DSi XL (grande)

UTL-004/UTL-005
Piezas de plastico (cuerpo del lapiz (ABS)/punta del lapiz (PE))

Aproximadamente 96 mm/Aproximadamente 1,8 g
Aproximadamente 1293 mm/Aproximadamente 9,1 g

Nota: Algunas de estas especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso para introducir
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] [0809/ESP/UTL-HW]
GARANTIA DE 12 MESES - para HARDWARE
NINTENDO DSi y NINTENDO DSi XL

(“consola Nintendo DSi")

GARANTIA DEL CONSUMIDOR

Esta garantia cubre la consola Nintendo DSi y el software original cargado en la memoria interna de la consola
Nintendo DSi incluidos por Nintendo Ibérica, S.A. ("Nintendo”) en el momento de la compra de la consola
Nintendo DS (el “Software de Sistema de Nintendo DSI"). (A los efectos de esta garantia, la consola Nintendo
DSi v el Software de Sistema de Nintendo DSI se denominan, en su conjunto, el “Producto”.)

Sujeto a los terminos y exclusiones gque se detallan a continuacion, Nintendo garantiza al consumidor original
gue compre &l Producto (“Usted”) que, durante un plazo de 12 meses siguientes a la fecha de compra del
FProducto por Usted, el Producto carecera de defectos de material y de fabricacion.

Fara hacer una reclamacion valida bajo esta garantia, Usted debera comunicar a Nintendo el defecto existente
en el Producto dentro de los 12 meses siguientes a la fecha de compra del Froducte por Usted y debera
devolver el Producto a Nintendo dentro de los 30 dias siguientes a la comunicacion de dicho defecto a
Nintendo. Si, una vez inspeccionado el Producto, Nintendo admite que el Producto es defectuoso, Nintendo
reparara o sustituira la pieza causante del defecto o sustituira el Producto sin coste alguno.

Esta garantia no afecta a sus derechos legales.

EXCLUSIONES

Esta garantia no cubre:

e software (que no sea el Software de Sistema de Nintendo DSi) o juegos (tanto si fueron o no incluidos
con €l Producto en el momento de la compra);

* accesorios, dispositivos u otros articulos destinados a ser usados can el Producto pero que no fueron fabri-
cados por o para Nintendo (tanto si fueron o no incluidos con el Producto en el momento de la compray;

* gl Producto, si fue comprado fuera del Espacio Economico Europeo;

* &l Producto, si ha sido revendido, o usado con fines comerciales o de alquiler;

» defectos en el Producto causados por danos accidentales, por negligencia de Usted y/o por la de un tercero,
por uso irazonable, por haber sido usado con productos no suministrados o no autorizados por Nintendo
(incluyendo, pero no limitado a, actualizaciones no autorizadas de juegos, dispositivos de copia, adaptadores,
suministros eléctricos o accesorios no autorizados), virus informatico o por conexion a Internet, utilizacion del
Producto no siguiendo las indicaciones del manual de instrucciones de la consola Nintendo DS o cualquier
otra instruccion facilitada con el Producto, o cualquier otra causa que no este relacionada con defectos de
material o de fabricacion;

* |a reduccion gradual de la capacidad y rendimiento de la bateria recargable de Nintendo DSi (TWL-003)
0 de la bateria recargable de Nintendo DSi XL (UTL-003) por el transcurso del tiempo no es un defecto
de material o fabricacion de este producto, por lo que no estara cubierta por esta garantia;

» | Producto, si ha sido abierto, modificado o reparado por una persona ajena a Nintendo o si su numero
de serie ha sido alterado, modificado o suprimido; o

* perdida de cualguier informacion cargada o almacenada en el Producto por cualquier persona ajena a
Nintendo.

COMO HACER UNA RECLAMACION
Para comunicar a Nintendo un defecto cubierto por esta garantia, le rcgamos contacte con:
Nintendo Ibérica, S.A. - S.A.T. '
Avda. Somosierra, 12 - Nave 37
28700 SAN SEBASTIAN DE LOS REYES (Madrid)
Teléfono: 902117045
(Las llamadas realizadas dentro del territorio nacional seran facturadas de acuerdo aila
operador utilizado por el usuario. Las tarifas aplicadas pueden variar si la llamag

del operador utifizadr.:: para realizar la llamada. Se ruega obtener la autorizacion e vi
de abonar la factura telefonica antes de efectuar una llamada.)
Antes de enviar el Producto al Servicio de Asistencia Técnica de Ni
informacion o archivo privado o confidencial. Usted acepta y re€ono
de ninguna pérdida, eliminacion o dafo de sus archivas o infc
o eliminados. Nintendo le recomienda encarecidamentague I
informacion que no elimine o borre. : _' s
Al enviar el Producto al Servicio de Asistencia Técnica de Nintenido, le'r
1. utilice el embalaje original cuando sea posible;
2. facilite una descripcion del defecto;
3. adjunte una copia de su prueba de co
Producto; y _
4. se asegure de que sea recli::mc: por Nir
del defecto. :
Si el plazo de garantia de 12 méses ha fins
no esta cubierto por esta garant '
el Producto (o la pieza causanted
sobre los detalles de los costes de mchn

pra, asegurandose dé que tontenga la fecha de compra del

terido dentro de los 30 dias Siguientes a la comunicacion original

rado en el momento en que se descubra el defecto o si el defecto
igdria estar dispuesto, a su entera discrecion, a reparar o sustituir

hProducto). Para mayor informacion sobre ello v, en particular,
ficias, le rogamos contacte con:

endo Ibérica, S.A.
' fano: 902 11 70 45
del territorio nacional seran facturadas de acuerdo a la tarifa nacional del
1g : 5 tarifas aplicadas pueden variar si la llamada se efectia a traves de un
teléfono movil Eas lia atedentes del extranjero seran facturadas de acuerdo a la tarifa internacional
AL 2ar la llamada. Se ruega obtener la autorizacion previa de la persona
elefonica antes de efectuar una llamada.)

ARE A DE NINTENDO DSi

ware deSistema de Nintendo DS solo podra ser utilizado con el Producto v no podra ser utilizado para
posito. No se debera copiar, adaptar, hacer ingenieria inversa, descompilar, desensamblar o

yare de Sistema de Nintendo DSi de ninguna forma salvo que esté expresamente permitido

able. Nintendo podra utilizar medidas anti-copia o cualquier otra medida para proteger sus

re &l Software de Sistema de Nintendo DS,

WWW.NINTENDO.ES

Si necesitas algun tipo de ayuda para este producto, te recafdamos gue
esta a tu disposicion un servicio en internet que te permite
acceder a guias completas, trucos y todo tipo deyi

Si lo deseas, entra en nuestra pagina web:

www.nintendo.es

Si necesitas cualquier otro tipo dein
al Servicio dedAtencion al

WWW.AYUDANINTENDO.COM

af la averia de su consola a través de internet,
7 dias a la semana, en la direccion: www.ayudanintendo.com
Jwww.ayudanintendo.com).
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[1108/PORT/UTL-HW]

Agradecemos a compra da Nintendo DSi™ XL. Este Manual de Operag
lido antes da utilizacao, seguindo-se todas as instrugoes com cuidado. A
assegure-se de que lé o Folheto de Precaugdes de Salde e Segurg
produto vir a ser utilizado por criangas, aconselha-se a leitura deste

=

cacao por parte de um adulto. Guarde este manual para refeténcia
Em termos de funcionalidade, a Nintendo DSi e a Nintendo DS

E ste selo é a garantia de que a Nintendo
reviu este produto e que ele estda de acordo
com 0s nossos padroes de exceléncia em
termos de fabrico, fiabilidade e valor de
entretenimento. Procure sempre este selo
quando comprar jogos e acessorios para
garantir absoluta compatibilidade com o
seu produto Nintendo.

2
” Original

[ Nintﬂndn))'

t

Contetdo da embalagem

e Sistema Nintendo DSi

Agradecemos a compra do sistema Nintendo DSi™ XL.
(UTL-001{EURY))

Nintendo DSi

- R R R R

Nintendo DSi XL (grande)
L-005)

O O R NN N SN AN NN O W R S W OGNNSR R SN NN R SR NN SN R SN G W R N S S SR S T R e O O S N . N I . . . ..

e Stylus Nintendo DSi XL <

(UTL-004) /

Nota: Um stylus encontra-se na parte lateral do sistema.

e Manual de Inicio Rapido

A ler para obter uma descricao geral das principais
funcionalidades e informacao relativa ao carregamento

do software.

* Manual de Operacoes Nintendo DSi XL
- Basico
- Aplicacoes e Definicoes

- Assisténcia e Resolugao de problemas®

*A ler se se considerar que o produto esta danificado.

¢ Folheto de Precaucoes de Saude e Seguranga
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Divertir-se com fotografias!

Nintendo DSi Camera

Divirta-se com fotografias, utilizando 11 engracada;

Tudo no sistema Nintendo DSi XL comeca aqui

O sistema Nintendo DSi XL inclui uma seleccao de software e Er|
incorporado. Podera adicionar outro software, adquirido a partir T
da Nintendo DSi Shop, permitindo-lhe personalizar o sistema.

l'? | Change frame -Cre _

Nintendo DSi Menu

Nintendo DSi Camera
Nintendo

-

-se com sons!

" '
)Si Sound

a, veja, fale e toque com este leitor de audio.

Manipule sons gravados

DS Download Play Altere o tom e a velocidade

Transfira e jogue certos jogos para varios
e receba demos de determinados i

- . e -

PictoChat™

Envie e receba mensagens e
com amigos.

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Nintendo DSi Shop

.| Nintendo L¥ DWSEr Encontre e adquira software e guarde-o no sistema Nintendo DSi XL.
Web- | Uma aplic e lhe permite navegar na Internet utilizando Nota: E necessaria uma ligacao a Internet de banda larga para utilizar
| apenas o0 este servico.

sem fios e converse

@ Divertir-se com o Nintendo DSiWare!

T |- Recommended Titles |
“FH ...........

A=Ha
Adquira o Nintendo DSiWare |, sen Imoartant Infa )

exclusivamente para os sistemas _
Nintendo DSi/Nintendo DSi XL [ ﬁ




N[NTENDEDSHO XL

Vamos comecar

Quando o sistema € ligado pela primeira vez, & necessario
configurar as definigoes.

Siga os passos em baixo para comecar.

@ Utilizar o Ecra Tactil @aEEREEE.

B Introducao

Carregar a Bateria

R & R B B B R B L B B & JE B 3 A N 5 B B 5 B 8 A N = B B K B 2 X = _J

Ligar a energia e configurar _ - ~
@ oo ’ Aplicacoes
y? Podera ajustar as preferéncias = Deﬁnlgﬂes

posteriormente, nas Definicoes
do sistema.

Assisténcia e
Resolucao de
problemas
Pag. 223
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Manual de Operacoes
Nintendo DSi1 XL

s de Memaria SD

bstituir a Bateria recarregavel Nintendo DSi XL

Utilizar o stylus Nintendo DSi XL/
stylus Nintendo DSi XL (grande) e o Ecra Tactil

5 dos componentes :
 recarregavel Nintendo DSi XL E
Bateria recarregavel Nintendo DSi XL i

cgao devera ser lida em conjunto com a secgao relativa as funcionalidades
pes do Manual de Operacoes.
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Nomes e funcoes dos componentes

Sistema Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

Parte frontal

Ecras LCD

Ecras de cristais liquidos coloridos com luz de fundo. O ecra inferior (o Ecra Tactil)
é sensivel a pressao. O software que recorra a esta funcionalidade de controlo
devera ser operado com o stylus Nintendo DSi XL/stylus Nintendo DSi XL
incluido. O brilho do ecra pode ser ajustado entre 1 e 5.
ATENCAO: Ao utilizar o sistema Nintendo DSi XL, mantenha os de
da dobradica para evitar prendé-los.

= LED sem fios @LED de recarga () LED de engfgi

w

Botao POWER

* Com a corrente desligada:
* Com a corrente ligada:

prima para li
prima par

Botoes de controlo

O 4 botao de Contr
Utilizados para ¢
em causa para obt

otoes A, B, X e Y e os botoes START e SELECT.
bilidade. Releia o0 manual de instrugoes do jogo
especificas.

S S S S S S

E Tomada audio

Para ligacao de auscultadores estéreo, microfone externo ou auric
no mercado. Ao ligar estes dispositivos, os altifalantes nao emi

qualquer

B} camarainterna
Utilizada em jogos e software

tivadas. A luminosidade reduz-se quando o sistema se encontra no Modo
de Descanso.

lluminado Intermitente

000

Envio de dados
2Im Curso

Comunicagao
activada
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‘ Recharge Indicator LED
llumina-se a cor-de-laranja durante o carregamento da bateria.

Apagado

000

Carregamento concluido

lluminado

000

Em carregamento

* Ao jogar um jogo com o sistema em carregamento, o indicador LED de recarga podera nao
desligar-se depois da conclusao do carregamento. Nao se trata de mal funcionamento da
unidade.

* Se o indicador LED de recarga se apresentar intermitente, a Bateria podera nao fer sido
colocada correctamente dentro do respectivo compartimento. Certifique-se de que esta

colocada e ligada correctamente.

(1) Indicador LED de energia

llumina-se a azul quando a corrente é ligada. llumina-se a vermelho quando a carga
restante e baixa; apresenta-se intermitente quando a bateria quase nao tem carga.

i Muita carga

! Pouca carga
' Quase sem carga

A -
J"\fermelhn
intermitente

0oe ooe

Nota: Se o indicador LED de energia se apresentar vermelho, g
e recarregue. Se a carga acabar antes da gravagao, poder ao pert

Modo de Descanso, o qual preserva a carga.

rDuraqﬁn da bateria

Aprox. 4-5 horas

A duracao da bateria depende do bnlho dos
ecras LCD. A duragdo da bateria depende
ainda de factores como o softwargditilizado

Aprox. 6-8 horas

Aprox. 9—11 horas

tempos apresentados sao apé
A utilizagao da comunicago

Aprox. 1114 horas

Sistema Nintendo DSi XL (continuagao)

Parte posterior do sistema

Suporte para stylus Nintendo DSi XL

Cologue sempre o stylus Nintendo DSi XL no respectivo suporte apos cada
utilizacao.

Nota: Nao coloque outro objecto que nao o stylus Nintendo DSi XL (UTL-004) oficial no
suporte. Caso contrario, podera causar danos ao sistema ou obstruir o suporte.

- W T O e R R e e e

Tomada da Fonte de Alimentacao

Permite ligar a Fonte de Alimentacao da Nintendo DSi (fornecida) para carrega-
mento da bateria ou utilizagao da Nintendo DSi XL recorrendo a rede eléctrica.

Ligacao de correia para o pulso

Para fixar uma correia para o pulso (vendida em separado).

Indicador LED de camara externa
llumina-se quando a camara externa se encontra em utilizagao.

- S S R -

O . . G S

Ranhura para cartoes de jogo DS

Para carregamento de cartées Nintendo DSi, cartoes compativeis com
a Nintendo DSi e cartoes da Nintendo DS.
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Fonte de Alimentacao da Nintendo DSi (WAP-002(EUR)) Carregar a Bateria recarregéavel Nintendo DSi

Fonte de Alimentacao utilizada com o sistema Nintendo DSi XL.

ATENCAO: Nao utilize a Fonte de Alimentagao da
Nintendo DSi durante uma trovoada, pois podera
n existir risco de choque eléectrico.

Antes de utilizar o sistema Nintendo DSi

devera recarregar a bateria. (Mesma ¢
Nintendo DSi XL nao seja utilizado durante long
cer re i..-‘__-. .

de tempo, a bateria dever, "
‘ : arregue
_____________________________________________________________________________ de seis em seis meseg a bateriaa cada: |1
Ficha AC Quando completamente carregada, seis meses.

Para utilizagao numa tomada padrao de 230 V.

EJ FichaDC
Liga a tomada da Fonte de Alimentacao para carregamento da Bateria ou ao I
utilizar a rede eléctrica. ~— EEEssssccc- | QP = = e e e E possivel carrega-la
A bateri ser recarregada aproximadamente e descarrega-la cerca
de 500 vezes.

=S desempenho podera diminuir
Stylus Nintendo DSi XL (UTL-004)/ apbs recarrégamentos sucessivos, dependendo das
Stylus Nintendo DSi XL (grande) (UTL-005) Gondicoesidetitilizacao (por exemplo, a temperatura).
A temperatura ideal de carregamento situa-se entre
ps 35 graus centigrados). A duracdo da bateria
podera, também, diminuir com o tempo. Apos 500
recargas, a duracao a bateria podera ser apenas 70%
do valor inicial.

Styli utilizados para controlar o sistema, tocando directamente no Ecra Tactil
(ecra inferior).

E possivel jogar durante
o carregamento.

A recarga demora aproximadamente trés horas. (O valor
real depende da carga restante.) Quando o indicador
LED de energia se ilumina a vermelho, devera guardar
0 jogo e recarregar a bateria para evitar a perda de

3 XL dados. E possivel jogar durante o carregamento, mas
g o periodo de recarga sera mais demorado. E possivel
jogar durante o carregamento.

IMPORTANTE: A Fonte de Alimentagao da Nintendo DSi
(WAP-002(EUR)) destina-se a utilizagao apenas com os sistemas
Nintendo DSi/Nintendo DSi XL. Nao & compativel com qualquer
outro sistema Nintendo.

Stylus Nintendo DSi XL ——
(UTL-004)

P T T T Y T TR R R L T T T T T R EETY E LT T T R B T R T T B B F o K o A R Y

Ponta do stylus

Extremidade a colo

Carregue as baterias a uma temperatura ambiente de
5—-35 graus centigrados. O carregamento da Bateria
a temperatura ambiente fora deste intervalo podera
degradar a Bateria e evitar o seu carregamento. Se
a temperatura for baixa, a bateria podera nao carregar
totalmente.

O stylus (UTL-004) é fornecido
lateral do si ifique-se
suporte a

porte na parte
coloca no

———————————————————————————————————————————————————

Se o tempo de utilizacao da Bateria tiver diminuido con-
sideravelmente, devera proceder-se a sua substituigao.
As Baterias de substituicao sao vendidas em separado.
Contacte o Servigo de Apoio ao Consumidor para obter
informacao adicional acerca da compra de uma bateria

de substituigao.




Carregar a Bateria recarregavel Nintendo DSi XL © Sequre na Ficha DC da Fonte de Alimentagio

e desligue-a do sistema.

o Introduza a Ficha DC da Fonte de Alimentagao no
conector da Fonte de Alimentacao (parte posterior
do sistema Nintendo DSi XL).

IMPORTANTE: Certifique-se de que
a Ficha DC estéa na direcgao correcta, (| = I
antes de a introduzir no conector da

Fonte de Alimentacao; deste modo, evita
possiveis danos na ficha ou no conector.

Puxe para

O logétipo devera estar
voltado para cima.

= O sistema Nintendo DSi XL foi concebido para a
- __________________________________________________________________________ Alimentagao da Nintendo DSi (WAP-002(

9 Introduza a ficha CA da Fonte de Alimentacao
numa tomada de parede CA padrao de 230 volts.
Certifiqgue-se de que os pinos estéo totalmente N * A Fonte de Alimentagao devera ser examinada regularmente para deteccao de
introduzidos na tomada de parede. O indicador LED * / danos no fio, estrutura dadicha e outras pe
de recarga apresenta-se cor-de-laranja até a con- arem danos
clusdo do carregamento. E possivel utilizar o sistema
Nintendo DSi XL durante o carregamento; no entanto,
a recarga sera mais demorada. Ao utilizar o sistema
Nintendo DSi XL durante o carregamento, o indicador LED de recarga podera
manter-se iluminado mesmo apos a conclusao do carregamento. Nao se trata de
mal funcionamento da unidade.

[ Introduzir totalmente.

» Se o indicador LED de recarga nao se iluminar,
verifique a ligagao da Fonte de Alimentagao ao
sistema e a tomada.

e Se o indicador LED de recarga se apresentar inter-
mitente, a Bateria podera nao estar correctamente

ligada. Venficar a sua ligacao. Indicador LED de
Pag. 140> recarga iluminado

locais muito humidos.
* Certifique-se de que utiliza uma tomada de 230 V. Se tal nao for o caso, recorra a um
--------------------------------------------------------------- transformador para mudar a tensao para 230 V. Ao utilizar uma tomada de 230 V,
nao use transformadores de viagem nem reguladores de intensidade da luz para
lampadas incandescentes, pois poderao alterar a tensao. A utilizacao da Fonte

de Alimentacao com a tensao incorrecta podera danificar a Fonte de Alimentacao
e o sistema Nintendo DSi XL.

€) Apés a conclusao, o indicador LED de recarga
desliga-se. Retire a Fonte de Alimentacao da
tomada de parede. Retire a Ficha DC do conector
da Fonte de Alimentacao.

IMPORTANTE: Ao desligar uma ficha do sistema
MNintendo DSi XL ou de uma tomada de parede,
puxe a ficha com cuidado e nao o fio. Nao enr

o fio da Fonte de Alimentacao em torno do si
Nintendo DSi XL.
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@ Ajustar o volume/ brilho do ecra

@ Utilizar Cartées de Meméria SD

Ajustar o volume

o Prima o controlo de volume/brilho.
Prima + para aumentar.
Prima — para diminuir.
* O som do obturador da camara sera sempre reproduzido

a um nivel de volume fixo, independentemente da regulagao
do controlo de volume.

* Quando o sistema se encontra no Modo de Descanso,
apenas e possivel diminuir o volume.

Como iniciar o sistema com o volume o VOL. e POWER

baixo (sem som) _ @
Ligue a energia enquanto prime no controlo :l []

de volume/brilho.

Ao premir Ligue a energia

Ajustar o brilho do ecra

€) Ao premir SELECT...

9 ...prima o controlo de volume /brilho.
Prima + para aumentar.
Prima — para diminuir.

* Ao mudar o brilho do ecra, muda-se o brilho do
indicador LED de energia e do indicador LED sem fios.

O aumento do brilho do ecra reduz a duraga ia. brilho

para si. (:ERErE

Um Cartao SD (vendido em separado) permite:

» Efectuar copias de seguranca de dados para fotografias tiradas
Camera.

* Reproduzir ficheiros de som guardados no formato A

* Efectuar copias de seguranga do software trans

Nota:
- Podera nao ser possivel copiar algum software ou pa

- Nao € possivel utilizar dados copiados para/@anoes de
Os dados guardados nos cartoes de jog@r e

sistemas.

L2 R _E_S R X _J R _E N _E 3 LE_R_J 2 T _E ¢ 2 R T L N _% N _A_JN 1 LA _ & 2 % & K % 1L _ LR R K _L__JL_ L __§ 8 R _JL __JR_JR_2 2 _J% _R_J 1 _

(“cartoes SD
* E necessétio um para Cartoes SD" para

icroSD. Ao utilizar um

mpa da ranhura para Cartées SD.
: Nao force a tampa puxando ou torcendo. Tal podera

9 Introduza o Cartao SD na ranhura; empurre com
cuidado, mas com firmeza, até ouvir um estalido;
voltea colocar a tampa.

Nota: A etiqueta devera estar voltada para a parte inferior
do sistema.

= Etiqueta voltada
para baixo.

Remover

€D Abra a tampa da ranhura para Cartdes SD;
pressione o Cartao SD até ouvir um estalido.

€) Segure no cartio e retire-o; feche a tampa.

Mota: Naoc remova o Cartao SD durante a escrita ou leitura
de dados. O sistema ou o Cartdo SD podera sofrer danos
e os dados poderao ser destruidos.




. A . .

Substituir a Bateria recarregavel Nintendo DSi XL @ Introduza a nova Bateria recarregavel. Utilize apenas
uma nova Bateria recarregavel Nintendo DSi XL

(UTL-003), que & uma bateria de ides de litio
concebida para utilizagao apenas com o sistema

Se for necessario substituir a Bateria recarregavel, devera seguir este procedimento.
As Baterias de substituigao sao vendidas em separado. Contacte o Servigo de apoio Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR)). Insira

ao consumidor para obter informacao adicional acerca da compra de uma bateria
de substituicao. Caso nao deseje substituir a Bateria, podera enviar o seu sistema
Nintendo DSi XL para o Servigo de Apoio ao Consumidor para substituicao por um
tecnico autorizado.

a Bateria correctamente, tal como
llustrado.

N

A bateria devera ser substituida pelos pais ou encarrega- |
dos de educacgao, se o sistema estiver a ser utilizado por
uma crianga.

© Volte a colocar ¢

. I

o Desligue sempre a energia e desligue a Fonte de Alimentacao da corrente antes
de substituir a Bateria.

eliminar

ria, devera ter-se em conta a informagao em baixo.

PGWER £

- Premir
inacao de baterias com o lixo doméstico podera ser prejudicial para o ambiente.
-------------------------------------------------------------------- - Ao eliminar a Bateria, devera seguir-se as orientagoes e regulamentacoes locais
aplicaveis.

* De acordo com a Directiva relativa a pilhas e acumuladores e respectivos residuos
(2006/66/CE), todos os paises membros da Uniao Europeia deverao dispor de
esquemas de recolha e reciclagem de baterias desde 26 de Setembro de 2008. Se
tais esquemas existirem no seu pais, a Bateria nao devera ser eliminada com o lixo
domestico. Para obter informacgao adicional, devera contactar os servigos locais de
gestao de residuos solidos.

da Bateria

e Com uma chave de fendas, folgue os parafusos
da tampa da bateria. Remova a tampa. Utilize uma
chave adequada para o parafuso. A utilizagao de
chave incorrecta podera danificar a cabeca do
parafuso e impossibilitar a remocao da tampa.

e Utilize a patilha sa idade da Bateria
para a rem
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) Utilizar o stylus Nintendo DSi XL/
stylus Nintendo DSi XL (grande) e o Ecra Tactil

O ecra LCD inferior, ou Ecra Tactil, & sensivel ao toque. No caso dos jogos para o
sistema Nintendo DS com esta funcionalidade de controlo, o ecra devera ser utilizado
por meio do stylus Nintendo DSi XL/stylus Nintendo DSi XL (grande) incluido. Toque
ou deslize o stylus levemente sobre o Ecra Tactil.

Directrizes Importantes Relativas ao Stylus Nintendo DSi XL/
Stylus Nintendo DSi XL (grande)

* Ao utilizar o Ecra Tactil, recorra apenas ao stylus
Nintendo DSi XL e o stylus Nintendo DSi XL (grande).

* Aplique apenas pressao suficiente para controlar o jogo.
A pressao excessiva podera danificar o Ecra Tactil.

* Nao prima ou deslize o stylus sobre o ecra superior.
* Nao utilize o stylus se estiver partido.

* Volte a colocar o stylus Nintendo DSi XL no respectivo
suporte quando nao estiver em utilizagao.

- Procedimento para Limpar o Ecra

Se os ecras da Nintendo DSi XL estiverem sujos,
o seu funcionamento podera ser afectado e os d
limpa-los usando um pano limpo e macio, co

o Humedeca o pano ligeiramente APENAS
qualquer sujidade ou residuos.

a e limpe os ecras, soltando

e Limpe com um pano
limpeza. Se neces

Se o Ecra Tactil ¢
de Apoio ao Consumidor.

a secar 0s ecras e termine assim o processo de
O processo.

ncionar depois da limpeza, contacte o Servigo

N[NTENDEIIDSHO XL

Manual de O
Nintendo D

G

\plicacoes
e vefinicoes

4

Esta seccao do Manual de Operacoes aborda os seguintes
pontos:

* Funcionamento do Nintendo DSi Menu
e Software incorporado

* Definigoes do sistema

* Ligacao a Internet e definigoes

e L R X X K &L KL R KL R _ XK K K |
LT T T R P T .

N S S N O O N N R .

Esta seccao devera ser lida em conjunto com a secgao Basico.

Nota: Consulte a secgao Assisténcia e resolugao de problemas, se considerar que
o produto pode estar danificado.
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Utilizar o Ecra Tactil

Utilize o stylus e o Ecra Tactil para operar os varios menus e o software incorporado
na Nintendo DSi XL.

Neste manual sao utilizados dois termos para descrever a utilizagao do stylus

no Ecra Tactil. }E ) Nintendo DSi Menu
d )

Ligar e desligar a energia

Explicagao da disposicdo do ecra

- . e e e e e O o

Modo de Camara
CA Tocar A Deslizar Utilizar cartoes de jogo
F‘*rernir Ingeuirawente 0 stylusi contra Cﬂlmr'u stylus cinntfra a Nintendo DSi Camera
o Ecra Tactil € denominado “Tocar”. superficie do Ecra Tactil :
e mové-lo sobre esta é introcducio 1os
denominado "Deslizar”. Utilizar as camaras 154
Visualizar o album 164
Ophons (Opcoes = piar, apagar) 166
Calendar (Cal 170
171
171
172
177
180
o1
Q) que s Nintendo DS Points' 181
aamo utilizar os Nintendo DSi Points |82
S Download Play 184 -
Quando nao for possivel utilizar o Ecra Tactil correctamente T T TR —
JlllZar a can Lo Lownioad Fiay | 54
E possivel iniciar a Nintendo DSi XL no Ecra de calibragem do Ecra
seguindo os passos em baixo ao ligar a corrente. Experimente o s ,
se tiver problemas em utilizar o Ecra Tactil. PictoChat 185 -
@ Imciar o PictoChat 185
@ Enquanto prime botdo L + botdo R Controlos 186
+ START... | |
Nintendo DSi Browser 188 -
Manual de Instrucoes do Nintendo DS Browser 188
System Settings (Definicdes do sistema) 190 -
------------------------------------- Definigoes do sistema 190
9 ...0 botao POWER. Data Management (Gestao de dados) 102
DS Wireless Communications/ Brightness Settings
(Comunicagoes Sem Fios DS/ Definigoes de brilho) 193
Profile (Perfil) 194
Date/ Time/Alarm (Data/Hora/Alarme) 195
Parental Controls (Controlo parental) 196
Calibragem do Ecra Tactil/ Mic Test (Teste ao microfone) 201
Internet 202
System Update /Format System Memory
(Actualizacao do sistema/Formatacao da Memoria do Sistema) 218
Utilizar os teclados 219
@ Qutros 220
Glossario 220
Mensagens de erro e codigos de erro 299
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@ Ligar e desligar a energia © Toque em [__J(L.]) para definir a hora.
Toque em OK.

Ligar a energia

Prima o botao POWER. O indicador LED de energia
llumina-se, o que significa que o sistema foi ligado.
(Para desligar o sistema, prima e mantenha o

botao POWER sob pressao durante meio segundo Rttt L T
ou mais.) © Toque no teclado e introduza um nome.
Nota: Toque em OK. |

* Se premir o botao POWER (sem o manter sob pressao) enquanto
o sistema estiver ligado, sera efectuada uma reposicao.

Nota: O comprimento maximo para u
& de 10 caracteres. Para obter inforpiagac

POWER @

| 4587890 - =

| “ Ch

* Para obter informacao sobre o indicador LED de energia A energia consulte a (EERFAEEY . qwertywulop
e a duracao da bateria, consulte a (EBREFEY . esta ligada Basdlt gh )k

::r.vhnm...-‘

Ligar a energia pela primeira vez

Siga os passos em baixo para configurar as definigoes.

o Toque em OK.

1234567890 - =

gwertyul oplys

la s di gh ) k|

B xcvbam, . |/
T [ )

€ Toque no seu idioma e depois em OK. “de nascimento. Toque em OK.

e U __“_ ©) Toque numa cor a sua escolha. Toque em OK.
e Toque no seu pais de residéncia e depois & : Nota: Esta cor sera utilizada em varios locais, tal como
em OK. no Nintendo DSi Menu. . . . o rD' .

20000000

ﬂTuneemE | para defini

e depois em@Ks,

@ Toque em QUIT (Sair). (Para configurar o controlo
parental, toque em SETTINGS (Definicoes).

R ——. Consulte a CEERELED )
_ m ! ” Nota: As definigoes de controlo parental permitem

12/02/2010 e e

I Vou W e 101 4| preter 1o do

m m m Niﬂtendﬂ DSE }CL this latar. touch Qull

Day Mont h Year

Bachk
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J}. Nintendo DSi Menu

- O Nintendo DSi Menu & apresentado automaticamente ao ligar o sistema. Neste menu

sao apresentados icones para as aplicagoes incorporadas no sistema e para qualquer
cartao Nintendo DS, cartao compativel com a Nintendo DSi ou cartao da Nintendo DSi
inserido na ranhura para cartoes do jogo. Toque nestes icones para jogar, utilizar as

aplicagoes ou aceder a SYSTEM SETTINGS (Definicoes do sistema). Pode também
premir o botao L ou o botao R para aceder ao Modo de Camara e tirar fotografias.

Screen Layout Explanation

Mome de utilizador Data e hora

Nivel de volume —&i) MMTE KM 03/04 10 00 @&+— Carga da bateria

Carga total

!

l| Pouca carga

Fotografia tirada —
pelo utilizador

Il Quase sem carga

@ Camera (intermitente)

Nome da aplicagao

Nintendo DSI Camera
Nintendo

Em carregamento

lcone de inicio

Lista de

Toque na aplicagao e
% P aplicagoes

aqui apresentada
para a iniciar.

| < S —

Utilize o stylus ou o #botao de Controlo
para percorrer as aplicagoes.

Movimentar icones

Percorra a lista até encontrar o
local onde o pretende colocar.

iGohe que pre-
iz& 0 8tylus para
ard extrair o icone

----..___.._____..___.._v-----------

'-"ﬂ-H-H'-.-ﬂ-*"H'-ﬂ'ﬂﬂ'ﬂvﬂ-ﬂﬂﬂ- - - -

Lista de aplicacoes: Estes sao os icones que ira visualizar na lista de apli

icones de software em cartiao

Este icone é apresentado quando nao existe qualquer carta
na ranhura para cartoes de jogo DS.

inserico

Quando um cartao de jogo for inserido na ranhura, se
para esse jogo. O icone para THE LEGEND O
apresentado aqui.

8 K _ & AL R _R_R_ 3 _ 2 _E X N 3L B & 3 S_E_L & 32 E_ R 2 _E_E_L _E B _L K _J_X _RE_/ - .

Icones de aplicagcoes incorpg

- e = -

no sistema.

System Settings
(Definigoes
do sistema)

Nintendo DS
Camera

Nintendo DSi

Shop

PictoChat

cone de caixa aberta

Este icone € apresentado quando nao existe qualquer aplicacao presente. O numero
de caixas vazias representa o numero de aplicagoes gue podem ser adicionadas.

cone Nintendo DSi + Internet

Seleccione este icone no Nintendo DSi Menu para assistir a um video que
demonstra as muitas vantagens de ligar o sistema Nintendo DSi XL a Internet.
Este video pode ser eliminado apés visualizacao para libertar espago.

icone de presente

Este icone € apresentado ao adicionar uma nova aplicagdo comprada atraves
da Nintendo DSi Shop ou outro meio. Togque num icone de presente para revelar
o icone da aplicagao.

Nintendo DSi Camera

-

e Cologue o icone na nova localizagao
e levante o stylus do ecra ou prima o
+botao de Controlo.

-___________________Z'v‘.'___________
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K Modo de Camara

- No Nintendo DSi Menu, prima o botao L ou o botdao R para aceder ao Modo de
Camara.

Nota: As fotografias tiradas serao guardadas na Memoria do Sistema da Nintendo DSi XL.

) NNTE OMN 03/04 10:00 (&
1

© Full Screen ® Photos remaining: 4117 MNumero de fotografias restantes

Iniciar a Nintendo DSi Camera (GEERE A

Tirar uma fotografia (botao L, botao R ou botao A)

-

-

Activar e desactivar a apresentacao do menu
(botao Y).

Nota: E também possivel utilizar os botoes apresentados entre paréntesis.

Apresentacao de fotografias no ecra superior

* As fotografias tiradas no Modo de Camara seréao
apresentadas no ecra superior do Nintendo DSi Menu.

- . - - -

» Se tiverem sido tiradas varias fotografia
de Camara, a fotografia apresentada no ecra's
sera alterada sempre que ligue a Nintendo DSi
abandone o Modo de Descanso abrindo o sistema
Nintendo DSi XL.

Ecra de Album na
Nintendo DSi Camera

Utilizar cartoes de jogo

Iniciar um jogo

o Insira um cartao de jogo na ranhura para
cartoes de jogo.
Se tiver problemas ao inserir o cartao de jogo,
retire-o e certifique-se de que a etiqueta esta
voltada para fora.

oes do jogo para
agerca da jogabilidade.

ima e mantenha sob pressao o botao
OWER.

e Prima ate ouvir um estalido e retire o cartao
de jogo.
Tenha cuidado para nao premir e retirar o
cartao de jogo com demasiada forga, pois
podera sair rapidamente.

Premir
e libertar

Software e periféricos incompativeis com software Nintendo DS
O software e perifericos que se seguem nao podem ser utilizados na Nintendo DSi XL.

* Cartao de Jogo do Nintendo DS Browser

¢ Cartucho de Expansao de Memoéria DS
(NTR-011)

* Cartucho de Expansao de Memoaria DS Lite
(USG-007)

C R B K X & L _R_J_ & 2 L S N 3 & & & R N & & 4 E R & B _E L & & B XL B & E X & 1§ &R R _§ X E_L_ L X X Kk B _R_E_X B _E_L_ & _JN X & L & R 3 L B _ 32 3 R % L L _§ %

* DS Rumble Pak (NTR-008)

Alem destes produtos, nao & possivel utilizar quaisquer periféricos que estabeleceriam ligagao a
Nintendo DS ou Nintendo DS Lite através da ranhura para cartuchos de jogo Game Boy Advance™
ou qualquer item que funcione em conjunto com um cartucho de jogo Game Boy Advance.

151



Introducao

@ Nintendo DSi Camera

Ao iniciar a Nintendo DSi Camera, tera varias opgoes disponiveis.
Toque no Ecra Tactil para efectuar uma seleccao.

Com Nintendo DSi Camera e possivel utilizar
11 tipos de objectiva diferentes para tirar foto-
grafias, visualizar apresentagoes de fotografias

ou trocar fotografias com outros sistemas
Nintendo DSi/Nintendo DSi XL.

Explicacao da disposicao do ecra

Passar para a Memoria do Passar para
Sistema da Nintendo DSi Cartao SDZ

utilizando onze

es ERELE S

gir com as fotografias tiradas
i uma apresentacgao das

fotogatias (ZRILED

Numero de fotografias tiradas

O que é a Nintendo DSi Camera?

F R

Divirta-se a tirar fotografias O sistema Nintendo DSi XL
inclui duas cdmaras: uma
interior e uma exterior,

s

D Trocar, copiar ou apagar fotografias

Ver instrugoes da Nintendo DSi Camera
Pag. 166 =

Escrever anotacoes no calendario (=R RS
Visualizar fotografias por data em que foram tiradas

Sair da Nintendo DSi Camera e
regressar ao Nintendo DSi Menu

Cartao SD, pode visualizar as fotografias num computador ou imprimi-las,
putador com capacidade para ler Cartoes SD.)

Q¥antas fotografias posso guardar?

S * Consulte o ecra PHOTOS REMAINING (Fotografias restantes) para ver quantas
| fotografias pode guardar na localizacao seleccionada. Como o tamanho dos
dados das fotografias pode variar, este nimero & meramente indicativo — nao
reflecte um numero de fotografias preciso.

* Uma vez que o tamanho dos dados das fotografias varia, ao tirar uma fotografia
o numero de fotografias restantes pode ser reduzido em dois ou até permanecer
igual.

Divirta-se a decorar, distorcer e alterar as cores,
ou simplesmente a tirar fotografias normais.

* Os Cartoes SD tém capacidade para um maximo de 3.000 fotografias,

independentemente do espago livre disponivel.

bum, mostra-las n apresentacao

em que foram tiradas.

dados das fotografias num Cartao SD
intendo DSi e Nintendo DSi XL.
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Utilizar as camaras

Seleccionar uma objectiva

Toque em CAMERA (Céamara) no Menu da Nintendo DSi Camera para visualizar
o Ecra de Seleccao de Objectiva. Toque no icone que representa a objectiva
que pretende utilizar e toque em START (Iniciar) para comecgar a utiliza-la.

Il" .

Tocar no icone da objectiva que pretende utilizar

| Start 1
Regressar ao Menu da Nintendo DSi Comegar a utilizar a objectiva
Camera seleccionada

A
B Objectiva normal

Tipos de objectiva

P&g. 156 -

agrafias normais, sem

alte

. Ob;actwa de grafﬁh

Pag. 157 =

| I[ o| Switch |

Rabisque as suas fotografias.

ko) Obijectiva de diste

}

Pag. 156 =

lus ao longo do Ecra
storcer a imagem.

_Ghiec'ﬁva de cor
Restore
g |
= h |
{" 1 ]
: -
'

¢

M| QiCapture| Switch

Restaure a cor de fotografias

a preto-e-branco. ’
_ Objecti- espeh.
T 4erNs B

‘&R
-

F';g. 158 =
‘ DyCapture| Switch

Ap ima variedade de efeitos
de espelho.

_ Objectiva de emogao

-

Pag. 159 =

Altere expressoes faciais.

Objectiva de semelhanca

Resemblance
Hessmbiance: 36
L

Pag. 161 =
= Photos remairning: 2 'l oy
Avalie a semelhanca entre dois
rostos.

L '
' Pag. 157

Sha: 4 ﬂCamwe Switch

Pag. 158 =

ere as cores nas fotografias.

m'Dbjectwa de travessura

Crie molduras e tire futugraflas
dentro das mesmas.

155




Utilizar as camaras

m Objectiva normal Objectiva de graffiti

Esta objectiva funciona como uma camara normal e nao possui quaisquer efeitos Utilize esta objectiva para decorar fotografias utilizando canetas e ¢a
=)o - o4 - N e —— . e

Tirar uma fotografia
(botao L, botao R ou botao A)

| Y Y
Alternar entre a camara interna il . & oY m .

' Camlﬂ'ﬁ Switch | e externa (botdo X)

Regressar ao Ecra de Seleccao de Objectiva (botao B)

A apresentagdo do menu para icones como [EiCapture. ﬂ Utiliz
pode ser activada e desactivada (botao Y)

Utilizar cane
Pode defim

I'conta-gota
sor damaneta pare

ode seleccionar a cor e espessura da caneta)
juer cor que visualize no ecra utilizando o conta-gotas.

Nota: Estes controlos sao os mesmos para todas as objectivas. E tambem possivel utilizar os . |®
botdes apresentados entre paréntesis. Bl EEa

, i
elofs]cofe]elr
|

m Objectiva de distorcao

o Seleccione um
conta-gotas

o A caneta adopta a
cor em que tocou

Objectiva de cor

Esta objectiva converte a imagem para preto-e-branco. Para voltar a adicionar
qualquer cor a imagem basta tocar no ecra.

e Toque em qualquer cor
Utilize esta objectiva para distorcer a imagem deslizando o stylus ao Ic
Ecra Tactil.

a e esticada na direcgao
¥ movimenta o stylus

Restaurar todo o ecra para
preto-e-branco,

Esta cor foi adicionada novamente
a imagem

R "SRR ——
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Utilizar as camaras

Objectiva de painel de cores

Utilize esta objectiva para alterar as cores nas fotografias. A fotografia é alterada
de cada vez que toca numa cor.
Nota: Ao tocar em areas brancas, pretas ou cinzentas a cor nao sera alterada.

Restaurar todo o ecra
para as cores originais

o —

Esta cor foi alterada

— Alterar o tip

3 anquie, do esp

--------------

triangular [ Espelho quadrado

A®
"'!F_L_ﬁl

[11] Espelho dividido

O "

¢

B Objectiva de travessura

Utilize esta objectiva para adicionar efeitos especiais aos

Alterar efeitos travessos

Imagem original

™

L:J Objectiva de emocao

Utilize esta objectiva para alterar as expressoes nos rostos na imagem.

Alterar expressao facial —

Imagem original

— —

Alterar para um rosto zangado Alterar para um rosto triste
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Utilizar as camaras

' Objectiva de fusao

Utilize esta objectiva para fundir fotografias de dois rostos.

o Capture uma fotografia do primeiro rosto.

Tente obter o maior tamanho de rosto
possivel e centrado no Ecra Tactil.

Take the 1st person's photo

(2] Capture o segundo rosto da mesma
forma que o primeiro.
E mais facil fundir os rostos, se o
segundo rosto estiver 0 mais proximo
possivel do tamanho e na mesma
posicao do primeiro rosto.

&) Uma vez obtidos os resultados da fusdo, toque em [« ) ou [ =
a taxa de fusao (%) dos dois rostos.

Alterar a taxa de fusao
automaticamente

Alterar a taxa de fusao dos dois
rostos manualme

I T

@ Toquel  Complete
a image

Objectiva de semelhanca

Utilizar esta objectiva para avaliar a semelhanga entre dois.rostos.
o Alinhe dois rostos no ecra.

Sera apresentada uma moldura
quadrada em torno de um rosto
guando este tiver sido reconhecidog

Touch @Capture to
get the result!

ao apresentados os resultados
semelhancga e a fotografia sera
guardada.

Resemblance
Hezzsmbiance:

Photos remaining: 274

Avisos relativos ao reconhecimento de rostos

Para um reconhecimento de rostos mais preciso ao utilizar as objectivas de
travessura, emocao, fusao ou semelhanca, esteja atento aos pontos que se seguem:

- Liln
. : )\
P b
! s 4 .
1 | i
.' .| i|" "
1 | ¥
- et A = A

Capture o rosto
de frente.

Capture todo o
rosto no ecra.

Tire fotografias num
ambiente luminoso.

".I » -

= 1 5
| ] |
Tl ) )

Nao incline a cabega.

X

Levante a franja para tornar
as sobrancelhas visiveis.

Retire os oculos.

Tenha em conta que o facto de seguir estes passos podera nao garantir um
reconhecimento de rostos perfeito.
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Utilizar as camaras

_L Objectiva de moldura

Esta objectiva pode ser utilizada para tirar fotografias em molduras (fotografias com
parte da imagem removida). Pode utilizar uma das molduras predefinidas incluidas
na Nintendo DSi Camera ou criar as suas proprias molduras.

thange frame Cf&&tﬂ frame | Criar uma nova moldura

"]

Seleccionar uma moldura diferente

Moldura actual

Capture| Switch

Criar molduras

) Toque em CREATE FRAME (Criar

| Create frame |

moldura) no Ecra Tactil.

e Seleccione se pretende tirar uma nova
fotografia ou utilizar uma fotografia ja
tirada.

Choose the kind of phot

will use the frai
. W —_——

o e . S e [

© NEwWPHOTO

(Nova fotografia)

FPHO ALBUM

(Fotografia no album)

Take a photo t frame

Seleccione uma fotografia do

dlbum e toque em [ ok .

ma nova fotografia para
ar como moldura.

O Utilize o apagador para criar uma area
em branco na fotografia.

Utilizar can

e oque [ Complete | para guardar a moldura.

A moldura & guardada como dados de
moldura. Pode selecciona-la tocando em
CHANGE FRAME (Alterar moldura).

Pode agora utilizar a moldura
que acabou de criar e tirar uma
nova fotografia com a mesma!
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Visualizar o album

Seleccione ALBUM (Album) no Menu da Nintendo DSi Camera para visualizar minia-
turas das fotografias. Pode visualizar, editar ou apagar quaisquer fotografias tiradas.

[! HQJ[‘ | Visualizar fotografias marcadas com etiquetas.

fotografia seleccionada.

Na fotografia seleccionada...
* Tocar = Aumentar o zoom

* Deslizar = Percorrer as miniaturas
para a esquerda ou direita

Carregar a fotografia seleccionada

para o Facebook ™

* Devera registar uma conta no
Facebook previamente.

* Aceda ao Web site do Facebook a
partir de um navegador para eliminar
as fotografias que carregou.

Para obter mais informagao acerca do

Facebook, consulte a {TE- e 3 -

—— Apagar a fotografia seleccionada
Percorrer as miniaturas das fotografias para

a esquerda ou direita
Editar a fotografia seleccionada utilizando uma objectiva

Regressar ao Menu da Nintendo DSi Camera (3-8 et

- [&]%| Etiquetas

E possivel aplicar diversas etiquetas | - | & %] nas fotografias para as orgafizal

Nota: As fotografias com etiquetas EI serao apresentadas no ecra supernor no |
Menu. As fotografias capturadas no Modo de Camara no Nintendo DSi Menu rec
automaticamente uma etiqueta | » |.

e

— Vesudlizar Iane spresentagHn & catrogar pel —

| A
Apresentacao

Seleccione SLIDESHOW (Apresentacio) no Ecra de Album pare | apresentar
fotografias em sucessao.

inar apresentaci

T Opgoes que surgem no Ecra Tactil

Definicoes de apig

Alterar a ordem de apresentacao das
fotografias

IN ORDER (Por ordem) — Apresentar pela
ordem no album

el (T — RANDOM (Aleatério) — Apresentar por ordem
Urdei m n aleatoria

play B ent: On 28 Alterar o método de apresentagaoc
"‘ ISIC u Vemories -—:l— Alterar a musica

Confirmar as definigoes e regressar
a apresentacao

OK

Acerca das miniaturas

* As fotografias sao apresentadas da esquerda
mais recente. Ao utilizar VIEW BY STICK
apresentadas da esquerda para a direit
aplicadas.

* As fotografias com formatos de ficheiro que
um icone .

* Se tiver muitas fotografias
miniaturas sejam apres

em ser apresentadas terdo

ra demorar algum até que todas as

ST R T T T ERE T R Y OTW oW e g T g I S g S gy = g S = e e S Sy

Visualizar fotogr ndo DSi Menu

om uma ' | serao apresentadas no ecra superior
blique uma'etiqueta | - |a quaisquer fotografias que pretenda
i Menu. Remova as etiquetas | - | de quaisquer fotografias
no Nintendo DSi Menu. As fotografias criadas utilizando
esentadas aqui, mesmo que lhes coloque um autocolante

Apenas as

Dados de fotografias

* Apenas as fotografias tiradas com um sistema
Nintendo DSi/Nintendo DSi XL podem ser apresenta-
das ou editadas na Nintendo DSi Camera. Nao serao
apresentadas as fotografias tiradas com uma camara
digital ou telemovel, as fotografias tiradas num sistema
Nintendo DSi/Nintendo DSi XL,caso tenham sido
copiadas para um Cartao SD, se o nome do ficheiro,
a posicao do ficheiro no Cartao SD ou o contetddo do
ficheiro tiverem sido alterados num computador ou noutro dispositivo.

* As fotografias tiradas com um sistema Nintendo DSi/Nintendo DSi XL contém dados
de miniaturas e dados de fotografias. A edigao das fotografias num computador ou
noutro dispositivo nao garante a inclusao das alteragoes nos dados de miniaturas.
Conseqguentemente, os dados de miniaturas nao editados podem ser visiveis a ter-
ceiros se as fotografias alteradas forem carregadas para a Internet. As fotografias
modificadas num sistema Nintendo DSi/Nintendo DSi XL reflectem as alteracoes
efectuadas nas miniaturas.

Facebook is a trademark of Facebook, Inc.
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Visualizar o album Options (Opcoes)
A

Acerca do Facebook Trocar fotografias/ molduras

O Facebook & uma rede social em linha operada pela Facebook, Inc., uma empresa Comunicar com outros sistemas Nintendo DSi ou Nintendo DS1 X
sediada nos EUA, para utilizadores com idade igual ou superior a 13 anos. fotografias ou molduras.
O Facebook pode ser utilizado para manter o contacto com familiares e amigos,
partilhar fotografias e conviver. Para mais detalhes, visite www.facebook.com. As Controlos para o remetente
fotografias carregadas e os dados pessoais fornecidos durante o registo da conta
no Facebook ou a utilizacao do mesmo sao controlados e processados pela

Facebook, Inc. Consulte a Politica de Privacidade do Facebook relativamente ao
uso dos seus dados pessoais pelo Facebook. Exchange photos and

Jara trocar

Controlos

Oanue em SEND (Enviar). ¥ Togue em RE
Aguarde pelo(s) destinatario(s). |  ---.: W - - ae

frames. Choose an option

Os menores:

Deverao pedir aos seus pais/encarregados de educacao que lhes expliquem o funcicnamento
do Facebook. Em particular, deverao pedir autorizagao para o carregamento de fotografias.
E de notar que as imagens no Facebook sao divulgadas na Internet permitindo a sua visuali-
zacao por inumeras pessoas. Nao deverdo carregar fotografias potencialmente ilegais,
inadequadas, nocivas ou em violagao dos direitos de terceiros (p. ex.: direitos de retrato,
privacidade ou autor). Em especial, deverao obter a autorizagao das pessoas em fotografias.

Os pais/encarregados de educacao:

Deverao recordar que as imagens carregadas para o Facebook sao divulgadas na Internet

e podem ser vistas por outras pessoas. No sentido de regular as actividades dos seus filhos 9 Selec
na Internet, deverao consultar o Web site do Facebook www.facebook.com para obter mais
informagao. Se nao desejarem que os seus filhos carrequem fotografias, podem desactivar
esta funcionalidade através do controlo parental.

€ Togue no remetente do qual
iar) (2). pretende receber dados.

‘destinatarios (1)
START

. _

Options (Opcoes)

Seleccione OPTIONS (Opcgoes) no Menu da Nintendo DSi Camera para trocar, copiar
ou apagar fotografias ou molduras. Podera também apagar anotagdes.

__________________________________________________________________ _ Pode enviar para um maximo de trés Os controlos para recepgao sao
Comunicar com outros sistems sistemas Nintendo DSi/Nintendo DSi XL concluidos nesta fase.
Nintendo DSi ou Nintendo DSj » ___emsimultdneo.
para trocar dados de fotogra ) _ ) _
e molduras 9 Seleccione a localizagao da fotografia which memory wil you

use during exchange ¢

(ou moldura) (SYSTEM MEMORY
(Memodria do sistema) ou SD CARD
(Cartao SD)).

agar fetografias, mo
el Pag, 169 =

sualizar a introdugao a Nintendo DSi
[ =]
gressar ao Menu da Nintendo DSi Camera (500 e

Informacoes ace
e molduras
Tenha em atg

lizacao da troca de fotografias

sequinte rela te a troca de fotografias e molduras.

as enviadas'utilizando a comunicagao sem fios na
ser modificadas e reenviadas pelo destinatario ou por

o Seleccione a fotografia (ou moldura)
a enviar e toque em SEND (Enviar).

3 enviadas para outros utilizadores nao podem ser
D destinatario pelo remetente nem é possivel restringir

distribuigao.
nsideragao os direitos de imagem, direitos relativos a proteccao @ | T TTTTTTTTTTTT e mmmmm e . 4
ssoais e direitos de autor ao enviar fotografias e molduras. 0 Seleccione YES (Sim) quando visualizar a mensagem de confirmagao.
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Options (Opcoes)

Copiar fotografias/ molduras

E possivel copiar as fotografias e molduras guardadas no sistema Nintendo DSi XL
para um Cartao SD. Caso a fotografia, o nome ou a localizagdo do ficheiro
nao tenham sido allterados, é possivel entao efectuar a copia para a Memaria do

Sisterna. GELREES

o Seleccione de onde pretende copiar
(Cartao SD ou Memaria do Sistema).

e Seleccione o tipo de dados que pretende
copiar.

0 Seleccione as fotografias ou molduras
que pretende copiar.

Nota: Neste ecra, o utilizador seleccionou
PHOTOS (Fotografias).

Se seleccionar COPY INDIVIDUALLY (Copiar
individualmente), pode seleccionar uma fotograf
ou moldura especifica do album de fotografie

e Seleccione a fotografia ou moldura (1)
e toque em COPY (Copiar) (2).

Nota: Neste ecra, o utilizador sgleccionou
PHOTOS (Fotografias).

A

Apagar fotografias/ molduras/anotacoes

E possivel apagar fotografias, molduras e anotagdes guardadas n noria do

Sistema ou num Cartao SD.

€D Seleccione de onde pretende apagar
(Cartao SD ou Memoria do Sistema).

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

seleccionou para
2. Uma vez que

or apagar todas as anotagoes,
S (Sim) no Ecra de Confirmacao.

Delete all memos?

e Seleccione as fotografias ou molduras
que pretende apagar.

MNota: Meste ecra, o utilizador seleccionou
PHOTOS (Fotografias).

AVISO!

Se seleccionar ALL PHOTOS (Todas as
fotografias), fotografias com etiqueta ou

ALL FRAMES (Todas as molduras), pode
sair durante o processo de eliminagao, mas
algumas fotografias poderao, ainda assim,

ser apagadas.

Se seleccionar DELETE INDIVIDUALLY (Apagar
individualmente), pode seleccionar uma fotografia
ou moldura especifica do album de fotografias.

) Seleccione a fotografia ou moldura (1)
e toque em DELETE (Apagar) (2).

Mota: Neste ecra, o utilizador seleccionou
PHOTOS (Fotografias).
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Calendar (Calendario)

Seleccione CALENDAR (Calendario) no Menu da Nintendo DSi Camera para aceder
ao calendario no Ecra Tactil.

Seleccione um dia para visualizar a anota-
¢ao e uma fotografia tirada nesse dia.

Se tiverem sido tiradas varias fotografias
num so dia, serao apresentadas em
intervalos fixos.

Apresentar més anterior ou seguinte

Escrever uma anotagao para
o dia seleccionado

Regressar aoc Menu da Nintendo DSi Camera

Escrever anotacoes

E possivel escrever uma anotacao manual para cada dia, quer s
sobre um evento especial ou um lembrete acerca de quando agf
Todas as anotacoes sao guardadas na Memoria do Sistemé

par @ réescrever a anotagao

4,

£ 0
. ——— Espaco para escrever a anotacao
N l Jl_ nag e AL

I Guardar a anotacao escrita

Nintendo DSi Sound

Com o Nintendo DSi Sound, é possivel gravar
sons utilizando o microfone e divertir-se com
eles para criar novos sons, Pode também
divertir-se com a musica guardada num
Cartao SD.

Iniciar o Nintendo DSi So.

a visualiz a onda de som no ecra superior e

Ao iniciar o Nintendo DSiI Sound ar L
[ @ iferior. Toque'numa opcao para comecar a divertir-se -

opgoes seleccionave
com som.

Lintendo D nd
cor icrofg

== PAg

Menu -

Gravar sa Divertir-se com ficheiros de musica®

g divertir-se g

Fechar o Nintendo DSi Sound
e regressar ao Nintendo DSi Menu

Pag. 148 =

Este &€ o seu papagaio. Vai tentar imitar as vozes e sons que ouga. Também
recorda as gravagoes efectuadas anteriormente e pode repeti-las aleatoriamente.

»

*Formatos de ficheiro passiveis de reproducao

Ajustar as definigoes ou apagar dados do

MNintendo DSi Sound

Os formatos de ficheiro que se seguem podem ser reproduzidos no Nintendo DSi
Sound:

Ficheiros AAC com extensodes de ficheiro .m4a, .mp4 ou .3gp
Taxa de bits: 16 kbps — 320 kbps
Taxa de amostragem: 32kHz — 48kHz

Nota: Os ficheiros MP3 nao sao suportados.
Para obter informagoes sobre como guardar musica num Cartao SD, consulte (EeBEREE 2
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Gravacao e diversao com sons

Toque em RECORD AND EDIT SOUNDS (Gravar e editar sons) no Menu do
Nintendo DSi Sound.

Nota: Os dados de som serdo guardados na Memoria do Sisterna Nintendo DSi. Néao serdo lidos ou
escritos quaisquer dados no Cartao SD.

Barra de volume

| —
Regressar ao Menu do Nintendo DSi Sound Apagar os dados do balao
de som seleccionado

Enguanto um baldo vazio se encontra seleccionado
Record | Utilize o microfone para gravar um som. Cada balao tem capacidade

para um maximo de dez segundos de som.

Enquanto um balao com dados se encontra seleccionado
" Play Divirta-se com os sons alterando a velocidade de reprodugao, aplicando filiros,

G Pag. 174 =

Mover dados para localizacoes diferentes

o Toque no balao que pretende mover,

deslize-o para uma localizagao diferente
e liberte-o.

- - - - ..

e Os dois balges irdao
de localizacoes.

Gravacao

o Primeiro, toque num baldo vazio (1)
em seguida, toque em RECORD
(Gravar) (2),

concluida a gravacgao, togue
OK.

balao de som sera atribuida a cor
em que tocar.
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Gravacao e diversao com sons

Diversao com sons

o Primeiro, toque no balao de som com o
qual se pretende divertir (1) em seguida,
toque em PLAY (Reproduzir) (2).

! Falar com o papagaio

Toque no papagaio para
receber dicas relativamente
ao que pode fazer.

Tocar na barra para
alterar a posigao de
reprodugao actual

Barrade §
reproducaoc

Alterar o Modo de

Barra de =
] reprodugao®

volume

_ . . Guardar g&80m
Regressar ao ecra  Reproduzir inver- Reproduzir/ — T
- sobre o sOM Angina
anterior samente/Colocar  Colocar em
em pausa pausa

*Modos de reproducao

Jle== | Repetir o som actual.

=5 | Reproduzir todos os sons por

L R I K K _E N R R K K _E N R R _E __F _E _E_E _N K B _E B & K B B N B K R __K X _E _

w==p| | Reproduzir o som actual uma vez.

w77 | Reproducao

~A3B-

entre os pontos A e B definidos pelo utilizador.

Alterar a velocidade e tom da reprod

Toque no Ecra Tactil para mover (B e alterar cidade

Reprodugao mais lenta

Tom mais elevado

| ' 2 [ > Reprodugao mais rapida

e, € possivel aplicar diferentes filtros para o alterar.

)s diferentes, pelo que cada vez que tocar num,




Guardar sons alterados

Gravacao e diversao com sons

o Se pretender guardar sons alterados,
toque em OVERWRITE (Substituir).

e Confirme que a gravagao tem o som
pretendido.

e Toque em OK.

Ao baldo de som sera atribuida a cor em
que tocar. O som sera guardado.

Please check that the
new sound is exactly the

Diversao com musica num Cartao SD

Escolher uma cancao para reproduzir

€ Primeiro, toque numa pasta (1) ; em seguida,
seleccione OPEN (Abrir) (2).

Seleccione RANDOM (Aleatorio) e ouga
uma cangao escolhida automaticamente.

Pode registar cangoes numa das |i
favoritos, como TOP 10 ou M
(Memorias).

A1 Ein Mannlein steht in

Igl Sur le pont d'A
e 1-‘-"r"-|.-1r-"l"l

Are you sure you want to
replace the original sound
with the madified sound?

Adicione o ficheiro actualmente
seleccionado a uma das listas de
favoritos.

Acerca das pastas e ficheiros em Cartoes SD

* No Nintendo DSi Sound, serao apresentados apenas os ficheiros
de musica e as pastas com ficheiros de musica que se encontrem no
Cartao SD. E possivel apresentar um méaximo de 1.000 pastas.

* Se varias pastas no Cartao SD tiverem o mesmo nome, esses ficheiros
de musica serao todos apresentados numa pasta com esse nome.

o E possivel apresentar até 3.000 cangoes.

* Se existirem mais de 100 ficheiros de musica numa pasta, apenas serao
apresentados os primeiros 100.

» Nao € possivel apresentar pastas e ficheiros com mais de oito niveis.

* Independentemente da localizagcao das pastas, serao apresentadas por
ordem alfanumeérica.
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Diversao com musica num Cartao SD

Diversao com ficheiros de musica

|2 M@ \A &3 | Botoes de batida
Alterar a visualizacao

no ecra superior Prima o botao B e o botao R para adicionar
no ecra para alterar os efeitos de som.

Falar com o papagaio

Toque no papagaio para receber
dicas relativamente ao que pode
fazer.

e NOS ICONES

Posicao de
reprodugao

Tocar na barra para
alterar a posicao de
reproducao actual

| Reprodugao mais rapida

Alterar o modo
de reproducao”

Tom mais baixo

Barra de volume Cangao seguinte

Reproduzir/Colocar G R - e
Regressar ao Ecra de em pausa
SPleogHo decFaehaos Cangao anterior Utilizar filtros com a musica

ue num icone para alterar o filtro utilizado na musica.

* Modos de reproducao

Jle= | Repetir a cancao actual.

| : B Faz a musica soar como se Remove a gama vocal de uma
W= | Reproduzir as cangoes na pasta por ordem, ¢ estivesse a ser reproduzida num faixa, deixando apenas 0s
------------------------------------------------------- radio antigo. instrumentos. (Em algumas

cangoes, as vozes podem nao
ser totalmente removidas.)

w==b| | Reproduzir as cangoes numa pasta
terminar.

=»7=+7 | Reproduzir as cangoes na pasta da de forma aleatoria.

B definidos pelo

.

actual entre os po

“Ae3B~| Reproduzir a can
utilizador.
MNota: Deslize

Adiciona um efeito de eco. Faz a musica soar como um jogo

5 A e B para tras e para a frente para os ajustar. de video antigo!
deriodo

Odugao E/ H/j

« >

‘H' Dispor gravacoes de voz
Toque numa bolha de som para iniciar a sua reprodugao sobre a musica.
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() Nintendo DSi Shop

Ajuste as definicoes para o Nintendo DSi Sound ou formate os dados do ,
Nintendo DSi Sound. E possivel comprar software da Nintendo DSi

-------------------------------------------------------------------------- atraves da Nintendo DSi Shop.

Antes de utilizar a Nintendo DSi Shop, tera
de configurar uma ligagao a Internet.

Pag. 202 =

 _
-
w
| =) ) O que necessita para utin. i 2 DSi Shop
—— Regressar ao Menu do Nintendo DSi Sound Uma ligagao a Internet.de L larga. GGl
- Nintendo DSi Points ’
nes I Definir os auscultadores para MONO ou STEREQ ‘ ~
(Estéreo). O que 3 intent 8l Points?

L L L & K X1 & 3 &% 2 & & R _A&_§ 3 4 % E S R 1 & & S 2 R B R R & & 34 B R 3 3§ & _ R B 3 R R I B & 3§ & 2 B E & B & R & 3 R B ¢ 32 & 3 B 3 B K & 3B _

" 31 Foints sao utifizados para comprar
endo BSina Nintendo DSi Shop.

gionar os Nintendo DSi Points
ar um Nintendo Points Card e

ontos'na Nintendo DSi Shop. Os pontos
ente transformados em Nintendo DSi

_ Touch Sound MM Activar ou desactivar os efeitos de som do Ecra
Tactil durante a audicao de musica no modo Diversao
com a musica.

klight @ Definir a luminagao posterior para desactivagao
automatica quando o Nintendo DSi Sound nao
estiver a ser utilizado.

=L

Apagar todos os dados do Nintendo DSi Soung
Memoria do Sistema Nintendo DSi. Tal ira ¢
todos os ficheiros de som gravados ou mot
quaisquer favoritos atribuidos a musica e qual
conteldo que o papagaio possa termemori

A
D?
-

Pode utilizar Nintendo Points Cards como Nintendo DSi Points.

Comprar Utilizar

N

oy Nintendo DSi
Nintendo . i |
Points Card

Como guardar ficheiros de musica num Cartc

Para se divertir com ficheiros de musica, deve arda-los . 1
Siga os passos abaixo indicados para guaj eirg Loja de venda de Sistema Nintendo DSi XL
"""""""""""""""""""""" produtos Nintendo
o Utilize software para o computador para ca

cancoes de um ,ED de musica e as guairdar L 3 I Q-J é _ . _

formato compativel com endo DSi Sound. ||J O que & um Nintendo Points Card?

Pag. 1719 [ ; - : :

— E um cartdo pré-pago que pode utilizar na Nintendo DSi Shop como

Nintendo DSi Points.

© uil : tad romem— | o
e : ’-"‘?”"'F'” 'a o Nintendo Points Nintendo Paints
ou u D disponivel Card Card e
ar os ficheiros AAC no 1000 2000_

s de ajuda para o Nintendo DSi Sound, o papagaio cita letras das seguinie
2. Twinkle Little Star” (Jane Taylor), “Baa, Baa, Black Sheep” (Tradicional)
248 Falling Down" (Tradicional).
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Como utilizar os Nintendo DSi Points

Utilize um dos seguintes metodos para obter Nintendo DSi Points.

B Utilizar um Nintendo Points Card

£} Compre um Nintendo Points Card.

Nintendo
Points Card

e Revele o numero Nintendo Points.

Nota: Revele o niumero do Nintendo Points Card
raspando a area prateada na parte posterior do cartao.

£} Inicie a Nintendo DSi Shop.
J
Seleccione START SHOPPING (Comecar
as compras) e ADD NINTENDO DSi
POINTS (Adicionar Nintendo DSi Points).
4

Siga as instrugdes no ecra para introduzir
o numero Nintendo Points.

B Comprar Nintendo DSi Points utilizando um cartao de crédito

Para comprar Nintendo DSi Points com um cartao de crédito, iniei
Shop.

N/

Seleccione START SHOPPING (Comecar as compras)
POINTS (Adicionar Nintendo DSi Points).
d

Siga as instrucoes no ecra.

DSi

Software Nintendo DSi e Nintendo Points Cards

* Para estabelecer ligagao a Nintendo DSi Shop, necessita de
Internet de banda larga activa. A primeira vez que e
de concordar com os termos de utilizagao para acede

* Os Nintendo Points Cards vendidos na Euro
em sistemas adquiridos na Europa.

exemplo, se tiver 9.000 pontos na s
Points Card de 2.000 pontos.
* Tera de utilizar todos os pontos de uma vez. Nao
utiliza-los em separado.
zar o controlo parental
Jo com as directrizes de classifi-

ias de software destinam-se a utilizagao
2 Nintendo DSi/Nintendo DSi XL e nao sao

ints num sisterma Nintendo DSi/Nintendo DSi XL diferente ou
aWi™,

oftware transferido da Nintendo DSi Shop é licenciado para o utilizador,
vendido. Para mais informacgdes, consulte os termos de utilizagao, que
pode ser visualizado nas Definigoes do sistema.

Consulte a seccao sobre controlo parental na rag. 196 & para obter

informacoes acerca da informacgao pan-europeia do jogo (PEGI),
classificacoes de software de jogos de video e de computador.
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@ DS Download Play

Com a fungao DS Download Play, pode
transferir e jogar determinados jogos para
varios jogadores com outros utilizadores de
Nintendo DS /Nintendo DS Lite/Nintendo DSi/
Nintendo DSi XL, mesmo gue disponha
apenas de uma copia de um jogo. Pode
também enviar e receber demonstragtes
de determinados titulos de software.

A Nintendo DS XL esta equipada com o module RF
(802,11), 802.11), que tem um poder de irradiacao
a saida de menos de 10 mW e.irp. 8 uma densidade maxima de peder de alcance de meros de
-30 dBW/1MHz e.i.r.p. Estes pardmetros podem ser mantidos quando se opera num ambiente
uma temperatura entre 0 a 40 graus Celsius, De acordo com isto, a Nintenda DSI XL esta categon-
zada como um equipamento de Classe 1 de acordo com a Decisao da Comissao 2000/299/CE

da Comisséao Europeia.

DS Download Play

Utilizar a funcao DS Download Play

£ No Nintendo DSi Menu, toque no icone de

; : The Legend of Zelda:
um titulo compativel com DS Download Play.

Phantom Hourglass
Nintendo

.

e Siga as instrugoes no manual de instrugoes
do software que esta a utilizar.

Iniciar a funcao DS Download Play (cliente)

£ Toque no icone da fungéo DS Download
Play no Nintendo DSi Menu.

The Legend of leida _‘[
y _

) Seleccione o painel para o titulo do jogo
que pretende transferir.

m).para inicia

PictoChat

O PictoChat permite utilizar o sistema
Nintendo DSi (Nintendo DSi/Nintendo DSi XL)
para enviar e receber mensagens e desenhos
sem fios de outros utilizadores do sistema

Nintendo DS. O PictoChat nao € uma apli-
cacao de Internet. Pode comunicar com
um maximo de 15 utilizadores do sistema
Nintendo DS que se encontrem no raio de
alcance do seu sistema Nintendo DSi.

Os controlos do PictoChat para utili
da Nintendo DS e da Nintendo D¢
ligeiramente diferentes.

3. Sa(

.
Iniciar o PictoChs=

Primeiro sera apresentado "
Seleccione uma sala de @i

‘T_F

FEL. ¥
n

de Seleccao de Sala de Conversacao.
sacao a qual se pretenda juntar.

lcones de forga da recepgao

-~

L-n.

Ehatﬂwnﬂ

& 8016 |

| @Goback |

: * : O numero em cada painel indica o numero
| de pessoas em cada sala de conversagao.
Se o numero total de participantes for o
maximo (16/16), nao podera juntar-se a
essa sala de conversagao.

.

Fechar o PictoChat e regressar
ao Nintendo DSi Menu.

Pag. 148 =

* Os pais ou encarregados de educacao podem restringir a utilizagao

do PictoChat utilizando o controlo parental.

Controle a seccao relativa ao controlo parental na (:EEREREDY para obter mais

informacgoes.

Il fcones de forca da recepcao

O icone m (icone de forga da recepcgao) indica
o estado da recepcao do sinal e & apresentado
em quatro niveis diferentes. Uma recepgao de
sinal de maior poténcia resulta numa transmisséao
mais nitida.

Barras de antena
Obarras| 1 barra | 2 barra | 3 barra

Fraco -4——» Forte

Forga de recepgao do sinal
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Controlos

Ecra superior

E lcones de forca da recepcéo
|58 _ =]

o %

— Mensagens recebidas

i
I— Sala de conversacao actual

Ecra inferior

Membros da sala de conversacao
Toque para visualizar as mensagens dessa pessoa

®John ®oteyve Woarah Fechar a sala de conversagao

_________ [ANTE LUV~ 2 -'f"_

«liv

-

— Area de desenho

: DEIREETEY Q== ,e'!'-,-— Enwviar mensage
@Al aver tyuiopiesjse

@”‘l! s df gh jk | efnr __i._‘_'__[]npi"
[@-Jiliﬂ?zx:vbnm,.! T
E H & SPACE | e

L1l

| pagarmensagemn
Teclado
Utilizar o teclado

Estilos de teclado:
(>1] Alfanumérico (A]

Japonés hiragana,

ieta (escrever e desenhar)
)ara alternar entre uma caneta preta e uma caneta arco-iris.

agador (apagar letras ou imagens)

pessura da caneta/apagador
ize para alterar a espessura da caneta ou apagador)

A

Utilizar os teclados

Toque nos caracteres do teclado para os introduzir. Podetecar e desli
para a area de edicao em qualquer ordem.

ar.as letras

@ Alfanumérico

er um ospa
m caracter

adom|  Avancar para
W a linha seguinte
=3

Alternarentre | 9 W E
maiusculas
e minusculas

Adicionar um espago

Retroceder um espago
ou apagar um caracter

(4 4 a aeéeei (1 ||
I 06 6 6 U000 ¢ 4=
fi BAAAAEETEE. Y

i - v & :w Gar para
| T T 004G 0EUUO® a linha seguinte
DECNid€e ¢ seac

|

Adicionar um espacgo

a2 E_X R K _JR_J2_ 4 _ 2 L T _NX_ 3 = L B _ S _E_% _E T _F S ¥ % E_E T % S E R _E X X _ 3L L _E_E_§_X_SL L L X X _E B S S R _R_EL_E X _F_JX_J L _¥§_X J§ E _E_JX_8 ¥ _ 8% _E F R I

Pode tambeém utilizar botoes para controlar o teclado.

Maover o cursor

Introduzir um caracter

Apagar o ultimo caracter introduzido

Mudar para letras maitisculas/ Utilizar CAPS

Alternar entre os tipos de teclado

JeEEEk

ar Percorrer mensagens

o START | Enviar mensagem

Premir durante um curto periodo de tempo: Copiar a dltima mensagem/
Premir durante um longo periodo de tempo: Apagar mensagem

(O SELECT
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mb Nintendo DSi Browser

O Nintendo DSi Browser & uma aplicacao util
que permite a navegacao na Internet utiizando
o stylus.

Nota: E necessaria uma ligagao de banda larga
activa. Para usar o Nintendo DSi Browser, devera
configurar uma ligagao a Internet no seu sistema.

Pag. 202 =

Manual de Instrucées do Nintendo DSi Browser

O Manual de Instrucées do Nintendo DSi Browser é incluido no software. Consulte-o
relativamente a instrucdes de utilizagao.

Aceder ao Manual de Instrucoes

ﬂ No Nintendo DSi Menu, toque no icone
Nintendo DSi Browser.

e Na pagina inicial, toque em HELP (Ajuda).

Proteger as criancas de Web sites potencialmente nocive

Existem duas formas de restringir o conteudo visualizado através do
Browser:

B Activar as definicdes de controlo parental

Use a funcao de controlo parental do sistema Nintendo D
ao navegador.

B Uuiilizar o servigo de filtragem

Podera ainda utilizar um servigo de filtr
Web sites potencialmente nocivos. Pz
ao ecra de Favoritos e seleccione

ir a visualizacao de
bre o servigo, aceda
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0 System Settings (Definicoes do sistema)

No Nintendo DSi Menu, seleccione SYSTEM SETTINGS (Definigoes do sistema) para
abrir o Menu de definicoes do sistema, a partir do qual pode ajustar varias opcoes
diferentes. Utilize € P para virar as paginas e toque na definigao que pretende ajustar.

Definicoes do sistema 1 1

@ DATA MANAGEMENT (Gestéo de dados):

Gira aqui os dados na Memoria do Sistema ou no Cartao SD.

Nota: Este item sera apresentado somente apos abrir a Nintendo DSi Shop.

@ DS WIRELESS COMMUNICATIONS
(Comunicagoes Sem Fios DS):
Active e desactive as comunicagoes sem fios.

@ BRIGHTNESS SETTINGS (Definicoes de brilho):

Ajuste o brilho do ecra.

Pag. 194 -

zador, mensagem, aniversario e cor favorita,

Pag. 195 =

Pag. 195 =

R R k% X _E K _E_ 3% __§ £ % _3 X X = _¥_ S E_E_Z ¥ E E: 3 _S$ =S_RE_S £ E R _S»_ L S _E_JS L R _X_§8 X =S_X_Z2 LK X _ R _JE_X L _X_JI

Pag. 195 <

3'hora para o alarme.

Definigcoes do sistema 3

= 2 L E K % _E X X & _E_ B 5 _E K _=Z 2R &S _E X _ X _S K R _JX & K 2 __X__

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Pag. 196 =

L BB R B K R __N_ 8 2L % % % X L

Pag. 202 =

B LANGUAGE (Idioma):

Seleccione um idioma para o seu sistema.

B COUNTRY (Pais):

Seleccione o seu pais de residéncia.

@ SYSTEM UPDATE (Actualizacao do Sistema):

@ FORMAT SYSTEM MEMORY
(Formatacao de Meméria do Sistema):
Elimine todo o software e dados guardados.

X 8 B & X R R R N 5 K _E N 5 _E _E_ N 5 B _E X 3 E_E_ B 3 B _E _E _E _E_E B F _E_E X _E B _E B =X _E _E =& _ X E _E_ R 2 &5 E R R &R K _E X

- .

Actualize o seu sistema Nintendo DSi XL e a maioria das aplicagoes integradas.

Pag. 218 =
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Data Management (Gestao de dados)

Copiar e apagar software e dados guardados da Memaria do Sistema ou de um Activar e desactivar as Comunicagoes sem Fios.
Cartao SD. Caso pretenda copiar dados, tera de inserir um Cartao SD.

DS Wireless Communications (Comunicacoes Sem Fio:

Definicao de Comunicagoes Sem Fios DS
Copiar/Apagar
o Toque em ON (Ligar) para activar as

o Seleccione a localizagao dos dados que pretende _ Comunicagoes sem Fios DS ou em OFF
sor, Nintendo DSi Browser

apagar ou copiar. (Desligar) para as desactivar.

e Toque em OK para confirmar. _
Nota: Certifique-se de que define as caf @ [
para OFF a bordo de um avido. -

Sobre o indicado m fio®

€ Seleccione os dados que pretende copiar ou g
apagar.

Quando as comunice
coes sem fiosestao

ado Intermitente
ligadas, o LED esta Q
acesso40uando esti- IL ! 0 » U [] 0 > N
S fomunicagoes sem Envio de dados
os estao activadas em curso

verem a
dos dades, fi
iitente.

© Seleccione COPY (Copiar) ou DELETE ess Settings (Definicoes de brilho)

(Apagar).

System Memory

Ajustaro brilho dos ecras.
Nintendo DSI Browser

web
Ajustar o brilho

o Toque em + ou — para ajustar o brilho.

Touch + or -

9 Toque em OK para confirmar os ajustes.

i Enquanto joga, pode premir e manter sob pressao
* Quando nao houver qualquer Cartao SD na r Jartos o botao SELECT e utilizar o controlo de volume para (3'
* Quando nao houver espaco suficiente dis ' ra a qual pre ajustar o brilho.

- copiar Tenha atencao ao utilizar o botao SELECT para efectuar ajustes, uma vez que em -
* Quando os dados seleccionados nao pud plados. determinados jogos tal podera activar fungoes do jogo ou fazer com que este avance
* Quando pretender copiar para o Nintendo D mas nao existirem espagos cenas.

disponiveis no Nintendo DSi

- '
* Quando pretender copiar gara bm sistema que na ele onde os dados ‘/ < l
originais estao guards S
" . , I
¢ Quando o Cartao SD para o qual pretende copiar tiver 300 blocos ou mais b v —
de software Duqdad .- lados | | | | Premw e F I )
* Quando o para o qual prétende copiar estiver protegido contra escrita. sgb nressao ’ I I

Acerca do brilho do ecra e da duracéao da bateria

O aumento do brilho do ecra ira diminuir a duragao da bateria, e a diminuigao do
primeiro ira aumentar a duragao da segunda. Tenha esta informacao em mente ao
ajustar as definicdes de brilho. (EEREFS
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- € Toque na cor que for do seu agrado. °

Date (Data)

Profile (Perfil)

Fazer ajustes ao nome de utilizador, mensagem,
cor favorita e aniversario.

Definir a data actual.

a data correcta.

Definir a data

Nome de utilizador o
e Toque em OK para confirmar,

o Utilize o teclado para introduzir o seu nome

deutlllzadnn | ) TErTr T T T T TIE .
Consulte a (CEERAEED para obter instrugo- gwertyul opl® R Y
es relativamente ao teclado. W asdfgh | ki

--------------------------------------------

.z x o«

vbam, . [

SE [ )
12 .

Time (Hora)

e Toque em OK para confirmar.

Definir a F
a hora corre

Mensagem

o Introduza uma mensagem personalizada _ —
utilizando o teclado. TET TR

Consulte a (ELRAEEDY para obter instrugoes gwertyul opl

relativamente ao teclado. W as dfagh ) k|
Iz x c vbnm,

"""""""""""""""""""""""""""""""""" e he'.;:-_‘ [
|

i Hour Minute

e Toque em OK para confirmar. Bach

Back

Alguns jogos utilizam esta definicao, pelo que devera e introduz N

A mensagem personalizada que introduzir 3
aqui sera apresentada nos sistemas de outros utilizadores ao utilizar

o PictoChat, pelo que devera introduzir uma saudagao quiiflnd@pequena
apresentagao. | Alarm (Alarme)
Definir uma hora para o alarme.,
Cor

Definir o alarme

@ utiize )L @ para ajustar a hora

para quando pretender o alarme; em
seguida, toque em OK (2) para o activar.

A cor escolhida sera utilizada em varios
locais, como no Nintendo DSi Menu.

© Toque em OK para cofffifmr.

Hour Minute

9 Toque em YES (Sim) para confirmar. Ambos
0s ecras serao automaticamente definidos

para a definicao de brilho mais baixa.
Aniversarj

Para desactivar ou cancelar o alarme, toque no Ecra Tactil ou em qualquer outro
botao que nao os botoes L e R.

Uma vez activado, o alarme entra no Modo de Suspensao e continuara a tocar a
cada cinco minutos até que seja desactivado. O Modo de Suspensao é automatica-
mente desactivado passado uma hora.




Parental Controls (Controlo parental)

As definicoes de controlo parental permitem aos pais ou encarregados de educao
gerir o conteudo que pode ser utilizado ou transferido no sistema Nintendo DSi XL.
E possivel configurar apenas um conjunto de definigdes de controlo parental por
sistema pelo que é recomendavel colocar as definicoes no nivel mais seguro que
necessite para a sua familia; podera entao partilhar o PIN com utilizadores que possam
ter acesso ao conteudo bloqueado.

O que pode ser restringido pelo controlo parental?

* Software Nintendo DSi ou compativel com o sistema Nintendo DSi

—=» Restrinja a utilizacao de software com base nas directrizes de classificacao PEGI.

Nao é possivel utiliza-lo para restringir a utilizagao de software Nintendo DS ou
software transferido atraves da funcgao
DS Download Play.

* PictoChat

-> Restrinja a utilizagao desta aplicagao.
* DS Download Play

=> Restrinja a utilizagao desta aplicagao.

¢ Nintendo DSi Browser

- Restrinja a utilizagcao do Nintendo DSi Browser para navegar na Internet.
Se nao desejar permitir o acesso a Internet, active a fungao de controlo parental.
Se desejar permitir acesso limitado a Internet, configure o servigo de filtragem
de conteudo da Astaro para o Nintendo DSi Browser. Para obter mais detalhes
acerca deste servigo, aceda ao ecra de Favoritos e seleccione ASTARO.

¢ Nintendo DSi Shop
-> Restrinja a compra de software utilizando as directrizes de classificagao P

-> Defina limites quanto a utilizagao de Nintendo DSi Points.
Podera apenas limitar a utilizagao de Nintendo DSi Points e nao a cos

® Troca de fotografias
-> Restrinja a troca de dados de fotografias através de Comunicacoes Sen
* Outros
-> Restrinja a recepcao de contetido criado pelo utilizad

Icones de informagao pan-europeia do jogo (PE
classificacoes de software de jogos de video e de

Categorias de idades

18

WAL peglLinfo

assifica- Titulos classifica-
16 sio  dos com 18 sdo

adequados a maio- adequados a maio-
resde 16 anos res de 18 anos

Titulos classifica- Titulos classifica-  Titulos Classifice
dos com 4 sao dos com 6 sao '
adequados a adequados a

maiores de 4 anos maiores de 6 anos

0 logotipo “Online” indica que um jogo permite ao utilizador ter acesso
a jogos online para jogar contra outros jogadores.

O sistema PEGI foi desenvolvido e baseado nos sistemas europeus existente. Na
criagao do projecto PEGI e na concepgéo da organizagao do sistema, estiveram
amplamente envolvidos representantes da sociedade, como consumidores, pais e
grupos religiosos. Para mais informagoes sobre o sistema de classificagao por idades
da Informacao Pan-Europeia sobre Jogos (PEGI) visitar http://www.pegi.info.

Nota: Esta classificagao por idades nao se refere ao grau de dificuldade de um jogo.
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Parental Controls (Controlo parental)

Definir o controlo parental

o Siga as instrugoes no ecra.

(1) Toque em YES (Sim)

e Introduza um PIN de quatro digitos a sua
escolha e toque em OK. (Sera necessario
introduzir o numero duas vezes para confir-
mar que esta correcto.)

Ira necessitar deste PIN para desactivar o
controlo parental temporariamente ou alterar
as definicoes. Recorde este numero.

(2) Toque em NEXT (Seguinte)

if you fargetl your PIN and
the answer to your sacret
question, you will be unablé
io remove Parental Controls
resirictions without first
obtaining a master key.

e Utilize A ¥ para escolher uma pergunta
secreta e toque em OK.

e Introduza uma resposta a pergunta secreta
e toque em OK. A resposta devera ter seis
ou mais caracteres.

A resposta a pergunta secreta sera utilizada'§
caso esqueca o PIN, pelo que devera escolher
uma resposta que dificiimente esquegsitin

Consulte a QEERPAEED para -L 1

acerca da utilizacao do teclado.

Choose a ralings Icon.
Software titles with this
rating or lower will be
playable on this system.

‘ oK \
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Parental Controls (Controlo parental)

O que fazer se esquecer o PIN e a resposta a pergunta secreta...

Se esquecer tanto o PIN como a resposta a pergunta secreta, siga os seguintes
passos.

€ No Ecra de Introducao de PIN,
seleccione | FORGOT (Esqueci-me).

9 No ecra seguinte, introduza a resposta
a pergunta secreta.

Se responder com sucesso a pergunta
secreta, prossiga para a edicao das 1234567880 - =

definicoes de controlo parental. Qwertyulioplies
B a s df gh) k|

Bz x cvbhbnm, ./

N Ed

Se se esqueceu da resposta
a pergunta secreta...

0 Seleccione | FORGOT (Esqueci-me).

e Sera apresentado um numero Parental Contro
Pﬁl'a EDI"}SUI‘[’.‘&S_ If you forget your PIN and the

answer 1o your secret question
'L the number given Iin the Ninter

Operalions Manual and pr

Telefone para o numero que encontra no otk sRavks o
Manual de Operagoes Nintendo DSi XL then be issued a m

e fornega o nimero para consultas aqui Fm‘ _;; 'FLﬂ
apresentado e indique o nimero de consulta e
apresentado aqui e a data no seu sistema
Nintendo DSi XL. Recebera informacao
acerca da recepgao de uma chave.

Nimero para
consulta

Calibragem do Ecra Tactil

Se o Ecra Tactil nao responder devidamente ou se considerar que aip
do stylus nao esta alinhado correctamente, siga os passos que $@ Seg
recalibrar o Ecra Tactil. -
Caso nao consiga utilizar o stylus, prima e mantenha sob f-,.-?'-f":'i:..:_. 3
+ START e ligue a corrente. O Ecra de calibragem sera o'p

Calibrar o Ecra Tactil

@ Toque cuidadosamente no cent

; = | "Segurar
Os pontos de calibragem se o stylus na
apresentados no canto superie vertical

canto inferior direito e no centro
Toque em cada popie L concluir
bragem. | y

ida) for apresentado
cada um dos quatro (&)

Calibration complete.
Touch @ to test the calibration

Fica amarelo
concluir a confirmagao da calibragem, quando & tocado

L “. seleccione TRY AGAIN (Tentar
novamente) para reiniciar o processo de calibragem.

Mic Test (Teste ao microfone)

Confirmar que o microfone funciona correctamente.

Testar o microfone

o Aproxime-se do microfone e fale.

@ Confirme que a barra de volume fica preen-
chida com barras coloridas.

Se a barra de volume ficar preenchida com
barras coloridas enquanto fala, o microfone
esta a funcionar correctamente.

A barra de volume ficara preenchida com barras
coloridas quando detectar som.

e Toque em QUIT (Sair) quando tiver terminado.
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Ligar a Nintendo DSi XL a uma ligagao a Internet de banda larga sem fios.

Configurar uma ligagao a Internet.

Confirmar o endereco MAC.

Copiar ou apagar o perfil Nintendo Wi-Fi Connection
guardado na Nintendo DSi XL.

Pag. 216 =

Rever e concordar com o Acordo dos Servigos
de Rede Nintendo DSi.

Seleccionar o método de configuracao

O processo de configuracao da ligacao depende do ambiente de rede
domeéstica. Primeiro responda as seguintes questoes, depois utilize o método
de configuragao adequado.

ADOSS and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.
Windows and Windows Vista are trademarks of the Microsoft group of:

Dispoe de uma ligacao a
Internet de banda larga?

Configure primeiramente
uma ligacao a Internct
de banda lara: Tem um computador
que possa esiabelec ligado a Internet que

ligacao utilizando um execute o Windows® XP
Nintendo DSi XL. ou Windows Vista®?

E também possivel efectuar definicdes para segurarn:
WPA, definicoes proxy e definicoes para utili-  1ores av.
cidade para estabelecer ligagao via WPS. Pag. 214 =

As definicoes da ligagao na configuragao avag
com software Nintendo DS que nao supg
ligacao a Internet com o software Nintg
goes 1, 2 e 3).

ao podem ser utilizadas
do DSi. Ao estabelecer
ternet habituais (liga-

C - iyurar manualmente., Pag. 212 =

Outras definicoes aqui

Utilize o AOSS para
O Ponto de Acesso uma facil configuragao
da sua rede sem fios da ligacdo.
suporta AOSS? '
¥
AOSS’

Procure o seu router
sem fios e efectue
‘a configuragao.

Utilize o Nintendo Wi-Fi USB Connector
para uma facil configuragao.

Visite support.nintendo.com para mais informagoes sobre o Nintendo Wi-Fi USB
Connector.
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Necessario para estabelecer ligacao a Internet

Para ligar uma Nintendo DSi XL a Internet necessita do seguinte.

1. Sistema Nintendo DSi XL 2. PC

| i

4. Utilize qualquer dos dispositivos que se seguem para ligar

a Nintendo DSi através da modalidade sem fios

3. Ambiente de Internet de banda larga que utilize DSL, cabgc

Linha de Internet de
banda larga

Y
A 4
-—

—

Nintendo Wi-Fi USB Connector

Ponto de Acesso disponivel no mercado
(router sem fios, etc.)

ao disponha de uma ligagao sem fios em casa, pode ligar a
La 3t ligando o Nintendo Wi-Fi USB Connector a uma porta
> que execute o Windows® XP/Windows Vista®, disponha de

Mesmo qu

Re=te manual, os “pontos de acesso de router sem fiog" sao referidos simplesmente
COMo

ontos de Acesso.”

Utilize um Ponto de Acesso que suporte a norma 802.11b ou 802.11g. Nao e possivel utilizar
Pontos de Acesso que suportem exclusivamente a norma 802.11a.

Para obter uma lista de Pontos de Acesso (routers) reconhecidos por um
sistema Nintendo DSi XL, visite support.nintendo.com.
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Estabelecer ligacao utilizando o Nintendo Wi-Fi USB Connector

(vendido em separado)

Ao ligar o Nintendo Wi-Fi USB Connector a uma porta USB de um PC com ligacao

a Internet de banda larga, & possivel utilizar o PC como Ponto de Acesso.

Nota: Antes de efectuar as configuragoes seguintes, instale a Ferramenta de Registo do

Nintendo Wi-Fi USB Connector no computador e prepare-a para utilizagao. Consulte o Manual

de Operagoes Nintendo Wi-Fi USB Connector para mais informacoes.

K

" Linha de Internet
dE‘ haﬁdﬂ |arga n:

Modem DSL, etc. PC + Nintendo Wi-Fi
USB Connector

Como estabelecer ligacao

Sistema
Nintendo DSi XL

€@ Toque em CONNECTION SETTINGS
(Definigoes da Ligagao).

@ Toque em NINTENDO Wi-Fi USB
CONNECTOR.

e Confirme que o Nintendo Wi-Fi USB
Connector esta pronto a ser utilizado

e toque em NEXT (Seguifite);

Install your Nintendo W

1".1.|'

nector software and then

incert the Nintendo Wi=Fi USE

Conneclior

UsE oort

NS YyOUr Computer s

Touch Nexl 1o continue

e Avance para os passos seguintes no PC
assim que este ecra for apresentado.

T =. ........

Area de notificagio

yretende ligar de entre os nomes de
utilizador apresentados no sistema
intendo DSi XL (1),

NP
Seleccione PERMIT CONNECTION ———

Hip - = Nintendo Wi=Fi DSB8 Cotinecton
(Permitir ligacéo) no menu D) oiraion toa~
apresentado (2, I T

L (i
L — — . ¥
E|==—-_ﬁ-ll:—hld I
ot O oo S Hosirel Seleccione o nome de
a: W:i 5 ;;f;{;;?ﬁresen ACTRIRISISIEY utiizador que pretende ligar

.

6 Toque em OK para efectuar um teste
a ligagao.
Nintendo Wi-Fi USB Connector

setup Is complete.
Beginning conneclion tesl...

Se o teste a ligacao for concluido com sucesso, a configuracao
esta concluida

Nota: Se a ligagao falhar, consulte a lista de codigos de erro na secgao Assisténcia
e resolucédo de problemas pag. 233 = . Para mais informacoes sobre o Nintendo Wi-Fi
USB Connector, visite support.nintendo.com,
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Estabelecer ligacao utilizando o AOSS

Se o Ponto de Acesso suportar o AOSS, pode utilizar esta funcionalidade para uma (2 Daccne na Dantn da Aracon
facil configuracao da ligagao. Consulte também o manual de instrugoes do Ponto de ' Passos no Ponto de Acessc
Acesso. Utilizar o AOSS

MNota: A utilizacao do AOSS pode alterar as definicoes do Ponto de Acesso. Se ligou um

computador sem utilizar o AOSS, este podera deixar de estabelecer ligacao apos utilizar o AOSS. Prima o botio AOSS até o indicador luminoso

ficar intermitente.

- 1 Nota: Se a ligagao continuar a falhar ao aféctua
T ;lﬂgﬂa:: |:1_19f"91 - definicoes AOSS, aguarde cerca de Sdninuto
e a larga " novamente.
| i &
T — LA 0 :

Modem DSL, etc. Ponto de Acesso com Sistema
funcionalidade AOSS Nintendo DSi XL

. . Utilizar o AOSS
Como estabelecer ligacao

@ Togue em CONNECTION SETTINGS : R ——
(Definicoes da Ligacao). T —— - _ Beginning connection test...

S R S e S e R R e A e e S S S s e T eyt Se o teste a ligacao for concluido com sucesso, as definicoes
. : estao concluidas.
2 Toque numa ligacao nao utilizada com Mo, Imediatamente apo6s concluir as definigoes para o AOSS, a ligagao poderé
a indicagao NONE (Nenhuma). -onnection 1 I | falhar devido ao reinicio do Ponto de Acesso. Aguarde algum te}'npn e tente
' : | efectuar um novo teste a ligagao.

- o Toque no icone do AOSS.
NP

Avance para 0s seqgui
passos no Ponto d
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Internet

Procurar e estabelecer ligacao a um Ponto de Acesso

E possivel utilizar este método para procurar e estabelecer ligagao a um Ponto

| e Introduza a chave e toque em OK.
de Acesso se o Ponto de Acesso nao suportar AOSS.

Apresentado apenas quando configurado
o Ponto de Acesso usa seguranca sem fios.

Linha de Internet

de banda larga
JOG

Modem DSL, etc. Ponto de Acesso com Sistema _______________________________
funcionalidade de router Nintendo DSi XL

@ Toque em OK.

Como estabelecer ligacao

Do you want to save thase
setlings?

€ Toque em CONNECTION SETTINGS
(Definicoes da Ligagao).

: . : - Connection settings have been
o - ' saved. Begin connection test?

e Toque numa ligagao nao utilizada com
a indicagao NONE (Nenhuma).

Se o teste a ligacao for concluido com sucesso, a configuracao esta
concluida.

Nota: Se a ligagao falhar, consulte a lista de codigos de erro na secgao Assisténcia e reso-
lugao de problemas pag. 233 = |

€ Toque em SEARCH FOR AN ACCESS
POINT (Procurar um Ponto de Acessm]‘ '

Os Pontos de Acesso marcados com @ requerem a introducao da chave de
segurancga do Ponto de Acesso.

p
Configurado com um formato de

encriptagao nao suportado.
Para estabelecer ligagao a Pontos de

a! Nao é necessaria a
0i S
== introducao da chave

216 b = XV}
Cas

> E———

e TT T !
LB RN _R_L_ i 2 - L
T
- 3
b wlalal lan

: Acesso com esta marca, configure
| Enecessariaa as definigoes através da configuragao
O Toque num Ponto ¢ introdugao da chave avancada. (PRI
o seleccionarm, \ ,

Barras de antena

O icone @ (icone de forca da recepcgao)

indica o estado da recepcao do sinal e & D E E] E]
apresentado em quatro niveis diferentes. -
Uma recepgao de sinal de maior poténcia Obarras | 1barra | 2barras |3barras

resulta numa transmissao mais nitida. Fraco «——————p Forte

Forga de recepgac do sinal
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Internet

Configurar as definicoes manualmente

Configure as definicoes relativas ao Ponto de Acesso manualmente.

%-eﬁn

Linha de Internet

T | debandalarga

I e—

Modem DSL, etc. Ponto de Acesso com Sistema

funcionalidade de router

Como estabelecer ligacao

Nintendo DS1 XL

€@ Toque em CONNECTION SETTINGS

(Definicoes da Ligacao).

R R R O R O R e T T T T T T T T T T YT Y P R R T R R R R RS E SO R R TR RO

9 Toque numa ligacao nao utilizada com Inter net

a indicacao NONE (Nenhuma). S e
Connection 2

Connection 3

€ Toque em MANUAL SETUP
(Configuracao Manual).

@) Defina cada um dos campos e toque em SAVE (Giare ar) quando terminar.
Ao definir o enderego IP manualmente, certifique-se de que define tambeén

o DNS.
Connection 1 Conn

FCUTITY

Conneaction 1

1 1P Addi Auto-Obtain DNS

8 Lonnection 4 Lonneclion 1

Proxy Settings MTU value

- —
As definicoes proxy podem ser configuradas apenas ao efectuar a Configuracao
Avancada.

A, . y

e Toque em YES (Sim) para efectuar um teste
a ligagao.

Connectlon settings have been
saved. Begin connection test?

Se o teste a ligacao for concluido com sucesso, a configuracao esta
concluida

Nota: Se a ligacao falhar, consulte a lista de codigos de erro na secgao Assisténcia
e resolucao de problemas pag. 233 - .
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Internet

Configuracao avancada

Na configuracao avancada, pode determinar definicoes para estabelecer ligacao a
Internet utilizando software que suporte as funcionalidades da Nintendo DS, utilizando
a seguranca de nivel elevado WPA, definicoes proxy e definicoes para estabelecer
ligagdo com a WPS.

A configuracao avancada (ligacoes 4 a 6) nao pode ser utilizada com software para a
Nintendo DS que nao suporte as funcionalidades da Nintendo DSi. Ao estabelecer
ligacao a Internet com software para a Nintendo DS, configure as definigcoes de
Internet habituais (ligacoes 1 a 3).

Como estabelecer ligacao

o Toque em CONNECTION SETTINGS
(Definicoes da Ligacao).

€ Toque em ADVANCED SETUP
(Configuragao avangada).

LConnection 3

0 Toque numa ligagao nao utilizada com
a indicagao NONE (Nenhuma).

Nota: A menos que utilize WPS,

o restante procedimento € o

miEonto de Acesso (EERFALE S . "
. - mesmo que para a configuragao
guragao manual GEERAFE de definigoes normais.
.'--* y
- —

-
-

e Toque no tipo de ligagao mais adequado para
o seu Ponto de Acesso.

— -""-Fi-_" e =
(Y Dacene nr Diar
(&) Passos no Pont

Ligacao premindo gibota
Continue a premir o botao,\WPS
até o indicadefluminose ficar

sfina o nimero PIN apresentado
no Ecra Tactil do sistema
Nintendo DSi XL no Ponto de Acesso.

WP

Then, o 2 ACCH
[! N %

wireless in LED blinks I

! W 1 may take up 1o tWwo

thie &k
1S Step

T may take Up 1O tTwo minutes

._..'I-.-..I—.|_,rT-, 1r-”|-:_ I_;,lllll-

Podera demorar até 2 minutos para a configuragao estar concluida.
-

o Toque em NEXT (Seguinte).

Once you've set up this PIN
with 1he accass point, 10 icr
Next. It may take up to two

ninutes o complete this step

e Togue em OK para efectuar um teste a ligagao.

WPS complete.
Beginning connection test...

Se o teste a ligacao for concluido com sucesso, as defini¢goes estao
concluidas

Imediatamente apos concluir a configuragao utilizando a WPS, a ligagao podera
falhar devido ao reinicio do Ponto de Acesso. Aguarde algum tempo e tente
efectuar um novo teste a ligagao.




Opcgoes

Confirmar a informacao de sistema, apagar as configuracoes da Nintendo WFC
e transferir as configuragoes da Nintendo WFC.

Confirmar o enderego MAC do sistemaea D
da Nintendo WFC

Apagar a Configuragao de Nintendo WFC do
sistema

Transferir a Configuracéo de Nintendo WFC
para outro sistema

* Apague a Configuracao de Nintendo WFC antes de eliminar ou ceder
o sistema.

* Ao mudar para um novo sistema, transfira a Configuragao de Nintendo
WFC do sistema antigo para o novo.

* Ao apagar ou transferir a Configuracao de Nintendo WFC, as definicoes
como grupos de amigos e as ligacoes serao apagadas do sistema de fonte.

Transferir a Configuracao de Nintendo WFC para outro sistema

As transferéncias de Configuragao de Nintendo WFC utilizam a fung@o DS Download Play.

Nota: Tal apaga a Configuragao de Nintendo WFC do sistema de fonte e substitui a Configuragao
de Nintendo WFC do sistema de destino. Ao transferir para um sistema Nintendo DS/D gl
o conteudo da informagao de configuragao avancgada da Internet nao e transferido.

| O que deve preparar

« Sistema Nintendo DSi XL de fonte

+ Sistema de destino (sistema Nintendo DSi/Nintendo DS} 2
Nintendo DS/DS Lite)

LS

Como transferir

Toque em TRANSFER NINTENDO
WFC CONFIGURATION .
(Transferir a Configuragao dé Nin

4

Siga as instrugoes naecra.

Do not turn Lthe power off while
tranrsiarring. |1 the powar is
turned ot during data transier,

It this data IS transferied,
this system’s Nintendo WFC
Condfiguration informalion
will be lost. s this OK?

Nintendo WFC Condiguratlon
irformation may be losl.

! A

) Toque em|  hext

Toque em DS DOWNLOAD PLAY.
N

Siga as instrugoes no ecra.

' 'F.. Nirtendo WFC Confguratgg
e, f| NIBTE LUCY 3

F’-—- Hintendo WH. Configuration Transfer

eve |

) Toqueem [ @ve |

L - L e R L L T

firme qur : 0 nome de utilizador apresentado
0 do sistema de destino e toque em YES (Sim).

Nistlendo WFC Confguesten Trarsin
Gl

(@) No sistema de destino

Toque em OK se concorda com o aviso no ecra. Recaiving a Nintendo WFC
configuration will overwrite the |
existing configuration on this
Nintendo S Are you sure vou
want to recaive (t7

Nota: Se tocar em NO (Nao), a transferéncia da
Configuragao de Nintendo WFC sera abortada.

Quando a transferéncia estiver concluida, sera apresentada uma mensagem
de confirmagao. Toque em OK em ambos os sistemas.

Nintendo WFC Configuration Traosis

Nintendo WFC Configuration Nintendo WFC configuration bas
has been transferred. bean recelved

| The svstem will now shut down

A e
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System Update (Actualizacao do sistema)

Serao disponibilizadas actualizagoes ou adigoes ao Nintendo DSi Menu ou as aplica-
coes. As actualizacoes serao efectuadas estabelecendo ligacao a Internet, pelo que
devera concluir as definigdes de ligagao a Internet com antecedéncia.

Consulte a (EERASED.

Como actualizar

o Toque em YES (Sim).

Connect 1o the Internet

and update system?

e Leia atentamente o texto no ecra

e seleccione NEXT (Seguinte). important Notice

If you are under the age of 18,
you musl get your lagal guardian
or parent 1o update your
Nintendo DSi syatem. Also, doa not
initlate the update it you are NOT
the owner of this Nintenda DSi
system. Touch the "Next" option
and then choose *| Accepl” to
initiate the update if you are

© Se concordar com o que leu em @,
seleccione | AGREE (Concordo)
e toque em OK,

Format System Memory (FormatacZo da Memria do Sisiema)

dos e fazer o sistema

s will delete added software amn

all save data. Software copled to an

SD Card cannot! be restored, for can
iy deleted data.
Do vou still want to Tormat?

atraves da Nintendo DSi Shop pode ser tranﬂl%e-_ruia men

o novamente
anto, se ja nao se encontrar disponivel para compra atraves da

Utilizar os teclados

Sao apresentados teclados no Ecra Tactil quando for necessario introduzir
caracteres. Existem dois tipos de teclado, um teclado alfanumerige padrao
e um teclado numérico de dez teclas. '

Teclado alfanumeérico

Teclas de seleccao do tipo de caracter
Apresenta o teclado de introdugao dasdetras'e

| Apresenta o teclado de introducaefde caracleres especiai
Japonés hiragana, katakana.

| Apresenta o teclado de introducao dé §

AlRlSIRIR

Apresenta o teclado de introduga

Apagar o caracter a
esquerda do cursor

Inserir um espacgo

Teclado numeérico

e

Introduzir um espago Apagar o ultimo caracter inserido

= = = = ==



Outros

Glossario

AR e R

Mascara
de sub-rede

S R B I

DNS primario/
DNS secundario

s

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

NAT

S R R % _ B B o B B b N = _E_ R & 2 _F _E__

.-

WPA-PSK(TKIP) /

O nome atribuido a um Ponto de Acesso. Também canhecido como
ESS-ID ou nome da rede.

A chave & um valor numérico utilizado para encriptar as comunicagoes
entre o sistema Nintendo DSi XL e o Ponto de Acesso. O mesmo valor
deve ser definido no Ponto de Acesso e no sistema Nintendo DSi XL.
E também conhecida como chave de encriptagao ou uma palavra-passe
de rede.

O nomero utilizado para especificar o destino e a origem
da transmissao dos dados de comunicacao na rede.

O valor numérico que indica qual a parte do enderego IP que
e o numero identificador da rede a que pertence.

A saida/entrada da rede em questao. O seu enderego IP
esta especificado nas definigbes do ponto de ligagéo.

. .  a R

O servidor que faz corresponder os nomes dos computadores na
rede aos respectivos enderegos IP. O enderego IP deste servidor
esta especificado nas definigoes do ponto de ligagao.

.

WPS

ID de Nintendo

Wi-Fi Connection

O servidor que especifica o enderego IP e outras informagoes
necessarias para as comunicagoes na rede. :

- -

O valor maximo de dados
transmissao nesta rede.

- B £ 5 & L N =S S <K _ % =2 2 L = =S _ S _KE_ X 2 2 L = _ L2 _E _E & 2 &2 &R 2 = _E E_2 2 _&B_E_32 S S K =2 2 S L X

R BB R & %3 & 8 K _E_E_E R B & 5 E _E _E R _E _§ & &5 KX E _E R R 8 K £ & _ K _ X R L _§

e 0 Ponto de Acesso, Este método de encriptagao

WPA2-PSK(TKIF

b= = e = = = e =

WPA-PSK(AE

6.0 WEP.

I .

Um método para encriptar os dados enviados entre o sistema
\intendo DSi XL e o Ponto de Acesso. Este método de encriptagao

Introduzir uma
chave para
seguranca sem fios

i forte do que o WEP e TKIP.

Acronimo de Wi-Fi Protected Selw
a facil execucao de definicoes de ligaca
LAN sem fios.

jo . itilizador que estabelece ligagao
iende,\Wi-Fi Connection. Este € definido

* No ecra de detalhes das definicGes da ligagao, a chave sera
apresentada como uma sequéncia de asteriscos (*).

» A chave pode ser introduzida utilizando caracteres ASCIl ou um
codigo hexadecimal que consista nos algarismos 0 a 9 e nas letras
“a” a “f".

* Os sistemas de encnptagao que utiizam uma chave sao os unicos
suportados pelo sistema Nintendo DSi XL. Se o Ponto de Acesso
utiliza outro sistema de encriptagao, o sistema de encriptagao utili-
zado no Ponto de Acesso precisa de ser alterado.

* Para informagtes sobre a configuragao das definigoes dos Pontos
Acessos, consulte o manual de instrugoes fornecido com o Ponto
de Acesso.

%,

Termo

Introduzir uma

¢ Normalmente, podem ser registadas até quatro chaves WEP para um
Ponto de Acesso. Nas definigdes do ponto de ligagao do sistema
Nintendo DSi XL, a chave WEF deve ser introduzida no primeiro dos
quatro espagos e as definigoes do Ponto de Acesso devem tambem
ser configuradas para a utilizacao da mesma chave WEP.

chave WEP , 2 , _
* O nimero de caracteres a utilizar para a WPA & o seqguinte:
ASCIl: 5, 13 ou 16 caracteres
Hexadecimal: 10, 28 ou 32 caracteres

Termo

Introduzir uma
Chave WPA

* O numero de caracteres a utilizar para uma chave WPA e o seguinte:
ASCIl: entre 8 e 63 caracteres
Hexadecimal: 64 caracteres
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Mensagens de erro e codigos de erro

Consulte a secgao Assisténcia e resolugao de problemas do Manual de Operacgoes
Nintendo DSi XL para informagodes sobre as mensagens e codigos de erro apresentados.
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NINTENDEDS“O XL

Assistencia e Resolucao
de problemas

Em caso de problemas com o sistema Nintendo DSi ou de apresentacao de uma
mensagem ou codigo de erro no ecra, devera utilizar esta secgao do manual para
determinar a causa do problema.

Indice

* Resolucaode problemas ..............% .

Sem saida de video ou audio 224
Nintendo DSi Menu
= : .. , 225
Nao consigo utilizar o microfone
_69_ Carregar a Bateria 226 _69_
27
228
ar a fungao DS Download Play 229
ar o PictoChat
=nho dificuldades para utilizar as Comunicagoes Sem Fios DS 30
O sistema entra no Modo de Descanso
:ontrolo parental 231
Listade mensagensdeerro ... ......ccvuivivanin v, 232
¢ Listade codigesdeermn : i sx cvves vs v s vaw e o BETE - 233
* Eliminacao do produto no finaldasuavidadtil ............. 236

ESPECIICACOBS . v v vt vt e e




Resolucao de problemas

Antes de procurar assisténcia, aconselhamos a consulta da informagac que se segue.

Nota: Alem desta secgdo do manual, devera ler o manual de instrugdes relativo a cada software
e dispositivo periferico utilizado.

Sem saida de video ou audio

* O indicador LED de energia encontra-se lluminado
ligado?

Prima o botao POWER para ligar a corrente. | ool ‘ |>

* A Bateria foi carregada?
Recarregue a Bateria.

* O cartao de jogo foi introduzido correctamente?
Introduza o cartao de jogo gentilmente mas com firmeza até encaixar.

* O sistema encontra-se no Modo de Descanso?

O indicador LED de energia apresenta intermiténcias lentas quando o sistema
se encontra no Modo de Descanso. Verifique o indicador LED de energia.
Saia do Modo de Descanso abrindo o sistema Nintendo DSi XL.

Os altifalantes do sistema nao emitem som

* O volume esta definido para o nivel mais baixo? |

Ajuste o volume utilizando o controlo de
volume/brilho na parte lateral do sistema.

* Os auscultadores, um microfone externo ou um au

Se os auscultadores, um microfone externo ou um aurie
sistema Nintendo DSi XL, nao saira som dos altifalantes

Os auscultadores ou auricular nac emiiem som

"" ]
* O volume esta definido para o nivel mais baixo?

Ajuste o volume utilizando o controlo de
volume/brilho na parte lateral do sistema.

Introduzir
totalmente

A
A apresentacao do Nintendo DSi Menu é muito d- ' ~rada

* Um Cartao SD (Cartao SDHC) de elevada capacidade foi introduzido no
sistema? |
A apresentacao do Nintendo DSi Menu podera demorar Igur te
Cartao SD de elevada capacidade foi introdugidb.no sistema.

Apesar de se ter introduzido um cartao = ~go, 0. ' .endo DSi
Menu indica THERE IS NO CA™ ) | 'SERTE. THE DS GAME
CARD SLOT (Nao foi introd .- Lo 1 hwm ca '~ na ranhura para
cartoes de jogo DS).

duzido correctame

* O cartao de jogo foi intro :
| I-lo correctamente ate encaixar. Se nao funcio-

Retire o cartdo e volte a introdu
nar, repita o pro6esso a |

N&ao consi” © reprou

. se nas classificacoes etarias PEGI?
sactive o controlo parental temporariamente, ou desactive

0 consigo utilizar o microfone /A minha voz nao é reconhecida

O software utiliza o microfone? Esta secgao do software recorre ao
microfone?

Nem sempre € possivel utilizar o microfone. O microfone apenas pode ser
utilizado em seccoes do software que o suportem.

- - O O . .

* O microfone esta a funcionar correctamente?

Utilize MIC TEST (Teste ao microfone) nas
Definigoes do sistema para confirmar o funciona-
mento correcto do microfone.

S R R B R R s B R B N R R R R R B B R R R R R R B R R R R R R R R R R

* Qutras vozes, como as de familiares e amigos, sao reconhecidas
correctamente?

Existem diferencas individuais nas taxas de reconhecimento da voz. Algumas
vozes sao mais dificeis de reconhecer do que outras.

O microfone reage de forma inesperada

O microfone podera estar a reagir a ruido ambiente ou a saida de som do altifa-
lante. Afaste-se da fonte do ruido, diminua o volume do altifalante, utilize ausculta-
dores ou evite a criagao de som. Utilize MIC TEST (Teste ao microfone) nas
Definicoes do sistema para verificar se o microfone reage.

T
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Resolucao de problemas

Nao consigo recarregar a Bateria recarregavel Nintendo DSi XL/

O indicador LED de recarga nao esta iluminado

* Esta a utilizar uma Fonte de Alimentacao da Nintendo DSi?
Devera utilizar uma Fonte de Alimentagao da Nintendo DSi (WAP-002(EUR)).

* A Fonte de Alimentacao da
Nintendo DSi encontra-se ligada
com firmeza ao sistema e a uma
tomada eléctrica?

Garanta a ligacao firme da Fonte de

Alimentagéo da Nintendo DS ao ’

sistema Nintendo DSi XL e a tomada. '

* A Bateria esta a ser carregada num local com temperatura ambiente entre
os 5 e os 35 graus centigrados?

Devera carregar a Bateria num local com temperatura ambiente entre os 5 e os
35 graus centigrados. Podera nao ser possivel recarregar a Bateria num local
fora deste intervalo de temperatura.

¢ O indicador LED de recarga encontra-se iluminado?

Se o indicador LED de recarga se apresentar intermitente, a Bateria podera nao
estar correctamente ligada. Certifique-se que a Bateria esta corretamente ligada.

i

Intermitente

“w|.#

000

Indicador LED de

recarga intermitente

—

N

Carreguei a Bateria recarregavel Nintendo DSi
consigo jogar durante muito tempo/Demor:
a carregar a Bateria recarregavel Ninterdo Dt

A a ser recarregada num local
entigrados?

gradns, nao sera possivel

demorara mais do gue

* O jogo esta a ser reproduzido ou a Bateria es
com temperatura ambiente inferior a &
Em ambientes com temperatura inferior a raus cen
reproduzir jogos durante longos periodos e a Bateti:
o habitual a carregar.

a8

Nao consigo utilizar o Ecra Tactil /O Ecra Tactil na 'ﬂ,spﬁ-nnde-
adequadamente

* As posicoes do Ecra Tactil mudaram?

Se as posi¢coes comegaram a mudar, utilize a
opcoes relativas ao TOUCH SCREEN (Ecraf
Tactil) nas Definicoes do sistema para corrigir.
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Nota: Pode iniciar o sistema no Ecra de calibragem
Ecra Tactil premindo o botao POWER ag mesmao te
que prime e mantém os botoes L, Ri@ STAR

* Fixou uma capa de prote
Tactil?
Se fixou uma cap

manual de instrucoes
o Ecra Tact

L & F_X R _E _KE X X K 32 R _ K _X W% L X X _X I _R_EF_EK K L

il, devera consultar o respectivo
cao correcta antes de calibrar

O mcu Cartdo SD nao responde

= O Cartao SD { froduzido correctamente no sistema?
Inttoduza o Cartao de Memaria SD cuidadosamente mas com firmeza até

- S N N S W N N N N R N N B G N N N N N N N O N G N R N EE N R N N N W N EN R NN N W

D esta partido?
lize um computador ou camara digital para confirmar a visualizacao correcta
icheiros no Cartao SD.

» Existem fotografias no Cartao SD que possam ser
apresentadas utilizando a Nintendo DSi Camera?
A Nintendo DSi Camera apresenta apenas fotografias
tiradas no sistema Nintendo DSi/Nintendo DSi XL.

Nao serao apresentadas fotografias tiradas com uma
camara digital ou com um telemavel.

+ Existem ficheiros no Cartao SD que possam ser reproduzidos utilizando
o Nintendo DSi Sound?
O Nintendo DSi Sound reproduz ficheiros ACC com a extensao .m4a, .mp4
e .3gp. Os ficheiros de audio nao ACC (por exemplo, os ficheiros MP3) nao
serao reproduzidos.

A Nintendo DSi Camera pede repetidamente uma fotografia do
meu rosto, mas nao reage

Tal sucede quando o rosto nédo € reconhecido adequadamente. Devera movimen-
tar-se para uma area bem iluminada e voltar o rosto numa direcgao que permita
a sua reproducao completa no ecra. Devera ainda ter-se em conta os seguintes

factores que poderao afectar o reconhecimento do rosto:
- O brilho e iluminagao ambientes
- O corte de cabelo (por exemplo, quando o cabelo
cobre o rosto)
- A cor dos olhos e do cabelo
- O brilho no rosto e na cabeca
- A forma, cor e espessura dos pélos faciais
- Oculos, joalharia e piercings no rosto e na cabeca
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Resolucao de problemas

A Nintendo DSi Camera nao reconhece os meus olhos e a minha
boca correctamente

As diferencas individuais e o ambiente circundante poderao evitar o funcionamento
correcto do reconhecimento facial. Se a posicao dos olhos e da boca nao for
reconhecida correctamente, devera colocar-se numa area bem iluminada e voltar
o rosto para uma direcgao que permita a sua total captura no ecra. Devera ainda
ter-se em conta os factores mencionados anteriormente.

As fotografias tiradas com a camara apresentam cores estranhas

Confirme a utilizagdo apenas da Objectiva normal (outras objectivas podem causar
o aparecimento de cores estranhas) e tire uma fotografia com outro dispositivo. Se
o problema se mantiver, contacte a Nintendo. GEEREEE

Nao consigo trocar fotografias nem molduras com a Nintendo DSi

Camera

* As definicoes de controlo parental restringem a transmissao sem fios de
dados de fotos?

Introduza o PIN e desactive o controlo parental temporariamente, ou desactive o
elemento do controlo parental que restringe a transmissao sem fios de dados de

(o] oM Pag. 231

¢ O Cartao SD foi introduzido correctamente no sistema?

Introduza o Cartao SD cuidadosamente mas com firmeza até encaixar nadranhur.
para Cartoes SD, localizada na parte lateral do sistema.

* O Cartao SD contém ficheiros de som guardados que possam ser
zidos utilizando o Nintendo DSi Sound?
O Nintendo DSi Sound reproduz ficheiros ACC com a

e .3gp. Os ficheiros de audio nao ACC (por exemplo,
serao reproduzidos.

S R RS K N N _E_E_ 3§ & R _ R S _E_N_E B _S S N 5 _E_E_ N S _JS_ R B X _E_ X _F_ S 2 R & _J_E_E & §_J

* Sao mais de 3.000 os ficheiros audio guardac

R

-- ----------------------
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35 audio guardados numa so6 pasta?

38 mais de 100 ficheiros numa so pasta. Se existem
Cartdao SD, os ficheiros audio nessas pastas

pastas com o me .
na sopasta. Nao podem ser apresentados mais de

serao apresentados
100 ficheirpitless

Nao consigo reproduzir ficheiros audio utilizando
o Nintendo DSi Sound

* Existem ficheiros audio num formato que possa Ser repr«
Nintendo DSi Sound?
O Nintendo DSi Sound reproduz ficheiros de $eguintes requisitos:

- Formato de ficheiros: AAC (.m4a, .mp4, o
- Taxa de bits: 16 -320 kbps
- Frequéncia de amostragem:

S seguintes metodos para registar Nintendo DSi Points
DS XL:
asterCard)

es de controlo parental restringem a utilizacao de Nintendo DSi
intendo DSi Shop?

bduza o PIN e desactive o controlo parental temporariamente, ou desactive o
ento do controlo parental que restringe a utilizagao de Nintendo DSi Points.
Pag. 231

Nao consigo utilizar a fungao DS Download Play

* As definicoes de controlo parental restringem a utilizacao da funcao
DS Download Play?

Introduza o PIN e desactiva o controlo parental temporariamente, ou desactive o
elemento do controlo parental que restringe a utilizagao da fungao DS Download

Play.

Nao consigo utilizar o PictoChat

* Ja se encontram 16 pessoas na sala de conversacao seleccionada?
Apenas 16 pessoas podem entrar numa sala de conversacao especifica.

» As definicoes de controlo parental restringem a utilizacao do PictoChat?

Introduza o PIN e desactive o controlo parental temporariamente, ou desactive
o elemento do controlo parental que restringe a utilizagao do PictoChat.

Pag. 231
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Resolucao de problemas

Tenho dificuldades em utilizar as Comunicacoes Sem Fios DS

(As comunicacoes sao interrompidas e nao é possivel jogar sem
problemas)

* Um dos seguintes icones de sinal da recepcao encontra-se no ecra?

O sinal de recepcao € aparentemente fraco. Aproxime-se do outro jogador
e remova 0s obstaculos entre si e essa pessoa.
|

O meu sistema entra inesperadamente no Modo de Descanso

O sistema podera ter entrado no Modo de
Descanso como resultado de um campo
magnético externo.

Afaste o sistema de objectos magneticos,
incluindo outros sistemas Nintendo DS.

L1
r

Nao consigo desactivar as definicoes de controlo parental

* Foi introduzido o PIN correcto?

Introduza o PIN correcto.
Em caso de esquecimento do PIN:

. . . . . . .

* Foi introduzida a resposta correcta a pergunta secreta?
Introduza a resposta correcta a pergunta secreta.

Em caso de esquecimento da resposta a pergunta secreta:

L

Se o seu sistema Nintendo DSi XL continuar sem funcionar correctamente, J
devolva o produto ao representante. Perdera os dados de jogo guardados e todas
as transferéncias da Nintendo DSi Shop e os Nintendo DSi Points. Contacte o
Centro de Apoio ao Consumidor Nintendo para obter assisté Des de'repa-
racdo e resolugao de problemas adicionais.

AN
Como desactivar as definicoes de controlo parent:

Sao duas as formas de desactivar as definigdes de controlesparental, E possivel
desactiva-las temporariamente ou alterar as definicoes.

Desactivagao temporaria

o Introduza o PIN no ecra apresentado.guando
seleccionar o item restringido.

€ Toque em OK.

Alterar as defini¢ces

des do sistema

Siga as instrugdes no ecra para alterar o contetdo restringido.

Yoy .

Mota: Se se esquecer do seu PIN, consulte a secgao Parental Controls (Controlo parental).
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Lista de mensagens de erro

Em caso de ocorréncia de um erro, as seguintes mensagens podem ser apresentadas
no ecra. Devera seguir as instrugoes na tabela para resolver o problema.

Nota: Para efeitos destas mensagens de erro, “Manual de Operagoes Nintendo DSI" refere-se
tanto ao Manual de Operacoes Nintendo DSi como ao Manual de Operagoes Nintendo DSi XL.

An error has occurred. Press and hold
the POWER Button to turn the system
off. Please refer to the Nintendo DSi
Operations Manual for details.

Ocorreu um erro. Manter premido ©
Botao POWER sob pressao para desli-
gar o sistema. Consultar o Manual

de Operacgoes Nintendo DSi para
obter mais informagoes.

The System Memory is damaged.

Please refer to the Nintendo DSi
Operations Manual for details.

A Memdria do Sistema encontra-se
danificada. Consultar o Manual

de Operagoes Nintendo DSi para
mais informacoes.

The device inserted in the SD Card
slot can't be used.

Nao & possivel utilizar o dispositivo
introduzido na ranhura para Cartoes
SD.

SD Card.
Nao existe espago suficiente

Desligue temporariamente a corrente. Em seguida, volte
a ligar. Se o problema persistir e a mesma mensagem for
apresentada, desligue a corrente e contacte a Nintendo.

A Memodria do Sistema encontra-se danifi
a Nintendo.

Um Cartao SD.gue na
Mintendo D3 40 L
foi introddzide na, ranhtira p 8D, ou a regiao
de sistema ‘da Carfao SD encaolitra-se corrompida.

Introduza um Cartao SD fu '
com o sistema

vao existemn intervalos disponiveis no Nintendo DSi Menu.
Apague software desnecessario utilizando o Ecra de
gestdo de dados nas Definigoes do Sistema.

do. GElERPEEE
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Lista de codigos de erro

Serao apresentados codigos de erros (juntamente com uma mensagem de erro), se
as definicoes da Internet nao tiverem sido configuradas correctamente ou se o teste

de ligacao falhar. Consulte as solugoes indicadas

na tabela em baixo, as definicoes de

Internet do sistema (TERAFEd, o website da Nintendo e o manual de instruges dos

dispositivos de rede em utilizacao.
Nota: Em caso de utilizacac do Wi-Fi USB Connector e

de falha na ligagao devido aos codigos de

erro 052003, 052103 ou 052203, o erro podera ser causado pelo software de seguranca ou a fire-

wall do computador. Para mais detalhes, consulta o web

020100-020999 | Impossivel ligar a Nintendo
Wi-Fi Connection.

Impossivel ligar ao servidor de
actualizacao do sistema.

- . . .

O sistema nao foi actualizado
devido a um erro com a Internet.

o N N

Impossivel estabelecer ligagao
a Internet.

Os servidores Nintendo Wi-Fi
Connection estao em manuten-

034300
034305 -034492

site da Nintendo.

Aguarde e tente novamentgs En
de persisténcia do probléma, &«
a Nintendo.

gao ou muito ocupados.

S I L L L R

034000-034218
034500 -034699

LR R R B L L & _§% _L & R _E L N L _BR _JL =R _E R _I

Ocorreu um erro e nao foi
possivel actualizar o sistema.

0342189 Blocos livres insuficientes na
034220 Memaria do Sistema.
050000 - 050099

L& & L _8 & & E & = B S & & _E L & _E _§& _E__E R

ssario aceitar og termos de
utiizagao.

As comunicagoes sem fios
gncontram-se desactivadas

nas Definigoes do sistema.
Impossivel encontrar um Ponto
de Acesso com o SSID definido.

051000-051099

persistencia do g
: da Ninten 5
fidor se encol

are desnecessario utilizando
zra de gestao de dados sob

)es do Sistema. (ERRErE

o e e R R E R e R R R e e e e e

e Verifique as definigoes de Ponto de
Acesso. Os sinais sem fios poderao
ser demasiado fracos nessa posigao.

* Aproxime-se do Ponto de Acesso e
certifique-se de que nao existem pessoas,
objectos ou outros obstaculos entre o
sistema e o Ponto de Acesso.

* Verifique se o Ponto de Acesso esta em
estado de ser utilizado. Para mais deta-
lhes, consulte o manual de instrugoes
do Ponto de Acesso.

= b & & _E _E__E _§ _E L & 3 5 K _E 3 S F E = F _E L 8 B _E B 3 & _E L _3§ _&

Aceite os termos de utilizagao.

Active a definigao de comunicagbes sem
fios.

Verifique se o S5ID nas definigoes de
ligagao corresponde as defimigoes do
Ponto de Acesso ao qual se pretende
estabelecer ligagao.
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Lista de codigos de erro

051100-051199 | Impossivel estabelecer ligagao | » Garanta que a chave de seguranga nas 053000-053299 | Impossivel estabelecer ligagao | ¢ Os sinais sgm fios paderagkser demasia-
ao Ponto de Acesso. definicoes de ligagdo corresponde a do a Internet. do fracogmessa ' proxime-se do
Ponto de Acesso. Ponto deAe L de que
e Em caso de utilizagao de um Nintendo nao existerm pessoas, objectos oL

Wi-Fi USB Connector, configure o com- BStaculos entre 0 sis
putador para permitir ligagoes. Se este

codigo de erroocorrer mesmoapdésa | 202090909090 0 0 [T T T T . T T
amngzagém das ligagoes, os sinaFj];sem 054000-054199 | Erro de comunicagao. A li A0 ser demasia-

fios poderdo ser demasiados fracos na 290500-290599 | o a rede foi interromp a posigao. Aproxime-se do
actual posigao. 291000 -291009 380 e certifique-se de que

s Aproxime-se do Ponto de Acesso e certi-
fique-se de que nao existem pessoas,

objectos ou outros obstaculos entre
o sistema e o Ponto de Acesso.

051200-051299 | Impossivel estabelecer ligagao, | O Ponto de Acesso ao qual se tentou esta-
pois o numero maximo de liga- | belecer ligagao possui um limite para o
coes simultineas ao Ponto de | numero de dispositivos ligados. Aguarde
Acesso foi excedido. € tente novamente. !

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ] e e e e e e e e R e e e e e R e e e e e a e e

051300-051399 | Impossivel ligar ao Ponto de * Consulte as solugdes dos codigos de

aculos entre o sistema e o Ponto de

tratar-se de um problema tempora-
rio; aguarde e tente novamente. Em caso
e persisténcia do problema, contacte a
Nintendo.

ma mensagem de erro ndo constante da lista, contacte

.

Acesso por motivo desconhe- erro 051100 a 051298,
cido. * Volte a configurar as definigoes de Ponto
de Acesso.

052000-052099 | Impossivel adquirir automatica- | * Active a funcionalidade de servidor DHCP
mente o endereco IP. no Ponto de Acesso ou outro dispositivo
de rede. Se nao for possivel utilizar a
funcionalidade de servidor DHCP, sera
necessario configurar o enderecgo IP

e outras definicoes de forma manual.

* Verifique se o tipo e chave de seg
das definigoes de ligagao corresg
as definicoes do Ponto de Aceg
dido.

- . . . . . ...

052100-052399 | Impossivel estabelecer ligagao

312004 a Internet. estabelecer ligacao.a
312005 * Reveja as definiG
IP ADDRESS
endereco |
* Se a definig

IDRESS (K

Gorrespandem as definigoes do Ponto
2 ACesso pretendido.

0562400-052599 | Impossivel estabelecer ligagao | o ambiente de rede pode

312012 ao servidor prg igagao ao servidor proxy.
312013 * Reveja @8 definigoes do servidor proxy.
0562700- 052799 sivel es abelecer ligagao, | Reveja a definicao AUTO-OBTAIN IP

‘outro dispositivo de | ADDRESS (Obtengao automatica do ende-
AGTIO B reco |P) sob as definicoes de ligagao.

P2
Lol
on



Eliminacao do produto no final da sua vida util

No final do tempo de vida util deste produto, por favor, nao o deite fora no seu local
habitual de deposito de lixos domeésticos. Em vez disso, cologue-o em local separado
de acordo com a legislagao e regulamentos locais de reciclagem. Para mais informa-
¢ao sobre os sistemas de recolha de detritos em separado que se encontram disponi-
veis para os consumidores, gratuitamente e perto da sua casa, relativamente a equi-
pamentos electricos e electronicos, queira contactar, por favor, a sua autoridade muni-
cipal local.

Como alternativa, e se planear comprar um novo produto equivalente, podera levar
este produto ao seu revendedor local que, em troca da compra de um novo produto
equivalente, podera receber o antigo e tomar as providéncias necessarias ao seu
encaminhamento para a reciclagem. Contudo, sugerimos que confirme primeiro junt
do seu revendedor se ele efectivamente oferece este servigo.

De qualquer um dos modos, este produto sera depois tratado de um modo ambi
mente seguro numa empresa de reciclagem licenciada ou sera reutilizado da form

Em alguns paises, se o nao fizer, podera mesmo incorre
contra si.

Notas:
1. Os residuos constituidos por equipame

_69_ cionadas & concebido de ufm moc |

5_pai DEUS € -empenhados na utilizacao do melhor trata-
mento, reCUperacac cas de reciclagem disponiveis de forma a assegurar

pamentos eléctricos e electronicos relevantes da Nintendo
colocades no mercado pela Nintendo ou pelos seus distribuidores oficia-
s apes 13 de Agosto de 2005. O simbolo significa que estes produtos deverao ser
Jlhidos separadamente do outro lixo, no final da sua vida util, de forma a garantir
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Sistema Nintendo DSi XL

E UTL-001(EUR)

Numero de modelo

Ecras LCD

Tamanho dos ecras
Numero de pixels

Fontes de energia utilizadas

Frequéncia sem fios
Poténcia de saida
Norma de comunicagao

Distancia de comunicagao
recomendada

Camara
Relogio
Terminais de entrada/saida

Consumo de energia maximo
Intervalos de utilizagao
Dimensoes

Peso
Tempo de carregamento
Duragac da bateria

Bateria recarrer

Mimero de mode

Dimensoes/Peso

Comprimento do fio
ardware compativel:

TFT LCD a cores transmissivo (permite apresentar 260.000 cores)
4,2 polegadas (85,25 mm de largura x 63,94 mm de altura)
256 x 192 pixels

Fonte de Alimentagdo da Nintendo DSi (WAP-002(EUR))
Bateria recarregavel Nintendo DSi XL (UTL-003)

Banda de 2,4 GHz
11b: 5,5 dBm/11g: 5,0 dBm (maximo)
Compativel com |IEEE 802.11b/g (DSSS/OFDM)

Aprox. 10-30 m
Nota: A distancia maxima de comunicacao podera dimi
dendo do ambiente circundante. Os valores aprese
nas indicativos.

Objectiva: Comprimento de focagem fixo/Sensor
CMOS/Pixels efectivos: cerca de 300.00

Variacao diaria maxima de +4 segund
“Intervalos de utilizagao” indicados

Ranhura para cartées de jogo, ran
extensao externa, tomada audic

Aprox. 2,8 W (durante @
Temperatura: 5-35 g

91,4 mm de alture
(fechada)

' Aprox. 314 g (incluinde
. Aprox. 3 horas
. A duracao da bateria depende

80 %
m de espessura

ha dos ecras LCD. GEEREr &

«Nir'=ndo DSi XL

20 da Nintendo DSi

| WAP-002(EUR)
' CA 230V 50 Hz/CC 4,6V 900mA

70,5 mm de comprimento x 27,0 mm de largura x 84,5 mm
\ de espessura /Aprox. 80 g

' Aprox. 1,9m

E Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))
' Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

Stylus Nintendo DSi XL/ Stylus Nintendo DSi XL (grande)

Numero de modelo
Material
Dimensoes/Peso

. UTL-004/UTL-005
' Pecas plasticas (Corpo do stylus (ABS)/Ponta do stylus (PE))

Aprox. 96,0 mm/Aprox. 1,8 g
' Aprox. 129,3 mm/Aprox. 9,1g

Nota: Ao realizar melhorias ao produto, poderao efectuar-se alteragoes a estas especificagoes sem

aviso previo.
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[0809/PORT/TWL-HW]
GARANTIA DE 12 MESES - aplicavel a HARDWARE NINTENDO DSi
e NINTENDO DSi XL

(neste documento, “sistema Nintendo DSi")

GARANTIA DO CONSUMIDOR

Sujeito aos termos e exclusdes abaixo descritos, esta garantia abrange apenas a consola Nintendo DSie ©
software originalmente incluido na consola Nintendo DSI no momento da compra (o “Software Operativo
Nintendo DSi"). Nesta garantia, a consola Nintendo DSi e o Software Operativo Nintendo DSi sao conjun-
tamente designados por “Produto”.

A Nintendo lbérica S.A. ("Nintendo”) garante ao consumidor que originalmente adquiriv o Produto (“cliente”),
por um periodo maximo e unico de 24 meses apos a data da compra, que o Produto esta livre de defeitos
nos materiais e no fabrico no momento da sua aquisicao.

Caso pretenda accionar esta garantia, o cliente devera notificar a Nintendo do defeito do Produto no prazo de
24 meses apos a data da compra original do Produto (indicada na prova de compra), sendo ainda necessario
gue devolva o Produto a Nintendo, juntamente com a prova de compra, no prazo de 30 dias apos a notificacao
do defeito. No caso de a Nintendo, apos examinar o Produto, concluir que o Produto era defeituoso no
momento da sua aquisicdo, a Nintendo, a sua escolha, procedera a reparagao ou a substituicao da parte
que causa o defeito ou a substituicao do Produto sem quaisquer encargos. A Nintendo esclarece gue quais-
quer prazos de reparagac ou substituigdo so serdo aplicaveis apos o Produto ter sido entregue no seu
Servigo de Assisténcia Tecnica.

Esta garantia nao afecta os direitos e obrigacgoes do cliente previstos no Decreto-Lei n.” 67/2003, de
8 de Abril, ou em qualquer diploma que o substitua, revogue ou altere, assim como na demais legis-
lacao em vigor.

EXCLUSOES

Esta garantia nao abrange:

* o software (excepto o Software Operativo Nintendo DSi) ou jogos (quer sejam ou nao fornecidos com o
Produto no momento da compra);

* acessorios, material periférico ou outros dispositivos que devam ser utilizados com o Produto, mas que
nao sejam produzidos pela ou para a Nintendo (quer sejam ou ndo formecidos com o Produto no momento
da compra);

* 0 Produto, caso tenha sido comprado fora do Espago Economico Europeu;

* os Produtos em segunda mao ou os Produtos usados para finalidades comerciais;

* as avarias no Produto causadas acidentalmente, por negligéncia do cliente e/ou de terceiros, utilizagao
incorrecta ou imprudente, utilizagao em conjunto com quaisquer produtos nae fornecidos ou licenciados
pela Nintendo (incluindo, nomeadamente, melhoramentos de jogos nae licenciados, dispositivos de copia,
adaptadores ou fontes de alimentagdo ou acessorios ndo licenciados), virus de computadores ou ligagao
a Internet, utilizagac do Produto em desconformidade com o Manual de Instrugoes da Nintendo DSi ou
com quaisquer outras instrucoes disponibilizadas conjuntamente com o Produto, bem comao por outras
causas nao relacionadas com defeitos no material ou no fabrico;

* o decréscimo gradual ao longo do tempo da capacidade e performance da Bateria Nintendo DSi (TWL-003) ou
da Bateria recarregavel Nintendo DSi XL (UTL-003) (que, para evitar dividas, ndo sera considerado um defeito

* 0 Produto caso este tenha sido aberto, modificado ou reparado por qualquer outra entidade que nao a
Nintendo, ou s& 0 seu numero de sere tiver sido alterado ou eliminado, parcial ou totalmente;

* a perda de quaisquer dados ou conteudos inseridos ou guardados no Produto por qualquer
que nao a Nintendo.

COMO EFECTUAR UMA RECLAMACAO
Para notificar a Nintendo de uma avaria abrangida por esta garantia, por favor contacte o:
Servico de Assisténcia Técnica da Nintendo Ibérica S.A.
Avenida D. Joao Il 1.12.02, Edificio Adamastor,
Torre B, Piso 5- C, 1990-077 Lisboa, Portug,
Tel: (+351) 211 207 100
Servigco de Apoio ao Consumidor: 707 780 30¢
Antes de enviar o Produto para a Nintendo, o cliente devera apagar quaisquer fichei d08s ou contetidos
do Produto. O cliente aceita e concorda que a Nintendo nao sera responsé salque

A Nintendo aconselha vivamente o cliente a fazer uma copid de guai ficheiros, datlos ou conteldos
antes de enviar o produto para a Nintendo.
Ao enviar o Produto para o Servigo de Assisténcia T
1. utilize a embalagem original, sempre que possivel;
2. apresente uma breve descricao da avaria; e :
3. anexe uma copia do comprovativo de compra, o qual deverd mengionar a data de aquisi¢ao do Produto.
Para os devidos efeitos, a reclamacao sera considerada valida se juntamente com o Produto nao for
enviada uma copia do comprovativo dgi@@ghpra com a expressa indicagac da data de aquisigao.
Caso a avaria nao seja abrangida pef 8sta garantia, ou caso o defeitd'tenha sido detectado apos o prazo
de 24 meses, a Nintendo poderaff@parar ou substituir o Produto. Para mais informagoes, nomeadamente
relativas aos custos destes sepll favor contacte o:
Assisténcia Técnica da Nintendo Ibérica S.A.
o |l 1.12.02, Edificio Adamastor,
+1.1990-077 Lisboa, Portugal

211 207 100
ico de Apoic onsumidor: 707 780 304"
SOFTWARE Q DO DSi
O Software © 50 podera ser utilizado com o Produto e nao podera ser utilizado para

podera copiar, adaptar, inverter, decompor, desmontar ou madificar o
alvo na medida expressamente permitida pela lei aplicavel. A Nintendo
ou outras medidas de protecgao dos seus direitos sobre o Software

dasem Portugal sao cobradas pelo operador de servico a taxa aplicavel em cada

as podem ser mais elevadas se as chamadas forem efectuadas através de um telemaovel.

qjue facam uma chamada fora de Portugal serao cobrados pela taxa internacional do

0a ser utilizado nas chamadas internacionais. Por favor, informe-se sobre as taxas apli-
permissao da pessoa responsavel pelo pagamento da chamada antes de a efectuar).

[0409/FPO

Em caso de duvida ou avaria, por favor contacte:

Tel: (+351) 211
Servico de Apoio ao
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[1208/ITA/UTL-HW]

QHESIE} sigillo earantisce che Nintendo ha testato
questo prodotio e che esso ¢ conforme ai nostri
migliori standard di produzione, affidabilita e
qualita del divertimento. All 'acquisto di giochi

e accessori si prega di accertarsi della presenza
di tale sigillo per essere sicuri della loro completa
compatibilita con il prodotto Nintendo posseduto.

T
Original

Grazie per aver scelto la console Nintendo DSi™ XL.

O R . .

Grazie per aver scelto la console Nintendo DSi™ XL. Prima dell'uso, le
tamente il presente manuale di istruzioni e seguire sempre le istruzioni in
Leggere con particolare attenzione anche il libretto di precauzioni per la
sicurezza. Se il prodotto viene usato da bambini piccoli, & nece o che quest
documento venga loro letto e spiegato da un adulto. Conservare gt manuale di
istruzioni come riferimento.

Dal punto di vista delle funzionalita, la console Nintendo DSi e
sono del tutto identiche.

DSi XL

Contenuto della confezione

e Console Nintendo DSi
(UTL-001(EUR))

intendo DSi

lo per Nintendo DSi XL (grande)

LR B B B & N W N W W R R I R I T T

¢ Stilo per Nintendo DSi XL
(UTL-004)

Nota: lo stilo per Nintendo DSi XL & gia inserito
nell'apposito alloggiamento sul lato della console.

* Guida rapida all'installazione della console
Nintendo DSi XL

Leggere questo documento per una presentazione
delle principali funzioni della console e per imparare
come avviare un software.

e Manuale di istruzioni della
console Nintendo DSi XL:

- Operazioni di base

- Software e impostazioni
- Assistenza tecnica®

*Se si pensa che la propria console sia guasta o danneggiata,
leggere quest’ultima sezione del manuale di istruzioni.

¢ | ibretto di precauzioni per la salute e la sicurezza



Informazioni generali sulla
console Nintendo DSi XL

La console Nintendo DSi XL & provvista di una serie di software
integrati, ma & possibile personalizzarla scaricando altri software

dal Nintendo DSi Shop.

Menu Nintendo DSi

Fotocamera Nintendo DSi

Download DS

Permette di giocare con altri utenti in mod
di inviare e ricevere le versioni demo di di

PictoChat™

Permette di ricevere e inviare

e B ]

Nintendo D& Pag, 306 =

W‘_E*?" Un utile sof e permette di navigare in Internet in modo
semplice o stilo.

Divertirsi con le foto

foto con 11 lenti diverse.

Fotocamera Nintendo DSi
La Fotocamera Nintendo DSi permette di diverti

4

Hhth!

rsi con i suoni

endo DSi

esto software consente di registrare, ascoltare e modificare suoni e voci.

LK
@
L

~ Ventilatore

Modificare la velocita di riproduzione Modificare le proprie registrazioni.

e 'altezza dei suoni.

@ | Divertirsi con i titoli Nintendo DSiWare

Nintendo DSi Shop

Permette di scaricare software e di salvarlo nella memoria della console.
NOTA: per poter usufruire di questo servizio

e necessario disporre di una connessione f : |
a Internet a banda larga. saftware conmigatl |
-
A=He
! I ! - i
| titoli Nintendo DSiWare sono [ wum Notize

disponibili esclusivamente per le
console Nintendo DSi/Nintendo DSi XL. |

Entra i




N[NTENDEIIDSHO XL

Iniziare a usare la console

La prima volta che si accende la console, & necessario
configurare le impostazioni.

Seguire le istruzioni riportate di seguito.

@ Funzionamento del touch screen (GEEEA YA

B Come iniziare

Caricare la batteria ricaricabile Pag. 253 =

R & R B B R R B B B B R B BB B B B R R R R

Accendere la console e
: : _— Pag. 264 =
@ configurare le impostazioni Software e
% Successivamente sara possibile im pOSta Zloni
modificare le impostazioni in

o s Pag. 308
qualsiasi momento (vedi il capitolo Pag. 261
Impostazioni della console).

Avviare un software

Inserire una scheda e usare un software

Assistenza

tecnica
Pag. 341
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Manuale di istruzioni della
console Nintendo DSi XL

Ricarica della batteria ric

uminosita dello schermo

Operazioni
di base

ostituzione della batteria ricaricabile per Nintendo DS XL

Uso dello stilo per Nintendo DSi XL /stilo per
Nintendo DSi XL (grande) e del touch screen

eria ricaricabile per Nintendo DSi XL
batteria ricaricabile per Nintendo DSi XL

Il presente manuale di istruzion attentamente e nella sua interezza,
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Nomi e funzioni dei componenti

Console Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

Parte anteriore

Schermi LCD

Schermi a cristalli liquidi retroilluminati di identiche dimensioni. Quello inferiore
& un touch screen, cioé uno schermo sensibile al contatto, e deve essere usato
preferibilmente con uno degli stili forniti con la console. E possibile reg
luminosita dello schermo su 5 diversi livelli. R L)
ATTENZIONE: quando si apre il Nintendo DSi XL, fare attenzione a
le dita nella cerniera della console.

2 LED indicatore wireless § LED indicatore di rica

K} Puisante POWER

* Se la console e spenta: premere que

* Se la console & accesa: premere que
al menu Ninte
(per almeno mezz

te per ace console.

iavviare la console e tornare
nere premuto questo pulsante
0) per spegnere la console.

n Pulsanti

La pulsantiera®dk e |
nei software. Con
specifiche di ciascun pulsa

, B, X, Y, START e SELECT sono | comandi usati
e di istruzioni dei diversi software per le funzioni

E Presa audio

Permette di collegare cuffie stereo, un microfono esterno, oppu
nazione cuffie-microfono (prodotti disponibili in commercio). Q
di questi accessori alla presa audio, gli altoparlanti non e

[ Attoparlant

Microfono (MIC.)
Usato con software che prevedono I'uso del

————————————————————————————————————

EJ Obiettivo interno

Usato con software che prevedont

-— . . - P N T F F O N I R e e e e

E Slot scheda SD
Slot per I'inseri

[ K _E__8 _E_ 2 _2 X _J2 K _K °

- . .

duta separatamente).

S - .. LR _ & _ & K _ 5% B __K N % B N _ 5 5 _B__K R_ X S N K S8 % K J_JX_JS _E = _JE _E__E_E_J 2 K _ R _2 _E_E_S_2_2S K X _JX _JE__J

XL forniscono varie informazioni sulla console. Possono
e sempre illuminati ed emettono luci di diversi colori.

D indicatore wireless

sta spia emette una luce gialla quando la comunicazione wireless DS e attivata.
La sua luminosita si attenua quando la console & in modalita riposo.

Acceso

000

Lampeggiante

=

000 SAY

Comunicaziong Comunicazione
wireless DS attivata N COrso
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¥ LED indicatore di ricarica Console Nintendo DSi XL

Durante la ricarica, questa spia emette una luce arancione. :
Parte posteriore

- Acceso Spento
000 000
Ricarica in corso Ricarica completata

* A volte, quando si usa il Nintendo DSi XL mentre si sta ricaricando la console, il LED indicatore
di ricarica potrebbe rimanere acceso anche dopo il completamento della ricarica stessa.
Cio & normale e non indica un malfunzionamento della console.

¢ Se il LED indicatore di ricarica lampeggia, & possibile che la batteria non sia inserita corretta-
mente. Verificare che la batteria sia inserita e collegata in modo corretto.

() LED indicatore d’accensione

Il LED emette luce blu quando la batteria & carica, luce rossa quando la batteria
Inizia a scaricarsi e luce rossa lampeggiante quando la batteria & quasi completa-
mente scarica.

' Alto

Livello della batteria

?‘ A ":"" A i A ’ : olatore volume/luminosita
Blu (fisso) Rosso (fisso) sato per regolare il volume e la luminosita degli schermi (ci sono 5 livelli).

000 00®

Alloggiamento stilo per Nintendo DSi XL

Riporre sempre lo stilo per Nintendo DSi XL in questo alloggiamento dopo I'uso.

NOTA: inserire solo stili per Nintendo DSi XL (UTL-004) originali nell’alloggiamento stilo.
Altri oggetti potrebbero rimanere incastrati nell'alloggiamento o provocare danni alla console.

NOTA: quando il LED inizia a emettere luce rossa, salvare la partits
perdere | progressi di gioco e provvedere a ricaricare la batteria. Q
riposo (la modalita che consente il risparmio di energia), l'intensita dé
dal LED aumenta e diminuisce lentamente.

L= R _2 8 R % _ 2 X = _ % _E X _E_E_Z2 =X S _E_JI 2 % _3_J2 S X _ % A _E_2 E_2 = S _E_L X_JX_S_JL 2 _ X _S R _ 2 2 E_J4_J2 £ _N_NX_ KX _ X _E_ZX = _ X =S X X _J2_2_J_S_ S = XK _KE_X_2S_JX _=S_=X 2 XL X __

e — \ E Presa per blocco alimentatore
urata della batteria i ‘ : i i : ; .
simo) 4-5 ore Permette di collegare il Nintendo DSi XL al blocco alimentatore per Nintendo DSi
LA : J § ; . . i
La durata della batteria varia a seconda del : (incluso nella confezione) in modo da ricaricare la batteria o utilizzare la console
livello di luminosita degli schermi LED ed | SO 4 (Al 6-8 ore sfruttando la corrente elettrica domestica. (e
& influenzata anche da altri fattgsiféeme. ad |.7*° S0 ey |
esempio, Il software che si 8 8 |8 tempe- | s~y |
Nsneip . -O- 3 (Med 9-11

ratura dell’ambiente in cui g dati *@‘ (Meci) L ﬂ Attacco laccetto da polso
riportati a fianco hanno perte pura- | ., ' o
onte thdivative. Lusi daOG . ‘O 2 (Basso) 11-14 ore Permette I'applicazione del laccetto da polso (venduto separatamente).
wireless e della fgigcamera possonoN . e Nl | mrememeesses e s s s s s s s s s ssssssss e s ssme s e e ———
la durata dellabatteria anebe al di sotto'del © 1 (Minimo) 13-17 ore LED indicatore fotocamera
valori riporta . ; s sy ;
NOTA: la consel a con llluminazione impostata al livello alto. Ingica:che lobietlivo paternc & n funzions.

L E R B N R B R _E _E_E 3B E N X SN _E_E_E N _E B B N_E _E B B _E_N_ X N_E_RE_§ & & 3 & K N & E B B_ & X B B I & E_E_ S F_E_E_E _E B B F X B E K & K _E_JN_E_JE_E & _FE X _

E) siot scheda DS

Per l'inserimento di schede per Nintendo DSi, schede compatibili con Nintendo DSi
e schede per Nintendo DS.
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Blocco alimentatore per Nintendo DSi (WAP-002(EUR))

Questo & il blocco alimentatore utilizzato per ricaricare la batteria ricaricabile per
Nintendo DSi XL.

~

=
__

- S

Connettore a spina CA
Si collega a una normale presa di corrente elettrica domestica.

B3 cConnettore a spina CC

Si collega alla presa per blocco alimentatore per ricaricare la batteria o utilizzare
la console sfruttando la corrente elettrica domestica.

Stilo per Nintendo DSi XL (UTL-004) e
stilo per Nintendo DSi XL (grande) (UTL-005)

Lo stilo viene utilizzato per impartire comandi alla console toccando il touch
(schermo inferiore).
Stilo per Nintendo DSi XL ——

(UTL-004)

Si AL

5)

Punta dello stilo
La parte dello stil

bggiamento dopo I'uso.

Ricarica della batteria ricaricabile per Nintende

AVVERTENZA: per evitare eventuali scariche elettriche
causate da un lampo, non usare il blocco alimentatore
per Nintendo DSi durante un temporale.

Prima di accendere il Nintendo DSi XL pe
o dopo un lungo periodo di inutilizzo, €
ricare la batteria. Se il Nintendo DSV XL non'viene usato +
per lunghi periodi, ricaricare la batteria almeno una volt _ i
ogni 6 mesi. i
Se la luminosita dello@echer
basso e la batteria e'stata comp
la durata della caki e 18 e le17 ore, a seconda
delle condizigni eriori informazioni su come regolare la luminosita dello

_ Ricaricare la bat-
2llo piu teria almeno una | &
volta ogni 6 mesi.| =S

L B B 2 R % N 8 2 e

La batteria puo
essere ricaricata
circa 500 volte.

carica potrebbe essersi ridotta fino al 70% rispetto al
momento dell'acquisto.

| E possibile utilizzare la console
durante la ncanca della battena.

Il tempo necessario per ricaricare completamente la
batteria e circa tre ore, ma diminuisce proporzionalmente
alla quantita di carica residua. Quando il LED inizia

a emettere luce rossa, salvare la partita e ricaricare la
batteria per evitare la perdita dei progressi di gioco.
E possibile utilizzare la console mentre si effettua la
ricarica, ma cio aumentera il tempo necessario per
caricare |'apparecchio.

IMPORTANTE: il blocco alimentatore per Nintendo DSi
(WAP-002(EUR)) pud essere usato soltanto con la console

Nintendo DSi/Nintendo DSi XL. Non & compatibile con altre
console Nintendo.

Ricaricare la batteria a una temperatura compresa tra

15 ei35°C. In caso contrario & possibile che la batteria
si deteriori, non si ricarichi completamente o che la sua
capacita si riduca.

- e R e R R e R e e e e e

Sostituire la batteria ricaricabile se si ha I'impressione
che la sua durata sia diminuita sensibilmente. Le batterie
sostitutive sono vendute separatamente. Per maggiori
informazioni su dove acquistarle, contattare il Centro

Assistenza Nintendo.
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Ricarica della batteria ricaricabile per Nintendo DSi XL © Scollegare il connettore a spina CC dalla presa per

blocco alimentatore della console.

o Inserire il connettore a spina CC del blocco almentatore
nella presa per blocco alimentatore del Nintendo DSi XL.
IMPORTANTE: assicurarsi di inserire
il connettore a spina CC nella presa per

blocco alimentatore in modo corretto, I_H+H++~!
per non danneggiare la spina stessa

o la presa per blocco alimentatore.

Tirare verso Jl8&

Il logo deve essere
rivolto verso |'alto.

* La batteria ricaricabile per Nintendo DSi XL & prog ‘ricaricata in maniera
- ----------------------------------------------------------------------------- sicura utilizzando un blocco alimentatore pEfNi P-002(EUR)) originale. -
e Inserire il connettore a spina CA del blocco alimenta- l Inserire * |l blocco alimentatore & conforme alla direttiva ™ ' (2006/95/CE).
tore in una normale presa di corrente CA a 230 volt, [__completamente o Vitificars periodicaments chieils 56l altre: parti del
Assicurarsi che la spina sia Gﬂmpiﬁtamﬁntﬂ inserita \r blocco alimentatore non prggentin 7 s

nella presa. Il LED indicatore di ricarica si illuminera, * 77
per poi spegnersi quando la ricarica & completata.
E possibile utilizzare il Nintendo DSi XL mentre si
effettua la ricarica, ma cid aumentera il tempo neces- ;
sario per caricare la batteria. A volte, quando si usa = * Il blocco alimeg
il Nintendo DSi XL mentre si sta ricaricando la con- * Usare il blocco a ore sole in luoghi chiusi.
sole, il LED indicatore di ricarica potrebbe rimanere * Per motivi di’ z ora Il eavo flessibile del blocco alimentatore sia danneg-
acceso anche dopo il completamento della ricarica ' | dal Centro Assistenza Nintendo.
stessa. Cio & normale e non indica un malfunziona-
mento della console.
* Se il LED indicatore di ricarica non si accende, Arancione
assicurarsi che il blocco alimentatore sia collegato
correttamente alla presa di corrente e alla console. ' 000

* Se il LED indicatore di ricarica lampeggia, & possibile

* Qualora danneggiato, il ble€éaralimentatore | ssere fatto riparare prima di poter

* Questo prodotto ne eriore ai 3 anni.

che la battena non sia insenta correttamente. Verficare LED indicatore di
che la batteria sia inserita correttamente. (251 Bl b s ricarica acceso surarsi che il voltaggio della presa a parete sia pari a 230 volt. In caso contrario,

hzzare un trasformatore per ottenere un voltaggio pari a 230 volt. Nel caso in cui
si colleghi il blocco alimentatore a una presa a parete di voltaggio pari a 230 volt, non
usare trasformatori da viaggio o variatori di luminosita perche potrebbero produrre

_ un voltaggio diverso. Un voltaggio non appropriato potrebbe causare danni al blocco
---------------------------------------------------------------- . alimentatore stesso e al Nintendo DSi XL.

o Quando la ricarica & completata, il LED indicatore
di ricarica si spegnera. Scollegare il blocco alimen-
tatore dalla presa di corrente.

............................................................... b,

e Attendere che la ricarica sia completata.

IMPORTANTE: per scollegare qualsiasi connettore
a spina dal Nintendo DSi XL o dalla presa di corr
afferrare sempre il connettore stesso e non |l
Non avvolgere il cavo elettrico del blocco ali
attorno al Nintendo DSi XL.

completata

-«
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@ Regolazione del volume e della luminosita dello schermo @ Uso di schede SD

Regolazione del volume

o Premere il regolatore volume/luminosita.

Premere la parte sinistra (+) per alzare il volume.
Premere la parte destra (-) per abbassare il volume.

» || volume del suono dello scatto della fotocamera é fisso ’
e non dipende da quello impostato per la console. A

NOTA:
Alcuni software non possono essere copiati, mentre

* Quando la console & in modalita riposo & possibile
: Volume
abbassare il volume, ma non alzarlo. :
- Nintendo DSI.
=]=]

L & X S E S S X_S E _E 32 E_NK 2 _S_X_J 2 3 E S X M X _E _N_JN_ 3 _J 1L _

Come avviare la console con il volume * || Nintendo DSi
- disattivato @ vou © | Power superiore ai 2 €

Accendere la console mentre si tiene premuta la :| [@] @

parte destra (-) del regolatore volume/luminosita.

Tenere premuto Accendere
la console

Regolare la luminosita dello schermo

o Tenere premuto SELECT...

"""""""""""""""""""""""""""" sportello dello slot scheda SD.

e E premere il regolatore volume/luminosita. \ A: nell'aprire lo sportello, non usare eccessiva forza.

Premere la parte sinistra (+) per aumentare potrebbe deformare lo sportello stesso, rendendone
S ITEHETE premuto impossibile la chiusura.
la luminosita.
.. = 0 . | S ——

Premere la parte destra (=) per diminuire
la luminosita. e Inserire la scheda SD nello slot scheda SD spingen-

dola delicatamente, fino a quando non si sente uno
scatto, poi richiudere lo sportello dello slot.

NOTA: I'etichetta della scheda SD deve essere rivolta verso
la parte posteriore della console.

* Quando si cambia la luminosita dello schermo, cambia anche la lumingsi
d'accensione e del LED indicatore wireless.

* |l consumo della batternia e direttamente proporzionale alla luming
si aumenta la luminosita dello schermo, & possibile che la lud
d'accensione passi dal blu al rosso. In questo caso e
poco dopo che il LED & diventato rosso.

- Etichetta rivolta -
verso il basso

batteria
durata della batteria. Come estrarre una scheda SD

della batteria. Regolare

o Aprire lo sportello dello slot scheda SD e spingere
la scheda fino a quando non si sente uno scatto.

Rapporto tra luminosita dello schermo e

Maggiore & la luminosita dello schermo, minore
Diminuire la luminosita dello schermo aumentera
la luminosita dello schermo alle proprie esig ;

-

e Estrarre la scheda SD e richiudere lo sportello.

NOTA: non estrarre la scheda SD mentre & in corso la
lettura o la scrittura dei dati: cio potrebbe causare danni
alla console o alla scheda SD, nonché la perdita di dati.




,% Sostituzione della batteria ricaricabile per
’ Nintendo DSi XL

Qualora sia necessario sostituire la batteria, seguire la procedura descritta di seguito.
Le batterie sostitutive sono vendute separatamente. Per maggiori informazioni su dove
acquistarle, contattare il Centro Assistenza Nintendo. Se si desidera che la sostituzione
venga effettuata da un tecnico autorizzato, & possibile inviare il Nintendo DSi XL al
Centro Assistenza Nintendo.

Se la console viene usata da un bambino piccolo, la batteria
ricaricabile deve essere sostituita da un adulto.

o Prima di sostituire la batteria, spegnere sempre la console e scollegare il blocco
alimentatore.

Tenere premuto Scollegare

e Utilizzando un cacciavite, svitare il coperchio batteria
della console. Rimuovere il coperchio batteria e con-
servarlo. Utilizzare sempre il cacciavite adatto alle viti
da svitare. L'uso di un cacciavite non appropriato puo
danneggiare la testa della vite, rendendo impossibile
la successiva rimozione del coperchio.

.

Si XL, sollevandola

Nintendo DSi XL. La batteria ricaricabile per
Nintendo DSi XL (UTL-003) & una batteria
a ioni di litio progettata per essere utilizzata
solo con il Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR)).
Utilizzarne esclusivamente una nuova
e assicurarsi di inserirla correttamente,
come mostrato nell'immagine.

) Inserire la nuova batteria ricaricabile nel [

imento della batteria

* Smaltire le batterie insieme ai rifiuti domestici pud essere dannoso per I'ambiente.
Smaltire le batterie nel rispetto delle leggi e dei regolamenti vigenti in materia.

» Secondo la direttiva sulle batterie e gli accumulatori e lo smaltimento delle batterie
e degli accumulatori (2006/66/CE), la raccolta delle batterie e piani per il riciclo delle
stesse dovrebbero essere stati attuati in tutti gli stati membri dell'Unione Europea
a partire dal 26/09/2008. Nel caso in cui siffatto piano sia disponibile nella propria
nazione, le batterie non devono essere smaltite tra i rifiuti domestici. Per maggiori
informazioni, contattare I'autorita locale addetta allo smaltimento dei rifiuti solidi.
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) Uso dello stilo per Nintendo DSi XL/stilo per
Nintendo DSi XL (grande) e del touch screen

Lo schermo LCD inferiore, o touch screen, & sensibile al contatto. Nei software che N [NTENDDDS i

ne offrono la possibilita, scegliere | comandi che appaiono sul touch screen usando - ™ XL
lo stilo per Nintendo DSi XL /stilo per Nintendo DSi XL (grande). Toccare leggermente
lo schermo o far scorrere lo stilo sul touch screen.

Manuale di istr ni

console Ninten

Avvertenze relative all'uso dello stilo per Nintendo DSi XL/
stilo per Nintendo DSi XL (grande) e degli schermi

* Non premere, toccare o far scorrere lo stilo sullo schermo
superiore.

* Esercitare solo la pressione necessaria. Una pressione
eccessiva potrebbe danneggiare il touch screen,

* Usare sul touch screen solo lo stilo per Nintendo DSi XL
e lo stilo per Nintendo DSi XL (grande).

* Non usare lo stilo se e rotto. | S fhn’
* Riporre lo stilo per Nintendo DSi XL nel suo alloggiamento - , : d a re_ e -
' Impostazioni

quando non viene usato.

Istruzioni per la pulizia degli schermi

Macchie, impronte digitali o altro materiale estrane 0 danneggiare gli schermi
del Nintendo DSi XL e comprometterne il corr nto. Perda pulizia, usare
un panno pulito e morbido, ad esempio un p ' |

o Inumidire leggermente il panno ESCLUSI con acqua e passarlo sugli
schermi per rimuovere lo sporco o il material 0.

€ Per ultimare la pulizi

t

ripetere |'operazi

Se, dopo la pulizia,
contattare | ro Assiste

e un:panncaeciutic; sugiechenmi. Se:necessano; In questa sezione del manuale vengono trattati i sequenti

: argomenti:
non dovesse ancora funzionare correttamente,

ndo.,. apemmm e e e e e e e e e e e e e e e s s s s
* Funzionamento del menu Nintendo DSi

» Software integrati

* |mpostazioni della console

* |mpostazioni e collegamento a Internet

o
T T

Oltre a questa sezione del manuale, leggere attentamente anche la sezione "Operazioni
di base”.

MNOTA: se si ntiene che la consale Nintendo DSi XL sia danneggiata o non funzioni in maniera
corretta, consultare la sezione "Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzion.
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Funzionamento del touch screen

Lo stilo e il touch screen permettono di navigare nei vari menu e di utilizzare
| software integrati della console Nintendo DSi XL.

In questo manuale, per descrivere le operazioni che possono essere eseguite
con lo stilo sul touch screen, vengono usati i seguenti termini:

- S R S S S A e

d Toccare

Poggiare delicatamente lo stilo
sul touch screen viene definito
“toccare’,

d Far scorrere

Poggiare delicatamente lo stilo
e muoverlo sulla superficie del
touch screen viene definito
“far scorrere’.

Se il touch screen non funziona in maniera corretta

Se si riscontrano problemi durante I'uso del touch screen, seguire la proge

dura riportata di seguito per riavviare la console e accedere direttz
schermo calibrazione touch screen.

o Mentre si tengono premuti
| pulsanti L, R e START...

L_ 2 _&_ L J J 3§ J§ B 3 A O & 3 4 L ¢ 41 &2 LR 4L 2 ¢ _J§_R_JR AL I R L0 L 3L N 1 R L QL 1N J

e Premere il pulsante POWER.

Accendere e spegnere la console

Menu Nintendo DS

Schermo del menu Nintendo DSi
Modalita fotocamera
Uso delle schede per Nintendo DS e per

Fotocamera Nintendo D

Avwiare la Fotocamera Ninte 271
Uso della fotocamera 272
Stoglare 'album 282
Dati (scambiare 284
Calendario 288
289

289

240

285

298

DSi Shop 299

cosa sono 1 Nintendo DS Points? 2808
2istrare | Nintendo DS Faoints 300
Download DS 302
Utilizzare il download DS 302
PictoChat 303
Avviare |la PictoChat 303
Comandi 304
Nintendo DSi Browser 306
Manuale di istruzioni del Nintendo D51 Browser 306
Impostazioni della console 308
Impostazioni 308
Gestione dati 310
Comunicazione wireless DS/ Luminosita degli schermi 311
Profilo 312
Data/Ora/Sveglia 313
Filtro famiglia 314
Calibrazione del touch screen/Prova microfono 319
Internet 320
Aggiornamento/ Formattazione 336
Uso delle tastiere 337
Altro 338
Glossario 338
Messaggl e codici di errore 340
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@ Accendere e spegnere la console © Impostare la data toccando (L)L) poi

selezionare OK.

Accendere la console

Premere il pulsante POWER: il LED indicatore
d’'accensione si illuminera, per indicare che la
console e stata accesa (per spegnere la console,
tenere premuto il pulsante POWER per almeno
mezzo secondo).

NOTE:
* Se Il pulsante POWER wiene premuto brevemente (per meno di

mezzo secondo) mentre la console e accesa, la console si riavviera.

A A S e N N N A A N e e e e e e S = = e S = s i e

e Inserire il proprio nickname toccando la tastiera, "
poi selezionare OK. | |

NOTA: la lunghezza massima del nickss
caratteri. Per maggiori informazioni@

POWER @

1 4 567890 - =

* Per maggion informazioni sul LED indicatore d'accensione e sulla La console consultare il capitolo relativo. (G IERIED: el S qgwer tyul opligsl
durata della batteria, consultare il capitolo relativo. §3: BealiE € accesa B Basdifgh ) ki

e z x c vbam, . |/

e 2 I

Accendere la console per la prima volta

Configurare le impostazioni della console seguendo le istruzioni riportate di seqguito. T e e TS

o Toccare OK.

messaggio personaliz-
aggiori informazioni sulla 12345687890 - =
B relativo. (FRIEELED gwer tyul oples
®lasdf gh ) k|
Bz x c vbam, . |
v [ ]

e Toccare Il proprio colore preferito, poi
selezionare QK.

e Selezionare Il proprio paese di residenza,

poi toccare OK. NOTA: il colore scelto verra utilizzato, ad esempio, X X X K | ® 0

nel menu Nintendo DSI.

o00000QO0

LR X _ 5 R _&§ R _R__R_ X _ N S R K _S _X__E X _J__ _I ------------

@ Toccare ESCI (oppure toccare IMPOSTA
per accedere alle impostazioni del filtro famiglia

Pag. 314 =2 )} Ora Buol Impostars

NOTA: le impostazioni del filtro famiglia permettono Il fiitro famiglia per limitare

1 2 /0 2 //2 0 1 0 ai genitori, o ai tutori legali, di stabilire quali contenuti I'accesso ad alcuni contenuti,
possono essere utilizzati o scaricati sulla console R e S e B R
FoN FOR e Nintendo DSi XL.

Giorno Mese Anno

0 Impostare la data tocea
selezionare OK,

Aannulla




Lista dei software: queste sono le icone dei software disponibili.

X X R & K X R _E_J R _E _J_& _F B _E B N _E _E 2 L _E X 32 R _E _E L L L E_ 2 B E_L_X X X E_JR 2 _E L = X R _E_X_2 &R _E _X_X L K _2_J &L L E __

Ilcone software su scheda

(C——

Menu Nintendo DSi

- All'avvio della console si accede automaticamente al menu Nintendo DSi, nel quale
vengono visualizzate le icone relative ai software integrati e al software presente nella
scheda per Nintendo DS, nella scheda compatibile con Nintendo DSi o nella scheda
per Nintendo DSi eventualmente inserita nello slot scheda DS. Toccare queste icone
per avviare | software e le applicazioni o per accedere alle IMPOSTAZIONI. Dal menu
Nintendo DSi e possibile attivare la modalita fotocamera premendo il pulsante L o R.

Schermo del menu Nintendo DSi

Se nello slot scheda DS non & inserita alcuna scheda, verra
icona.,

lizzata questa

In caso contrario, apparira l'icona del software pre
nello slot. In questa immagine & mostrata 'icafia del gio

Impostazioni
della console

Data e ora

Nickname

MMTE LUCA

Nintendo DSi

Volume —s« 03704 10:00 @=— Livello della batteria

i i Sound MNintendo DS -
Massimo . Baa
— I Nintend Shop Pag. 299 -
{ i ﬁ
Foto scattata | m
dall'utente 111 Basso PictoChat  (ZTRELEE:
([Il] Batteria quasi

scarica

@ Fotocamera Folocamera @ _
[ (lampeggia)
Nome del software —-—— Fotocamera Nintendo DSI 1- In carica

(uesta icona rappresenta uno slot in cul non & presente alcun software. Il numero di
slot vuoti corrisponde a quello dei software che possono essere aggiunti nella console.

Cornice di avio

Per avviare un soft-
ware, toccare la
relativa icona quando
s1 trova all'interno di
questa cornice.

Lista dei software

Ilcona Nintendo DSi + Internet

Selezionare questa icona dal menu Nintendo DSi per visualizzare un video che
illustra | vantaggi e le funzioni che si possono sfruttare collegando la console
Nintendo DSi XL a Internet. Dopo averlo visualizzato, sara possibile cancellare
guesto video per creare spazio nella memoria della console.

Utilizzare lo stilo o la pulsantiera 4 per passare

in rassegna i vari software disponibili. Icona pacchetto

Questa icona viene visualizzata quandoe si aggiunge un nuovo software acquistandolo,
ad esempic, tramite il Nintendo DSi Shop. Toccare 'icona per aprire il pacchetto e
visualizzare Il software contenuto.

Spostare le icone

Fotocamera Nintendo DSI
Nintendo

o g “'J —
—

==

I Ir.
!
[ N—

=

e—

|
2

o L'operazione e conclusa.

e Inserire I'icona nella nuova posizione
e sollevare lo stilo dallo schermo,
oppure premere la pulsantiera 4
verso il basso.

e Scorrere la lista dei software fino
a raggiungere la posizione in cui
si desidera spostare l'icona.

__-______-_____-_____v--________-
""""""""""""""""
“"““"“"“““""““““

; ile selezionare l'icona
remendo la pulsantiera ¥ verso
stra 0 werso sinistra e poi premere
yper spostarla.



Kl Modalita fotocamera Uso delle schede per Nintendo DS e per Nintendo DSi

B Per attivare la modalita fotocamera dal menu Nintendo DSi, premere il pulsante L o R.
NOTA: le foto scattate in questa modalita vengono salvate nella memoria della console.

Avviare un software

............................................................................. o Inserire una scheda per Nintendo DS o per
Nintendo DSi nello slot scheda DS, Se si
riscontrano difficolta, estrarre la scheda
e verificare che |'etichetta sia rivolta verso
la parte posteriore della console.

tichetta rivolta verso
la parte"pastenore
Adella console

e Premere il pulsante POWER.

—— Numero di foto nmanenti

< |POWER @

Premere

S

; izzare Il software,
iv@ manuale di istruzioni.

PR 3 Scatta W Passa dall'obiettivo esterno a quello interno

e viceversa (pulsante X).

Visualizza/ Nasconde il menu (pulsante Y).

NOTA: & anche possibile eseguire le operazioni descritte sopra utilizzando i pulsanti indica
tra parentesi. -

| \ Tenere

premuto

Foto sullo schermo superiore

e Premere delicatamente finché non si sente
uno scatto ed estrarre la scheda.
Se si applica eccessiva pressione, la scheda
potrebbe venire espulsa dallo slot in maniera
troppo repentina.

* Quando ci si trova nel menu Nintendo DSi, le foto
scattate in modalita fotocamera vengono visualizzate
sullo schermo superiore della console.

Premere
e rilasciare

* Se e presente piu di una foto scattata in
fotocamera, quella visualizzata sullo scher
biera ogni volta che si accende la console o cl
si apre quando & in modalitagi

Software e periferiche incompatibili con la console Nintendo DSi XL

| seguenti software e periferiche non possono essere utilizzati con la console
Nintendo DSi XL.

* Scheda Nintendo DS Browser

* Nintendo DS Memory Expansion Pak
(cassetta espansione di memoria per

LR R R K _ 3% ¢ S L _ N R _R_K_JR_E_ZS_JL _§_J_J LR & R _ & E_ &% L % & L __3_ ¢ S _R_2_ 5 L LT _2_ 2 2 _2R 2 K L JX_J2_JL_X_.J] _E_ 3 _ L _K_JX_J}

e Nella Foto ibile selezio- Nintendo DS) (NTR-011)
nare qu llo schermo * Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak
superio (cassetta espansione di memoria per Nintendo DS Lite) (USG-007)

* Nintendo DS Rumble Pak
(Rumble Pak per Nintendo DS) (NTR-008)

Schermo album della Q- ’
Fotocamera Nintendo DSi Efﬁ Gioca

Oltre ai prodotti sopraelencati, non & possibile utilizzare nessuna delle periferiche per Nintendo DS
o per Nintendo DS Lite che vengono collegate alla console tramite I'alloggiamento cassetta di gioco

o il cut utilizzo prevede |'uso di tale alloggiamento. .
b9



Avviare la Fotocamera Nintendo DSi

0 Fotocamera Nintendo DSi

All'avwvio della Fotocamera Nintendo DSi sono presenti diverse opzi
Toccare Il touch screen per effettuare una selezione.

La Fotocamera Nintendo DSi permette di
utiizzare 11 lenti diverse per scattare foto, Fotocamera Nintendo D%
di guardare uno slideshow delle proprie foto

e di scambiare immagini con altre console
Nintendo DSi/Nintendo DSi XL,

Schermo del menu Fotocamera Nintendo D"

Memoria della console

4 .. ! I. ..'. .I... =
“Nedld

IS

ica le foto scattate., @5=lsR i’

: 4 uno shdeshow
dellefoto.

il e e

Scattare foto La console Nintendo DSi XL - -
dispone di due obiettivi, uno [———I -
iﬂIE‘I'I'IG e uno esterno. I : ﬂ L |

31010 'y Nuantita di foto scattate

Dati -

| Scambia, copia o cancella le immagini.
Permette di accedere alle spiegazioni
sulla Fotocamera Nintendo DSi.

Permette di scrivere dei memo sul calendario.
Mostra foto in base alla data. (ZERWELEE

Permette di uscire dalla Fotocamera Nintendo DSi e tornare

al menu Nintendo DSi.

foto su una scheda SD, sara possibile visualizzarle su un computer e stamparle
essere predisposto per la lettura di schede SD),

| L1

Quantita
a dispt

Q

» Sotto l'icona della macchina fotografica viene visualizzato il numero di foto che si
possono ancora salvare. Dato che le dimensioni delle foto possono variare, questo
numero e puramente indicativo e non riflette la quantita precisa di foto a disposizione.

* Poiche le foto hanno dimensioni diverse I'una dall'altra, potrebbe succedere che,
scattando una foto, il numero totale diminuisca di due unita oppure resti uguale.

nte foto si possono salvare?

Il software permette di scattare normali fotografie,
ma anche di divertirsi modificandole in diversi modi.

Vedere le foto

[ 1.-‘- ¥ ‘. &
. RiPE
B e

* | e schede SD non possono contenere piu di 3000 foto indipendentemente dallo

spazio libero a disposizione.

jm

e a un album, guardate in uno slideshow,
ronologico.

u una scheda SD oppure condividerle con
ole Nintendo DSi o Nintendo DSi XL.

E anche possibile
altri utenti che
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Uso della fotocamera

Scegliere una lente

Toccare FOTO nel menu Fotocamera Nintendo DSi per accedere allo schermo
selezione lente. Toccare l'icona della lente che si desidera utilizzare e toccare
AVVIA per cominciare ad usarla.

s n

- lcone delle lent

Torna al menu Utilizza la
Fotocamera Nintendo DSi. lente selezionata.
Pag. 271 =

B Lente Normale
9 A

Pag. 274 =

'| 0 Scatta | Interno |

oto senza nessun effetto.

Lente Tira e Moll- '

Pag. 275 =
) Scatta | Interno
Permette di scrivere e disegnare
sulle foto.

| distorcere con lo stilo
touch screen.

_ Lente -::'n

| D Scatta IF“
annrta [ cnlnn su un'immag

bianco e nero.
_ Lente C - ‘oscop,
- D48 0O

¥ .
J'-*
-

- Pag. 276 =
o Scatta | Interno

Permetie di applicare effetti
speculari alle foto.

Cambia le espressioni facciali dei
soggetti inquadrati.

11 Lente Affinita
Affinita

Atlinita;
CCugini__ ] 36+

e

—— Ancora 340 fotol

Valuta la percentuale di somiglianza
tra due volt,

i Pag. 276 =
- Annt u,;:'lél ) Scatta | Interno

bia | colori delle foto.

Aggiunge travestimenti e accessori

al visi inquadrati.

PErmetl:e di creare delie cornici
e di scattare foto usandole.

273




Uso della fotocamera

m Lente Normale

Una lente normale che non aggiunge nessun effetto speciale.

Scatta una foto (pulsante L, R o A).

Passa dall'obiettivo esterno a quello

| Sﬁﬂa ]MMI interno e viceversa (pulsante X).

Torna allo schermo selezione lente (pulsante B). (55

E possibile mostrare o nascondere i pannelli come
(pulsante Y).

NOTA: guesti comandi sono uguali per tutte le lenti e possono essere eseguiti anche tramite
| pulsanti indicati tra parentesi.

- O R

Ripristina
annullandg

magine si a
CL = fatto scorrere lo stilo.

Lente Graffiti

Permette di decorare le foto con timbri e penne colorate.

snsioni diverse.

cegliere il colore e la dimensione del tratto).
e presente sullo schermo utilizzando il contagocce.

k,

Penna o coptf sce (e necessar
E possihilé seegliere qualsias

at@~nfo N

-
F ™

o Selezionare un
contagocce.

o La penna acquisisce
il colore toccato.

e Toceare un colore.

. Lente Affresco

L'immagine viene visualizzata in bianco e nero e ogni colore mancante puo essere
aggiunto semplicemente toccando il touch screen.

Cancella tutti | colori riportando
l'immagine in bianco e nero.

Questo colore & stato aggiunto
all'immagine.
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Uso della fotocamera

Lente Camaleonte

Permette di cambiare i colori delle foto. | colori cambiano a ogni tocco dello stilo.
NOTA: le aree bianche, nere e grigie non cambiano di colore anche se vengono toccate.

L& % & K &2 _=N_ZS K X =X &S K X =2 =S K = X S K =R =2 S £ = X _E & = X S £ =S X S X =X X S £ _E _: £ £ X X £ = _E X L E X = ¢ S X =S £ £ X S X =X _E =S K =S X = _Z S X_J

Ripristina 1 colori onginali
di tutta I'immagine.

N\ 4. Ripristina ——
7 .\ . . ':ér._-_-;l__l "

Questo colore & stato cambiato.

—— Cambia il tipo di

ado sc
Dlare, si p
degli specchi.

[11] Specchio doppio [0 Specchio quadrato

A O

3ecchio triangolare

I A o
2

A

E 'Lenta Carnevale

Permette di aggiungere dei travestimenti e degli accessori alwisc inquadrato,nella foto.

Cambia il travestimento o I'accessorio.

Immagine originale

L‘ Lente Smorfia

Cambia 'espressione del volto presente nella foto.

Cambia I'espressione facciale. —

Immagine originale

Espressione arrabbiata Espressione triste
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Uso della fotocamera

Lente Incontro

Unisce le foto di due visi in un'unica immagine,

- .

o Scattare la foto del primo viso.

E preferibile inquadrare un volto da
vicino e fare in modo che sia centrato
nel touch screen.

Scatta la foto del primo viso

e Scattare la foto del secondo viso.

Per un risultato migliore, cercare di far
combaciare le dimensioni e la posizione
del secondo volto con quelle del primo.

0 Una volta ottenuto il risultato dell'unione, toccare | + | e | = | per modific
la percentuale (%) della presenza di un volto rispetto all’altro.

Permette di ricominciare
il processo dall'inizio.

Varia automaticamente
la percentuale.

Permettono di cambiare manual-
mente la percentuale dei due volli

g o g e

e Toccare

I'immagi

Lente Affinita

Valuta la somiglianza tra due visi.

o Inquadrare due wisi sul touch screen. ca 03

Una cornice quadrata apparira per segna-
lare che un volto & stato riconosciuto.

fCANTUS

=n ua B

Tocca € Scatta per scoprira

la percentuale & allena

parira il risultato percentuale e la foto Affinita
verra salvata. Aflinita; 36
%

Avvertenze sul riconoscimento del viso

Per un riconoscimento piu preciso durante |'utilizzo delle lenti Carnevale, Smorfia,
Incontro e Affinita, si consiglia di prestare attenzione ai seguenti punti:

Inquadrare il viso in
posizione frontale.

Scattare le foto in un Inquadrare 'intero volto
ambiente ben illuminato. sul touch screen.

il

Sollevare la frangia per
rendere visibili le sopracciglia.

Anche seguendo queste avvertenze, potrebbero verificarsi problemi di riconoscimento
del viso.

Non inclinare la testa. Togliere gli occhiali.
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Uso della fotocamera

|=J'} Lente Collage

Con questa lente & possibile scattare foto utilizzando delle cornici (foto con una parte
dell'immagine rimossa). E possibile servirsi delle cornici standard disponibili nella
Fotocamera Nintendo DSi oppure crearne di nuove.

Cornici ‘J Crea -— Crea una nuova cornice.

N P
: —— Cambia la cornice.

Cornice in uso

Creazione delle cornici

€D Toccare CREA sul touch screen. Cornici

e Scegliere se si vuole scattare una nuova
foto oppure usare una foto gia scattata.

LR R B K R R & K N & B _X_32 X B B R _JS K K X _E _E X_E X _J L % K K B 5 K _X__8 B K X % _J | -

e i\ | I_I VA 'r|T L_.

Scatta |3 fot

Selezionare una foto presente

nell'album e toccare [ ok .

o Usare lo stilo per ritagliare la foto creando
uno spazio vuoto.

&) Toccare per salvare la cornice.

La cornice verra salvata tra le cornici create
e potra essere usata toccando CORNICI.

Tocca

N Ill: o

La cornice creata e pronta per
essere utilizzata in una nuova foto.
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Sfogliare I’album

Selezionare ALBUM nel menu Fotocamera Nintendo DSi per vedere le anteprime i g

; dirishaniies o : Slideshow
delle foto. E possibile visualizzare, modificare o cancellare le foto presenti.
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Selezionare SLIDESHOW nello schermo album per far apparire

dopo I'altra.

Visualizza le foto contrassegnate con un simbolo {| “ '[Q][‘ ).

Avvia uno slideshow partendo dalla foto selezionata. Eeess—

alizzazione,

Tl'ﬁ\fa fn[n Mentre & selezionata una foto...

» Toccare per ingrandire.

* Far scorrere per visualizzare
le anteprime delle foto.

lo slldeshn y

T Questi pannelll appaiono sul touch s

Carica su Facebook™ l'immagine

selezionata.

« E necessario disporre di un account
valido di Facebook.

* Nel caso si desiderasse eliminare le
immagini caricate, sara necessario
accedere al sito Internet di Facebook
tramite un browser.

Per maggiori informazioni su Facebook,

consultare il capitolo relativo.

Cancella la foto selezionata.

Opzioni dello sligé

v

Cambia I'ordine di visualizzazione delle foto.

NORMALE: mostra le foto nell'ordine in cui
sono presenti nell'album.

CASUALE: mostra le foto in ordine casuale.

— Cambia la modalita di visualizzazione delle foto.

— Cambia la musica di accompagnamento.

— Permette di scorrere le anteprime delle foto. Conferma le modifiche e torna allo slideshow.

Permette di modificare la foto selezionata usando una lente.

Torna al menu Fotocamera DSi. (3R aa i

%] %[%] Simboli
E possibile apporre dei simboli (|- & %]) sulle foto per organizzarle

—| NOTA: le foto contrassegnate con il simbolo |+ | appariranno sullo schermo superire ne
menu Nintendo DSi. Le foto scattate nella modalita fotocamera delimenu Ninte
saranno contrassegnate automaticamente con il simbolo| & |.

Dettagli sulle anteprime delle foto Dettagli sulle foto

* Solamente le foto scattate con la console Nintendo DSi/
sinistra a destra in base Nintendo DSi XL possono essere visualizzate o modificate
con la Fotocamera Nintendo DSi. Le foto scattate con una
lla foto verra visualizzata fotocamera digitale o con un telefono cellulare non possono
essere visualizzate. Allo stesso modo, se delle foto scattate
con la console Nintendo DSi/Nintendo DSi XL vengono
copiate su una scheda SD e successivamente modificate,
spostate all'interno della scheda SD o rinominate tramite I'uso di un computer o di un
altro dispositivo, non potranno piu essere visualizzate o modificate con la Fotocamera
Nintendo DSi.

* Le foto scattate con la console Nintendo DSi/Nintendo DSi XL contengono i dati per
le anteprime e per le foto. Se le foto vengono modificate tramite un computer o un
altro dispositivo, | cambiamenti potrebbero non essere riflessi nelle anteprime. Di
conseguenza, nel caso le foto venissero diffuse tramite Internet, altri utenti potrebbero
vedere le anteprime prive di modifiche. Le foto modificate con la console Nintendo DSi/
Nintendo DSi XL, invece, riflettono | cambiamenti nelle anteprime.

* Le foto vengono visualizzate in ordine ¢
Se si seleziona TROVA FOTQO, le foto a
alla data in cui e stato aggiunto il simbolo.

* Nel caso di un formato di file.pon supportato, al

'icona @

* Se sono presenti molt
le anteprime.

trebbe essere necessario del tempo per visualizzare

iranno ne! menu Nintendo DSi.

Facebook is a trademark of Facebook, Inc.
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Sfogliare I’'album

Cos’eé Facebook?

Facebook & un sito Internet gestito da Facebook, Inc., una societa con sede negli USA,
che permette di creare una propria rete sociale. Il sito si rivolge ai maggiori di 12 anni
e permette di mantenere i contatti con familiari e amici, condividere foto e fare nuove
conoscenze. Per maggiori informazioni, visitare il sito Internet www.facebook.com.
Le immagini caricate e i dati personali forniti con la registrazione dell'account di
Facebook o durante I'uso sono controllati ed elaborati da Facebook, Inc. Per maggiori
- informazioni sull'uso dei dati personali da parte di Facebook, consultare le condizioni
sulla tutela della Privacy di Facebook.

Nota per | minori

| minori devono chiedere chiarimenti sulle funzioni di Facebook ai propri genitori o tutori
legali e devono avere il loro permesso prima di caricare immagini. Le immagini caricate su
Facebook vengono pubblicate su Internet e possono essere viste da altri. E vietato caricare
immagini illegali, sconvenienti, offensive o che violino 1 dintti di terzi (ad esempio diritti di
immagine, di privacy e copyright). Per caricare foto raffiguranti altre persone, si deve chiedere
il permesso agli interessati.

Nota per i genitori o tutori legali

Le immagini caricate su Facebook vengono pubblicate sul sito e possono essere viste da altre
persone. Poiché & importante che | genitori siano informati sulle attivita dei figh su Internet, si
raccomanda di consultare il sito www.facebook.com per maggiori informazioni su Facebook.
Se non si desidera che i propri figl carichino immagini, & possibile disattivare questa
funzione tramite il filtro famiglia.

Avvia la comunicazione
con altre console Nintendg DSi X
o Nintendo DSiper effettuare
scambio difoto o di Garnici.

otte di cancellare foto, cornici

WU Pag. 2B7 =

Avwviail tutorial della Fotocamera
Jir t DSi.

Torna al menu Fotocamera Nintendo DSi. (i:E0 A0

Informazioni sullO®ta di foto e cornici

Prestare atten eguenti pL lo scambio di foto e cornici.
e tramite la'comunicazione wireless DS ad altre console

1do DSi potrebbero essere modificate o diffuse da chi

ofo o una cornice, il mittente non potra pid cancellarla
atari. Inoltre, I'uso e la distribuzione non potranno

e le immagini potrebbero essere coperte da diritti di immagine,
copyright.

4

L

Dati
A

Scambiare foto e cornici

E possibile scambiare foto e cornici con altre console Nintendo DSi XL @ Nintendo DSi

tramite la comunicazione wireless DS.

Procedura per chi invia Proced

e

are RIC

£ Toccare INVIA e attendere la
conferma dei destinatan.

dove salvare | dati
8ranno.

VUuol Inviare o ricevere

CE T e L |
delle immaaini

Uove vuo) salvare | dat

rne sta) per ricevarey

L
S|

e Selezionare la console da cui
si desidera ricevere i dati.

tinatar (Y

1@

iar

]

1

T R

E possibile inviare gli stessi dati a un
massimo di tre console Nintendo DSi/
Nintendo DSi XL contemporaneamente.

Non sono necessari altri comandi per
ricevere dei dati.

) Scegliere se inviare dati salvati NELLA
MEMORIA DELLA CONSOLE oppure
NELLA SCHEDA SD.

0 Scegliere se inviare UNA FOTO o UNA
CORNICE.

€ Scegliere la foto o la cornice che si desidera
inviare e toccare INVIA.

() Selezionare S per confermare la propria scelta.




Dati

Copiare foto e cornici Eliminare foto, cornici e memo

E possibile copiare in una scheda SD le foto e le cornici create con la console E possibile cancellare le foto, le cornici e i memo salvati nella memoria della
Nintendo DSi XL. A condizione che tali foto e cornici (nonché il nome del file e la console o nella scheda SD,
posizione in cui sono state salvate) non vengano modificate, esse potranno essere | 00000 | mmmmmmmmmmmmmmmememmmem e
copiate nuovamente nella memoria della console.

A

T

o Selezionare da dove si desidera cancellare
| dati (da una scheda SD o dalla memoria
della console).

ncellare i dati’y

- o Selezionare dove si desidera copiare i dati
(scheda SD o memoria della console).

Jove vuoi copilare | dati¢

- e e i R e e S e

saso in cui 'utente
ti DALLA MEMORIA

nte in questd'schermo.

are tutti i memo, toccare Si nello
conferma.

Vuoi cancellare

e Selezionare le foto o le cornici da
tutti | memo?

copiare.

NOTA: I'immagine presenta il caso in cui
I'utente abbia selezionato FOTO.

e Selezionare le foto o le cornici da
cancellare.

- NOTA: I'immagine presenta il caso in cui
--------------------------------------------------- - - I'utente abbia selezionato FOTO,

Selezionando UNA ALLA VOLTA, si puo sceglieredfy, Trové
nell'album la foto o la cornice che si vuole copiare

ATTENZIONE!

- Se si seleziona TUTTE LE FOTO, TUTTE
LE CORNICI oppure tutte le foto contras-
segnate da un simbolo, sara possibile
interrompere il processo di eliminazione, ma
alcuni dati verranno comunque cancellati.

£) Selezionare la foto o la cornice (1) e tdge
COPIA (2).

NOTA: I''mmagne presenta il caso in cui ['utente
abbia selezionato FOTO.

C Rl R R R N R R B R R R B B N A B B L b A b B R L R - -

Con SELEZIONA UNA FOTO o SELEZIONA UNA
CORNICE si puo scegliere nell'album la foto o la
cornice che si vuole eliminare.

ﬂ Selezionare la foto o la cornice (1) e toccare
CANCELLA (7).

NOTA: I'immagine presenta il caso in cui l'utente
abbia selezionato FOTO.
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Selezionare CALENDARIO nel menu Fotocamera Nintendo DSi per accedere
al calendario sul touch screen.

Selezionare un giorno per vedere il
memo e una foto scattata in quella data.

Se sono state scattate piu foto nello
stesso giorno, verranno mostrate diverse
foto a intervalli regolan.

— Passano al mese precedente o successivo.

Permette di scrivere un memo
per il giorno selezionato.

Torna al menu Fotocamera Nintendo DSi.

crivere il memo.

= Riquadro’per scrivere il memo

& 04
N‘ Jremlo g

-

—  Salva il memo.

Sound Nintendo DSi

Il Sound Nintendo DSi permette di utilizzare
il microfono della console per registrare
suoni e voci e di divertirsi modificandoli a
proprio piacimento, ma anche di riprodurre
file musicali salvati in una scheda SD.

-—w
Avviare il Sound Nintendc

sualizzate un'onda sonora sullo

Quando si avvia il Sound Nintendo DSi, veng
% ich screen. Toccare una delle opzioni

schermo superiore e e 2lezionabili su
per iniziare ad utllizzare 1'¢

el menu Sc "Nintendo DSi

Permette di reqistrare con ifmicrofono
sLoNi e vockehe petrannd pol essere
\Gati. Pac

Scherr

Riproduce file audio® salvati
in una scheda SD. (FET R LR

Permette di modificare le impostazioni o
cancellare | dati del Sound Nintendo DSi.

I pappagallo del Sound Nintendo DSi imita le voci e i suoni che sente. Ricorda
tutto cio che viene registrato e, di quando in quando, lo ripete ad alta voce.

Chiude il Sound Nintende DSi e torna al

menu Nintendo DSi.

i»

*File compatibili

Il Sound Nintendo DSi supporta solamente file audio aventi le seguent
caratteristiche.

i R

Formato: AAC con estensione .m4a, .mp4 o .3gp
Bit rate: 16 kbps — 320 kbps
Frequenza di campionamento: 32kHz — 48kHz

N I’

NOTA: il Sound Nintendo DSi non supporta i file MP3.
Per informazioni su come salvare file audio in una scheda SD, vedere il capitolo relativo.

289



Registrare e giocare con i1 suoni

Nel menu Sound Nintendo DSi, toccare REGISTRA E DIVERTITI.

NOTA: i dati delle registrazioni verranno salvati nella memaoria della console e non verranno né
caricati né salvati in una scheda SD.

LR B R N R B R R _ R B K N B B _E_X_ & B _E R _J§ B _ X X X _E 3 R B B E_X_ X _§ _J§ X 2 _E_ K X _E_E N R _E B _E X _E_E_ N N X _E _E R B _E_ N 2 _E_E _E B _E_J§ N N B N K B R & X _E

[--.) [---) @ ﬁ | (_-_-—',I Fumetto vuoto
. F 1 o Fumetto contenente
@i @ m @ @ ' una registrazione

Barra del volume

Cancella la registrazione presente
nel fumetto selezionato.

Torna al menu Sound Nintendo DSi.

Dopo aver selezionato un fumetto vuoto

Usare il microfono per registrare suoni e voci. In ogni fumetto & possibile
salvare una registrazione della durata massima di 10 secondi.

e R R R R R R ]

Dopo aver selezionato un fumetto contenente una registrazione

E possibile modificare la registrazione variando la velocita di riproduzione,

applicando effetti ecc. {ELRPEPE

Spostare i fumetti

o Toccare il fumetto che si vuole spostare
e far scorrere lo stilo sulla posizione
desiderata senza sollevarlo dal touch
screen.

9 | due fumetti si scambi

Effettuare una registrazione

o Toccare prima un fumetto vuoto (1)
e poi REGISTRA (2).

o Toccare l'icona
la registrazione.

della registrazione, toccare OK.

metto assumera il colore toccato nel
nnello OK.
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Registrare e giocare con 1 suoni

Giocare con | suoni

o Toccare prima il fumetto contenente la
registrazione con la quale si desidera
giocare (1) e poi GIOCA (2.

Modificare la velocita di riproduzione €

oni

Spostare I'icona M sul touch screen per
e |'altezza dei suoni.

Pappagallo

sigh e informazioni sulle

Toccare la barra per

Barra di I passare direftamente

avanzamento

della registrazione,

Cambia la modalita di
riproduzione”

Barra del
volume

Torna allo schermo Riproduce al Avanti/ Pausa

precedente. contrario/ Pausa

*Modalita di riproduzione

1= | La registrazione attuale viene ripetuta.

== | Tutte le registrazioni vengono ri

O T R A A T U g

w3 | Tutte le registr gono riprodotte in

—eaD- . e .
Aeap=| Viene ri e solo la parte della reqgistrazione compresa

arte della registrazione
che viene riprodotta

di riprodt

Riproduzione piu lenta

Quando viene toccato, il
pappagallo fornisce con-

Riproduzione piu veloce

uoni piu bassi

operazioni che & possibile
eseguire con il software.

ad un determinato punto

ibile modificare una registrazione tramite diversi
sono disponibili tre diversi effetti, che possono essere

ione




Registrare e giocare con 1 suoni

Salvare le registrazioni modificate

€ Per sovrascrivere le registrazioni modificate,
toccare SALVA.

€ Verificare che la registrazione sia di proprio
gradimento.

e Toccare OK.
Il fumetto assumera il colore toccato nel
pannello OK e la registrazione verra
salvata.

Se salvi, la registrazione
precedente verra
sovrascritta. Confermi?

Giocare con la musica salvata in una scheda SD

Scegliere il brano con il quale giocare

€ Toccare prima una cartella (1)
e poi APRI (2).

Selezionare A CASO per ascoltare
un brano scelto casualmente.

E possibile inserire i brani in diver

liste, come ad esempio, lalista T
o la lista RICORDI.

™1 Traditio

= 0 Twinkle, Twinkle Little

. E_Il_l f;:-. |_|r|| Ml 5 ':' ||

ij_'_ S U | _“{-'l it ' A

Permette di aggiungere il brano
selezionato a una lista.

Informazioni su cartelle e file salvati in una scheda SD

* Nel Sound Nintendo DSi verranno visualizzati solo file audio e cartelle
contenenti file audio salvati in una scheda SD. Possono essere visualizzate
fino a un massimo di 1000 cartelle.

* Se nella scheda SD sono presenti diverse cartelle con lo stesso nome,
i file in esse contenute verranno mostrati in un'unica cartella con lo stesso
nome.

* |l numero massimo di file che possono essere visualizzati e 3000.
* Possono essere visualizzati solo i primi 100 file contenuti in una cartella.
* || Sound Nintendo DSi mostra solo le sottocartelle presenti nei primi 8 livelli.

* Le cartelle vengono mostrate in ordine alfanumerico, a prescindere dalla
loro struttura.
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Giocare con la musica salvata in una scheda SD

Giocare con i file audio

Effetti sonori con [ @] ¢ B £
Cambia gli elementi visualizzati

sullo schermo superiore. | pulsante L e il pulsante R permettono di ri
cambiare tali effetti, toccare le icone presenti

Pappagallo

Quando viene toccato, il pappagallo
fornisce consigli e informazioni sulle
operazioni che e possibile eseguire

con il software.

I'altezza dei suoni

Spostare |'icona pdificare la velocita di riproduzione

e |'altezza deil sug

& Avanzamento
Toccare la barra per . della riproduzione
passare direttamentie

ad un determinato Il ' im— Cambia la modalita
punto della | = ey (i riproduzione”. Riproduzione piu veloce
registrazione. |

Barra del volume I— Brano successivo
Suoni piu bassi

Avanti/ Pausa

Tornaallo | Brano precedente
schermo selezione file.

so degli effetti

N S . Toccando un'icona, & possibile modificare il brano utilizzando diversi effetti.
Modalita di riproduzione

o\

| 2 e== | |l brano attuale viene ripetuto pil volte.

----------------------------------------------------

Radio

=2 | Tutti | brani di una cartella vengono riprodotti in

Sembrera che la musica provenga Elimina le parti vocali del brano,
________________________________________ da una vecchia radio. lasciando solo la musica (in alcuni
Tutti | brani di una cartella vengono ri casi pgtrebbg non essere pgsgib“g
---------------------------------------------------- rimuovere completamente la parte

vocale di un brano).

biare la parte riprodotta
facendo scorrerg ati A e B avanti e in con lo stilo.

o

arte del brano

liene riprodotta Produce un effetto eco. Sembrera che la musica provenga

da un vecchio videogioco.

Sovrapposizione di registrazioni vocali

Toccare 'icona del fumetto in cui & contenuta la registrazione che si vuole
riprodurre insieme al brano musicale.
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Impostazioni del Sound Nintendo DSi @ Nintendo DSi Shop

Qui e possibile modificare le impostazioni o formattare i dati del Sound Nintendo DSi.

E possibile acquistare software per
Nintendo DSi attraverso il Nintendo DSi1 Shop.
Per utilizzare il Nintendo DSi Shop, & neces-
sario configurare una connessione a Internet.
Pag. 320 =

Cosa serve per utilizzare . a0 .1 Shop?
— Torna al menu Sound Nintendo DSi. Una connessione a Intg 2 banda larga 120 =
Nintendo DSi Points .
- ~ Cuffie  YIEEIS 'mposta l'audio delle cuffie su MONO o STEREO.
g DSi Points?

_Effettisonori +EN Attiva o disattiva gli effetti sonori quando si ascolta
la musica in modalita Gioca con la musica.

R R B R Rk & R f b L L & & & L % L 5 & & 42 &+ & K 1% £ J R & & K L & R 5 X R &R 4 2 S S+ L L 2 3 &% &= Kk S 32 S 1 &R 41 R 1 & 1§ S &£ & 2 ¢ I E 3

yJESrzl |mposta la retroilluminazione in modo che venga
disattivata quando il Sound Nintendo DSi non
e in uso.

. per maggiori informazioni sull’acquisto di Nintendo Points, visitare il sito Internet
intendo.com

| Cancella tutti i dati relativi al Sound Nintendo DSi dalla
memoria della console.
Cosi facendo, verranno cancellati tutti i file registrati o modificati, le liste de
brani e le registrazioni eventualmente memorizzate dal pappagallo.

LR & ] L& _R_ & 4 2 LF &2 &R S B E S 32 2 B E_E_ 2 R S 32 S B R _E_ B F S 32 N S L E_R _E S B B B X _E_J R _S_S L = L _E_~S_2_S_ 3 . L 2 8 _ZF_& § 2 32 = R _LE_X 2 R 5

E possibile registrare i punti delle Nintendo Points Cards come
Nintendo DSi Points.

Acquisto

Come si salvano i file audio in una scheda SD”
&l Nintendo DSi

Points Card TR Points

Punto vendita prodotti Nintendo Console Nintendo DSi XL

E possibile giocare solo con i file musicali salvati in una s
un file musicale in una scheda SD, seguire la pro

€ Usando un computer, convertire un b
in un CD in un file di formato compatibile

Nintendo DSi.

Che cos’e una Nintendo Points Card?

Si tratta di una scheda prepagata che permette di registrare Nintendo DSi
Points nel Nintendo DSi Shop.

— W'l‘i_l.-'m‘rhn_:ml —_— Wii_ﬂ'"’-'ﬁm‘

MNintendo Points Nintendo Points
Card Card

1000 2000

b

pagallo sul Sound Nintendo DSi contengono una parte del testo
0" (testo di Giovanni Capurro, musica di Eduardo di Capua), “Fratelli
| Goffredo Mameli, musica di Michele Novaro) e “Va' pensiero” (testo di Temistocle
iuseppe Verdi).
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Registrare i Nintendo DSi Points

Per registrare i Nintendo DSi Points, utilizzare uno dei seguenti metodi.

B Registrare una Nintendo Points Card

@& Acquistare una Nintendo Points Card.

Mintendao
Points Card

NOTA: grattare la striscia argentata sul retro della
Nintendo Points Card per far apparire il codice di
attivazione della scheda.

) Awiare il Nintendo DSi Shop.
N
Selezionare ENTRA, poi AGGIUNGI
NINTENDO DSi POINTS.
d
Seguire le istruzioni a schermo per l'inserimento
del codice di attivazione Nintendo Points.

= .,

B Acquistare Nintendo DSi Points utilizzando una carta di credito

Per acquistare Nintendo DSi Points con una carta di credito,
avviare il Nintendo DSi Shop.

Software Nintendo DSi e Nintendo Points Card

* Per potersi collegare al Nintendo DSi Shop & neces
a Internet a banda larga. La prima volta che ci si coll

* Le Nintendo Points Card vendute in Europa
con console destinate al mercato europeo.

* E possibile registrare nel proprio account un

* | punti di una Nintendo Points
Non e possibile registrarli su pi

amiglia per limitare |'uso dei
di software appartenenti a

conso

Nintendo DSi Points non puo essere restituito,
ato né altrimenti trasferito.

on venduto. Per maggiori informazioni, fare riferimento all’accordo per
zzo consultabile nelle Impostazioni della console.

v Per maggiori informazioni sulla classificazione di videogiochi in
Selezionare ENTRA, poi AGGIUNGI NINTENDO DSi P base al sistema PEGI (Pan European Game Information - Informa-
\ zioni paneuropee sui giochi), consultare la sezione riguardante

Seguire le istruzioni a schermo.

le impostazioni del filtro famiglia. Pag. 314 >
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@ Download DS

Grazie al download DS & possibile scaricare
e giocare insieme ad altri utenti con alcuni
software per console della serie Nintendo DS
per pill giocatori anche quando si dispone di
un'unica scheda. E anche possibile inviare e
ricevere versioni demo di alcuni software.

La console Nintendo DSi XL & provwista di un modulo
RF (802.11). La potenza radiata e inferiore a 10 mW

Download DS
Nintendo

(potenza 1sotropa radiata equivalente) e la densita
spetirale di energia & inferiore a -30 dBW/1MHz

(potenza isotropa radiata equivalente). Questi parametri possono essere mantenuti utilizzando
l'apparecchio a una temperatura tra 0 e 40 °C. Secondo questi dati, [a console Nintende DSi XL
rientra nella categoria di dispositivi di classe 1, come stabilito dalla Decisione della Commis-

sione 2000/289/CE.

Utilizzare il download DS

Attivare il download DS (console principale)

o Toccare I'icona del titolo Nintendo compatibile
con il download DS nel menu Nintendo DSi.

T AT T SOOI N O

() Seguire le istruzioni contenute nel manuale
del software che si sta usando.

Attivare il download DS (console secondaria)

() Toccare Iicona download DS nel menu
Nintendo DSi.

-— e .

9 Selezionare il pannello con il titolo che
vuole scaricare.

Phantom Hourglass
Nintendo

The Legend of Zelda:

F‘m
—

.

Lk K K R X ]

"The Legend of ieida
| i LU . ;

PictoChat

La PictoChat permette di usare la console
Nintendo DSi (Nintendo DSi/Nintendo DSi XL)
per inviare e ricevere messaggi e disegni a
altre console della serie Nintendo DS tramite

comunicazione wireless. La PictoChat non &
un'applicazione Internet. E possibile comuni-
care con un massimo di 15 console della
serie Nintendo DS che si trovano nel raggio
d'azione della propria console. E possib!
utilizzare la PictoChat anche con ut¢
console Nintendo DS/DS Lite, ma nandi
di queste console sono leggermei o

A N
Avviare la PictoC

Per prima cosaapparire
quale si vuole chattare.

[ ——

”"=|'|.TJ

o0 selezione stanza. Selezionare la stanza nella

Icona segnale di ricezione

-~

— R T T

e

Il numero in ogm pannello indica quanti
utenti sono nella stanza. Se il numero di
utenti & gia al massimo (16/186), non si
potra accedere a quella stanza.

Chiude la PictoChat e torna
al menu Nintendo DSi.

* | genitori, o | tutori legali, possono limitare I'uso della PictoChat usando il filtro famiglia.

Per maggiori informazioni, consultare il capitolo riguardante le impostazioni del filtro famiglia.

Pag. 314 =

T4l Icona segnale di ricezione

L‘icnnam(icnna segnale di ricezione) indica
lo stato del segnale di ricezione secondo quattro
diversi livelli di intensita. Quando il segnale é forte
la connessione & migliore.

Livelli di intensita

0 tacche| 1 tacca |2 tacche |3 tacche

Debole < [orte

Intensita segnale di ricezione
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Comandi

A

Schermo superiore Come usare la tastiera

a | caratteri

Toccare i caratteri sulla tastiera per selezionarli. E possibile far sct
sulla lavagna nell'ordine desiderato.

(%4] Alfanumerica

lla un carattere.

PALL Mario? E chi 777 — Messaggi ricevuti -
: T | 2 3
Passa dalle lettere qQ w €
: l minuscole alle maiu- |8 | Passa alla riga
E L] scole e viceversa, - successiva.

LRI

I— Stanza in cui ci si trova

Inserisce uno spazio.

Schermo inferiore

- . O e

Partecipanti alla chat
Toccare | nomi per leggere | messaggi del profilo.

Torna indietro di uno spazio

s s d Ffoh jk |
o r v bom. o —
e SPRCE L ]

|

Inserisce uno spazio.

g NINTE ANNA | o cancella un carattere.

. .

& — Lavagna a de@éé&é@é;ijii

. 6 g0 e0dd0s s

: . _ "‘ foh A % £ E E | m ¥ Passa alla riga
|5 _ ——— |nvia un messag | 060 0KE D0 0 *™ successiva.
%-q”“””' ficece s -~

@

=

- . . . . . e e .

fr—
—
e a
—

Tastiera
Come usare la tastiers

Sposta il cursore.

@ Inserisce un carattere.

Tipi di tastiera:
(21] Alfanumerica
(%] Giapponese (hiragana/katakana) (@]

Ematicon

. Cancella I'ultimo carattere inserito.

Passa dalle lettere minuscole alle maiuscole e viceversa.

(Y) | cambiatipo ditastiera
@. Permettono di scorrere | messaggi.

& per passare dalla penna nera alla penna arcobaleno e viceversa. : .
PP P Pe O START | Invia un messaggio.

-
= — Pulsanti di scorr
O

€llare caratteri o disegni
oni Premuto per un istante; copia 'ultimo messaggio.

Premuto a lungo: cancella il messaggio.

ssore del tratto (per cambiare lo spessore della penna o del cancellino)
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w-ab Nintendo DSi Browser

Il Nintendo D51 Browser @ un software che
permette di navigare su Internet in modo
semplice, utilizzando lo stilo.

NOTA: & necessana una connessione wireless
a banda larga. Per poter usare il Nintendo DS

Browser, occorre Impostare una connessione
a Internet nella console.

Pag. 320 =

Manuale di istruzioni del Nintendo DSi Browser

Il manuale di istruzioni del Nintendo DSi Browser & incluso nel software. Consultare
tale manuale per informazioni sull'utilizzo.

Visualizzare il manuale di istruzioni

ﬂ Toccare I'icona del Nintendo DSi Browser

nel menu Nintendo DSi. Nintendo DSi Browser

€3 Toccare il simbolo ? nella pagina iniziale. # Pagina iniziale

. WWw Vai alla pad

LY

Proteggere i bambini da siti Internet potenzialmente perir

Ci sono due modi per limitare I'accesso a siti Internet tramite il Nintendc

@ Fiitro famiglia
E possibile impedire I'accesso al browser tramite I'apposi
B Servizio di filtro dei contenuti

E anche possibile impedire I'accesso a siti Internet
un servizio di filtro dei contenuti a pa
accedere allo schermo Preferiti de

307



0 Impostazioni della console

Selezionare IMPOSTAZIONI nel menu Nintendo DSi per aprire il menu impostazioni,
In cui & possibile regolare molte opzioni diverse. Usare €4 » per cambiare pagina e
selezionare quindi I'impostazione desiderata.

Impostazioni 1 N

B GESTIONE DATI Pag. 310 2

Permette di gestire i dati salvati nella memoria della console o nella scheda SD.
NOTA: questa voce apparira solo dopo aver attivato il Nintendo DSi Shop.

@ COMUNICAZIONE WIRELESS

Permette di attivare e disattivare la comunicazione wireless DS,

@ LUMINOSITA

Permette di regolare la luminosita degli schermi.

Impostazioni 2

B PROFILO Pag. 312 =

Permette di impostare.€ medificare il nickname, il messaggio

personalizzato, la data del eempleanno e il colore preferito.

Pag. 313 =

.

Pag. 313 =

Pag. 313 =2

mette di.puntare la sveglia.

Impostazioni 3

@ FILTRO FAMIGLIA
Permette di impostare il filtro fa iglia p

@ TOUCH SCRE

Permette di calibrare |

|'aecesso a determinati contenuti.

el e e I Tk

Pag. 314 9

Pag. 319 =

Pag. 320 =

B LINGUA

Permette di selezionare la lingua della console.

@ PAESE

Permette di selezionare Il paese di residenza.

B AGGIORNAMENTO

Permette di aggiornare la console Nintendo DSi XL e la maggior
parte dei software integrati.

@ FORMATTAZIONE

Permette di eliminare tutti | software scaricati e i1 dati salvati.
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Gestione dati

Grazie a questa opzione & possibile copiare e eliminare software o dati di salvataggio
presenti nella memoria della console o in una scheda SD.

Quando si copiano dati, &€ necessario inserire nella console una scheda SD.

Copiare/ Eliminare dati

dalla memoria della CONSOLE oppure dalla
SCHEDA SD.

o Scegliere da dove si vuole copiare o eliminare i dati: [ﬁ

a Selezionare i dati da copiare o eliminare.

© selezionare COPIA o CANCELLA.

Nei seguenti casi non e possibile effetiliare la

SD.,
sgliono copiare i dati.

* Se nello slot scheda SD non e inserita aletina scheda
* Se non ¢'eé abbastanza spazio nel suppori@ in
¢ Se i dati selezionati non possono essere copiati

* Se si sta cercando di copiare dati nel menu Ni
slot liberi.

* Se si cerca di copiare
salvati.

* Se | software o1 da
* Se la sched e protetta d

2:DSi, ma non ci sono

a console diversa da quella in cui 1 dati erano

heda SD superano 1 300 blocchi di memoria.

Comunicazione wireless DS

Attivare o disattivare la comunicazione wireless DS.

Impostare la comunicazione wireless

o Toccare ATTIVA per attivare la comunicazione
wireless o DISATTIVA per disattivarla.

resta acceso q
comunicazione Wi

. Lampeggiante |
| [ @-s
| o000 }@
Comunicazione Comunicazione
nireless DS attivata In corso

e Toccare OK per confermare |'impostazione.

Per regolare il livello di luminosita degli schermi
durante |'utilizzo di un software, tenere premuto
SELECT e utilizzare il regolatore volume /luminosita
per modificare I'impostazione attuale.

Fare attenzione all'utilizzo di SELECT: in alcuni software puo
attivare funzioni di gioco e interferire con la sequenza di gioco.

Yo
Luminosita
e, < dello schermo
Tenere + .
pramutn/l] ’ ![ — —I]

4T

Livello di luminosita e durata della carica della batteria

Aumentando la luminosita degli schermi la durata della batteria decresce e, di
conseguenza, diminuire il livello di luminosita fa durare piu a lungo la carica della

batteria. iEEREIES
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Accedere al PROFILO per modificare il nickname,
Il messaggio personalizzato, Il colore e la data di
compleanno.

Inaietro

Nickname

@ Usare la tastiera (1) per inserire il proprio
nickname. Per maggori mfcnrmaznpm su §F o T R D T
come usare la tastiera, consultare il capitolo gwertyulop

relativo. GELREET A ] W asdt gh ) k)

e Toccare OK (2) per confermare.

Messaggio

o Inserire un messaggio personalizzato
utilizzando la tastiera (1). Per maggiori infor-

R _ 1234567890 - =
mazioni su come usare la tastiera, consultare awerityulop

BEasdfgh jnr
Bz xcvbam, . [

il capitolo relativo. GEEEES s

@ Toccare OK @ per confermare.

Dato che questo messaggio verra visualizzato : |
sulle console degli altri utenti durante I'utilizzo della PictoChat, i testi piti’
appropriati potrebbero essere una frase di saluto o una breye presen

Colore

o Toccare il colore che si preferisce (1).

Il colore selezionato verra usato in varie
occasioni, come ad esempio nel menu
Nintendo DSi.

© Toccare OK @ per cafffere

Impostare la data attuale. ,
di aver inserito

Poiché alcuni software fanno uso di questa impostazione, assicurarsi ¢
la data corretta.

Impostare la data

© Usare [ ) )@ per selezionare il

giorno, il mese e l'anno.

70272010
_le

no Me ...r* Anno

e e e e e e e e e

Toccare OK (2) per confermare.

Impostare un’ora per la sveglia.

Puntare la sveglia

© Usare [ )LL) @ per selezionare I'ora

In cui si vuole che la sveglia suoni e poi
toccare OK (@ per puntarla. 06 00
: - Qre Minuti
e Toccare S| per confermare. Entrambi gli " 9—

Mnnulla

schermi verranno impostati al livello di
luminosita piu basso.

Per far cessare il suono della sveglia o annullare I'impostazione, toccare il touch screen
0 qualsiasi altro pulsante eccetto | pulsanti L e R.

Una volta che la sveglia avra smesso di suonare, entrera in modalita ripetizione (snooze)
e continuera a suonare ogni cinque minuti, fintanto che non verra spenta. La modalita
ripetizione (snooze) si disattiva automaticamente dopo un’ora.
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Filtro famiglia

Le impostazioni del filtro famiglia permettono ai genitori, o ai tutori legali, di stabilire
quali contenuti possono essere utilizzati o scaricati sulla console Nintendo DSi XL.
Ogni console & dotata di un filtro famiglia e si raccomanda di impostarlo in base alle
esigenze della propria famiglia. E possibile comunicare il PIN ai membri della famiglia
autorizzati ad accedere a qualsiasi contenuto.

Che cosa si puo limitare con il filtro famiglia?

¢ Software per Nintendo DSi/Software compatibile con Nintendo DSi

=> Limitare I'uso di software in base alla classificazione per eta PEGI. |l filtro famiglia
non limita I'uso di software per Nintendo DS o di software scaricato attraverso

Il download DS.
e PictoChat -
= Limitare I'uso di questa applicazione. o %

* Download DS
-> Limitare I'uso di questa applicazione.

» Nintendo DSi Browser @

-> Limitare I'uso del Nintendo DSi Browser, un software
utilizzabile per navigare su Internet. Questa funzione puo essere bloccata tramite
il filtro famiglia della console. Se invece si desidera limitare | contenuti ai quali
& possibile accedere, attivare il servizio di filtro dei contenuti per Nintendo DSi

Browser fornito da Astaro. Per maggiori informazioni su questo servizio, accedere

allo schermo Preferiti e selezionare ASTARO.
¢ Nintendo DSi Shop
-> Limitare I'acquisto di software in base alla classificazione per eta PEGI.

-=*» Limitare |'uso dei Nintendo DSi Points.

E possibile limitare unicamente I'uso dei Nintendo DSi Points e non I'a
dei Nintendo DSi Paints.

e Scambio di foto
=» Limitare lo scambio di foto con la comunicazione wireless DS.
* Altro
=> Limitare la ricezione di contenuti creati dagli utenti.

Icone informative usate per la classificazione di vi
al sistema PEGI (Pan European Game Information
paneuropee sui giochi)

Categorie di classificazione per eta

—_—

3 18

L —

'q.mw.pugi.in'fu.

WAL pEg | info

Titoli adatti a un Titoli adatti a un aun Titoli adatti a un

pubblico di eta pubblico di eta ubbl pibblico di eta pubblico di eta
non inferiore non inferiare - 1on inferiore non inferiore
a 3 anni | a a 16 anni a 18 anni

Descrizione del cont

Le icone di des¢
limitazioni indb:

contenuto indicano il contenuto per il quale sono previste
jcone compaiono sulla confezione del software, se

Il logo Online indica che il gioco permette all'utente di accedere
al gioco online e interagire con altri utenti.

I sistema PEGI e stato concepito sulla base di simili sistemi gia esistenti in Europa.
Nella creazione del formulario PEGI per la valutazione e nella strutturazione del sistema
sono stati largamente coinvolti vari rappresentanti della societa, tra cui genitori,

consumatori e gruppi religiosi. Per maggiori informazioni sul sistema di classificazione
per eta PEGI (Pan European Game Information) visitare Il sito http://www.pegi.info,

MOTA: guesta classificazione per eta non e un indice della difficolta del gioco.
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Filtro famiglia

Impostare il filtro famiglia

o Seguire le istruzioni a schermo.

(3) Toccare OK.

Poiché questo PIN dovra essere inserito ogni
volta che si desidera disattivare temporanea-
mente Il filtro famiglia o modificare le imposta-
zioni, € molto importante non dimenticarlo.

L E B B E N N B R X 1L % % _ L E B & X K 3% __LFE R 3 R X R L K _E _ _F J

——

Tt g tTameglia permeatte d

e n daterminatl saltwars
nternel. Par maggiorl informazioni
onsulta |l manuale al istruzionl della

onsole Nintendo DS

S& dimentichi =ia |l PIN che |a
risposta alla domanda dl
varitica, non potral disattivare
il Tiltro famiglia & dovral
contattare Hservizio d|
assistenza per olténare una
chiave princioalsa,

(@) Toccare AVANTI.

--fv'. ................ -

e Utilizzare la tastiera (1) per inserire un PIN di 4 cifre
e poi toccare OK (2) (é necessario digitare il PIN
due volte per confermare che sia corretto).

e Utilizzare A ¥ (1) per selezionare la domanda

di verifica e toccare OK 2.

LR K R K

L o

@ Utilizzare la tastiera (1) per inserire la risposta

alla domanda di verifica e toccare OK (2).
La risposta deve essere composta da almeno
6 caratteri.

Poiché la risposta alla domanda di verifica
verra usata in caso si dimentichi il PSS

consiglia di scegliere una rispostadacieids
ricordare.

Per maggiori informazioni_sull'uso della tastier

- Q -

‘mo per impostare

Seleziona una fascia d'eta,
Sara possiblle accedere
solamante a software
appartenenti a questa fascia
d'ata o a una Inferiore.

[ ox
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Filtro famiglia

Cosa fare se si dimentica il PIN o la risposta alla domanda
di verifica?

Se si dimentica il PIN o la risposta alla domanda di verifica, seguire la procedura
indicata di seguito:

€) Nello schermo inserimento PIN
toccare DIMENTICATO.

e Nello schermo successivo, inserire la risposta
alla domanda di verifica.

Se la risposta e corretta, si puo procedere

alla modifica delle impostazioni del filtro 1234567890 - =

famiglia. gweriyul op e
g W a s df gh j k|

S 2 ) v ) [0 ol

Se non si ricorda la risposta

it T [ )
alla domanda di verifica... T 1 o
e Selezionare DIMENTICATA. |

@ Verra visualizzato un numero di riferimento. Filtro famiglia
¢, e hal dimenticato || PIN & |z

alla domanda di verifica

Chiamare il numero telefonico riportato numero che trovi nel mat
nel manuale di istruzioni della console Wrpit el blindiain iy
Nintendo DSi XL e comunicare il numero mento. Riceverai una chiave |
di riferimento visualizzato a schermo e la
data impostata nella console. Siriceveranno
informazioni su come ottenere una chiave
principale.

Numero di
riferimento

Calibrazione del touch screen

Il punto di contatto dello stilo non e rilevato correttamente dallo si
procedura indicata di seguito e ricalibrare il touch screen.
Nel caso in cui il touch screen non risponda a nessun com
tenendo premuti contemporaneamente i pulsantiL, R e ST
mente allo schermo calibrazione touch screen.

la console,
diretta-

Calibrare il touch screen

o Toccare il centro del punto di
calibrazione (®).

il piu verticale

, possibile,

zione,

'-':1|Lt:|r_'-_|_f.' Ine Completala.
Puol testarla toccando le lcone &).

Quando viene foccato
si colora di giallo.

“_punto (s), selezionare RIPROVA per ricominciare la procedura di calibrazione.

Prova microfono

Eseguendo questa prova, e possibile controllare se il microfono funziona correttamente.

Eseguire un test di verifica del microfono

o Rivolgersi verso il microfono e parlare.

€) Verificare che la barra del volume si colori Prova microfono
Se, quando si parla, tutte le parti della
barra del volume si colorano, significa
che il microfono funziona correttamente.

La barra del volume si colorera se la conscle capta
un sUono.

e Dopo aver verificato il corretto funzionamento del microfono, toccare ESCI.
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Collegare la console Nintendo DSi XL a Internet tramite una connessione wireless
a banda larga.

~—— |mpostare una connessione a Internet.

Opzioni = =— Verificare l'indirizzo MAC. GEEBEE: B
Copiare o eliminare i dati di configurazione della

Leggere e accettare I'Accordo per I'utilizzo
dei servizi Internet Nintendo DSi.

Selezionare il tipo di impostazione

La procedura da seguire per I'impostazione della connessione dipende dal tipo di
ambiente Internet di cui si dispone. Rispondere alle seguenti domande per capire
quale tipo di procedura si deve seguire.

AOSS and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.
Windows and Windows Vista are trademarks of the Microsoft groug

Nintendo Wi-Fi Connection salvati nel Nintendo DSi XL.
NOTA: le impostazioni di connessione ng

possono essere utilizzate con softws
software per Nintendo DS, utilizzare le

Si dispone di una
connessione a Internet
a banda larga?

Si dispone
una ikeles

Per collegare la console
Nintendo DSi X =rnet,
innanzitutto e nceces )
attivare 1'na connession:
a Internet a banda larga.

Si possiede un computer
collegato a Internet con
installati Windows® XP
o Windows Vista®?

of companies.

E possibile impostare una connessione con* ello di s. 23 Mmaygiore
o
grazie al protocolio WPA, un proxy o una coni ne avan. he utilizza
il collegamento WPS. Pag. 332 =
agsioni 4, 5 e B) non

sls i avanzata e
@ D'S. Quando '€si collega a Internet con
: arnekstandard (connessioni 1, 2 e 3).

astazione manuale Pag. 330 =&

Altre impostazioni

Il proprio access ‘ Usare AOSS.
point wireless supporta

AOSS?

(DN  Aoss™

ADSS"

Cercare il router
wireless e impostare
la connessione.

E possibile utilizzare un Nintendo Wi-Fi USB
Connector (chiave USB Wi-Fi Nintendo).

 Pag. 324 -

NOTA: per maggiori informazioni sulla chiave USB Wi-Fi Nintendo, visitare il sito Internet
support.nintendo.com

321



Elementi necessari per la connessione a Internet

Gli elementi elencati di seguito sono indispensabili per collegare la console
Nintendo DSi XL a Internet:

1. Console Nintendo DSi XL 2.Computer | L

L 1 1  emsahkea= ;
Collegamento a Interne jem D¢

3. Ambiente Internet (a banda larga)

| '

(T I T

a banda largz

a_—
h

4. Uno dei seguenti dispositivi per un collegamento
wireless a Internet

F

si dispone ditina connessione wireless a casa, € possibile collegare
) s0le Nintendo DSi XL inserendo una chiave USB Wi-Fi

rta USB di un computer e installando il software incluso nella

& Anche se noi

Chiave USB Wi-Fi Nintendo

NOTA: in questo manuale Il termine “"access point” indica un "access point wireless LAN".

Utilizzare un access point che supporti lo standard 802.11b o B02.11g. Non & possibile
utiizzare access point che supportano esclusivamente 802.11a.

Access point disponibile in
commercio (router wireless ecc.)

Per una lista di access point (router) che possono essere riconosciuti da una
console Nintendo DSi XL, visitare il sito Internet support.nintendo.com
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Connessione tramite chiave USB Wi-Fi Nintendo (venduta separatamente)

E possibile utilizzare come access point un computer collegato a Internet tramite
connessione a banda larga, collegando ad una delle sue porte USB una chiave USB

Wi-Fi Nintendo.

NOTA: prima di eseguire la procedura descnitta di seguito, assicurarsi di aver installato il
programma di registrazione della chiave USB Wi-Fi Nintendo sul computer che si intende
usare con la chiave. Per maggiori informazioni sulla corretta installazione, consultare il manuale
di istruzioni della chiave USB Wi-Fi Nintendo.

Collegamento a
‘ # \ Internet a banda

larga

Modem DSL ecc.

Come collegarsi

PC + chiave
USB Wi-Fi Nintendo

h e

a
N

Console
Nintendo DSi XL

-

@ Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO.

@ Toccare CHIAVE USB Wi-Fi NINTENDO.

.

o Quando appare questo schermo, proseguire
con la registrazione sul computer come

descritto di seguito.

Selezionare AUTORIZZA
LA CONNESSIONE (7).

NOTA: gli schermi riportati nelle immagini
si riferiscono a Windows® XP.

-~|*fa—mu.

Schermo del programma
di registrazione sul PC

Nintendo Wi-Fi USB Conneciol

I-r_Fl'Ill'l'_'Ltth.'l Taal

[ 2 m+—__‘ i
§ MINTE LLCA ‘I’ L ™ TRy pp—— |“_
Ml = Lavassane

Ei::-_-—u---- -"I
Selezionare il nome utente
che si vuole collegare.,

a Toccare OK per avviare la prova di
connessione.

Configurazione della
connessions tramite chiave USE
Wi-FI Nintendo completata.
Sara eseguila una prova dl
connessione.

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessione

& completata.

NOTA: se questo procedimento non dovesse dare esito positivo, consultare la lista dei codici
di errore nella sezione “Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni. Pag. 351 =
Per maggiori informazioni sulla chiave USB Wi-Fi Nintendo, visitare il sito Internet
support.nintendo.com




- €© Toccare I'icona AOSS.

Connessione tramite AOSS

Se si dispone di un access point compatibile con la tecnologia AOSS, é possibile
eseguire la configurazione della connessione a Internet in maniera molto semplice
utilizzando tale tecnologia. Per maggiori informazioni, consultare il manuale di
istruzioni dell'access point.

NOTA: nel caso in cui si stiano gia utihzzando altri dispositivi wireless, I'uso di AOSS potrebbe

modificare le impostazioni dell’access point rendendo impossibile il collegamento di tali dispositivi.

Collegamento a
T Internet a banda larga H
| T —
Modem DSL ecc. Access point compatibile Console

con la tecnologia AOSS Nintendo DSi XL

Come collegarsi

o Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO.

e Toccare una connessione libera.

N

Passare alla proce
llustrata di segui

‘access point,

(@) Operazioni da eseguire sull'access point
AOSS

Tenere premuto il pulsante AOSS dell'access
point finché la spia non inizia a lampeggiar

NOTA: se questo procedimento non dovess

positivo anche dopo ripetuti tentativi,_atten @
5 minuti e riprovare.

iare la prova di connessione. Utilizzando AOSS

Configurazione AOSS
completata. Sara eseguila
una prova dl connessiona.

Se |a prova da risultato positivo, la configurazione della connessione

e completata.

Subito dopo aver completato la configurazione AOSS, Il collegamento potrebbe
non riuscire a causa del riavvio dell'access point. Attendere e provare ad ese-
guire di nuovo una prova di connessione.
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Connessione tramite ricerca e collegamento a un access point

Se il proprio access point non supporta la tecnologia AOSS, e possibile utilizzare questo e Inserire la cliave di sicurezza: (T) e toccare
metodo di connessione che prevede la ricerca e il collegamento a un access point. OK (7)

Cuesto schermo viene visualizzato solo quando

- ' I'utilizzo dell'access point & protetto da unag
i chiave di sicurezza.

o

Collegamento a
T | Internet a banda larga

L

Modem DSL ecc. Access point con Console _ . L
funzionalita di router MNintendo DSIi XL === ceccmccccccccccmcmmsmme—m—————— BRI . - - - e PP e mm e

© Toccare OK.
Come collegarsi

Vuol salvare gueste
impostazioni?

o Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTQ.

FH-EF#F—FFFF——FFFENF————-!—-l-ln—--l--l-—-l-lnll-r-—|-|--|--|l-|l-|l-|lll--|llll|l-|—--|lF—F-nﬂw—-rﬁ:w - - - o LEImDﬂEtazlﬂrH dl m”mmentﬂ
L - sono state salvate,
Verra eseguita una prova

e Toccare una connessione libera. ternet | di connessione,

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessione
e completata.

NOTA: se questo procedimento non dovesse dare esito positivo, consultare la lista dei codici
di errore nella sezione "Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni. Pag. 351 =

€© Toccare RICERCA ACCESS POINT.

e

EJ E necessario immettere la chiave di sicurezza dell'access point. (FEErii

[ Non & necessario E
!.3 immettere una chiave : Access point configurato con un formato
di sicurezza. ¢ dicodifica dati non supportato. Per colle-
@ ' garsi ad access point indicati con questa
E necessario i Ilcona, configurare le impostazioni attraver-
immettere una chiave 1 50 le impostazioni avanzate.

l di sicurezza. :

1 #

Livelli di intensita

L'icona E] (icona segnale di ricezione)

indica lo stato del segnale di ricezione D E E
secondo quattro diversi livelli di intensita. .Ir'_.]

Quando il segnale é forte la connessione Otacche| 1tacca |2 tacche |3 tacche
e migliore.

Intensita segnale di ricezione




Internet

Impostazione manuale della connessione

0 Impostare tutti | campi e toccare SALVA.

Quando si inserisce manualmente I'indirizzo IP, assicurarsi di aver ir
anche il DNS.

Configurare I'access point manualmente. [
Collegamento a

T | Internet a banda larga - - : 1
Lonnessionea B |
| :::: # L | It E
I — ) . o H dl sicurezza

Modem DSL ecc. Access point con Console
funzionalita di router Nintendo DSi XL

Nes s U we dl sicurezza

Come collegarsi

Annulia Annulla

@ Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO.  SEES A N

sne 1 Connessiong 1

amente inc 20 IP Ottienl automaticamente server DNS

»

Aannulia Annulla

B Connessiong 4 LConnessioneg 1

Iimpostazion proxy
Ci

Annulla Annulla

Le impostazioni proxy possono essere configurate solo nelle impostazioni
avanzate.

LS

e Toccare Sl per avviare la prova di connessione.

Le impostazionl dl collegamento
20n0 state salvate,
Verra eseguita una prova
dl connessione.

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessione

e completata.

NOTA: se questo procedimento non dovesse dare esito positivo, consultare la lista dei codici
di errore nella sezione “Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni. Pag. 351 =

331



Internet

Impostazioni avanzate

Le impostazioni avanzate permettono di configurare una connessione a Internet per

collegarsi con software che supportano le funzioni Nintendo DSi, utilizzando un livello
di sicurezza maggiore grazie al protocollo WPA, impostazioni proxy e impostazioni per
il collegamento con WPS.

Le impostazioni avanzate (connessioni 4 — 6) non possono essere utilizzate con software
per Nintendo DS che non supportano le funzioni Nintendo DSi. Quando ci si collega

a Internet con software per Nintendo DS, & necessario impostare una configurazione di
connessione a Internet standard (connessioni 1- 3).

Come collegarsi

€ Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO.

e Toccare una connessione libera.

Incdietro

NOTA: a meno che non si esegua
I'impostazione tramite WPS, le
seguenti istruzioni sono le stesse

Pag. 328 =
Pag. 330 = usate per la configurazione standard.

.

.

- | GOt TING i redativio
” indicatore In 3 1am pegglar
<to procedimento potrebbs

© Toccare il tipo di connessione piu adatto al
proprio access point.

(&) Operazioni da es
Pulsante WPS

Tenere premuto il pulsante
ché la luce nan, inizia a

agamento tramite PIN

iserire il PIN visualizzato sul touch
screen della console Nintendo DSi XL
nel proprio access point.

r :'1'1'.'F_-

remuto il SuUll access

Uopo avere impostato questo FIN

pEr | access point, 1occa Avanti
Juesto procedimento potrebbe

]

]
a dse minutl : ICRIegeEr 0 & JuUe I 1Tl
i

1

Annulla i

Questo procedimento potrebbe richiedere fino a 2 minuti.

-

@ Toccare AVANTI.

Dopo avere impostato guesio PIN
per |'access point, tocca Avanti
Questo procedimento potrebbe

ricnieders 1Iind a2 due mimnutl

Annulla

CE FE T R T X T YT Y I3 r I rrTT I L SR FE Y OFFEYTFRTCGT YT YT OFECOETTTECYTEGFECOFE T YT YT EO RN ETE EFE F T Y REEREYES

e Toccare OK per avviare la prova di connessione.

Conligurazione WPS completata.
Sara esegulta una prova
di connessione.

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessione
e completata.

Subito dopo aver completato la configurazione WPS, Il collegamento potrebbe
non riuscire a causa del riavvio dell’access point.
Attendere e provare ad eseguire di nuovo una prova di connessione.
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Opzioni

Le opzioni permettono di verificare le impostazioni della console ed eliminare o trasferire
| dati di configurazione della Nintendo Wi-Fi Connection.

inter net

"B Visualizza I'indirizzo MAC della console e I'lD per la
Nintendo Wi-Fi Connection.

nrormazioni CoONsole

: |u:.; j da’

" Elimina dalla console 1 dati utente della Nintendo
. Nintendn WEC 4 Wi-Fi Connection.,

Aol Bl l'.' - - " + P : . N :
Tr --I—.;;;g!; S .':-1-.*:!"'- - L= Trasferisce i dati utente Nintendo Wi-Fi Connection
e & in un'altra console.

inadietro

* Eliminare dalla console i dati di configurazione della Nintendo Wi-Fi
Connection prima di vendere o cedere la propria console a terzi.

* Quando si acquista una nuova console, trasferire | dati di configurazione
della Nintendo Wi-Fi Connection dalla vecchia console alla nuova.

* Quando si eliminano o trasferiscono i dati di configurazione della Nintendo
Wi-Fi Connection, impostazioni riguardanti, ad esempio, la lista degli amici
o la configurazione delle connessioni verranno eliminate dalla console in cui
si trovavano originariamente.

@
|
=
L
T
QD
S
x

Trasferire i dati di configurazione della Nintendo Wi-Fi Connection
a un’altra console

| dati utente della Nintendo Wi-Fi Connection possono essere trasferiti utilizzando il
download DS.

NOTA: il trasferimento dei dati utente cancella la configurazione Nintendo Wi-Fi Conn clion
console principale e sovrascrive la configurazione Nintendo Wi-Fi Connection che g
console secondana. Quando il trasferimento dei dati aviene verse una console Nintei oS

le informazioni relative alla configurazione nelle impostazioni avanzate non vengono trast

i

Cosa preparare

« Console Nintendo DSi XL principale da cui trasferire
* Console secondaria a cui trasferire i dati (consale della serie

LN

Come trasferire i dati

Toccare TRASFERISCI | DATLUTENTE
NINTENDO WFC. '

¥

Seguire le istruzioni a'Schermo.

= asegul |l trasferimenio, | dati
utente Nintendo WFC salvatl In
gueEsta console andranno persl.

Non spegrere Ia console durania
I trasferimento; le informazioni
relative alln Mintendo WFC

potrebbero andars perse.

Vuol proceders?

Avmnii I

€ Toccare [ awanti |.

Toccare DOWNLOAD DS.

d
Seguire le istruzioni a schermo.

A
N

-l__l : -

registralo nella console

VEINTanno trasl 11 | At

NINTE LUCA

Trastersmemio cisil con

, L Ricavenda | dati di i)
Toccare OK se si accettano le condizioni a schermo. || conflourazions della Nintendo

WHC =i sovrascriveranno

| dati di conflgurazicne della
Nintando WFC di guests

console Nintendo DS

Vuol procedere?

MOTA: toccando NO, il trasferimento dei dati verra annullato.

Quando Il trasferimento dati & completato verra visualizzato un messaggio di verifica.
Toccare OK nelle rispettive console.

| dat| di configuraziona della
Nintenda Wi=FI Connection sono
stat| ricevut|

Trasferimento completato.

La console s spegnera

i |
= T oo |

oK




Aggiornamento della console Uso delle tastiere

In futuro saranno disponibili aggiornamenti o aggiunte al menu Nintendo DSi o alle Le tastiere verranno visualizzate sul touch screen quando & “EEﬂ” ONS "-1-5_i::~;:;.;'1,-i'ii .
applicazioni. Gli aggiornamenti devono essere eseguiti collegandosi a Internet. caratteri. Esistono due tipi di tastiera, una standard e una a |

Si consiglia di completare le impostazioni di connessione a Internet quanto prima.

Pag. 320 =

Come aggiornare la console

Tastiera standard

Selezionare il tipo di caratteri della tastiera.
o Toccare Sl.

Visualizza la tastiera con le lettere dell'alfabeto e i n

Visualizza la tastiera con i caratteri spagialis

[@ [&) ) [»]
=
z
5
T
2
@
8]
@
jui
o
o,
=
L H]
%

Visualizza la tastiera con i simboli

-
-

Visualizza la tastiera co

[

Aggiornamento

Avviso importanta
Se hal meno di 18 anni, devl
chiedere a un tuo genitore o

a chi ne fa le veci di eseguire

I' aggior nameanto della console
Nintendo DSI. Inoltre, non
eseguire |'agglornamento dl una
console che non @ di tua proprieta.
Se (1) sei il proprietario di questa
console (2) hal plu di 18 anni

_— .

o p =
B a £ d 1t gh ) k|
Z X e YD M. ;

e Leggere attentamente il testo visualizzato
a schermo e toccare AVANTI.

Elimina il carattere sulla
sinistra del cursore.

Inserisce uno spazio.

B Se si accettano i termini del testo a TSI ra a dieci cifre

schermo letto al punto @, selezionare
ACCETTO (1) e quindi OK (2).

Formattazione della console

Inserisce uno spazio. Elimina I'ultimo numero inserito.

e aggiunt & Tuth
1atl cancallatl non
sCuperat &\

i una scheda ab)

& ripr T inat.

'-. atuitamente. Tuttavia, se il
isponibile per il download tramite
sara possibile scaricarlo nuovamente.
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Glossario

S R R R R ]

e .
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S K _N_X_<S S_RK _X X _E L _X_S _X K X X __K_J

DNS primario/
secondario

Server DHCP

SR R R R L]

Indirizzo MAC

o e e e e e

NAT

WPA-PSK(TKIP)/
WPA2-PSK(TKIP)

Il nome assegnato a un access point. E detto anche ESS-ID
o nome di rete.

Un valore numerico usato per codificare i dati di comunicazione tra la
console Nintendo DSi XL e I'access point. Lo stesso valore deve essere
impostato sia sul'access point che sulla console Nintendo DSi XL. E detta
anche chiave di codifica o password di rete.

e an am EE S -

Il numero usato per specificare la destinazione e la fonte di frasmissione
dei dati della comunicazione sulla rete.

K R _E_RE_L_K_N_N _E_RE_E_X_JL_ R_JL &R _ X JR_E_R_B_XK_JN R _E_E_BR_N_IL_ BR_J2_ Q& K E_K_JN_J3_N_J N_F_E_§_JR_§L R _J2 J N E_R_N_J__F_J_ N

Il valore numerico che indica quale parte dell'indirizzo IP & il numero
che identifica la rete di appartenenza.

R Y T T T F & F ¥ I F § F & o b g o e e = I = R IR e T

L'uscita/L'ingresso alla rete. Il suo indirizzo IP & specificato nelle
impostazioni del punto di connessione.

-~ & _E_K L X 2 _ S _JS X _§ X _L X _2 =2 2 _X_Z2 K X X 2 S = X_2S 2 L X S o = X 2 2 X XK X _2 =S K_X S _E_ 1 S _=S =S X L X E _F X _32

|l server che abbina i nomi dei computer sulla rete ai relativi indirizzi IP.
L'indirizzo IP di questo server & specificato nelle impostazioni del punto
di connessione.

I S

Il server che specifica 'indirizzo IP e altre informazioni necessarie
per la comunicazione sulla rete.

SRk R R K R R R N N N R N N R R K R R N N N K N _E R 8 N E_ I _N_]

Il numero unico assegnato a ciascun apparecchio sulla re
Anche la console Nintendo DSi XL ha un proprio indiriz2€

o R e e RS R e A e e e

da permettere alla console Nintendo DSi XL di gc

una rete LAN. Se si cerca di collegarsi a Intemet |
di collegamento utilizzando la funzione NAT, potre

di connessione.

Le dimensioni mass:me |

b R W R i T G N N S S M M R S S

Un protocollo di codifica dei dati seambiati
e la consolg Nintendo DSi XL

Termine

WPS

ID per la Nintendo
Wi-Fi Connection

Configurazione

Nintendo
Connecti

Operazi:

1’-

C -'._:-' e di
icurezza wireless

\,

Definizione

- 0 standard che permette
di collegare tra loro dispositiviavire figurare le impostazion

Lt I R - S e

Un server che per

ento indiretto a Internet:
le informazioni rig |

- 1 -

I cud = --'12-'-:___{:_::';-;j'___.'_',_"__ gnato =
endf:a ._'5-1_-':* Vene assegnam autﬂma*tlcamente

dati relativi alle impostazioni di connessione e all'lD per la
I-Fi Connection.

‘l Definizione

# Sullo schermo dettagli delle impostazioni di connessione, la chiave
viene visualizzata con una serie di asterischi (*).

¢ La chiave puo essere insenta mediante | carattert ASCII o un codice
esadecimale comprendente 1 numerida 0 a 9 e le lettere da "a" a "f".

* Gli unici sistemi di codifica supportati dalla console Nintendo DSi XL
sono quelli che prevedono I'utilizzo di chiavi. Se 'access point utilizza
un sistema di codifica diverso sara necessario modificare il sistema
di codifica usato dall’access point.

* Per informazioni sulla configurazione delle impostazioni dell'access
point, consultare il manuale di istruzioni dell’'access point.

"

Inserire una
chiave WEP

b,

* Solitamente possono essere registrate fino a quattro chiavi WEP
per ogni access paint. Nelle impostazioni per il punto di connessione
della console Nintendo DSi XL, la chiave WEP deve essere immessa
nel primo dei quattro spazi disponibili e le impostazioni dell’access
point devono essere configurate per I'uso della stessa chiave WEP.

¢ || numero di caratteri da utilizzare per la chiave WEP & il seguente:
ASCII: 5, 13 oppure 16 caratteri
Esadecimale: 10, 26 oppure 32 caratteri

&

Operazione Definizione

e || numero di caratteri da utilizzare per la chiave WPA & Il seguente:
ASCII: tra 8 e 63 caratteri
Esadecimale: 64 caratter

Inserire una
chiave WPA
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Messaggi e codici di errore

Per informazioni sui messaggi e 1 codici di errore, nonche sulle situazioni in cul vengono
visualizzati, consultare la sezione “Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni.
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NINTENDBDSﬂo XL
n- ‘? ]
)\ Assistenza

tecnica

Se la console Nintendo DSi XL non funziona in maniera corretta oppure a schermo vien
visualizzato un messaggio e/o un codice di errore, consultare questa sezione del manuale
di istruzioni della console Nintendo DSi XL per determinare la causa del problema,

Indice

* Risoluzione dei problemi ............ Y .

Sullo schermo non appare alcuna immagine

Gli altoparlanti e le cuffie non emettono Sl
M : p
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Fotocamera
346
347
= . I 348
a console entra in modalita riposo autonomamente
Il filtro famiglia 349
MESSAGOIAN BEFONG: «oow o woww wiw v wnew o sows 6 earaess @ g 350
& GO AISITDES v sovoa ve o #5000 nE S8 36 HRSE e B Sak 351
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Risoluzione del problemi

A

Leggere attentamente le seguenti informazioni prima di rivolgersi all'assistenza.

oy

Occorre molto tempo prima che il menu Nintende i

NOTA: olire al presente documento, leggere attentamente il manuale di istruzioni del software 5 -
" i venga visualizzato

e degli accessori che si stanno utilizzando.

* Nella console & inserita una scheda SD ad alta capacita (S¢heda SDHC)?
Se nella console & inserita una scheda SD ad alta.capacita, patrebbe essere neces-

sario pit tempo del normale prima che il menu Nintendo DSi venga visualizzato.

Sullo schermo non appare alcuna immagine /Gli altoparlanti non

emettono alcun suono

¢ || LED indicatore d'accensione & acceso? ACCEess

Nello slot scheda DS & inserita una schecw -~ Ninte: - .o DS o per
Accendere la console premendo
il pulsante POWER. l iog

Nintendo DSi, ma sullo scherr = -~ e visu. | -~ to il messaggio
NELLO SLOT SCHEDA DS " /. E 1~ ZRITA AL UNA SCHEDA.

* La scheda per Nintendo DS o per Nin

serita correttamente?

Estrarre la scheda dalla consocle e reinserirla correttamente, spingendola con
_____________________________________________________________________________ delicatezza fino a quando non si sente ung scatto. Se il problema persiste, provare
+ La batteria ricaricabile & carica? nuovamente a estrarre.e reinserire la scheda alcune volte.

Ricaricare la batteria ricaricabile. HEomuare onlsha
« |l filtro famiglia’®®@ impostato in modo da limitare I'accesso a software appar-
tenenti a determinate fasce d’eta in base al sistema di classificazione PEGI?
Inserire'il PIN e disatfivare temporaneamente il filtro famiglia oppure disattivare la
limitazione all'aceesso a1 software nella fascia d'eta interessata.

* La scheda per Nintendo DS o per Nintendo DSi & stata inserita correttamente?
Inserire la scheda spingendola con delicatezza finché non si sente uno scatto.

0 I W T T T T T T R

* La console & in modalita riposo?

Quando la console & in modalita riposo, la luce emessa dal LED indicatore -
d'accensione si attenua e si intensifica a intervalli regolari. Controllare il LED '
indicatore d'accensione e aprire la console per farla uscire dalla modalita '.

riposo. miciofono non funziona o non riconosce la voce

are prevede |'uso del microfono? E necessario utilizzare il microfono
3lla sezione del software che si sta utilizzando?

Il microfono viene utilizzato solo nelle sezioni del software che ne prevedono |'utilizzo.

S S . N G

* |l microfono funziona correttamente?

Per verificare se il microfono funziona correttamente,
eseguire la prova microfono nelle Impostazioni della

console. GEFREILEE

Gli altoparlanti non emettono alcun suono

¢ |l volume della console & al minimo?

Regolare il volume usando il regolatore
volume /luminosita sulla parte laterale della
console.

S e i et e - e =

¢ Alla console sono collegate delle cuffie o

Se al Nintendo DSi XL sono collegate delle
il suono non esce dagli altoparlanti.

= || microfono riconosce correttamente le voci di altre persone
(come, ad esempio, quelle di amici e familiari)?

Il iconoscimento vocale varia da persona a persona. Alcune voci vengono
riconosciute piu faciimente di altre.

Il microfono non reagisce in maniera corretta

Il microfono potrebbe captare rumori provenienti dall’ambiente circostante o i suoni
emessi dagli altoparlanti. Allontanarsi dalle fonti di rumore, ridurre il volume degli
altoparlanti, usare cuffie e cercare di non causare rumori. Per verificare se il microfono
capta | suoni correttamente, eseguire la prova microfono nelle Impostazioni della
console.

volume /luminosita sulla parte
console.

alla console corretta- — T
Inserire
completamente

o0 sia ben inserito nella
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Risoluzione del problemi

La batteria ricaricabile per Nintendo DSi XL non si ricarica/

Il LED indicatore di ricarica non si accende

* Si sta usando un blocco alimentatore per Nintendo DSi?
Utilizzare esclusivamente un blocco alimentatore per Nintendo DSi (WAP-002(EUR)).

* |l blocco alimentatore per
Nintendo DSi e collegato in
maniera corretta sia alla console
che a una presa elettrica?

Assicurarsi che i connettori del blocco
alimentatore per Nintendo DSi siano
inseriti completamente nelle rispettive
prese.

* La temperatura dell’'ambiente in cui ci si trova & compresatrai 5ei 35 °C?
Eseguire la ricarica della batteria a una temperatura compresatrai 5 e 1 35 °C.
A temperature diverse potrebbe non essere possibile eseguire la ricarica in maniera
corretta.
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¢ || LED indicatore di ricarica & acceso?

Se il LED indicatore di ricarica lampeggia, € possibile che la batteria non sia inserita
correttamente. Verificare che la batteria sia inserita e collegata in modo corretto.

. pingendola delicatamente fino a quando non si sente uno scatto.

Verificare che la batiéra
inserita corréttamen

LED indicatore di
ricarica lampeggiante

La durata della batteria ricaricabile per Ninter -~ 0Si .’
& particolarmente breve/La ricarica della bat. -  ricariv = 'e
per Nintendo DSi XL richiede molto te'

» Sij sta utilizzando un software o si sta_effett
a una temperatura inferiore ai 5 °C? _
Se la temperatura & inferiore ai 5 °C, la ricanc
del normale e non sara possibile utilizzare software

:' a’rteria richiedera piu tempo
per lunghi periodi.

y N
Il touch screen non funziona/ll touch screen non risponde

al tocco in maniera corretta

* |l touch screen non risponde correttamente
al tocco?
Se Il touch screen non risponde al tocco In
maniera corretta, potrebbe essere necessario
ricalibrarlo. Selezionare I'opzione TOUCH
SCREEN nelle Impostazioni della console.

NOTA: per accedere direttamente allo scherfmo.cz
touch screen al riavvio della console, tenere pr

* Sj utilizza una pe q otettive i screen disponibile in commercio?
Se si utilizza una pe ttiva per il touch screen disponibile in commercio,

consultare Jl'relativo di istruzioni e assicurarsi di averla applicata in maniera
correttag "di procede ricalibrazione del touch screen.

La schi=da S0 nor finziona

-

' La scheda SD & inserita correttamente nella console?
serire la scheda SD nello slot scheda SD (nella parte laterale della console)

. . .

dati contenuti nella scheda SD sono danneggiati?

are se | file contenuti nella scheda SD vengono visualizzati correttamente
un computer o una fotocamera digitale.

* La scheda SD contiene foto compatibili con la
Fotocamera Nintendo DSi?

Con la Fotocamera Nintendo DSi possono essere visualiz-
zate solo le foto scattate con la console Nintendo DSi/
Nintendo DSi XL. Le foto scattate con un telefono cellulare
o una fotocamera digitale non verranno visualizzate.

* La scheda SD contiene file audio compatibili con il Sound Nintendo DSi?

Il Sound Nintendo DSi e in grado di riprodurre file AAC con estensione .m4a,
.mp4 o .3gp. | file audio non AAC (come, ad esempio, i file MP3) non possono
essere riprodotti.

%, il

La Fotocamera Nintendo DSi non riconosce un volto

Se la console non riconosce un volto, spostarsi in un'area ben illuminata e orientare
Il volto in maniera che sia visualizzato completamente. Tenere a mente che | seguent
fatton potrebbero influenzare il riconoscimento del volto:

« la luminosita e l'illuminazione dell'ambiente:

- la capigliatura (ad esempio, nel caso in cui i capelli
coprano parte del volto);

- il colore di capelli e sopracciglia;

- la presenza di luce che si riflette sul volto o sulla
testa del soggetto;

- la forma, il colore e la consistenza di barba e baffi;
- la presenza di occhiali, gioielli o body piercing.




Risoluzione del problemi

a8

La Fotocamera Nintendo DSi non riconosce gli occhi e la bocca Il Sound Nintendo DSi non riesce a riprodurre i file audio

del soggetto * || formato dei file audio & compatibile con il Sound Nintendo DSi?
Particolari fattori e I'ambiente circostante possono causare il mancato riconoscimento Il Sound Nintendo DSi & in grado di riprodurre solo file audio aventi le seguenti
di un volto. Se la console non rileva la posizione di occhi e bocca, provare a spostarsi caratteristiche:

in un ambiente meglio illuminato e orientare il volto in maniera che sia visualizzato - Formato: AAC con estensione .m4a, .mp
chiaramente sullo schermo. Tenere presenti anche i fattori elencati nel paragrafo - Bit rate: 16—320 kbps
precedente.

| colori delle foto scattate non sono naturali

Assicurarsi che la lente impostata sia quella normale (altre lenti potrebbero modifi-
care i colori delle foto) e provare a scattare una foto a un soggetto diverso. Se |l
problema persiste, contattare il Centro Assistenza Nintendo. @EEREEAS

- Frequenza di campionamento: 3

del software?
Utilizzare uno dei seguernt

Non e possibile scambiare foto o cornici con | propri amici

tramite la Fotocamera Nintendo DSi

« |l filtro famiglia @ impostato in modo da limitare la possibilita di inviare
e ricevere foto?

Inserire il PIN e disattivare temporaneamente |l filtro famiglia oppure disattivare
la limitazione dello scambio di foto.

Alcune cartelle e file audio non vengono visualizzati nel Sound

Nintendo DSi

» La scheda SD e inserita correttamente nella console?

Inserire la scheda SD nello slot scheda SD (nella parte laterale della conso
spingendola delicatamente fino a quando non si sente uno scatto.

* La scheda SD contiene file audio compatibili con il Sound Nintendc
Il Sound Nintendo DSi & in grado di riprodurre i file AAC& jone .

.mp4 o .3gp. | file audio non AAC (come, ad esempio,
essere riprodotti.

* La scheda SD contiene piu di 3000 file au
I numero massimo di file che possono e izzati e 8000,

--------------------------------------------------------------
* La scheda SD contiene piu di 1000 ca ono salvati file audio?

Il numero massimo di cartelle che possono e isualizzate & 1000, * Nella stanza sono gia presenti 16 persone?

-------------------------------------------------------------------- Il numero massimo di utenti che possono accedere a una stanza & 16.

* Nella scheda SD e presente una cartella conte piu di 100 file audio? | = 777 mmmmmommmmommmmm oo oo S S SS S oSS oSS SoSoososssooses
Il numero massimo di filé visualizzabili in una cartella &€ 100. Se nella scheda SD * Il filtro famiglia & impostato in modo da limitare 'uso della PictoChat?

sono presenti cartellé a iddentico nome, i file audio presenti in tali cartelle Inserire il PIN e disattivare temporaneamente |l filtro famiglia oppure disattivare la
is {inun'unica cartella. Nella cartella cosi creata non limitazione dell'uso della PictoChat.

limitazione dell'uso di Nintendo DSi Points.

Il download DS non funziona

|l filtro famiglia & impostato in modo da limitare I'uso del download DS?

Inserire il PIN e disattivare temporaneamente |l filtro famiglia oppure disattivare la
limitazione dell'uso del download DS.

telle che non si trovano nei primi 8 livelli?
pntrolla solo i primi 8 livelli.
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Risoluzione del problemi

La comunicazione wireless DS sembra non funzionare corretta-
mente (la comunicazione si interrompe spesso e il gioco perde
fluidita)

* A schermo compare una delle icone segnale di ricezione mostrate

a fianco?

L'intensita del segnale di ricezione & bassa. Avvicinarsi agli altri utenti e assi-
curarsi che tra le console non vi siano persone o ostacoli di nessun genere.

Campi magnetici esterni possono far entrare la Q

console in modalita riposo.

Allontanarsi da eventuali campi magnetici, inclusi
quelli generati da altre console Nintendo DS.

Non & possibile disattivare il filtro famiglia

* |l PIN inserito & corretto?

Inserire il PIN corretto.
Se non si ricorda il PIN, consultare il capitolo relativo.

. . . . . . . . .

* La risposta alla domanda di verifica & corretta?
Inserire la risposta corretta alla domanda di verifica.
Se non si ricorda la risposta alla domanda di verifica, consultare il capitolo relati

Pag.318=

quelli scaricati dal Nmtendn DSi Shop e tutti i Nintendo I S0in -' Per ri
assistenza e maggiori informazioni per la risoluzione dei probler
riparazione, contattare il Centro Assistenza Nintendo.

Disattivare le limitazioni del filtro famiglia

E possibile disattivare temporaneamente il filtro famiglia oppus:
le impostazioni.

kS .qha
.

Disattivare temporaneamente il filtrc

o Inserire il PIN nello schermo che viene.yisualizzato
dopo che si e selezionato il contenuto a cui si

desidera accedere. '

9 Toccare OK.

Modificare 'e impostaziol

© Nelledmpostaz
<o

F———
v

i del filtro famiglia

sole, selezionare

oni della

e Toccare | Contenutl .

Seguire le istruzioni che appaiono a schermo.

\,

NOTA: se non si ricorda il PIN, consultare la sezione di questo manuale relativa al filtro famiglia.
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Messaggi di errore

Nel caso in cui si verifichi un errore,
messaggl. Per risolvere il problema, seguire le istruzioni riportate nella tabella.

NOTA: nei seguenti messaggi di errore,
Nintendo DSi" @ usata per indicare sia il manuale di istruzioni della console Nintendo DSi che

guello della console Nintendo DSi XL.

Si & verificato un errore. Tieni premuto
il pulsante POWER per spegnere
la console. Per maggiorn informazioni,
consulta il manuale di istruzioni della
console Nintendo DSi.

La memoria della console e danneggia-
ta. Per maggioni informazioni, consulta

il manuale di istruzioni della console
Nintendo DSi.

= KB E 5 X B E B Sl N R _E_RE S X E & B N =& N _E_E & X K _J ]

Impossibile utilizzare I'oggetto inserito
nello slot scheda SD.

Mon ¢'é abbastanza spazio nella
scheda SD inserita.

Non ci sono slot disponibili
nella console.

N,

Se viene visual
il Centro Adsistenz
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Messaggio di errore

R e e e e

- . ...

e possibile che venga visualizzato uno dei seguenti

I'espressione “il manuale di istruzioni della console

Soluzione

Spegnere la console e riaccenderla dopo qualche istante.
Se il messaggio viene visualizzato di nuovo, sara necessario
far esaminare la console. Spegnere la console e contattare
il Centro Assistenza Nintendo.
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La memoria della console & danneggiata. Co
Centro Assistenza Nintendo.
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Inserire una scheda SD fuRzion:
utilizzata con il Nintendo DS

In alternativa,
spazio libero.

Non ci sono slot disportibili nel menu Nintendo DSi.
\ccedere allo schermo gestione dati dalle Impostazioni
della console e cancellare | software che non si utilizzano




Codici di errore

Se le impostazioni di collegamento a Internet non sono state regolate correttamente
o se Il nsultato della prova di connessione e negativo, verranno visualizzati un messaggio
e un codice di errore. Per risolvere il problema verificare le impostazioni di collega-

mento (ZEIErEd. consultare la seguente tabella, il sito Internet di Nintendo

e il manuale di istruzioni dei propri dispositivi di rete.

NOTA: se non si nesce a connettersi a Interet utilizzando il Nintendo Wi-Fi USB Connector (chiave
USB Wi-Fi Nintendo) e vengono wisualizzati | codici di errore 052003, 052103 o 0522083, & possibile
che il problema sia causato dal software di sicurezza o dal firewall del proprio computer. Per maggiori
informazioni, visitare il sito Internet di Nintendo.

Codice di errore | Problema Soluzione

020100-020999 MNon & stato possibile colle-
garsi alla Nintendo Wi-Fi
Caonnection.

034301-034304 MNon & stato possibile colle-
garsi al server per I'aggiorna-
mento della console.

034300 A causa di un errore di rete,

034305 — 034499 non & stato possibile aggior-
nare la console.

xR K _KE_ % L K _ % 5 S E_XE 2 K K X . S X _E 2 _EKE K X = = S = 2 K X X _E X £ = = K K X

050100-050199 Mon & stato possibile colle-
garsi a Internet.

Attendere qualchedr
nuovo a collegarsi.
contattare il /£entro

023000 - 025999 Sono in corso lavorl di man 3
tenzione dei server della jarsi. Se il problema persiste,
Nintendo Wi-Fi Connection are.sul sito Internet di Nintendo

oppure il servizio sta regi- | se sGNO N Borso lavori di manutenzione
_69_ un alt dei server.

034000 -034218 Contattare il Centro Assistenza Nintendo.

034500034699 Pag.357 =

034219 Accedere allo schermo gestione dati dalle
034220 Impostazioni della console e cancellare | dati

che non si utiizzano piu. @cERELUE

* Controllare le impostazioni dell’access
point. Il segnale wireless potrebbe non
essere abbastanza potente.

18 minuto e provare di

senza di access point
A'area di copertura,

* Avvicinarsi all'access point e assicurarsi
che tra la console e I'access point non
si frappongano persone, oggetti o osta-
coli di nessun genere,

e Assicurarsi che 'access point funzioni
correttamente. Per maggion informazioni,
consultare il manuale di istruzioni del
proprio access point.

L'Accordo per l'utilizzo dei | Accettare I'Accordo per ['utilizzo dei servizi

servizi Internet Nintendo DSi | Internet Nintendo DSI. @2ElRERIE S
non & stato accettato.

La comunicazione wireless | Attivare la comunicazione wireless nelle

non & stata attivata nelle Impostazioni della console. {ZEEREIEE
Impostazioni della console,

051000-051099 Non viene rilevato un access | Controllare che I'SSID inserito nelle imposta-
point il cui SSID sia quello | zioni di collegamento a Internet sia lo stesso
impostato nella console. dell'access point al quale si desidera colle-

garsi.
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Codici di errore

051100 -051199

CHECE T

051200 — 051299

S R A N o _E & N X __§ L _ & _ o _E_& X =R

R R K K R

052000 — 052099

052100 - 052399
312004
312005

Mon e stato possibile colle-
garsi all'access point.

- S B BN

Non & stato possibile colle-
garsi in gquanto & stato rag-
giunto il imite massimo di
dispositivi che si possono
collegare contemporanea-
mente all'access point.
MNon & stato possibile colle-
garsi all'access point per
un motivo sconosciuto.

L& & R _K_K_E_R_J§_N_JK_J_§ K _E_ K_J_JR 2 _JR_§L_JR_B§

MNon & stato possibile acqui-
sire |'indirizzo |P automatica-
mente.

R 8 2 R = R _E X S = E =R _ = &R X X =S = X &R = &R _§

Non & stato possibile colle-

garsi a Internet.

colle-
SErVer proxy.

M e stato possibile colle-
garsi in gquanto & presente
un altro dispositivo di rete
che ha lo stesso indirizzo IP.

* Controllare che la chiave di sicurezza
inserita nelle impostazioni di collegamento
a Internet sia la stessa dell'access point
al quale si desidera collegarsi.

* Se si utilizza una chiave USB Wi-Fi
Nintendo, configurare il proprio PC in
modo che permetta il collegamento
esterno. Se il messaggio di errore conti-
nua a venire visualizzato, & possibile
che il problema sia dovuto alla debolezza
del segnale wireless.

* Avvicinarsi all'access point e assicurarsi
che tra la console e l'access point non si
frappongano persone, oggetti o ostacoli
di nessun genere.

All'access point pud collegarsi solo un

numero limitato di dispositivi. Attendere

qualche minuto e provare di nuovo a colle-

garsi.

LR & K _L &8 L S =2 & = =X % & L X 5 = =S RE_2 2 L X S = = 2 2 & B L 8 _ o

¢ Vedere le soluzioni per gli errori 051100 -
051299.

¢ Riconfigurare le impostazioni dell’access
point.

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

» Abilitare la funzione Server DHCP dell’ac-
cess paint o del dispositivo di rete che.si

Codice di errore | Problema Soluzione

053000-053289

054000-054199
290500 -2905989
291000-291099

utiizza. Se tale funzione non & di
sara necessario configurare [
e le impostazioni manual
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* Controllare che il tipo di chiave
di sicurezza ingéf '
di collegameyit
dell'access
collegarsi.

- = ER - o o

woce OTTIENI AUTOMATICAMEN-

TE INDIRIZZO IP & impostata su NO,
controllare che il tipo di chiave e la chiave
di sicurezza inseriti nelle impostazioni
di collegamento a Internet siano gli stessi
dell'access point al quale si desidera
collegarsi.

* \ferificare che dal proprio ambiente Internet
sia effettivamente possibile collegarsi al
SErver proxy.

* Controllare le impostazioni del server proxy.
Verificare la voce OTTIENI AUTOMATICA-
MENTE INDIRIZZO IP nelle impostazioni di
collegamento a Internet.

Non & stato possibile colle-
garsi a Internet.

Si e verificato un errore
di comunicazione che
determinato l'interr
del collegamentoé#

A

* || segnale wireless polrebbeinon essere
abbastanza potefites Avvicinarshal'access

l"acce

aenere.

- = e T

bbe non essere
Acinarsi all'access

2re qualche minuto e provare di

uovo a collegarsi. Se il problema persiste,
sontattare il Centro Assistenza Nintendo.

-
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Come smaltire questo prodotto alla fine del suo ciclo di vita

Alla fine del suo ciclo di vita, questo prodotto non deve essere smaltito insieme ai rifiuti
domestici. Al contrario, Il suo smaltimento deve avvenire separatamente, in base alle
leggi e ai regolamenti locali sul riciclaggio. Per maggiori informazioni sui sistemi per la
raccolta separata dei rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche, disponibili

gratuitamente e vicino alla propria abitazione, contattare |'autorita municipale locale.
In alternativa e qualora si intenda acquistare un nuovo prodotto equivalente, il presente
prodotto puo essere portato al rivenditore di fiducia, il quale, all'acquisto di un nuovo

prodotto equivalente, potrebbe incaricarsi del suo riciclaggio. Tuttavia, & consigliabile
sincerarsi previamente che il rivenditore offra tale servizio.

In entrambi | casi, si procedera allo smaltimento inoffensivo per I'ambiente di questo
prodotto in un impianto di riciclaggio autorizzato e | suoi componenti verranno recup
rati, riciclati e riutilizzati nel modo piu efficiente possibile in conformita ai requisiti della
direttiva sui rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche (2002/96/CE)u

27 gennaio 2003.

In cnnfnrmitél alla regnlamentazinne in materia amhientale e ubhliga C

Note;

1. I rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche possona cor
pericolose che, in caso di smaltimento non adeguéate,.
nosi sul'ambiente e sulla salute umana. E pertdnto indi
smaltimento specifico dei rifiuti di apparecghiat | .
2. Tutti gli apparecchi elettrici ed elettronici Nintendo,.soggetti alla.direttiva sopraccitata
sono progettati in modo da permetterne e facilitarne ogni possibile ri
de, reimpiego, soppressione e rt’r:ir:laggiu

( ) 3. Nintendo e i suoi distributori sizioni in materia di riciclaggio E )
' i i dell'Unione eurepea EEI mpegnanﬂad 1.I1[|IEIEI.FE le migliori tErEI‘II-

4 or la spazzatura (riportato qui sotto)
ettrici ed elettronici Nintendo interessati

immessi dai suoi distributori ufficiali con decorrenza dal
13 ago alla fine del loro ciclo di vita, questi prodotti

ti separatamente dagli altri rifiuti, al fine di assicurare il loro
10 smaltimento inoffensivo per I'ambiente.

354




@ Specifiche tecniche

Console Nintendo DSi XL

Modello
Schermi
Dimensione schermi

UTL-001(EUR)

LCD TFT trasmissivi a color (260.000 colori)
4.2 pollici (85,25 X 63,94 mm)

256 x 192

Blocco alimentatore per Nintendo DSi (WAP-002{EUR))
Batteria ricaricabile per Nintendo DSi XL (UTL-003)

2,4 GHz
11b: 5,56 dBm/11g: 5,0 dBm

Fixel
Alimentazione

Frequenza wireless

Potenza massima
altoparlanti

Standard di comunicazione

Distanza consigliata per
la comunicazione

Conforme a IEEE 802.11b/g (DSSS/OFDM)

10-30 m ca.
NOTA: questi dati hanno valore puramente indicativo.
massima per la comunicazione wireless varia a secq
in cui c¢i si trova.,

A e e

Ca. 3 ore

Tempo di ricarica
E }‘I Durata della batteria ronda del livello di luminosita degli E 3

della batteria varia a sé

X Pog. 250

Fotocamere ' Obiettivo a lunghezza focale fissa / Sensore
pixel effettivi
Orologio + Variazione giornaliera massima di +4
per l'utilizzo™ riportate di seguito)
Terminali di i Slot scheda DS, slot scheda SD, pre ore,
ingresso/uscita | presa audio
Consumo massimo | Ca. 2,8 W (durante la rig
Condizioni ideali | Temperatura: 5-35 3
per ['utilizzo |
Dimensioni ' 91,4 x 161,0 x 21,2 mm (¢
Peso | Ca. 314 g (inclusi stilo e B
i
I
L]
I

Batteria ricaricaby Wi DSi XL
o 3 UTH

i

Aloni ¢ »
3.9 Wh

Capacit

glocco au ore per Nintendo DSi

v

Modello
Ingresso/Uscita
Dimensioni/ peso
unghezza cavo
Console compatibli

WAP-002(EUR)

CA 230V 50Hz /CC 4,6V 900mA
70,5 x 27,0 x 845 mm/Ca. 80 g
Ca. 1,9m

Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))
Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

]
]
L]
L
¥
i
L]
L]
I
L]
1
I
1
L]
]
L]

Stilo per Nintendo DSi XL / Stilo per Nintendo DSi XL (grande)

Modello
Materiale

UTL-004/UTL-005
Plastica (Corpo: ABS/Punta: PE)

Ca. 96,0 mm/Ca. 1,8 g
Ca. 128,83 mm/Ca. 9,1 g

Dimensioni/ Peso

¥
L)
[ ]
I
I
L]
L]
i
]
L]

NOTA: & possibile che le specifiche tecniche cambino senza preavviso a seguito di migliorie apportate
al prodotio.
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[0809/ITA/TWL-HW]

GARANZIA DI 12 MESI - Applicabile all’hardware NINTENDO DSi e
NINTENDO DSi XL

(da qui in poi indicati come “la console Nintendo DSi"”)

GARANZIA PER | CONSUMATORI

La presente garanzia copre la console Nintendo DSi, noncheé il software integrato nella console Nintendo
DSi nella confezione al momento dell’acquisto della console Nintendo DSi (il “Software Operativo
Nintendo DSi"). (Nella presente garanzia, la console Nintendo DSi e il Software Operativo Nintendo DSi
sono cumulativamente indicati come il “Prodotto”)

Nel rispetto delle condizioni e delle esclusioni di seguito indicate, Nintendo garantisce al consumatore
ariginario acquirente del Prodotto (*Voi") che, per un periodo di 12 mesi dalla data di acquisto del Prodotto
da parte Vostra, il Prodotto sara esente da vizi inerenti al materiale usato e al processo di fabbricazione.
Al fine di far valere la presente garanzia, Voi dovete comunicare a Nintendo, entro 12 mesi dalla data di
acquisto del Prodotto da parte Vostra, il difetto riscontrato nel Prodotto e dovete restituire il Prodotto a
Nintendo entro 30 giorni dalla suddetta comunicazione a Nintendo. Qualora, una volta esaminato il Frodotto,
Nintendo riconosca che lo stesso e viziato, Nintendo provvedera gratuitamente (a propria assoluta discrezione)
alla riparazione o alla sostituzione della componente viziata ovvero alla sostituzione del Prodotto.

La presente garanzia si aggiunge ai diritti e ai rimedi riconosciuti dalla legge.

ESCLUSIONI

La presente garanzia non copre:

* software (diverso dal Software Operativo Nintendo DSi) o giochi (inclusi o non inclusi nel Prodotto al
momento dell’acquista);

* accessor, periferiche o ulteriori componenti destinati ad essere utilizzati con il Prodotto (inclusi o non inclusi
nel Prodotto al memento dell’acquisto) che non siano stati fabbricati da o per conto di Nintendo;

* i| Prodotto qualora sia stato acquistato al di fuori dello Spazio Economico Europeo;
* il Frodotto qualora sia di seconda mano o sia stato noleggiato o utilizzato per fini commerciali;

* vizi del Prodotto causati da danno accidentale, negligenza, uso irragicnevole, utilizzo congiunto a prodotti
non forniti o dati in licenza da Nintendo (inclusi, a mero titolo esemplificativo, sviluppi non autorizzati di
giochi, dispositivi di copiatura, adattatori, potenziatori 0 accessori non dati in licenza) da parte Vostra o di
terzi, virus informatici o connessione ad Internet, utilizzo del Prodotto in modo non conforme al manuale di
istruzioni della console Nintendo DSi ovvero ad ulteriori istruzioni fornite unitamente al Prodotto, ovvero
qualsiasi altra causa che non sia riconducibile ad un vizio del materiale usato o del processo di fabbricazione;

* una progressiva diminuzione della capacita ed efficacia della batteria ricaricabile per Nintendo DSi (TWL-003)
o della batteria ricaricabile per Nintendo DSi XL (UTL-003) che col passare del tempo non costituisce un
difetto del materiale o del processo di fabbricazione del presente prodotto;

* il Prodotto qualora sia stato aperto, modificato o riparato da soggetti diversi da Nintendo ovvero rechi il
proprio numero di serie alterato, illeggibile o rimosso;

* la perdita di qualsivoglia dato caricato o memorizzato sul Prodotto da un soggetto diverso da Nintendo.

COME FAR VALERE LA GARANZIA
Per comunicare a Nintendo un vizio coperto dalla presente garanzia si prega di contattares
Centro Assistenza Nintendo

- Da telefono fisso: 800 904 924
- Da telefono cellulare: 199 309 067

Per le chiamate da telefono fisso il costo & a carico di Nintendo. Per le chiamate da tele an
& a carico del chiamante, e le tariffe possono variare. Prima di telefonare, assit C
della persona a cui verra addebitata la chiamata.

Per aprire la pratica di riparazione & indispensabile comunicare all'opera
della console, oltre al proprio codice fiscale, per cui & impartz ¢
prima di chiamare.

In alternativa, & possibile aprire una pratica di riparazione @ Xo:
Nello spedire il prodotto al Centro Assistenza Nintendo gl préga di:
1. utilizzare, se possibile, la confezione originale {avendo inolife
segni distintivi che possano farne intuire il contenuto);
2. fornire una descrizione del vizio riscontrato;

3 di rendere il pacco anonimo, senza

& rnporti la data di acquisto del prodotto;
I inicazione originaria del vizio riscontrato.
3 Sfa gia decorso al momento’in cui il vizio € riscontrato o qualora |l
fzia, Nintendo (a propria assoluta discrezione) potrebbe comungue
Ddotto (o la componente viziata). Per maggiori informazioni su questo
dettagli dei costi di tali servizi, si prega di contattare:

vizio non sia coperto dalla preseqté g
essere disposta a riparare o sost :' el

ro Assistenza Nintendo
alefono fisso: 800 904 924
- Da telefono cellulare: 199 309 067
30 1l areo di Nintendo. Per le chiamate da telefono cellulare il costo
2 tarife possono variare. Prima di telefonare, assicurarsi di ottenere il permesso
itata a chiamata.

Per le chiamatg S
& a carico del chian
della persona’@ cul:

mg decﬂmmlare dlsassanb]are ovvero altrimenti m{:drfac:are rI Software Dperatwu
Iy 8alvo sia espressamente consentito dalla legge applicabile. Nintendo pud utilizzare misure
A Copiatura ovvero altre misure al fine di proteggere i propri diritti sul Software Operativo

Se hai bisogno di gualsiasi tipo di informazione sui nostripre

o di supporto tecnico puci consultare il sito:

www.nintendo.it

In alternativa puoi contattare il Centro Assistenza Ninte

e le tariffe possono variare. PriMme
il permesso della pergona

odotto difettoso si prega
alla pagina a fianco.

[1107/WALD-ITA/TWL-HW]

"roblemi durante l'installazione?

Supporto tecnico Svizzera

Per problemi di installazione e per domande tecniche,
Joi contattare il nostro Support Team a tua disposizione
' al sequente numero telefonico:

+41(0) 62/387 98 39

Lu-Ve 08.30-12.00/13.00-17.00
support@waldmeier.ch
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TM, ® and Nintendo DSi are trademarks of Nintendo.
© 2010 Nintendo. All rights reserved.

This product includes RSA BSAFE Cryptographic software from RSA Security Inc.

RSA is a registered trademark of RSA Security Inc.

BSAFE is a registered trademark of RSA Security Inc. in the United States and/or other countries.
© 2005 RSA Security Inc. All Rights Reserved.

SDHC logo i1s a trademark.
This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.
LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.

This product includes a face recognition software FSE (Face Sensing Engine) provided by OKI.

This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba corporation.
Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiguitous TCP/IP+SSL Copyright © 2001 -2008 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are © 2003-2008 Devicescape
Software, Inc. All rights reserved.

Copyright © 2003-2008, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors. All Rights Reserved.
WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS”
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION} HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit.
(http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998-2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS" AND ANY EXPRESS
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANT
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMEI
EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIREC
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INGCEU
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS QRISERWIC .
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER C
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABIEI
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF T
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written bygEr
Copyright © 1995 - 1998 Eric Young (eay@cryptsofticom): £

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "AS K
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THEIMP
TABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISGLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY BIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF SUBE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS JNTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF

AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
IED WARRANTIES OF MERCHAN-

Nintendo DSij

._ “Opera Browser” ) licensed from Opera Software ASA
(www.opera.Gom)

oftware ASA. Copyright 1995-2008 Opera Software ASA.

' Zlib compression library, developed by Jean-loup Gailly and

Number-to-string and string-to-number conversions are covered by the following notice:
The author of this software is David M. Gay. Copyright © 1991, 2000, 2001 by Lucent

Permission to use, copy, modify, and distribute this software for any purpose without

granted, provided that this entire notice is included in all copies of any software aghich i
a copy or medification of this software and in all copies of the supporting do@ums
software.

THIS SOFTWARE IS BEING PROVIDED "AS IS", WITHOUT ANY E
WARRANTY. IN PARTICULAR, NEITHER THE AUTHOR NOR LUC

PRESENTATION OR WARRANTY OF ANY KIND CONCERNING
OF THIS SOFTWARE OR ITS FITNESS FOR ANY PA

This product is using Mobiclip™, a software video codec
of Mobiclip Inc. @ 2008 Mobiclip Inc. All rights reserved.
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DECLARATION OF CONFORMITY

Por medio de la presente, Nintendo declara que “Nintendo DSi XL" cumple
con los requisitos esenciales y cualesquiera otras disposiciones aplicables
o exigibles de la Directiva 1999/5/CE. Esta declaracion de conformidad esta
publicada en nuestro sitio web: http://docs.nintendo-europe.com

A Nintendo declara que a “Nintendo DSi XL” esta em conformidade com os
requisitos essenciais e outras disposigoes da directiva 1999/5/CE. Esta
declaracao de conformidade esta publicada no nosso site de Internet. Por
favor visite http://docs.nintendo-europe.com

Con la presente Nintendo dichiara che questo “Nintendo DSi XL” & conforme
ai requisiti essenziali ed alle altre disposizioni pertinenti stabilite dalla direttiva
1999/5/CE. Per prendere visione del testo della dichiarazione di conformita
visitare il nostro sito Internet http://docs.nintendo-europe.com

C€0125

D-63760 GroBostheim

PARA EDADES DE 8 EN ADELANTE. POR FAVOR, GUARDA
ESTA CAJA. PARA 8 ANOS E ACIMA. FAVOR GUARDAR A
EMBALAGEM. DAGLI 8 ANNI IN SU. CONSERVARE QUESTA
CONFEZIONE.

Nintendo DSi™ XL cumple ¢
Nintendo DSi™ XL obe
La console Nintendo rme a:

(2006/95/EC) for Power Supply
unications Terminal Equipment

ALIMENTACION INCLUIDO ES ESPECIFICO PARA LOS ESTA-

>Y SUIZA, EXCEPTO REINO UNIDO, IRLANDA'Y MALTA. NO SE
AR EN AQUELLOS PAISES DONDE LOS REQUISITOS DE VOLTAJE

BRIFERENTES.

A FONTE DE ALIMENTACAO NELE INCLUIDA APENAS PERMITE A SUA
UTILIZACAO NO REINO UNIDO, IRLANDA E MALTA. NAO A UTILIZE EM
PAISES COM REQUISITOS DE VOLTAGEM DIFERENTE.

IL BLOCCO ALIMENTATORE INCLUSO E ADATTO A ESSERE USATO IN
SVIZZERA E IN TUTTI | PAESI DELLO SPAZIO ECONOMICO EUROPEQ,

AD ECCEZIONE DI REGNO UNITO, IRLANDA E MALTA. NON USARE QUESTO
PRODOTTO IN PAESI NEI QUALI SI FA USO DI CORRENTE ELETTRICA A

TENSIONE DIVERSA DA 230 V~ CA.

Patent Information

European Patent Numbers: 437,630; 470,615; 473,390; 473,392; 487,266;
487,267; 487,299; D248,653-1; D567,672-1: D567,680-1; D1,020,762-1/2;
D1,111,496-1; D1,128,615-1/2; D1,128,649-1.

United Kingdom Patent Numbers: 2,247 ,107.

German Patent Numbers: 69,109,821: 69,124,077; 69,125,661; 69,125,914;
69,131,172.

Spanish Patent Numbers: 2,079,529.
Other patents pending.
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