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D it zegel waarborgt u, dat dit product door
Nintendo is gecontroleerd en dat het qua con-
structie, betrouwbaarheid en entertainment-
waarde volledig aan onze hoge kwaliteitseisen
voldoet. Let bij het kopen van spellen en acces-
soires altijd op dit zegel, zodat u verzekerd bent
van een goed werkend Nintendo-systeem.
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Hartelijk dank voor de aanschaf van het Nintendo DSi™-systeem. Lees voor gebruik deze
handleiding aandachtig door en volg de aanwijzingen.

Vergeet vooral niet de folder met gezondheids- en veiligheidsinformatie te lezen. Als dit
product gebruikt gaat worden door jonge kinderen, dient een ouder of verzorger de
handleiding aan ze voor te lezen en uit te leggen. Bewaar deze handleiding zorgvuldig,

zodat je er later nog eens iets in kunt opzoeken. N|ntend0 DS|-h

] )
¢ Nintendo DSi-systeem

(TWL-001 (EUR)) LAasSIS-

iformatie

* Nintendo DSi-voeding
(WAP-002 (EUR))

¢ Nintendo DSi-stylus
(TWL-004)x 2
Opmerking: een stylus bevindt ach in de zjkant van het systeem.

¢ Nintendo DSi-snelstartgids
Lees deze gids om snel een overzicht te
de hoofdfuncties en om te leren hoe je
kunt starten.

¢ Nintendo DSi-handleid

- Basisinformatie

- Functies en instelli

- Ondersteuning De volgende onderwerpen worden besproken in dit deel van

Lees deze inf roduct kapot is. de Nintendo DSi-handleiding.

e Folder

------------------------------------------------------------------

ds- en velligheidsinformatie

i Namen en functies van onderdelen

I

i * De oplaadbare batterij van de Nintendo DSi opladen
I

I

* De oplaadbare batteri] van de Nintendo DSi vervangen

‘- ------‘

Maast dit deel van de handleiding, dient ook het gedeelte Functies en instellingen
te worden gelezen.
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Namen en functies van de onderdelen

De oplaadbare batteri) van | opladen

derheid van schermen

-geheugenkaarten

e oplaadbare batter)) van de Nintendo DS1 vervangen

Gebruik van de Nintendo DSi-stylus en het touchscreen
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Namen en functies van onderdelen

Nintendo DSi-systeem (TWL-001(EUR))

Voorkant van het systeem

Led-schermen

Twee verlichte lcd-kleurenschermen. Het onderste scherm (het fouchscreen) regis-
treert aanrakingen. Software die hier gebruik van maakt, kan worden bestuurd met de

LET OP: plaats je vingers bij het openen van de Nintendo DSi niet op het scha
bekneld kunnen mk&n.

-;])

Draadlooslampje § Oplaadlampie () Aan/uit-lam

POWER-knop

® Als het systeem uit staat:  indrukken m aan te zetten.

gem opnieuw op te starten en
intendo DSi-menuscherm.

econden of langer) om het

* Als het systeem aan staat: - indrukken om
terug te gaan n

drukt houden (
steem uit te zetten.

Besturingsknoppen

START en SELECT. Deze worden gebruikt
leiding van het spel dat je wilt spelen voor
spelbesturing.

De richtingskn
om spellen
specifieke i

-

B Aansluiting hoofdtelefoon/microfoon

Voor het aansluiten van een stereo hoofdtelefoon, externe micro eadset
(worden apart verkocht), Als een van deze accessoires is aa
geen geluid uit de luidsprekers.

Microfoon (MIC.)

Bedoeld voor software die is ontworpe

- e e e

——————————————————————————

a SD-kaartopening

Voor gebruik va
Deze worden

status van het systeem weer. De status is athankelijk van de
, en of het lampje blijft branden of knippert.

aadlooslampje
t geel licht als DS draadloze communicatie wordt gebruikt.

Knipperend
lampje \

000

Brandend
lampje

0oo0 | ™

| S

Als communicatie Als gegevens
mogelijk is worden verstuurd
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® Oplaadlampije Nintendo DSi-systeem (vervolg)

Geeft oranje licht als de batterij wordt opgeladen.
Achterkant van het systeem

Brandend S
BroIE Lampje is uit
= 1 | :-..-"El-'l pr [?
100 LA 000
Bezig met opladen - Opladen voltooid

e Als je een spel speelt terwi)| de batten] wordt opgeladen, zal het oplaadlampje mogelijk niet
uitgaan als het opladen is voltooid. Dit duidt niet op een mankement.

e Als het oplaadlampje knippert, kan het zijn dat de batten) niet goed is aangesloten. Zorg dat
de batten] correct is geplaatst en goed is aangesloten. @EL RS

() Aan/uit-lampje

Geeft blauw licht als het systeem aan staat. Wordt rood als de batteri| leeg begint
te raken en gaat knipperen als de batterij bijna volledig leeg is.

1 Hoog

Resterend batterijvermogen je verwijderen om de oplaadbare batterij te verwijderen of te vervangen.

b ol T inf ti het de batterij.
: A | A 'T',_A i voor meer informatie over het vervangen van de batteri]
i e Rood ] | AT S SmmSmmmSmmmmmssees
Blauw licht ] Rood licht knipperlicht ume/helderheid
[ EI ﬂ ‘ g ﬂ D ' [ [] Hiermee kun je volume en helderheid (in 5 stappen) veranderen.
L Y B ot e et e e e el L e el B ek M ot e e i
[ {

B Nintendo DSi-stylushouder

Plaats de Nintendo DSi-stylus na gebruik altijd terug in de houder.

Opmerking: steek alleen de officiéle Nintendo DSi-stylus in de stylushouder. Als je eriets anders
in steekt, kun je het systeem beschadigen of raakt de stylushouder mogelijk geblokkeerd.

Opmerking: als het aan/uit-lampje rood brandt, moet je je spel opsl
Als de batten| leeg is voordat je je spel hebt opgeslagen, kun je gs
lampje langzaam helderder en doffer wordt, met blauw of rood lic ] varende
slaapstand geactiveerd.

E Externe uitbreidingsaansluiting

Hierop kun je de Nintendo DSi-voeding (inbegrepen) aansluiten om de batterij op te
laden of om de Nintendo DSi te gebruiken met stroom van het lichtnet.

. R R RN -

a Bevestigingspunt voor polsbandje

Voor het bevestigen van een polsbandje (wordt apart verkocht).

Cameralampje

Dit lampje brandt als de camera aan de buitenzijde wordt gebruikt.

ﬂ Opening voor DS Game Cards

Voor het laden van Nintendo DSi Cards, Cards die compatibel zijn met de
Nintendo DSi en Nintendo DS Cards.
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Nintendo DSi-voeding (WAP-002(EUR)) De oplaadbare batterij van de Nintendo DSi o1/~ den

Dit is de voeding die je moet gebruiken voor het opladen van de Nintendo DSi.

LET OP: gebruik de Nintendo DSi-voeding niet tijdens
een onweersbui. Een blikseminslag kan leiden tot een
elektrische schok.

Laad de batter |
eens per zes
maanden op.

n AC-stekker Wanneer de batteri

Stekker voor gebruik in een standaard 230-volt stopcontact. el S, gls
niveau is in

et scherm op het laagste
ur is afhankelijk van de

ﬂ DC-stekker aanpa idWan het scherm). Op de

Moet worden aangesloten op de externe uitbreidingsaansluiting om de batterij op te tterij 3 - 4 uur mee.
laden of om de Nintendo DSi te gebruiken met stroom van het lichtnet.

er 500 keer opnieuw worden opge- De batten) kan |
maar de prestaties ervan kunnen teruglopen na ongeveer 500 keer
Nintendo DSi-stylus (TWL-004) laden. Dit is afhankelijk van de gebruiks- Witeh S
ndidieden, zoals de temperatuur (de optimale
Een stylus die is gemaakt om het systeem te bedienen door het touchscreen (onderste emperatuur ligt tussen 5 en 35 graden Celsius.)

Patterijvermogen kan ook in de loop van de tijd ver-
minderen. Na de batterij ongeveer 500 keer te hebben
opgeladen, kan de gebruiksduur zijn verminderd tot 70%
van de oorspronkelijke duur.

scherm) aan te raken.
z Het duurt ongeveer 2,5 uur om de batterij op te laden (de . Jl‘;”giﬁ;g:?:thie}f:
daadwerkelijke tijd varieert en is afhankelijk van het vermo-
gen dat zich nog in de batterij bevindt op het moment dat
het opladen begint). Als het aan/uit-lampje rood is, moet je A .
je spel opslaan en de batterij opladen om verlies van spel- \° =7
gegevens te voorkomen. Je kunt ook tijdens het opladen E=

van de batterij spelen, maar dan duurt het langer voordat
de batteri] helemaal is opgeladen.
BELANGRIJK: de Nintendo DSi-voeding (WAP-002(EUR)) is alleen

geschikt voor gebruik met het Nintendo DSi-systeem. Het kan miet
gebruikt worden voor een ander systeem van Nintendo.

n BIERIBE =0 S e i e e

Plaats dit uiteinde van het touchscreen om het systeem te bedienen. Laad de batterij op bij een omgevingstemperatuur van 5-35
graden Celsius. Als je probeert de batterij op te laden bij
een omgevingstemperatuur buiten dit bereik, kan de batterij
beschadigd raken en mogelijk niet opladen. Als de omge-

vingstemperatuur te laag is, kan het zijn dat de batterij niet
helemaal wordt opgeladen.

ssen. Eén
shouder, aan de zijkant van
bewaren als reserve.

Het systeem wg
stylus bevindt
het systeem.
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Als de gebruikstijd merkbaar is teruggelopen, kun
|e de oplaadbare batteri) vervangen. Vervangende
Battery Paks worden apart verkocht. Neem con-
tact op met de Nintendo Technische Dienst voor
informatie hierover.

Pag. 463 =

- == = = —— ==

De oplaadbare batterij van de Nintendo DSi opladen

. o Steek de DC-stekker van de voeding in de externe
uitbreidingsaansluiting aan de achterkant van de
Nintendo DSi.

362

BELANGRIJK: zorg dat de DC-stekker in
de juiste nchting wijst voordat je deze in
de externe uitbreidingsaansluiting steekt,
om te voorkomen dat je de DC-stekker of
de externe uitbreidingsaansluiting

Het logo moet
omhoog wijzen

(=

beschadigt.

©) Steek de AC-stekker van de voeding in een 230-volt \
stopcontact. Zorg dat de stekker volledig in het stop-

Volledig in

stopcontact steken

contact is gestoken. Het oplaadlampije zal oranje bran-
den totdat de batterj volledig is opgeladen. Je kunt de
Nintendo DSi ook tijdens het opladen gebruiken. Het
zal dan wel langer duren voordat de batterij is opgela-
den. Als je de Nintendo DSi gebruikt tijidens het opla-

T

‘/

den, blijft het oplaadlampje mogelijk branden, zelfs als
het opladen is voltooid.

* Als het oplaadlampje niet brandt, moet je zorgen

dat de voeding goed is aangesloten, zowel op
het systeem als op het stopcontact,

Qranje '>

* Als het oplaadlampje knippert, i1s de oplaadbare
batteri) mogelijk niet goed aangesloten. Zorg

dat deze goed is aangesloten.

-

e Wacht tot het opladen is voltooid.

6 Als de batterij volledig is opgeladen, zal h
oplaadlampje doven. Verwijder dan de voeding
uit het stopcontact. Verwijd rvolgens de
DC-stekker uit de externe ngsaansluiting.

BELANGRIIK: als je een de Nintendo DSi
of het stopcontact trekt, ker vastpakken
en niet aan het snoer trekkan. noer van de
voeding niet ron intendo DS

Opladen voltooid

=0

e Pak de DC-stekker van de voeding vast en trek hem
uit het systeem.

Trek hem

* De Nintendo DSi mag alleen worden gebr
Nintendo DSi.

* De voeding voldoet aan de Laagsp

* De voeding dient regelmatig te
de stekker en andere onderd

¢ Als de voeding beschadigd is,

® De Nintendo DSi is ni
* De voeding is ge
* De voeding voor

n gebruikt tot hij is gerepareerd.
eld eren jonger dan drie jaar.
Si Is alleen voor gebruik binnenshuls.

beschadigd raakt, dient deze te worden vervangen door
om gevaarlike situaties te voorkomen.

voeding zijn aangesloten als hij wordt schoongemaaki.

op plaatsen waar deze nat kan worden door water of andere
rank, urine van huisdieren of olie, of op plaatsen met een extreem

eding niet in combinatie met reistransformatoren of lichtdimmers, omdat
voltage van de stroom kan veranderen.
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Aanpassen van het volume/de helderheid
van de schermen

Het volume aanpassen

€ Druk op de knop voor volume/helderheid.
¢ Druk op de pluskant voor een hoger volume.

* Druk op de minkant voor een lager volume. \
Het sluitergeluid van de camera heeft altijd hetzelfde A
volume, ongeacht het ingestelde volume.

Als de slaapstand van het systeem is geactiveerd, kan
het volume wel worden verlaagd maar niet worden ver-
hoogd.

Volume @

[ -)

. Het systeem starten met laag (stil) volume
Houd bij het aanzetten van het systeem de min- ©® vou ] © | rower

kant van de volumeknop ingedruki. J:@
T | ©

Ingedrukt houden En aanzetten

De helderheid van het scherm instellen

€@ Houd SELECT ingedrukt ...

e ... en druk op de knop voor volume/helderheid.
* Druk op de pluskant voor een hogere helderheid.
* Druk op de minkant voor een lagere helderheid.

* Bij het veranderen van de helderheid van de schermen,
verandert ook de helderheid van het aan/uit-lampje en het draadlooslampie.

* Door de helderheid van het scherm te verhogen, neemt het strog
lampje kan van blauw naar rood verspringen als je het scheg
rekening mee dat de battenj mogelijk leeg kan raken en h
nadat het aan/uit-lampje rood is geworden.

De relatie tussen de helderheid van de sch

Als je de helderheid van de schermen verh
helderheid van de schermen verlaagt, neemt
in op het voor jou meest comfortabele niveau.

rij eerder leeg. Als je de
duur toe. Stel de helderheid

364

e Gebruik van SD-geheugenkaarten

Het gebruik van een SD-kaart (wordt apart verkocht) biedt
mogelijkheden.

¢ Back-ups maken van foto’s die zijn gemaakt met de ing
¢ (Geluidsbestanden afspelen, die zijn opgeslagen in
* Back-ups maken van downloadbare software en gen gegevens
Opmerking:
- Sommige software kan niet gekopieerd worde

- Naar SD-geheugenkaarten gekopieerde gegeven
systemen,

- Gegevens die zijn opgeslagen op G opieerd worden.

eist om miniSD- of MicroSD-
|e een kaartadapter gebruikt,
e adapter verwijderen (niet
de kaartadapter in je sys-
iden tot storingen of schade

e deksel van de SD-kaartopening.

erking: je moet niet hard aan de deksel trekken of pro- a
ren hem te draaien. Hierdoor kan hij uitrekken of vervormen, @
waardoor de deksel mogelijk niet meer goed past. J

e Flaats de SD-kaart in de SD-kaartopening en duw hem
voorzichtig maar stevig verder totdat hij op zijn plaats
klikt. Sluit hierna de deksel.

Opmerking: het etiket moet naar de onderkant van het systeem &=

wijzen.
&
/A
n Het etiket moet .
omlaag wijzen
Verwijderen

o Open de deksel van de SD-kaartopening en druk op
de SD-kaart tot je een klik hoort.

e Pak de SD-kaart vast, verwijder hem en sluit de deksel.

Opmerking: verwijder de SD-kaart niet als er gegevens vanaf
worden gelezen of naartoe worden geschreven. Hierdoor kun
je het systeem of de SD-kaart beschadigen en gegevens ver-
nietigen.
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De oplaadbare batterij van de Nintendo DSi vervangen

Als het nodig is om de oplaadbare batteri| te vervangen, moet de onderstaande procedure

worden gevolgd. Vervangende Battery Paks worden apart verkocht. Neem contact op met
de Nintendo Technische Dienst voor informatie hierover. Als je de batteri] niet zelf wilt ver-
vangen, kun je je Nintendo DSi ook opsturen en de batteri| laten vervangen door de

Nintendo Technische Dienst.

L B E ) b R & L L R_L R N_N N R X J JR_L 1 2 N L _BE 2 K L L % N N N L R _L_QJ 1 R _E N 0 1 _J_ R 8 B & 3 L 4 L L L L L N _N__J Q2 _J_ R J J 2

Een ouder of verzorger dient de oplaadbare batterij vervangen
als het systeem wordt gebruikt door een kind.

o Voordat het Battery Pak wordt vervangen, moet altijd eerst het systeem worden

uitgezet en de voeding worden losgekoppeld.

...

e Draai met een schroevendraaier de schroefijes in de
batterijdeksel los. Verwijder de batterijdeksel en bewaar
deze. Gebruik altijd een schroevendraaier die geschikt
is voor het schroefje. Een ongeschikte schroevendraaj-
er kan de kop van de schroef beschadigen, waardoor
de batterijdeksel niet meer verwiiderd kan worden.

© Gebruik het ui
oplaadbare
verwijdere

e flapje
eze Uit

366

Q Plaats de nieuwe oplaadbare batterij in de Nintendo DSi.
Gebruik alleen een nieuwe Nintendo DSi Oplaadbare

aangegeven.

schroefjes
voorzichtig v

———————————————————————————————————————————————

eggooien’ hieronder lezen.

laadbare batteri] weggooien

hhhhhhhhhhhhhh

are batterij wilt weggooien, moet je de informatie ‘De oplaadbare

* Als je de batterij met het huishoudelijk afval weggooit, kan dit schadelijk zijn voor het
milieu. Daarom moet je bij het weggooien van de oplaadbare batterij rekening houden

met de volgende richtlijnen en regelgeving.

* In overeenstemming met de richtlijnen voor het verwerken van batterijen en accu's

(2006/66/EC) zouden alle EU-lidstaten op 26 september 2008 gebruik moeten
maken van een afvalscheidingsysteem. Deze richtlijn is in Nederland en Belgié ook

van toepassing, wat betekent dat je de oplaadbare batterij niet mag weggooien met

het huishoudelijk afval. Voor meer informatie hierover kun je contact opnemen met

de plaatselijke reinigingsdienst.
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Gebruik van de Nintendo DSi-stylus (TWL-004)
en het touchscreen

Het onderste lcd-scherm, het touchscreen, registreert aanrakingen. Spellen die bestu- NINTEN DEDS &

ringsmogelijkheden met het touchscreen ondersteunen, mosten worden bestuurd met de
bijgeleverde Nintendo DSi-stylus. Druk de Nintendo DSi-stylus lichtjes tegen het touch-
screen en/of beweeg deze over het scherm.

Belangrijke richtlijnen voor het gebruik van de stylus en het scherm

Nintendo DS

* Gebruik op het touchscreen alleen de Nintendo DSi-stylus.

* Pas niet meer druk toe dan nodig is om het spel te bestu-
ren. Door overdreven hard te drukken kan het touchscreen
beschadigd raken.

* Gebruik de stylus niet op het bovenste scherm.
* Gebruik de Nintendo DSi-stylus niet als deze beschadigd is.

* Als de Nintendo DSi-stylus niet meer wordt gebruikt, moet _ FUI ;tl e s
deze worden teruggeplaatst in de stylushouder. .

nstellingen

(7] Reinigingsprocedure schermen

Als er zichtbare vlekken en vingerafdrukken op de schermen
zijn, of als er zich ander vuil op bevindt, kan het gebeuren de

- -

kan deze procedure

Als het touchsc
met de Nintsg

In dit deel van de handleiding worden de volgende
onderwerpen besproken:

¢ Bediening van het Nintendo DSi Menu
¢ |Ingebouwde software
Systeeminstellingen

¢ |nternetverbinding en instellingen

e e = =
&
o

R e e

Maast dit deel van de handleiding, dient ook de Basisinformatie gelezen te worden.
Opmerking: raadpleeg de ondersteuningsbrochure als je denkt dat het product kapot is.
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Gebruilk van het touchscreen

Gebruik de stylus en het touchscreen om de menu’s en ingebouwde software van

de Nintendo DSi te bedienen. Nintendo DSi Menu

In deze handleiding worden twee termen gebruikt om het gebruik van de stylus op
het touchscreen te beschrijven.

Uitleg van de schermonderdelen

Camerastand

A Aanraken A Slepen Nintendo DSi Camera 377
De stylus zachtjes tegen het De stylus tegen het touchscreen e _—
touchscreen drukken wordt drukken en hem bewegen wordt s T e
‘aanraken’ genocemd. 'slepen’ genoemd. el Ll )
Het album bekijken 388
- a i Opties (foto's/kaders 380
Kalender 304
_ _ 395
O o 395
nin i
396
® 401
A O 404
o o 1 i
o ° o o o DS1 Shop 405
b ¥ e )
et ziin Nintendo DS Points? 405
oe je aan Nintendo DSi Points kunt komen 406
Als het touchscreen niet goed werkt.
Met behulp van onderstaande stappen kun je, bij het aanzetten van de DS Download Play 408
Nintendo DSi, het touchscreenkalibratiescherm openen. S onaerlste e ”
Gebruik dit als je problemen endervindt bij gebruik van het touchs SENINIEEE TR geoiinen o
o Houd de L-knop, R-knop en PictoChat 409
START-knop ingedrukt ... E PictoChat beginnen 408
Bediening 410
Systeeminstellingen 412
Systeeminstellingen 412
Gegevensbeheer 414
DS draadloze communicatie/helderheid instellen 415
Profiel 416
Datum/tijd/wekker 417
Ouderljk toeacht 418
Touchscreen kalibreren/microfoontest 423
Internet 424
Het systeem bijwerken/het systeemgeheugen formatteren 440
De toetsenborden gebruiken 441
Overige 449
Termenlijst 443
Foutbenchten en foutcodes 444
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@ Nintendo DSiI Menu Lijst met toepassingen:

Dit zijn de pictogrammen die in de lijst met toepassingen verschijn

Het Nintendo DSi Menu verschijnt automatisch na het inschakelen van het systeem. _
In dit menu verschijnen pictogrammen voor de ingebouwde toepassingen van het systeem Pictogrammen voor software op Game Cards
en voor de Game Card die in de Game Carld-c:pening is glestr::kan. Raak deze E:ictﬂ- ) Dit pictogram verschiint als er zich geen Game Car
grammen aan om spellen te spelen, toepassingen te gebruiken of systeeminstellingen bevindt.
te wijzigen. Je kunt ook op de L-knop of R-knop drukken om de camerastand te activeren.

Als een Game Card in de Game Car
pictogram van het betreffende spel.

: er een
het pictogram voor

Uitleg van de schermonderdelen

Gebruikersnaam Datumentjd | mmmeemmemmmcm e - R - - R - e e e
| |
I 1

Volumeniveau —o4%) NINTE JOHN 03/04 10 00 {EG— Battenjvermogen

E Vol
'

al
m Leger

Bijna leeg
@ Camera Camera @ (knippert)

|-

Nintendo DSi
Camera

Door gebruiker —
gemaakte foto

Nintendo DSi
Shop

[ | Petochat™

Naam van toepassing Nintendo DSi Camera

R R - -

Startpictogram - - : -

Raak de getoonde
toepassing aan om

ermee te beginnen.

Lijst met
toepassingen

Lege-boxpictogram

Dit pictogram verschijnt als er geen toepassing aanweazig is. Het aantal lege boxen
| vertegenwoordigt het aantal toepassingen dat nog kan worden toegevoegd.

- Cadeaupictogram
% Dit pictogram verschijnt als je een nieuwe toepassing toevoegt, die je in de

Gebruik de stylus of de richtingsknop om
door de toepassingen te bladeren.
Nintendo DSi Shop of op een andere manier hebt aangeschaft. Raak een

cadeaupictogram aan om het pictogram van de toepassing te laten verschijnen.

Pictogrammen verplaatsen

Nintendo DSi Camera
Nintendo

Als je het pictogram op zijn nieuwe
plaats hebt gezet, moet je de stylus
van het scherm halen of op ¥ drukken
op de richtingsknop.

o Dat was het! Je bent klaar.

e Schuf het pictogram door de lijst tot je
de gewenste plaats hebt bereaikt,

-.................._-....-.....--..'...--....-........
--------------------.v.----------

de nchtingsknop drukken om het

am te selecteren, en omhoog

te verplaatsen,
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Game Cards gebruiken

K3 Camerastand

Druk in het Nintendo DSi Menu op de L-knop of R-knop om de camerastand te activeren.
. Opmerking: gemaakte foto's worden opgeslagen in het interne geheugen van het Nintendo DSi-systeem.

------------------------------------------------------------------------------- o Steek een Game Card in de Game Card-opening.

Een spel beginnen

Als het moeite kost om de Game Card in de
opening te steken, moet je hem eruit halen e

3 NINTE JIOHN 03/04 10:00 (&

etiket wel de goede
kant op wist

@ Druk op de POWER-kn

—— Restersnd aantal foto's

® Full Screen - Photos remaining: 411
. — s—— Nintendo DSi Camera activeren QEGE BTS2

Een foto maken (L-knop, R-knop, of A-knop)

Wisselen tussen binnenste en buitenste camera
(X-knop)

De menuweergave aan- of uitzetten (Y-knop)

Opmerking: je kunt ook de knoppen gebruikep
tussen haakjes staan.

Een spel beéindigen
Fotoweergave op bovenste scherm

€ Houd de POWER-knop ingedrukt.
¢ De foto's die zijn gemaakt in de camerastand

verschijnen op het bovenste scherm van het
Nintendo DSi Menu.

houden

* Als je in de camerastand verschillende foto
gemaakt, zal de foto op het bovenste scherm ¢
keer dat je Nintendo DSi opent veranderen. Dit
gebeurt ook als je de slaap beéindigt door

€ Zorg dat je de Game Card niet te snel indrukt
en loslaat, want dan kan de Game Card eruit

de Nintendo DSi te open schieten. o
‘h{i [ ’
"""""""""""""""""""""""""""""""""" ‘—Itdrukken I
en loslaten
* |n het fotoal endo DSi era kun je kie-
onste scherm verschijnen. [N « o [vBBREIEN 3@ —-ommmmmmmom oo B

6 Berg de stylus op in de stylushouder.

Albumscherm van
Nintendo DS Camera
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Niet-compatibele Nintendo DS Software en accessoires

De volgende software en accessoires kunnen niet in combinatie met de
Nintendo DSi worden gebruikt.

* Nintendo DS Browser Game Card
* Nintendo DS Memory Expansion Pak [NTR-011]
¢ Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak [USG-007]

» Nintendo DS Rumble Pak [NTR-008]

Naast deze producten is het ook niet mogelijk om accessoires te gebruiken die in de

spelcassette-opening van de Nintendo DS of Nintendo DS Lite moeten worden ken.
Dit geldt ook voor producten die ondersteuning van een dergelijk accessoire

G Nintendo DSi Camera

Met behulp van Nintendo DSi Camera kun je
foto's maken met elf verschillende lenzen,
diashows bekijken en foto's uitwisselen met
andere Nintendo DSi-systemen.

Om te beginnen

Als je Nintendo DSi Cag
Raak het touchscrese |I|

Uitleg vo' de sc onderdelen

Overschakelen
naar een SD-kaart*

het inte
lintendo D

Overs len p

gehe a0 systeem

Foto's maken met elf verschillende

EOFCON Pag. 378 =

Interactie met gemaakte foto's
Een diashow van je foto’s bekijken

Pag. 388 =

— — I— Aantal gemaakte foto's

| ,| Calendar , | Options -, - _
' l_ Foto's uitwisselen, kopiéren of wissen

Uitleg van Nintendo DSi Camera bekijken

Pag. 390 =

Memo's noteren op de kalender
Foto's gerangschikt op datum bekijken @G RR:E 2

Nintendo DSi Camera afsluiten en teruggaan naar
het Nintendo DSi Menu

Aantal foto's dat
nog gemaakt kan
worden

*Als je foto's hebt opgeslagen op een SD-kaart, kun |e ze op een computer bekijken of
afdrukken (hiervoor heb e een computer nodig die SD-kaarten kan lezen).

Hoeveel foto’s kan ik opslaan?

* Het getal bij PHOTOS REMAINING geeft aan hoeveel foto's je op de gekozen
locatie op kunt slaan. Omdat het formaat van fotobestanden per foto kan variéren,
is dit getal slechts een indicatie — dit hoeft niet het exacte aantal foto's te zijn.

* Aangezien de formaten van fotobestanden variéren, kan het maken van een

enkele foto het aantal foto's dat nog gemaakt kan worden met twee doen afnemen,
of juist gelijk houden.

¢ Afhankelijk van de ruimte die een SD-kaart biedt, kunnen er maximaal 3.000 foto's

op worden opgeslagen.
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De camera’s gebruiken

Een lens kiezen

Raak CAMERA aan in het menu van Nintendo DSi Camera om het lenskeuze-
scherm te openen. Raak het pictogram aan van de lens die je wilt gebruiken en
raak START aan om met die lens te beginnen.

-~

Raak het pictogram aan van de lens die je wilt gebruiken

|

[F~lol+lloloeafxlx]

Start |

Begin met de gekozen lens

(Ga terug naar het menu van
Nintendo DSi Camera

Pag. 377 =

Soorten lenzen

m Vervormingslens

o
K

: 1 .H.

Pag. 380 =

apture| Switch

3 over het Maak krabbels c:p je fctc: s.
de foto te

Kleurenlens
"

L

'
Ll

_ Q¥Capture Sw 1

Voeg kleuren toe aan

F‘ag. 383 =

Verander gezkchtsundrukklngen

Gelijkenislens

Resemblance
Resemblance: 36
%

Cousins

Pag. 385 =
]

=  Photos remaining: 274

Meet de gelijkenis tussen twee
gezichten.

Tnver.. S

* L]
l 4&: Pag. 382 =

QiCapture| Switch

verander de kleuren in je foto's.

Change effect

Voeg grappige effecten t-::-e aan
gezichten.

Menglens

Pag. 384 -

Meng foto’s van twee gezichten

door elkaar.

Maak kaders en neem foto's om
erin te plaatsen.
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De camera’s gebruiken

m Normale lens

Met deze lens maak je foto's zonder speciale effecten.

Een foto maken
(L-knop, R-knop of A-knop)

Wisselen tussen de camera aan de

n'Captu':rﬁ" nm;—l— binnen- en buitenzijde (X-knop)

Teruggaan naar het lenskeuzescherm

(8-nor) TR

De weergave van pictogrammen als lm@.a in menu's
kan aan of uit worden gezet (Y-knop)

Opmerking: deze bediening werkt hetzelfde bij alle lenzen. Je kunt ook de knoppen gebruiken
die tussen haakjes staan.

Graffitilens

Gebruik deze lens om je foto’s te decoreren met penne

e wisserformaten.

1
1 i e
] 11

Lol - |
—

e kunt zelf de kleur en dikte van de pen kiezen)
=ren in elke kleur die je in beeld ziet, met behulp van de pipet.

P rrproRE

Gebruik deze lens om het beeld te vervormen door met de stylus ove
touchscreen te wrijven.

Maak het

weel nor

wordt uitgerekt in de richting
je met de stylus beweegt.

- Restore

5|

| e[~
DegdBanan

e De pen verandert in
de aangeraakte kleur

e Raak een kleur aan

o Kies een pipet

------.-----1"—----.

Kleurenlens

Deze lens verandert de afbeelding naar zwart-wit. Elke kleur kan weer aan het
beeld worden toegevoegd door het touchscreen aan te raken,.

S

Verander het hele scherm
in zwart-wit.

Deze kleur is weer aan het
beeld toegevoegd.
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De camera’s gebruiken

Gebruik deze lens om de kleuren in je foto's te veranderen. Elke keer dat je een
kleur aanraakt, zal deze veranderen.
Opmerking: als je witte, zwarte of grijze gebieden aanraakt, zal de kleur niet veranderen.

Breng het hele scherm terug
naar zijn onginele kleuren

Deze kleur s veranderd

Toverballens

1 —— Verander

ondjes om de spiegelhoek

] Vierkantspiegel

382

m Pretlens

afbeelding.

Effecten veranderen

QOorspronkelijke afbeelding

Gebruik deze lens om speciale effecten toe te voegen a

nezichten |

Gezichtsuitdrukking veranderen —

Qorspronkelijke afbeelding

£ N
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De camera’s gebruiken

een tweede gezicht.

gezicht,

De mengverhouding
automatisch veranderen,

De mengverhouding
handmatig verandereg

o Maak een foto van het eerste gezicht.

Probeer het gezicht zo groot mogelijk en
midden in het touchscreen te krijgen.

e Maak op dezelfde manier een foto van

Het is gemakkelijker om gezichten te
mengen, als de positie en het formaat
van het tweede gezicht zoveel mogelijk
overeenkomen met die van het eerste

€ Als de resultaten van het mengen verschijnen, moet je (e ) of (=)
raken om de mengverhouding (%) van de twee gezichten te verande

Photo 1 |

Menglens

Gebruik deze lens om foto's van twee gezichten samen te voegen.

Take the 2nd person's photo
i rl.. oy
[~}

Gelijkenislens

Gebruik deze lens om te meten hoeveel gelijkenis twee ¢ aten vertone

o Breng twee gezichten in beeld.

Er verschijnt een vierkant kader rondo
een herkend gezicht.

e Als beide ge
je aa

erkend, moet Touch @Capture to

get the result!

et gelijkenisresultaat verschijnt en de Resaemblance
foto wordt opgeslagen. Resemblance:

Cousins

Aanwijzingen voor betere gezichtsherkenning

Voor betere gezichtsherkenning, bij het gebruik van de pretlens, emotielens,
menglens of gelijkenislens, kun je de volgende aanwijzingen volgen.

Maak foto's in een goed Zorg dat het hele Fotografeer het gezicht
verlichte omgeving. gezicht in beeld is. vanaf de voorkant.

. T —

i i

T, B | By x

Houd het hoot Zorg dat het haar niet Zet een bnl af.
niet schuin. over de wenkbrauwen valt.

Houd er rekening mee dat het volgen van deze stappen niet automatisch hoeft
te resulteren in een perfecte gezichtsherkenning.
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De camera’s gebruiken

Kaderlens

Deze lens kan worden gebruikt om foto's in kaders te maken (een deel van de foto's
wordt hierbij verwijderd). Je kunt een van de standaardkaders van Nintendo DSi Camera
gebruiken of zelf een kader maken.

Tu-l-—*' Een nieuw kader maken

| Create frame

—=— Een ander kader kiezen

Kaders maken

€) Raak CREATE FRAME (kader maken)

Change f || Create frame
aan op het touchscreen. nge irame’|| 'Srea

Switeh.,
__________________________________________________________ v i By

9 Kies of je een nieuwe foto wilt maken of
een eerder gemaakte foto wil gebruiken.

Choose

will ¢ 0O Cre:

“ New

Photo

e frame

| —
e
==

&

“hoto in
Album

9 NEW PHOTO

Take a photo to use ror th

g,

I

ra:

- T
B QiCapture

euwe foto om als kader

Kies een foto in je album en raak
oK | aan.

@) Gebruik de wisser om een deel van de
foto te wissen.

Touch pate a fram

.~ Fill pen
ly 7

Eraser

A
WL,

o Raak | Complete | aan om je kader op te slaan.

Het voltooide kader wordt opgeslagen.
Je kunt deze kiezen door CHANGE FRAME
(kader veranderen) aan te raken.

Nu kun je het gemaakte kader

gebruiken om er een nieuwe
foto in te plaatsen!
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Het album bekijken

Kies in het menu van Nintendo DSi Camera voor ALBUM om voorbeelden van je
foto's te bekijken. Je kunt gemaakte foto's bekijken, bewerken of wissen.

Diashow

Kies in het albumscherm voor SLIDESHOW (diashow)
een in beeld te laten verschijnen.

[_1!' ][*]['I Bekijk foto's die je met stickers hebt gemarkeerd.

Bekijk een diashow, te beginnen met de . |

geselecteerde foto.
V iew hy sticker Slideshcy Op de geselecteerde foto:
| L » Aanraken = inzoomen

* Slepen = naar links of rechts door
de voorbeelden schuiven

Bovenste scherm

Jiashow beéindigen

Volgorde, weergave
en muziek veranderen

Schuif naar links of rechts door
de voorbeelden van foto's

T Pause :I']— Diashow starten/pauzeren

De geselecteerde foto wissen

et touch€ereen verschijnen

Edit
|

De geselecteerde foto bewerken met een lens

VG ashow

Teruggaan naar het menu van Nintendo DSi Camera

~[ % || | Stickers \
Je kunt diverse stickers[ﬁ-][*][v] op je foto's plakken om ze te rangschikken.

De volgorde veranderen waarin de foto's
verschijnen

IN ORDER - zelfde volgorde als in het album
RANDOM - willekeurige volgorde

®

—

M=\ ¢ | Movement: On..»

s I

I Instellingen bevestigen en teruggaan
naar de diashow

Order [ In order

Opmerking: foto's met -E.tit:kers verschijnen in het bovenste scherm van het Ni
DSi Menu. Foto's die zijn gemaakt met de camerastand in het Nintendo DSi M
den automatisch voorzien van een -sticker.

De weergave veranderen

Music E Memories De muziek veranderen

-

OK

Over de voorbeelden Fotogegevens

388

volgorde van oud naar
oto’s van links naar rechts

* Foto’s worden van links naar rechts weerg
nieuw. Als je kiest voor VIEW BY STICKER,

gerangschikt op basis van de toegevoegde stick _
* Foto's van een type dat niet rden weergegevam zijn voorzien van een ﬂj

* Als je veel foto’s hebt, en duren voordat alle voorbeelden worden weer-
gegeven.

- .-

Fotoweerg; Si1 Menu

- . -

er zullen verschijnen in het Nintendo DSi Menu.
oto's die je in het Nintendo DSi Menu wilt laten
ckers van foto’s die e niet wilt laten verschijnen in

* Alleen foto's die zijn gemaakt met een Nintendo DSi kun-
nen worden getoond of bewerkt in Nintendo DSi Camera.
Foto's die zijn gemaakt met een digitale camera of mobiele
telefoon kunnen niet worden weergegeven. Hetzelfde
geldt voor foto's die zijn gemaakt met een Nintendo DSi
en gekopieerd naar een SD-kaart, als de bestandsnaam
of positie op de SD-kaart is gewijzigd, of als de foto’s zijn
bewerkt op een computer of ander apparaat.

* Foto's die zijn gemaakt op een Nintendo DSi bevatten voorbeeldgegevens en
fotogegevens. Als de foto's op een computer of ander apparaat worden bewerkt,

betekent dit niet meteen dat de voorbeeldgegevens deze wijzigingen ook reflecteren,
Als gevolg hiervan kunnen anderen misschien onbewerkte voorbeeld-gegevens zien,

wanneer bewerkte foto's op het internet worden geplaatst. Foto's die op een
Nintendo DSi-systeem zijn aangepast, laten deze veranderingen wel zien in hun
voorbeelden.
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Opties

Kies in het menu van Nintendo DSi Camera voor OPTIONS (opties) om foto's of
kaders uit te wisselen, te kopiéren of te wissen. Je kunt hier ook memo's wissen.

Communiceer met andere Nintendo DSi-
systemen om foto-en kadergegevens uit
te wisselen.

—<

Foto's en kaders van het interne
geheugen van het Nintendo DSi-
systeem kopiéren naar een SD-kaart.

Pag. 392 =

Foto's, kaders en memo's wissen,

Pag. 393 =

Uitleg van Nintendo DSi Camera bekijken.

Foto’'s/kaders uitwisselen

Je kunt met andere Nintendo DSi-systemen communicer, foto’s of K it

te wisselen.

Besturing voor afzender

Teruggaan naar het menu van Nintendo DSi Camera.

Pag. 377 =

Uitwisselen van foto’s en kaders

Houd bij het uitwisselen van foto's en kaders rekening met het volgende:

* Foto’s en kaders die via DS draadloze communicatie van de Nintendo D
zijn verstuurd, kunnen aangepast en doorgestuurd worden door de o

of anderen.
* Foto’'s en kaders die zijn doorgestuurd naar andere gebruikers, kunne
de maker niet van het systeem van de ontvanger worden gewistatlet ge

en de distributie ervan kunnen ook niet worden beperkt.

* Houd rekening met beeltenis-, privacy- en kopieerrechts
foto's en kaders.

BN van

ORaak SEND (versturen) aan.

Exchange photos and
frames. Choose an optior

— =

ich memory will you
ise during exchange?

e Raak de plaats aan waar je de
foto of het kader wilt ontvangen.

Whose photos or frames
do you want to receive?

Hier eindigt de besturing van de
ontvanger.

Je kunt foto's en kaders naar maximaal
drie Nintendo DSi-systemen tegelijk sturen.

Which memory will you
use during exchange?

OKies de plaats waar je foto of kader zich
bevindt: SYSTEM voor het interne geheugen
van het Nintendo DSi-systeem, of SD CARD

voor een SD-kaart.

© Kies wat je wilt versturen.

o Kies de foto of het kader om te versturen
en raak SEND aan.

#—lh-lﬂ-I—HﬂIHlnHl-I-th—hﬂﬂﬂ-in-l—hll-llllI-II—i-—i—ﬂ-'—Vh-ﬂHllIIIHHI-!linlH#H—-lﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂhﬂhﬂhhﬂﬂﬂﬁﬂdn

OI(ies voor YES (ja) om je keuze te bevestigen.
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Opties

Foto's/kaders kopiéren

Je kunt opgeslagen foto's en kaders van je Nintendo DSi-systeem naar een
SD-kaart kopiéren en vice versa.

Copying photos and frames.
Choose an option.

o Kies waar je vandaan wilt kopiéren.

e Kies de foto's of kaders die je wilt
kopiéren.

Choose which photos
vou'd like to copy,

~ Allphotos [ 125 )

Opmerking: in dit scherm heeft de gebruiker
voor PHOTOS (foto's) gekozen.

Als je kiest voor COPY INDIVIDUALLY
(individueel kopiéren), kun je een specifieke
foto of kader kiezen in het f

Kies de foto of het kader (1)
en raak COPY (kopiéren)

(2) aan,

Opmerking: in dit scherm ebruiker

voor PHOTOS gekozen.

Foto's/kaders/memeo’s wissen

Je kunt fota’s, kaders en memo’s wissen uit het interne g qen van he

Nintendo DSi-systeem of van een SD-kaart.

1 delete

o Kies de locatie waar je iets van wilt wissen.

| oG ey |
) oo romso s

de gebruiker ervoor
systeemgeheugen te
nin het interne gehseu-

m kunnen worden
EMOS alleen in dit

rvoor kiest om alle memo's te wissen, moet
stigen door voor YES (ja) te kiezen.

----------------------------------------------------------- L £
6 Kies de foto's of kaders die je wilt Choose which photos
wissen. yu'd like to delete.
Opmerking: in dit scherm heeft de gebruiker All photos |
voor PHOTOS (foto's) gekozen. + photos (20 )
& photos (10 )
WAARSCHUWING! _ Wphotes [_5 _]
Als je kiest voor ALL PHOTOS Delete individually |

(alle foto’s), foto's met sticker of ALL
FRAMES (alle kaders), kun je tijdens
het wissen nog stoppen, maar dan
zijn sommige foto's misschien toch
al gewist,

View by sticker

Als je kiest voor DELETE INDIVIDUALLY
(individueel verwijderen), kun je een speci-
fieke foto of kader kiezen in het fotoalbum,.

Kies de foto of het kader (1)
en raak DELETE (wissen)

2) aan.

Opmerking: in dit scherm heeft de gebruiker voor
PHOTOS gekozen.
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Kies in het menu van Nintendo DSi Camera voor CALENDAR om de kalender in het
touchscreen te openen.

- - —— - - —— - - - ] -

Kies een dag om de memo en een foto te
bekijken die op die dag zijn gemaakt.

Als op een dag meer dan één foto is
gemaakt, verschijnen verschillende foto's
na elkaar in beeld.

— Vornge of volgende maand tonen

[ - - —— Schnjf een memo voor de gekozen dag

Terug naar het menu van Nintendo DSi

Camera (T BRIV

aan de gebeurtenis of plaats waar de foto's zijn genomen.
Alle memo's worden opgeslagen in het interne geheugen van

Issen en opnieuw schrjven,

Ruimte voor het schnjven van de memo.

De geschreven memo opslaan.

394

Nintendo DSi Sound

Met Nintendo DSi Sound kun je geluiden
opnemen met de microfoon en ermee
spelen om nieuwe geluiden te maken.
Je kunt ook spelen met de muziek die op
een SD-kaart is opgeslagen.

Met Nintendo DSi Scund b

Als je begint met Nintep
scherm en verschijng
geluid te spelen.

hijnt een geluidsgolf op het bovenste
scherm. Raak een optie aan om met

Aintena 31 Sound

‘ =t de micrafoon

Pag. 396 =

Menu v

Gel Met de muziekbestanden® spelen die zijn

opgeslagen op een SD-kaart.

®

y Renrd and
edit sounds
[

Stoppen met Nintendo DSi Sound en
teruggaan naar het Nintende DSi Menu.

Dit is je parkietje. Hij probeert alle stemmen en geluiden die hij hoort te imiteren.
Hij herinnert zich ook opnames die je eerder maakte en herhaalt deze willekeurig.

De instellingen veranderen of gegevens van
Nintendo DSi Sound wissen.

*Afspeelbare bestandsformaten

De volgende bestandsformaten kunnen worden afgespeeld in Nintendo DSi Sound:

i B

AAC-bestanden met de bestandsextensies .m4a, .mp4 of .3gp
Bitrate: 16 kbps — 320 kbps
Frequentie; 32kHz — 48kHz

h, J
Opmerking: MP3-bestanden worden niet ondersteund.
Informatie over het opslaan van muziek op een SD-kaart vind je op
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Geluid opnemen en ermee spelen

Raak RECORD AND EDIT SOUNDS (geluiden opnemen en bewerken) aan in het
menu van Nintendo DSi Sound.

Opmerking: geluidsgegevens worden opgeslagen in het interne geheugen van het Nintendo DSi-
systeem. Er worden geen gegevens van en naar je SD-kaart verplaatst.

Opnemen

e Raak eerst een lege ballon aan (1)
en raak dan RECORD (opnemen)

------------------------------------------------------------------------------- aan(2).

Lege geluidsballon

Geluidsballon
@ Raak [ @
. beginnen.
- Volumeschuitknop .
Terug naar het menu van Nintendo DSi Sound De gegevens van de geselectesrde
Pag. 395 = geluidshallon wissen

Als een lege ballon is gekozen

Gebruik de microfoon om een geluid op te nemen. Elke ballon kan tien
seconden geluid bevatten.

Als een ballon met geluidsgegevens is gekozen

e geluidsballon krijgt de kleur die jij

Speel met je geluiden door de afspeelsnelheid te veranderen, filters toe ts
aanraakt.

passen, etc, (@ RRELEE

Geluidsgegevens verplaatsen

o Raak de ballon aan die je wilt verplaatsen,
sleep hem ...

4

... haar een andere plaats en laat hem los.

e De twee ballonnen z
wisselen.
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Geluid opnemen en ermee spelen

Spelen met geluid

o Raak eerst de geluidsballon aan waar je
mee wilt spelen (1) en raak dan PLAY

~a| Afspeelsnelheid en toonhoogte ve
(spelen) aan (@),

Raak het touchscreen aan om [M] te verplaatsen
van het geluid te veranderen.

Hogere tone

Langzamer afspelen ———[> b1 Sneller afspelen

- .- - . . . e

Praat met het parkietje

Raak het parkietie
aan voor tips over je
mogelijkheden.

raken kun je verschillende filters toevoegen aan
heeft drie verschillende filters. Elke keer dat je een

Raak de balk aan om de
huidige afspeelpositie te
veranderen.

Atspeelbalk

Volume-
schuifknop

De afspeelstand®
varanderen

Teruggaan naar Achterstevoren  Atspelen/
het vorige scherm atspelen/ pauzeren
pauzeren

*Afspeelstanden

N5 | Het huidige geluid herhalen.

=3 | Alle geluiden op volgorde afsp er opnieuw beginnen.

t en achteruit om hun posities te veranderen.

. a)

Afspeeltijd
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Geluid opnemen en ermee spelen Spelen met muziek op een SD-kaart

Veranderde geluiden opslaan

Kies een nummer om mee te spelen

o Raak een map aan (1) en kies voor OPEN
(openen) (2).

o Als je veranderde geluiden wilt opslaan, moet
je kiezen voor OVERWRITE (overschrijven).

Kies RANDOM om een willekeurig nummsg
te kiezen.

Je kunt nummers registreren in één
favorietenlijsten, zoals TOP 10

e e e S (herinneringen).

@ Bevestig dat de opname naar wens is.

Raak CLEAR aan om alle
nummers uit een favoretenlijst
te wissen.

Please check that the

- new sound is exactly the R e SRR o £
way you want it...

aar je naar wilt )
STEN P~ [l Twinkle, Twinkle Little 51'

T

JOl Ein Mannlein steht In

.iﬁl Sur le pont d A
,_JE London

© Raak OK aan.
De geluidsballon krijgt de kleur die jij aanraakt.

Are you sure you want to
replace the original sound
with the modified sound?

Voeg het geselecteerde nummer
toe aan €en van de favonetenlijsten,

Over mappen en bestanden op SD-kaarten

* |n Nintendo DSi Sound verschijnen van de SD-kaart alleen muziekbestanden

en mappen die muziekbestanden bevatten. Er kunnen maximaal 1.000 mappen
In beeld verschijnen,

* Als verschillende mappen op de SD-kaart dezelfde naam hebben, worden
deze bestanden allemaal getoond in een map met deze naam.

* Er kunnen maximaal 3.000 nummers in beeld verschijnen,

* Als er zich meer dan 100 nummers in een enkele map bevinden, zullen
alleen de eerste 100 in beeld verschijnen.

* Mappen en bestanden met meer dan acht niveaus kunnen niet worden
getoond.

* Waar de mappen zich ook bevinden, ze verschijnen op alfabetische
volgorde in beeld.
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Spelen met muziek op een SD-kaart

Spelen met muziekbestanden

72 M) \R 2 | Beat-knoppen

Druk op de L-knop en R-knop om geluidseffecten
Raak de pictogrammen in beeld aan om

De vormgeving van het
bovenste scherm veranderen.

Met het parkietje praten

Raak het parkietje aan voor tips
over je mogelijkheden,

te veranderen.

randeren

laatsen en snelheid en toonhoogte
te veranderen.

Hogere tonen

Atspeslpositie

Raak de balk aan om
de huidige afspeel-
positie te veranderen,

unmmmpp] | De afspeelstand”

lly \l‘] [ " F RS veranderean
% _||I"*| Favourites

Volumeschuifknop Volgende nummer

>H Sneller afspelen

Lagere tonen
Spelen/pauzeren

Teruggaan naar het Vorige nummer O Y T e s
bestandskeuzescherm 9

Geluidsftilters voor de muziek gebruiken

Raak een pictogram aan om een filter voor de muziek te kiezen.
* Afspeelstanden

A5 | Het huidige nummer herhalen. o\
""""""""""""""""""""""""""""""""""" Radi Instrumental
E:J;Z:T:i;;ﬂ LR el U Sl De muziek laten klinken alsof die Verwi|dert het vocale gebied uit een

' uit een oude radio komt. nummer, zodat alleen de instrumenten

overblijven (in sommige gevallen
verdwijnt de stem niet helemaal).

_w===] | De nummers in de map in volgord
stoppen.

nummer

w77 | De nummers in de gekozen map in urige volgorde afspelen.

~AeaB~ | Het huidige num elen tussen het ABor de gebruiker ingestelde _ & oo
punt A en B. . "Echo. 8-Bit Game
Sleep punt it en achteruit om de posities te veranderen. ' —__ ' 8-Bit Game
Een echo-effect toevoegen. Laat je muziek klinken als een

oude videogame!

| Stemopnames toevoegen

Raak een geluidsbel @ aan om deze te mengen met de muziek.
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Instellingen

Verander de instellingen voor Nintendo DSi Sound of formatteer de gegevens
van Nintendo DSi Sound. In de Nintendo DSi Shop kun je software
aanschaffen voor de Nintendo DS,

Om de Nintendo DSi Shop te kunnen
gebruiken, moet je een internetverbinding
hebben ingesteld, Pag. 424 =

() Nintendo DSi Shop

Wat je nodig hebtor *Nr :ndo DS Shop te
kunnen gebruiken

Een breedband interng
Nintendo DSi PointS

o~

Wat tendo Roints?
De geluidseffecten activeren of uitschakelen tijdens Je gt l" do DSi Points om Nintendo DSi-
het luisteren naar muziek in PLAY WITH YOUR MUSIC softwa e s in de Nintendo DSi Shop.

(met je muziek spelen). do DSi Points toe te voegen
--------------------------------------------------------------------- accou door een Nintendo Points Card te

B Instellen dat de beeldverlichting automatisch wordit e punten op die kaart in te wisselen in

uitgeschakeld, als Nintendo DSi Sound niet wordt DSi Shop. o o
gebruikt. punten worden automatisch omgezet in Nintendo DSi Points.

informatie over het aanschaffen van Nintendo Points, vind je op
port.nintendo.com.

-

DSiSound Data | Alle gegevens van Nintendo DSi Sound wissg
het interne geheugen van het Nintendo DSi
Hierdoor verdwijnen alle geluidsbestanden @
opgenomen of bewerkt, de favorietenlijsten e
wat e parkietje heeft onthoude

Je kunt Nintendo Points Card inwisselen voor Nintendo DSi Points.

Aanschaffen Inwisselen

Mintendo
MNintendo DSi Points

Hoe kun je muziekbestanden opslaan o =en & aart _
Points Card

Om met muziekbestanden te kunnen speler;
opgeslagen op een SD-kaart. Volg onderstaa
op te slaan.

""""""""""""""""""""""" 4 Winkel die Nintendo DSi systeem
o Gebruik software voor je ter om nummers Nintendo-producten verkoopt
van een muziek-cd te en sla ze op in
een formaat dat d Si Sound wordt
ondersteund

o

Wat is een Nintendo Points Card?

Dit is een prepaid kaart die je in de Nintendo DSi Shop kunt inwisselen
...................................... voor Nintendo DSi Points.

9 Gebruik ing van je computer of
I kaartlezer/schrijver om
e SD-kaart te zetten.

Nintendo

Points Card

5

ij de tips van Nintendo DSi Sound zingt het parkietje teksten uit de volgende bekende

liedjes: Twinkle Little Star’ (Jane Taylor), ‘Baa, Baa, Black Sheep' (traditioneel) en ‘London
Bndge 1s g Down’ (traditioneel).
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Hoe je aan Nintendo DSi Points kunt komen

Nintendo DSi Points kun je op een van de volgende manieren in bezit krijgen.

----- -

B Een Nintendo Points Card gebruiken

o Koop een Nintendo Points Card.

Nintendo
Points Card

@) Onthul het Nintendo Points-nummer

Opmerking: maak het nummer op de Nintendo Points
Card aichtbaar door het zilveren laagje aan de achterkant
van de kaart weg te krassen.

e Ga naar de Nintendo DSi Shop
¥

Volg de aanwijzingen in beeld om het Nintendo
Points-nummer in te vullen.

B Nintendo DSi Points kopen met een creditcard

Als je Nintendo DSi Points wilt kopen met een creditcard, moet je n
Nintendo DSi Shop gaan.

2

Nintendo DSi-software en Nintendo Points Card

* Om verbinding te kunnen maken met de Nintendo DSj
beschikken over een actieve breedband internetverbindi
dat je verbinding maakt, moet je instemmen met

2en keer toevoegen.
men of ze in porties

van software te bl
gebruik van Ni

* Alle punten en
DSi-syst

nnen slechts op een enkel Nintendo
ikt, kunnen niet worden teruggestuurd en zijn niet
systeem.

do Points zijn geregistreerd als Nintendo DSi Points, kunnen
rden geregistreerd op een ander Nintendo DSi-systeem of een
[iiT™-systeem.

tware die is gedownload van de Nintendo DSi Shop wordt aan je
gelicenseerd, dus niet verkocht. Meer informatie vind je in de gebruiks-
voorwaarden, die je kunt bekijken in de systeeminstellingen.

Pag. 424 -

Volg de aanwijzingen in beeld.
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Lees het hoofdstuk Ouderlijk toezicht Pag. 418 + voor
informatie over de classificaties van Pan-European Game

Information (PEGI), voor video- en computerspelsoftware.
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@ DS Download Play

Met DS Download Play kun je bepaalde spellen
voor meer spelers downloaden en spelen met
andere gebruikers van een Nintendo DS/-
Nintendo DS Lite/Nintendo DSi, ook als |e over
slechts eén exemplaar van het spel beschikt. Je
kunt ook demo's van bepaalde softwaretitels
versturen en ontvangen.

De Nintendo DSi is uitgerust met een RF Module
(802.11). Het uitgestraalde vermogen is minder dan 10
mW e.i.r.p., waarbij de maximale spectrale vermogens-
dichtheid minder is dan -30dBW / 1MHz s.i.rp. Deze waarden kunnen worden aangehouden bij

DS Download Play

termperaturen tussen O en 40 graden Celsius, Hiermee overeenstemmend is de Nintendo DS geca-

tegonseerd als 'Klasse 1 apparatuur’, in overeenstemming met ‘Commissiebeslut 2000/209/EG'.

DS Download Play beginnen (hoofdsysteem)

DS Download Play gebruiken

€D Raak in het Nintendo DSi Menu het
pictogram aan van een spel dat DS Download
Play ondersteunt.

The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass
Nintendo

e Volg nu de aanwijzingen in de handleiding
van de software die je gebruikt.

DS Download Play beginnen (ontvangsysteem)

o Raak het DS Download Play-pictogram aan

in het Nintendo DSi Menu, DS Download

e Kies het venster van het spel dat je wilt
downloaden.

eginnen met het

wijzingen in de handleiding
re die je gebruikt,

408"

@ PictoChat

PictoChat laat je je Nintendo DSi gebruiken
voor het draadloos verzenden en ontvangen
van boodschappen en tekeningen naar en
van andere gebruikers van een Nintendo DSi.
FictoChat Is geen Internettoepassing. Je

kunt communiceren met maximaal 15 andere
Nintendo DSi-gebruikers binnen het bereik
van je Nintendo DSi-systeem.

Je kunt PictoChat ook gebruiken met gebrui-
kers van een Nintendo DS en Nintencc DS
Lite, maar op die systemen is de b 3N beetj

PictoChat beginnen

Om te beginnen vers I!ﬂ je een chatroom kunt kiezen. Kies een

van de chatrooms &

Het getal in elk venster geeft aan hoeveel
personen zich in een chatroom bevinden.
Als het totaal aantal personen het maxi-
mum heeft bereikt (16/18), knjg je geen
toegang tot de chatroom.

"

PictoChat beéindigen en teruggaan
naar het Nintendo DSi Menu.

* Ouders of verzorgers kunnen het gebruik van PictoChat blokkeren door Ouderlijk
toezicht in te schakelen.,

Meer informatie over Ouderlijk toezicht vind je op.
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Bediening

Bovenste scherm Het toetsenbord gebruiken

Raak de letters van het toetsenbord aan om ze In te voe

kunt de let
vervolgens aanraken en verschuiven om ze te plaatsen zo |

It.

L. T T T L R R R R R BN P T T T T RE T T B R O B LR L L T T T B8 8 L L L LI L R R T T % 1

Fictogram voor signaalsterkie

=

Johin |Eh, Maric?
FE!.th:n's that??? — Ontvangen berichten

Sarah |

Wisselen tussen

1_1“,1-1: hoofdletters en
kleine letters

‘| _Verdergaan naar
de volgende regel

[H

I— Huidige chatroom

Een spatie toevoegen

Onderste scherm

Deelnemers chat
Aanraken om de berichten van een persoon te bekijken.

Een positie teruggaan

Ty WJohn  WSteve Woarah Chatroom sluiten of een letter wissen
=l | |
7. daaeéeeiif |
| — Tekenvenster 3668 @undachd
= T B AAAAEEEE | mm
=l of N T & W s s s o o 4 e—Verdergaan naar
— | T0000EUDUUSE de volgende regel
Gdf:1.2 3456 7890 Bericht sturen ol sea|
@ o SN [ | e oA R ]
=lews a s d f g h jk . .
m > % e v B nliml Een spatie toevoegen
._ # m
LI I “—""““““"“““““-“““""""_ ________________________________
Toataarbord Je kunt het toetsenbord ook met knoppen bedienen.
Het toetsenbord gebrui
De cursor verplaatsen
Verschillende toetsenborden:

Een letter invoeren

(4] Alfanumeriek
@ Japans hiragana, kata

@) [

Overschakelen naar hoofdletters/Caps Lock aanzetten

New function! Soort toetsenbord veranderen

Symbolen | Plaatjes De laatste letter wissen

Raak het pictogram aan om te
wisselen tussen een zwarte
pen en regenboogpen.

LLYar Door berichten bladeren

OSTAHT Bericht versturen

tkeningen wissen) Kort ingedrukt houden: laatste bericht kopiéren
OSELECT Lang ingedrukt houden: bericht wissen
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Systeeminstellingen 1

0 Systeeminstellingen

Kies in het Nintendo DSi Menu voor SYSTEM SETTINGS (systeeminstellingen) om
een menu te openen waarin je verschillende opties kunt veranderen. Gebruik €«» om

tussen pagina's te wisselen. Als je een instelling wilt veranderen, moet je die aanraken.

System Settings

DSi Menu

B DATA MANAGEMENT (gegevensbeheer)

Hier kun je het systeemgeheugen en de gegevens op een SD-kaart beheren.
Opmerking: deze optie verschijnt alleen als je de Nintendo DSi Shop hebt gebruikt.

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————

B WIRELESS COMMUNICATIONS (draadloze communicatie)

L B N N & & N X N & B B ¥ § B _E_ N N R _§L R & N N N & & 3 &3 &8 K _§E_E_ L R L _N_ B _§ N X 38 &3 §B X 8 §_E _§E_E B B L K ¢ X _F N _§ &£ § ¥ § B I W L _§ 8 1 L N N °

@ BRIGHTNESS SETTINGS (helderheidsinstellingen)

DS draadloze communicatie aan- of uitzetten.

412

De helderheid veranderen.

Systeeminstellingen 2

@ PROFILE

Je naam, bericht, ge

Pag. 416 =

en favoriete kleur veranderen.

- e

Pag. 417 =

- e

@ DATE
De huidige

Pag. 417 =

Pag. 417 =

Systeeminstellingen 3 )

DSi Mei

@ PARENTAL CONTROLS

T T

Pag. 423 =

- O .-

Pag. 424 =

DSi Menu

B LANGUAGE

Een taal kiezen voor je systeem.

B COUNTRY

Het land waar je woont instellen.

@ FORMAT SYSTEM MEMORY

Alle toegevoegde software en opgeslagen gegevens wissen.
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Gegevensbeheer

Je kunt software of opgeslagen gegevens wissen uit het interne geheugen van het
Nintendo DSi-systeem of van een SD-kaart.

Als je gegevens wilt kopiéren, moet een SD-kaart in het systeem zijn gestoken.
Kopiéren/wissen

o Kies de plaats waar de gegevens zich bevinden
die je wilt wissen of kopiéren.

e Kies de gegevens die je wilt kopiéren of wissen.

€© Kies voor COPY (kopiéren) of DELETE (wissen)

System Memory

Nintendo D

web

In de volgende gevallen is het niet opiéren

* Als er zich geen SD-kaart in de SD-kaartop

* Als er niet genoeg ruimte beschikbaar is op de
naartoe wilt kopiéren.

* Als de geselecteerde gege

¢ Als je naar het Nintend
beschikbaar zijn.
* Als je wilt kopiéren naar een sy
opgeslagen.
* Als de SD-|
of opgeslac

* Als ge SD-ke

aar je de gegevens

t gekopieerd kunnen worden.
u wilt kopiéren maar daar geen boxen

aar de originele gegevens niet zijn

DS draadloze communicatie

DS draadloze communicatie aan- of uitzetten.

DS draadloze communicatie instellen

drnications

o Je kunt DS draadloze communicatie inschakeleq
(ON aanraken) of uitschakelen (OFF aanraken).

e Raak OK aan om je keuze te bevestigen.

Opmerking: aan boord van een viiegt
DS draadloze communicatie hebben

Helderheid ir

s | |

& schermen.

Erightness Settings

elderheid te veranderen.

Touch + or -

n om de veranderde helderheid te

het spelen van een spel kun je SELECT
ingedrukt houden en de volumeknop gebruiken
om de helderheid in te stellen.

Kijk wel uit met het gebruik van SELECT, want in sommige spellen kun je door
op SELECT te drukken spelfuncties activeren of filmpjes overslaan.

- )

Helderheid

van het scherm

4

Ingedrukt
houden

S

Het effect van helderheid op de gebruiksduur van de batterij

Naarmate het beeld helderder is ingesteld, gaat de batterij minder lang mee.
Als je de helderheid lager instelt, gaat de batterij langer mee. Houd hier rekening
mee als je de helderheid verandert.
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Wijzig je gebruikersnaam, bericht, favoriete kleur en Profile
verjaardag.

Gebruikersnaam

o Gebruik het toetsenbord om je gebruikers-
| i P- 441 = it- =
naam in te v-:zerrenl.Zale ag voor uit 17 1293 e ) 4t s s o v ) G 1
leg van de bediening van het toetsenbord. qwer tyul op D
-------------------------------------------- B asdfghj k|

Bz xcvbnm, .
e Raak OK aan om de aanpassingen te .
bevestigen.

Bericht

o Voer een persoonlijk bericht in met het toet-
senbord. Zie voor uitleg van de
bediening van het toetsenbord.

e —————

IZemsEramaE= |
gqwer tyul op[H
Basdfgh )kl

@) Raak OK aan om het bericht te bevestigen.

Het persoonlijke bericht dat je hier invoert,
verschijnt op de systemen van andere gebruikers bi| het gebruik
Je kunt bijvoorbeeld een groet invoeren of jezelf kort voorstellen.

Kleur

I @ Raak de gewenste kleur aan.

De kleur die je kiest wordt gebruikt
op verschillende plaatsen, zoals in
het Nintendeo DSi Menu.

e Raak OK aanom de | te bevestigen.

Verjaarda

Birthday

o e datum in te

10/09

L_m_|

| Day -MDI"I“"I

om de instelling te bevestigen.

Back

416

Voer de huidige datum in.
Deze instelling wordt in sommige spellen gebruikt, dus zorg dat je dajtiste

De datum instellen

o Gebruik uﬁam dag,

maand en jaar in te stellen.

e Raak OK aan om de instellin

Voer de tij

Stel een tijd in voor de wekker.

De wekker instellen

@ Gebruik [LJlgl om de tijd in te stellen ‘Em A

(1) waarop de wekker moet afgaan en raak ' '——_—'—;_-
dan OK aan (@) om de wekker in o:00

te stellen. [m_m]

------------------------------------------- - Hour Minute

€) Raak YES (ja) aan om de instelling te i
bevestigen. Beide schermen worden
automatisch ingesteld op de minst heldere stand.

Om de wekker uit te zetten of te annuleren, moet je het touchscreen aanraken of een
andere knop dan de L- of R-knop indrukken.
Als de wekker is afgegaan, wordt de sluimerstand actief. Tijdens de sluimerstand zal

de wekker elke vijf minuten afgaan, totdat hij wordt uitgeschakeld. De sluimerstand zal
na een uur automatisch worden beéindigd.
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Ouderlijk toezicht

Het instellen van QOuderlijk toezicht maakt het ouders of begeleiders mogelijk om te
bepalen welke inhoud gebruikt of gedownload kan worden op het Nintendo DSi-systeem.
Ouderlijk toezicht kan op één manier worden ingesteld voor alle gebruikers van een spelsoftware van de Pan-European Game Infogma
systeem, dus we adviseren om de meest veilige instellingen te kiezen. Gebruikers die o

wél gebruik mogen maken van uitgesloten inhoud kunnen dan de pincode gebruiken. Leeftijdspictogrammen:

)

Wat kan met Ouderlijk toezicht worden beperkt?

* Nintendo DSi-software/DSi-compatibele software - L
=> Het gebruik van software beperken op basis van PEGI-classificaties. Je kunt
deze instelling niet gebruiken voor beperking van het gebruik van Nintendo DS-/ Inhoud geschikt  Inhoud geschikt Jud geschikt  Inhoud geschikt
Nintendo DS Lite-software of software die is gedownload via DS Download Play. voor 3 jaar en voor 7 jaar & voor 16 jaar en voor 18 jaar en
¢ PictoChat ouder. ouder. ouder.

=> Het gebruik van deze toepassing beperken.

¢ DS Download Play
=> Het gebruik van deze toepassing beperken.

Inhoudspictogra

Deze pictogramme - =beeld op softwareverpakkingen. Ze beschrijven de
iInhoud, In aapsll;
* Nintendo DSi Browser
= Het gebruik van de Nintendo DSiI Browser beperken.
De Nintendo DSi Browser is een internetbrowser die kan worden gebruikt
om online webpagina's te bekiken.
Als je geen onbeperkte toegang wilt hebben tot het internet, moet je Ouderlijk
toezicht inschakelen of betalen voor een commerciéle internetfilterdienst.

¢ Nintendo DSi Shop

=> De aanschaf van software beperken op basis van PEGI-classificaties.

=> Het gebruik van Nintendo DSi Points beperken.

Je kunt alleen het gebruik van Nintendo DSi Points beperken, dus niet het
aanschaffen ervan.

alcoholmisbruik
* Foto's uitwisselen

- Het uitwisselen van fotogegevens via DS draadloze communicatie b Het PEGI Online-logo laat zien dat een spel online kan worden

gespeeld. Ga voor meer informatie over spellen die online gespeeld
kunnen worden naar:

hitp://www.pegionline.eu

Het PEGI-systeem is ontwikkeld op basis van bestaande Europese systemen. Bij het
opstellen van het PEGI-beoordelingsformulier en het vormen van de organisatie achter
het systeem, zijn afgevaardigden van verschillende maatschappelijke groepen betrokken
geweest, waaronder consumenten, ouders en religieuze groeperingen. (Ga voor meer
informatie over het PEGI-classificatiesysteem naar www.pegi.info.

Let op: deze leeftidsclassificatie geeft geen indicatie van de moeilijkheidsgraad van een spel.

* Overige
- Het ontvangen van door gebruikers gemaakte inhoud b
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Ouderlijk toezicht

Ouderlijk toezicht instellen

€@ Volg de aanwijzingen in beeld © Voer het antwoord op de geheime vraag in
en raak OK aan. Het antwoord moet uit zes of
meer tekens bestaan.

Parental Contrals

Mal Controls feature allows Het antwoord op je geheime vraag wordt

s plspliy ol gebruikt in het geval dat je je pincode bé
Ple: fer to the Nintendo D5i

il i:.'-::-'r.'ﬂ'-:}l':'.:. Marnual for details, HEFQEJ[EH. I‘(E‘S dL.lE eer vraag waarvan jE‘ h'E'
antwoord niet snel zult vergeten,

Zie GEFRELSEED voor uitleg

Farental Controls

If you forget your PIN and
the answer 1o your secret
guestion, you will be unable
to remove Parental Controls
This function does not work with restrictions without first

Nintendo DS software. obtaining a master key.

This setling should be implemented
Dy parents or guardlans. Choose a ;aﬂngg icon.

Software titles with this
rating or lower will be

playable on this system.

.

e Voer een pincode in van vier cijfers — kies zelf
welke — en raak OK aan {je moet het nummer
twee keer invoeren om vergissingen te
voorkomen).

Deze pincode heb je nodig om Quderlijk

toezicht tijdelijk uit te schakelen of om je

instellingen te veranderen. Zorg dat je dit
nummer onthoudt,

s .
Select a secret question in
casegvou forget yvour PIN.

. e Gebruik A ¥ om een geheime vraag te
kiezen en raak OK aan.
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Ouderlijk toezicht

422

Als je je pincode en het antwoord op je geheime vraag
bent vergeten

Als je zowel je pincode als het antwoord op je geheime vraag bent vergeten, kun
je de onderstaande stappen volgen.

o Kies in het pincode-invoerscherm voor
| FORGOT (ben ik vergeten).

6 In het volgende scherm moet je het antwoord
op je geheime vraag invoeren.

Als dit is gelukt, kun je verdergaan met het
instellen van Ouderlijk toezicht.

1 2345 6T 880 ==

gwertyuli opisl

B a s dfghj k|

B : xcvbnm, ./
(R [ )

Als je het antwoord op je geheime

vraag bent vergeten ...

e Kies | FORGOT (ben ik vergeten).

o Er verschijnt een informatienummer in beeld. LEICHEINCLREIE
,.L If you forget your
ANSWer 10 your secrétl g
Bel het nummer in de handleiding van the number given in the Ni
. v Operations Manual and pra
de Nintendo DSi en geef het verstrekte il e o
informatienummer op. Er wordt je dan ther “ter key.

een ontgrendelcode verstrekt.

Informatie-
nummer

Ontgrendelcode
XXX X

Touchscreen kalibreren

touchscreen te kalibreren.

Als je de stylus helemaal niet kunt gebruiken, moet je de L-knop
ingedrukt houden en het systeem opnieuw aanzette - I
meteen in beeld.

Het touchscreen kalibreren

Houd de
stylus zo recht
mogelijk

Kalibratiepunten zullen versck G

hoeken linksboven en re ' ‘E
scherm, en in het midden
Raak elk punt aan de ka
voltooien.

Fress @ to cancel.

m dit te bevestigen.

Calibration complete.
Touch ® to test the calibration.

Wordt bi| aanraken
geel van kleur

ar bent met de kalibratie, moet je
nraken om het proces af te ronden.

s het je niet lukte om @) nauwkeurig aan te
raken, moet je voor TRY AGAIN (opnieuw proberen)
kiezen om opnieuw te beginnen met kalibreren.

Microfoontest

Controleer of de microfoon naar behoren werkt.

Iry Again

De microfoon testen .

o Richt je op de microfoon en spreek.

e Kijk of de volumebalk wordt gevuld met Mic Test
gekleurde balken. Speak into the mic.
Wanneer de volumebalk als je spreekt met
gekleurde balken wordt gevuld, werkt de
microfoon naar behoren.

Check mic sensitivity.

De volumebalk wordt met gekleurde balken gevuld
als de microfoon geluid opvangt.

6 Raak QUIT (stoppen) aan om te bevestigen dat de microfoon naar behoren werkt.
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Verbind je Nintendo DSi draadloos met het internet.

Iinternet

i

Kies de verbindingsmethode

Het Nintendo Wi-Fi Connection-verbindingsprofiel
wissen dat is opgeslagen op de Nintendo DSi.

Lees de overeenkomst voor netwerkdiensten
van de Nintendo DSi en stem ermee in.

Het instellen van je verbinding is athankelijk van het netwerk dat je thuis gebruikt.
Beantwoord de volgende vragen om tot de meest geschikte methode te komen.

AOSS and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.
Windows® and Windows Vista® are trademarks of the Microsoft

Beschik je over
een breedband
internetverbinding?

Je moet een bre-
internetverbinding
instellen voordat je

verbindi _ vaken
met c= Nintendo DSI.

424

Heb je een computer die
op Windows® XP of
Windows Vista® draait
en verbonden is met
het internet?

Je kunt ook instellingen configureren voor krac.
proxy-instellingen en instellingen voor - vordera Sruike: -

die in staat zijn om verbinding te make: - VPS, Pag. 436 =

Opmerking: meer informatie over de
support.nintendo.com.

Geavanceerde verbindingsinstelk
voor Nintendo DS-software. Als je
moet e de gebruikelijke integn

Ondersteunt het Access

Point van je draadloze
netwerk AOSS?

«»

AOSS’

de verbinding.

Pag. 430 =

Zoek je draadloze
router op met de

Nintendo DSi en maak
de instellingen.

Gebruik AOSS
voor een eenvoudige
installatie van

Gebruik de Nintendo Wi-Fi USB
Connector voor een eenvoudige installatie.

Ga naar support.nintendo.com voor meer informatie over de Nintendo Wi-Fi USB
Connector.
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Internet

Vereist voor verbinding met het internet

Het volgende is vereist om met de Nintendo DSi verbinding te kunnen maken met 3. Omgeving met breedbandinternet via DSL
het internet. : :

1. Nintendo DSi-systeem

‘--.--

----‘

T
[ " o
[ |

== -
’ DSL-modem, etc.

Breedband
internetverbinding

4, Gebruik een van de volgende apparaten om je Nintendo DSi
draadloos te kunnen verbinden

aadl@os Access Point hebt, kun je je Nintendo DSi-systeem
sige’ door gebruik te maken van de Nintendo Wi-Fi USB
aansluiten op een USB-ingang van een pc. Deze pc
beschikk@n'over een breedband internetverbinding en Windows® XP/
ista® als besturingssysteem. De software die bij de Connector wordt
ook geinstalleerd zijn.

F

Nintendo Wi-Fi USB Connector

Opmerking: in deze handleiding worden 'draadloze router Access Points simpelweg 'Access
Foints’ genoemd.

Pag. 430 = Gebruik een Access Point die de standaard 802.11b of 802. 11g ondersteunt, Je kunt geen
Access Point gebruken dat alleen B02. 11a gebruikt.

Los verkrijgbaar Access Point =
(draadloze router, etc.)
Ak Op support.nintendo.com vind je een lijst van Access Points (routers) die
kunnen worden herkend door een Nintendo DSi-systeem.
. W ‘
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Internet

Verbinding maken via de Nintendo Wi-Fi USB Connector
(wordt apart verkocht)

Als je de Nintendo Wi-Fi USB Connector hebt aangesloten op de USB-poort van een

; i : : ; e Als dit scherm is verschenen, moet je de
pc met een breedband internetverbinding, kun je de pc als Access Point gebruiken.

volgende instellingen configureren op je pc.
Opmerking: voordat je de volgende instellingen configureert, moet je de registratiesoftware van

de Nintendo Wi-Fi USB Connector op je computer installeren. Meer hierover lees je in de hand- Sy |--I-] ‘”'IF' )

leiding van de Nintendo Wi-Fi USB Connector. ool on Yo BEAG 5 Ak iFl
nission to conneclt.

F Breedband :.I
internetverbinding - —
L = =] Pc-instellingen
DSL-modem, etc. Pc + Nintendo Wi-Fi Nintendo DSi-
USB Connector systeem

Verbinding maken Systeemvak

o Raak CONNECTION SETTINGS Internet
(verbindingsinstellingen) aan.

de getoonde gebruikersnamen
van het Nintendo DSi-systeem (1) de
ebruikersnaam waarmee je verbinding
wilt maken.

g

Kies in het volgende menu (2) voor
PERMIT CONNECTION (verbinding
toestaan).

e Raak NINTENDO Wi-Fi USB CONNECTOR Internet
aan. Connection 1

Kies de gebruikersnaam waar-
mee je verbinding wilt maken. .

Opmerking: kies de gebruikersnaam waarmee
je verbinding wilt maken.

ey o

e Bevestig dat de Nintendo Wi-Fi USB
Connector klaar is voor ge en raak
NEXT (volgende) aan.

o Raak OK aan om een verbindingstest
te beginnen.

Install your Nintendo Wi-Fi USB
Connector solftware and then
insert the Nintendo Wi-Fi USB

Nintendo WIi-Fi USB Connector
setup Is complete.

Beginning connection test...

Connector into your computer's

Als de verbindingstest is gelukt, zijn de instellingen voltooid

Opmerking: als de verbindingstest mislukt, moet je de lijst van foutcodes raadplegen
in de sectie Ondersteuning. Pag. 456 =
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Internet

Verbinding maken via AOSS

Als je Access Point AOSS ondersteunt, kun je deze functie gebruiken voor een

eenvoudige instelling van de verbinding. Lees ook de handleiding van je Access
Point.

Opmerking: door het gebruik van AOSS kunnen de instellingen voor je Access Point

veranderen. Als je computer een internetverbinding heeft zonder AOSS, is het mogelijk 1
dat deze na gebruik van AOSS geen verbinding meer kan maken. Dmk,up de AOSS-knop tot het lampje beg
te knipperen.

Verbinding maken Opmerking: als het niet lukt om verbindi
AOSS, moet je ongeveer 3 minuten

nog eens te proberen.

(4) Access Point-instellingen

AOSS gebruiken

@ Raak CONNECTION SETTINGS
(verbindingsinstellingen) aan.

AOSS gebruiken

dingstest te

ADSS setup is complete.
Beginning connection test...

e Raak een verbinding met het woord NONE
(geen) aan.

Als de verbindingstest is gelukt, zijn de instellingen voltooid.
Meteen na het voltooien van de instellingen voor AOSS, kan de verbinding
............................................................ mislukken vanwege het opnieuw starten van het Access Point. Wacht enige tijd
en voer de verbindingstest dan nogmaals uit,

e Raak het AOSS-pictogram aan,
N

. Ga verder met de volgende
Access Point-instellingen.
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Internet

Een Access Point zoeken en er verbinding mee maken

Je kunt deze methode gebruiken om een Access Point te zoeken en er verbinding e Voer de sleutel in en raak OK aan.

mee te maken, als je Access Point geen AOSS ondersteunt. Dit verschijnt alleen als jo de veiligheids- S ey

instellingen configureert.

Breedband
internetverbinding

DSL-modem, etc. Access Point met Nintendo DSi-
router-functies systeem

e Raak OK aan.

Verbinding maken

Do you want to save these
settings?

o Raak CONNECTION SETTINGS
(verbindingsinstellingen) aan.

saved. Begin connection test?

e Raak een verbinding met het woord NONE Internet
(geen) aan. Connection 1

Connection 2

5 PN
3

Lonnection

Als de verbindingstest is gelukt, zijn de instellingen voltooid

Opmerking: als de verbindingstest mislukt, moet je de lijst van foutcodes raadple
in de seche Ondersteuning.

Pag. 456 =

B © Resk SEARCH FOR AN ACCESS POING
(Access Point zoeken) aan. —

Bij Access Points die worden aangegeven met moet je dezelfde sleutel
gebruiken als is geregistreerd bij het Access Point.

.;;? Invoer van sleutel
i1

_ _ Geconfigureerd met een niet-ondersteund
= niet vereist

encryptietype. Om verbinding te maken
met een dergelijk Access Point, moet
e verbinding maken via geavanceerde

instellingen. @EPIE LR

Invoer van sleutel

te kiezen. = vereist

its worden gevonden,
stéllingen handmatig te

e Raak een

Ant balk|
Het@-pictﬂgram (signaalsterkte) geeft - i IEE.

de status van de signaalontvangst aan met E] E @
vier mogelijke niveaus. Een sterker signaal

maakt een betere gegevensoverdracht
aearch Again mggg |ii1.(‘

Signaalsterkte
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Instellingen handmatig configureren

De instellingen voor je Access Point handmatig bepalen.

Breedband
internatverbinding

Nintendo DSi-
systeem

Access Point met
router-functies

DSL-modem, etc.

Verbinding maken

o Raak CONNECTION SETTINGS

(verbindingsinstellingen) aan.

Internet

e Raak een verbinding met het woord NONE
(geen) aan.

Connection 1
Connection 2

a —— —_
Lonnection 3

o Vul alle velden in en raak SAVE (opslaan) aan alg je klaa

Als je het |P-adres handmatig instelt, zorg da vergeet.

b

Connection 1 nnectioi
.r_':.,l'

None

v

Conn i 1 Connection 1

Auto-Dbtain IF Auto-Obtain DNS

Connection 4 Connection 1

Froxy Settings MTLU value

Proxy-instellingen kunnen alleen geconfigureerd worden bij het configureren
van geavanceerde instellingen.

- ‘v‘
e Raak YES aan om een verbindingstest
te beginnen.

Connection settings have been
saved. Begin connection test?

Als de verbindingstest is gelukt, zijn de instellingen voltooid

Opmerking: als de verbindingstest mislukt, moet je de lijst met foutcodes raadplegen
in de sectie Ondersteuning.

Pag. 456 =
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Internet

Geavanceerde instellingen

De geavanceerde instellingen kun je wijzigen zodat je een verbinding kunt maken met

het internet, bij gebruik van software die de functies van de Nintendo DSi ondersteunt.

Hierbij wordt gebruikgemaakt van een krachtige WPA-beveiliging, proxy-instellingen en
van instellingen voor verbinding met WPS.

De geavanceerde instellingen (verbindingen 4 - 6) kunnen niet worden gebruiki
voor Nintendo DS-software die de functies voor Nintendo DSi niet ondersteunt.
Als je met Nintendo DS-/Nintendo DS Lite-software verbinding maakt met het
internet, moet je de normale internetinstellingen gebruiken (verbindingen 1 - 3).

Verbinding maken

o Raak CONNECTION SETTINGS
(verbindingsinstellingen) aan.

9 Raak ADVANCED SETUP (geavanceerde
instellingen) aan.

e Raak een verbinding met het woord NONE
(geen) aan.

© Raak het verbindingstype aan dat het meest
geschikt is voor je Access Point.

(6) Doorloop de stappen |

Knopverbinding
Houd de WPS-k

5 Point

oer de pincode in, die verschijnt op
het touchscreen van de Nintendo
D51, op het Access Paoint.

Lonnection 4

nat yo = using a

wireless ator LED blinks.
‘ It may take up to two minutes

aan die het
verbinding.

© Rask de verbindings
meest geschikt is v

Opmerking:

de volgende aanwijzingen zijn
hetzelfde als bij het configureren
van gewone instellingen.

4

; patib 35 point.
The

POl ion until the

Unce you' ve set up this PIN

with the access point, touch
Mext. It may take up 1o twWo
minutes to complete this step.

tn complete this setup.

‘ Back
Het kan tot 2 minuten duren voordat de instellingen zijn voltooid.
< s
o Raak NEXT (volgende) aan.

-

MNext

Connection 4
D1234567

Unce you've set up this PIN
with the access paint, touch
Next. It may take up to two
minutes to complete this step.

e Raak OK aan om een verbindingstest te
beginnen.

WPS complete.
Beginning connection test...

Als de verbindingstest is gelukt, zijn de instellingen voltooid

Meteen na het voltooien van instellingen via WPS, kan de verbinding mislukken
vanwege het opnieuw starten van het Access Point, Wacht enige tijd en voer
de verbindingstest dan nogmaals uit.
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Internet

Opties

Bekik de systeeminformatie, wis Nintendo WFC-configuraties en zet Nintendo
WEFEC-configuraties over.

Internet

Het MAC-adres en de WFC |ID van het systeem
bekijken

Lelete Nintendo wWrL

Nintendo WFC-configuratie van het systeem wissen

Iranster Nintendo WrL g5 | - - -
~ e b L=l %8 De Nintendo WFC-configuratie overzetten naar een

ander systeem

Back

* Voordat je het systeem weggooit of aan een andere gebruiker overdraagt,
raden we aan de Nintendo WF C-informatie te wissen.

* Als je overstapt op een nieuw systeem, kun je de Nintendo WFC-
configuratie van het oude systeem naar het nieuwe systeem overzetten.

* Als je Nintendo WF C-informatie wist of overzet, worden instellingen als
vriendenlijsten en verbindingen uit het verzendende systeem gewist.

c
®
oy

£
=
=

T
0
L
o
g

=

Nintendo WFC-configuratie overzetten naar een ander systeem

Nintendo WF C-informatie overzetten via DS Download Flay.

Opmerking: hiermee wordt de Nintendo WFC-configuratie van het verzendende systeem gewist
en wordt de Nintendo WFC-configuratie van het ontvangende systeem overschreven, Alsda de

configuratie verstuurt naar een Nintendo DS-/DS Lite-systeem, worden geavanceerg
instellingen niet verstuurd,

-

Voorbereidingen

* Verzendende Nintendo DSi-systeem
* Ontvangende systeem (Nintendo DSi-systeem of Ninter

Overzetten

@ Op verzendende systeem k

Raak TRANSFER NINTENDO
CONFIGURATION (Nintend
configuratie overzetten) a

C

Do not turn the power off while
transferring. I the power Is
turned off during data iransfer,

I this data ks transferred,
this system's Nintendo WFC
Configuration information

will be lost. ts this 0K7 Nintendo WFC Configuration

information may be lost.

€ Raak| mext Jaan,

@ Op ontvangende systeem

Raak DS DOWNLOAD PLAY aan.

&

Volg de aanwijzingen in beeld.

£ Nintendo WFC Configueatio

cCTr T I R T T XTI ITTITREYT T TSR E P RPN T T T YR LT T T I T T TR T Y OTOT YFNF YRR T T TR RT

: “*zendende systeem

oleer ©f de getoonde gebruikersnaam
o. kelijk de naam van het ontvangende
systeem is en raak YES (ja) aan.

@ Op ontvangende systeem

Raak OK aan als je instemt met de waarschuwing in
beeld.

Opmerking: als je NO (nee) aanraakt, wordt het overzetten
van de Nintendo WFC-configuratie afgebroken.

@ Op verzendende/ontvangende systeem

A Nintendo WHL Configuration Transfer

Would vou like to download

Internat

LEéer name on destination systéem:

NINTE JOHN

Transfer Nintendo WFC
Configuration’’

Nintendo WFC Configuration Transfer

| i)
| Receiving a Nintendo WFC

| configuration will overwrite the

| existing configuration on this

| Nintendo DS. Are you sure you

| want to receive it?

Als het overzetten is voltooid, verschijnt er een bevestiging in beeld.

Raak op beide systemen OK aan.

Nintendo WFC Configuration Transfer

Nintendo WFC Configuration
has been transferred.

Nintendo WFC configuration has
been received

The system will now shut down. |

@K

439




. Het systeemgeheugen formatter

Het systeem bijwerken

Er kunnen in de toekomst aanpassingen of toevoegingen verschijnen voor het
Nintendo DSi Menu of de softwaretoepassingen.

Het systeem kan alleen worden bijgewerkt als er verbinding is gemaakt met

het internet. Zie QR rEE:

Om het systeem bij te werken

system Update

@ Raak YES (ja) aan.

Connect to the internet
E:I‘:-:_'| UF:":j-'-JT-::' 5'f'5t‘-5‘|'|“."

e Lees de tekst in beeld zorgvuldig door en Sysiem Update
. Important Notice
kies voor NEXT (volgende). If you are under the age of 18,
you must get your legal guardian
or parent to update your
Nintendo DSI system. Also, do not
initiate the update if you are NOT
the owner of this Nintendo DSi
system. Touch the "Next" option
and then choose *| Accept” to

initiate the update if you are

e Als je instemt met wat je hebt gelezen
in @, moet je voor | AGREE (ik stem
hiermee in) en vervolgens voor OK kiezen.

Kies deze optie om alle opgeslagen gegevens te v Len het systeem terug te

brengen naar de staat bij aanschaf.

_ - -

€ Kies voor FORMAT (form

Format System Memory

This will delete added software and

all save data. Software copied 1o an
sD Card cannot be restored, nor can
werd any deleted data.

Do you still want to format?

Welke gegevens worden

do DSi
door Nintendo DSi-

* Software die

ntendo DSi Shop werd
2uw worden gedownload.

jeslagen in het interne geheugen van het Nintendo DSi-systeem.
in de systeeminstellingen.

O ing: gegevens die worden gewist door het systeem te formatteren,

kunne t meer worden teruggehaald.
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De toetsenborden gebruiken

Als je ergens letters of tekens moet invoeren, verschijnt er een t
touchscreen. Er zijn twee socorten toetsenborden: een standa
toetsenbord en een toetsenbord met tien toetsen.

L& X% B K R B & E &R % S X H & R _E X 2 X _E &R 32 ¥ § 2 3 =X _&E I R _E_E_L N ¥ 3 X X 32 _J§ _E N &5 X E XK X & L L 3 J

Alfanumeriek toetsenbord

Toetsenbord om cijfers en letters in te voer

Het toetsenbord voor invoer van letters en ¢

®) [ > XX
_...I
®
@
L
o
a
]
g
&
@

Toetsenbord om symbolen

(=

Toetsenbord om plaatje

Het teken links van
t y u | o p NS5 de cursor wissen
a [s e B gl ik D S T
Z X v b nm ¥ . -"'

C S )

Een spatie toevoegen

etsenborden voor cijfers en letters, speciale tekens, symbolen en plaatjes
en allemaal op dezelfde manier.

. . . R O O . O O O O . O . O S O S O O . -

Toetsenbord met tien toetsen

Een spatie invoeren Het laatst ingevoerde teken wissen
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Termenlijst

Sleutel

|IP-adres

Primaire DNS/
secundaire DNS

NAT

MTU

IR e e e

WPA-PSK (TKIP)/

De naam die is toegewezen aan een Access Point.
Ook bekend als de ESS-ID of netwerknaam.

De sleutel is een getal dat wordt gebruikt om de communicatie tussen
het Nintendo DSi-systeem en het Access Point te coderen.

Hetzelfde getal moet voor zowel het Access Point als het Nintendo DSi-

systeem zijn ingesteld. Ook bekend als de encryptiesleutel of het net-
werkwachtwoord.

Het getal dat de bestemming en overdrachtsbron van
communicatiegegevens op het netwerk specificeert.

Het getal dat aangeeft welk deel van het |P-adres het bijbehorende
netwerk identificeert.

De in-/utgang van het betreffende netwerk. Het IP-adres hiervan wordt
gespecificeerd in de instellingen van het verbindingspunt.

De server die de namen van de computers op het netwerk
combineert met hun |P-adressen. Het IP-adres van deze server
wordt gespecificeerd in de instellingen van het verbindingspunt.

De server die het IP-adres en andere informatie specificeert,
deze informatie is vereist voor communicatie over het netwerk,

Het unieke getal dat is toegewezen aan elk apparaat op

Je Nintendo DSi-systeem heeft ook een MAC-adres.

systeem in een LAN verbinding kan maks
Als men probeert een interetverbinding te

o S  —— —-—— -

- e e e - . e . e

evens die worden verstuurd
Access Point.

or het coderen van gegevens die worden
et Nintendo DSi-systeem en het Access Point.

WPA2-PSK(TKIP)

o

WPA-PSK(A
WPA2-PSK(

tussen het Nintendo DSi-systeem en het Access Paint,
lenngsmethode 1s velliger dan WEP en TKIF

.
Definitie
Afkorting voor Wi-Fi Protected £

Dit is een standaard voor gemak
verbindingen tussen appasaten in €

mogeli]
matie digde gebruiker vraagt te
tuurd naar het apparaat van

dloze
dsinstellingen.

gesteld als de gebruiker voor de

Nintendo
WFC-config

maakt met de Nintendo Wi-Fi Connection.

i-Fi-opstelling).

t een indirecte internet-

® |n het scherm met details van de verbindingsinstellingen verschijnt
de sleutel als een reeks astensken (*).

® De sleutel kan worden ingevoerd met ASCll-tekens of een
hexadecimale code bestaande uit de cijffers 0 tot @ en de
letters ‘a’ tot en met 'f'.

¢ Alleen encryptiesystemen die een sleutel gebruiken worden onder-
steund door het Nintendo DSi-systeem. Als het Access Point een
ander encryptiesysteem gebruikt, moet het encryptiesysteem van
dit Access Point worden veranderd.

* |nformatie over het configureren van de Access Point-instellingen,
vind Je in de handleiding die bij je Access Point werd geleverd.

.

Een WEP-sleutel
invoeren

* Normaal gesproken kunnen maximaal vier WEP-sleutels worden
geregistreerd voor een Access Point. Om het verbindingspunt op
het Nintendo DSi-systeem in te stellen, moet de WEP-sleutel
worden ingevoerd voor de eerste van de vier posities, en moeten

de instellingen van het Access Points ook geconfigureerd worden
voor gebruik van dezelfde WEP-sleutel.

¢ Het aantal tekens dat moet worden gebruikt voor de WEP-sleutel
Is als volgt:

ASCII: 5, 13 of 16 tekens
Hexadecimaal: 10, 26 of 32 tekens

¥

Een WPA-sleutel
invoeren

e Het aantal tekens dat moet worden gebruikt voor de WPA-sleutel
is als volgt:

ASCIIl; tussen B en 63 tekens

Hexadecimaal: 64 tekens
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Foutberichten en foutcodes

In de sectie Ondersteuning in deze handleiding vind je informatie over foutberichten
en de codes die daarbij verschijnen.

NINTENDEDSho

#\ Ondersteuninas-
= brochure

Als je problemen ondervindt met je Nintendo DS am, of wanneer een foutbericht
of foutcode in beeld verschijnt, kun |e leelte va handleiding gebruiken om de
oorzaak van het probleem te achterhalen.

i1l

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

¢ ergayéman beeld of geluid

Ninte Vienu
: : 447
|k kan defmicrofoon niet gebruiken
plaadbare batterij opladen 448

Ik kan het touchscreen niet gebruiken
SD-geheugenkaarten 449
Nintendo DSi Camera

Nintendo DSi Sound 450

Nintendo DSi Shop
Ik kan DS Download Play niet gebruiken 451
Ik kan PictoChat niet gebruiken

lk ondervind problemen bij het gebruik van DS draadloze communicatie
en spellen die daar gebruik van maken 4592

De slaapstand wordt geactiveerd

Quderlijk toezicht 453
¢ Lijstmetfoutmeldingen .. ......... ... .. .. .. . ... 455
% | staret I eoBE Laves bl ddibraind bindes md bAMEs NE ki mad 456
* Verwerking van dit product aan het eind van zijn levenscyclus . . . 459

SPecliCAtiBs ; . sx samas es &5 65 5% SYREE €5 52 59 B BA s Es



Problemen oplossen

Bekijk de volgende problemen en oplossingen, alvorens hulp te zoeken.

Opmerking: lees naast dit gedeelte van de handleiding, ook de handleiding van de software en/of
accessoires die je gebruikt. * |s er een SD-geheugenkaart (SD-kaart) met grote g

: systeem gestoken?
Geen weergave van beeld of geluid Als er een SD-kaart met grote capaciteit in het s
¢ Brandt hist asn/uitlampie? . duren voordat het Nintendo DSi Menu verschijnt.

Druk op de POWER-knop om het systeem
aan te zetten.

Het duurt lang voordat het Nintende DSi Menu ver .

iteit in he

1, kan het even

Hoewel er een Game Card in het. em is token, verschijnt
in het Nintendo DSi Menu de tekst 1. =~ = IS NU _ARD INSERTED
IN THE DS GAME CARD SLC ‘IS ge art in de opening voor
DS Game Cards gestoke-

* |s de Game Card correct gé

Verwijder de Game
Werkt dit niet, prg

................ -

¢ Zijn de aansluitf de opening voor Game Cards vuil?
Gebrui achte € { wattenstaafie om de aansluitpunten schoon te vegen.

* |s de oplaadbare batterij opgeladen?
Laad de oplaadbare batterij op.

* |s de Game Card correct geplaatst?
Duw de Game Card voorzichtig maar stevig verder tot hij op zijn plaats klikt.

ypening tot hij op zijn plaats klikt.
paar keer.

Ik k. iir =zl niet spelen

! ngesteld om, op basis van PEGI-classificaties,
oftware te beperken?

" r de pinc@ele in om Quderlijk toezicht tijdelijk uit te schakelen of schakel het
al van Ouderlijk toezicht uit, dat het gebruik van software beperkt op basis
va

Gl-classicifaties.

* |s de slaapstand actief?
Als de slaapstand geactiveerd is, zal het aan/uit-lampje langzaam knipperen.
Controleer het aan/uit-lampje. Als de slaapstand actief is, moet je deze beéindigen
door het Nintendo DSi-systeem te openen.

s Ouc
gebrt

Geen geluid uit de luidsprekers van het systeem

* |s het volume op het laagste niveau ingesteld?

Verander het volume met de knop voor
volume/helderheid aan de zijkant van
het systeem.

lk kan de microfoon niet gebruiken / mijn stem wordt niet herkend

* Maakt deze software wel gebruik van de microfoon?
En is dit het geval in het huidige onderdeel van de software?

De microfoon kan niet altijd worden gebruikt, De microfoon kan alleen worden
gebruikt in onderdelen van de software die het gebruik ervan ondersteunen.

* Werkt de microfoon naar behoren?

Gebruik de MIC TEST (microfoontest) in de
systeeminstellingen om te controleren of de microfoon

naar behoren werkt, UGk REYEE

-----------------------------------------------------------

* Worden stemmen van andere mensen, bijvoorbeeld vrienden en familie,
wel goed herkend?

Stemherkenning kan bij verschillende personen verschillend werken. Sommige
stemmen worden moeiliker herkend dan andere,

het systeem.

De microfoon reageert op de verkeerde momenten

De microfoon kan ook reageren op omgevingsgeluid of het geluid dat uit de luidsprekers
komt. Probeer afstand te nemen van de bron van het geluid, zet het volume van de luid-
sprekers lager, gebruik een hoofdtelefoon of zorg dat het omgevingsgeluid minder wordt.
Gebruik de MIC TEST in de systeeminstellingen om te controleren hoe de microfoon
reageert.

oofdtelefoon of headset
stoken.
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Problemen oplossen

lk kan de oplaadbare batteri) van de Nintendo DSi niet opladen /
het oplaadlampje brandt niet

* Gebruik je de Nintendo DSi-voeding?
Gebruik alleen de Nintendo DSi-voeding (WAP-002(EUR)).

* |s de Nintendo DSi-voeding correct
aangesloten op het systeem en
een stopcontact?

Zorg dat de Nintendo DSi-voeding
correct is aangesloten op het
Nintendo DSi-systeem en het
stopcontact.

¢ Wordt de oplaadbare batterij opgeladen op een locatie met een omgevings-
temperatuur van tussen de 5 en 35 graden Celsius?

Zorg dat je de batteri| oplaadt op een plaats met een omgevingstemperatuur tussen
5 en 35 graden Celsius. Op een locatie met een temperatuur die buiten dit bereik

valt, kan de batterij mogelijk niet worden opgeladen.

* Brandt het oplaadlampje?

Als het oplaadlampje knippert, is de oplaadbare batterij mogelijk niet goed aan-
gesloten. Zorg dat de oplaadbare batterij op de juiste manier is aangesloten.

Knipperen I> —
I
l]f!\u ®

Ik kan het touchscreen niet gebruiken / het touchscree ageert

niet naar behoren

¢ Worden aangeraakte plekken op het touchscree
hiet goed geregistreerd?

Als de aangeraakte plekken niet goed worden
geregistreerd, kun je dit corrigeren met dé@ptie
TOUCH SCREEN in de systeeminstelli

Pag. 423 =

-------------------------------------------------------

* Heb je een apart verkrijgbas
Als je een apart verkiij
moet je de instru

> op het touchscreen hebt geplakt,
2nde folie raadplegen om te zien of deze

Knipperend
oplaadlampje

Ik heb de oplaadbare batterij van de Nintendo DSi
ik kan er niet lang mee spelen / hetduurt langv  .a.
batterij van de Nintendo DSi is opgeladen

=laden,
»laaa.

¢ Speel je een spel of probeer je de oplaadb
locatie met een omgevingstemperatuur |

In omgevingen met een temperatuur lager
langdurig spelen en duurt het langer dan geb
te laden.

elsius, kun je spellen niet
m de oplaadbare batterij op

correct is gepla

Mijn €0 -gehegenka eageert niet

in het systeem gestoken?

orzichtig maar stevig verder tot hi) op zijn plaats klikt in de
aan de zijkant van het systeem.

aart kapot?

ebrttk"hem in een computer of digitale camera om te controleren of je de

standen op de SD-geheugenkaart kunt zien.

* Staan er foto’s op de SD-kaart die met Nintendo DSi
Camera kunnen worden weergegeven?

Nintendo DSi Camera kan alleen foto's weergeven die met
het Nintendo DSi-systeem zijn gemaakt. Foto's die met een
digitale camera of mobiele telefoon zijn gemaakt worden
niet weergegeven.

't cQ

-------------------------------------------------------------------------------

* Staan er geluidsbestanden op de SD-kaart die met Nintendo DSi Sound
kunnen worden afgespeeld?

Nintendo DSi Sound kan AAC-bestanden afspelen met de bestandsextensies
.m4a, .mp4 en .3gp. Audicbestanden die niet zijn voorzien van AAC-codering

(zoals mp3-bestanden), kunnen niet worden afgespeeld.

Nintendo DSi Camera vraagt herhaaldelijk om een foto van mijn
gezicht, maar registreert deze niet

Dit gebeurt als je gezicht niet goed wordt herkend. Ga naar een goed verlichte
omgeving en draai je gezicht zo dat het volledig in beeld verschijnt. Houd ook
rekening met de volgende factoren die gezichtsherkenning kunnen beinvloeden.

- Verlichting en helderheid van de omgeving

- Haardracht (als het haar bijvoorbeeld het gezicht bedekt)
- Kleur van haar en wenkbrauwen

- Glans van het hoofd en gezicht

- De vorm, kleur en dikte van eventuele gezichtsbeharing
- Brillen, sieraden en piercings
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Problemen oplossen

Mijn ogen en mond worden niet goed herkend door
Nintendo DSi Camera

Individuele verschillen en omgevingsinvioeden kunnen de werking van gezichtsherken-
ning hinderen. Als de positie van ogen en mond niet goed wordt herkend, moet je naar
een goed verlichte omgeving gaan en je gezicht zo draaien dat het volledig in beeld
past. Houd daarbij rekening met de eerder genoemde factoren.

De foto’s die met de camera’s zijn gemaakt hebben vreemde kleuren

Nintendo DSi Sound toont geen geluidsbestanden en mappen

Gebruik alleen de normale lens (andere lenzen kunnen vreemde kleuren laten verschijnen
In je foto's) en probeer een ander onderwerp te fotograferen. Als de kleuren nog steeds
vreemd zijn, kun je contact opnemen met de Nintendo Technische Dienst.

lk kan geen foto’s of lijstjes uitwisselen met Nintendo DSi Camera

* |s Quderlijk toezicht zo ingesteld dat het draadloos versturen van foto-
gegevens wordt beperkt?
Voer je pincode in om Quderlijk toezicht tijdelijk uit te schakelen, of schakel de
optie uit die het draadloos versturen van fotogegevens beperkt.

Ik kan met Nintendeo DSi Sound geen audicbestaric=n ¢ slen

* Hebben de audiobestanden een formaat dat kan w afgespeeld

Nintendo DSi Sound?

Nintendo DSi Sound kan audiobestanden afspe
- Bestandsformaat: AAC (.m4a, .mp4 of .3gp)

- Bitrate: 16 -320 kbps

e kenmerken.

* |s de SD-geheugenkaart correct in het systeem gestoken?

Duw de SD-kaart voorzichtig maar stevig verder tot hij op zijn plaats klikt in de
SD-kaartopening aan de zijkant van het systeem.

* Zijn de opgeslagen bestanden geschikt om te worden afgespeeld
Nintendo DSi Sound?

- Frequentie: 32-48 kHz

Ik kan geen nieuwe spe’ 1oy ‘~den in ye Nintendo DSi Shop

AsterCard)
an worden aangeschaft bij een Nintendo-verkooppunt)

Nintendo DSi Sound kan AAC-bestanden afspelen met de bestan
.m4a, .mp4 en .3gp. Audiobestanden die niet zijn voorzien van AAC-
(zoals mp3-bestanden), kunnen niet worden afgespeeld.

e Zijn er meer dan 3000 audiobestanden opgeslagen?
Er kunnen niet meer dan 3000 audiobestanden worden

¢ Zijn er meer dan 1000 mappen met opg
Er kunnen niet meer dan 1000 mappen m

¢ Zijn er meer dan 100 audiobestanden opge

Er kunnen niet meer dan 100 bgstanden worden gen in een enkele map.
Als er mappen zijn met dez aam als de SD-ge@heugenkaart, worden de
audiobestand-en in deze mengevoegd en weergegeven als een enkele
map. Er kunnen niet bestanden worden weergegeven voor deze

samengevoegde map.

* Zijn audiob

audiobe
n woraen weergegeven.

in een enkele map?

n map van meer dan acht lagen diep?

450

t ingesteld om het gebruik van Nintendo DSi Points in de
op te beperken?

lk kan DS Download Play niet gebruiken

* |s Ouderlijk toezicht ingesteld om het gebruik van DS Download Play te
beperken?

Voer de pincode in om Ouderlijk toezicht tijdelijk uit te schakelen of schakel de
optie uit die het gebruik van DS Download Play beperkt.

Nintendo D lleen naar bestanden tot een diepte van acht lagen.

Ik kan PictoChat niet gebruiken

* Bevinden zich er al 16 mensen in de gekozen chatroom?
Er kunnen zich niet meer dan 16 mensen in een enkele chatroom bevinden.

-------------------------------------------------------------------------------

¢ |s Ouderlijk toezicht ingesteld om het gebruik van PictoChat te beperken?

Vooer de pincode in om Ouderlijk toezicht tijdelijk uit te schakelen of schakel de
optie uit die het gebruik van PictoChat beperkt.
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Problemen oplossen

Ik ondervind problemen bij het gebruik van DS draadloze communi- Hoe je Ouderlijk toezicht kunt uitschakelen
catie (de communicatie wordt onderbroken waardoor het spel niet Erdiiwaenanemnion Dudsiiuiserichls sohdkel

goed kan worden gespeeld) tijdelijk uitschakelen of de instellingen van Ouderlijk toezicht ve

* Verschijnt een van deze ontvangstpictogrammen in beeld?

De ontvangststerkte is te laag. Verklein je afstand tot de andere speler
en verwijder objecten die zich tussen jullie in bevinden.

nt Quderli
aren.

Quderlijk toezicht tijdelijk uitschakelen

€@ Voer de pincode in, in het scherm dat
als je de niet toegestane optie kiest.

De slaapstand wordt plotseling geactiveerd

e Raak OK aan.

De slaapstand kan geactiveerd worden door een
extern magnetisch veld. & |
Houd je systeem uit de buurt van magnetische
objecten,

lk kan Quderlijk toezicht niet uitschakelen

* Heb je de juiste pincode ingevoerd?

Voer de juiste pincode in.
Zie TERELED . als je je pincode bent vergeten.

* Heb je het juiste antwoord gegeven op je geheime vraag?
Geef het juiste antwoord op je geheime vraag.
Zie EZFEEED. als je ook het antwoord op je geheime vraag bent vergetes

Y

Als je Nintendo DSi nog steeds niet goed werkt na het volgen van boveg
wijzingen, kun je contact opnemen met de Nintendo Technische Dienst.

Volg dan de aanwijzingen in beeld om de instellingen te veranderen.

e o
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Problemen oplossen Lijst met foutmeldingen

- : : Als er iets misgaat, kunnen onderstaande meldingen in beeld verg
Als je je PIN of antwoord op je geheime vraag bent vergeten wiizingen om het probleem op te lossen.

Als je |e pincode of het antwoord op je geheime vraag bent vergeten, kun je de

onderstaande stappen volgen. Fortmalding Bplossing

o Raak [EEEM aan in het scherm waarin e je An error has occurred. Press and hold | Zet het systeem U
pincode most invoeren, the POWER Button to turn the system

off. Please see the Nintendo DSI
Operations Manual for help trouble-
shooting.

olg de aan-

"

Neem co =t ¢ ienda lechnische Dienst
als het ' en het bericht nogmaals
verschijnt.

(Er is een fout opgetreden. Houd de
POWER-knop ingedrukt om het sys-
teem uit te schakelen. Lees de h
leiding van de Nintendo DSi voor h
------------------------------------------------------------- b bi) het oplossen van dit probleem.)

9 Voer het antwoord in op je geheime vraag.

Opmerking: als je deze vraag correct hebt beantwoord, ga
|e naar het instellingenscherm voor Ouderlijk toezicht.

. - . . . . .

The System Memory g
Please refer to the |

mgeheugen 1s beschadigd. Neem contact op
met intendo Technische Dienst,

123456788980 - =

gwertyul oplS
Bl asdifgh | ki

Als |e het antwoord op je geheime vraag ook bent Bz xcvbnm, ./
vergeten:

In de SD-kaartopening bevindt zich een SD-kaart die niet
geschikt is voor de Nintendo DS, iets anders dan een
SD-kaart of een beschadigde SD-kaart. Gebruik een goed
functionerende SD-kaart die geschikt is voor gebruik met
o Er verschijnt een informatienummer. Geef dit num- EeEEEIEREAEI het Nintendo DSi-systeem.

mer door aan de Nintendo Technische Dienst, deze [ttt Sy " Cooomeemesses 1 [ e S O YIS T2 Y . S
: . answer to your secret question, call Verwijder overbodige software van de SD-kaart in het
zal je voorzien van een ontgrendelcode. the number given in the Nint S : :
Operations Manual and pro - gegevensbeheerscherm van de systeeminstellingen
Pag. 463 =

T-L”J S A T i : of verwijder overbodige foto's of lijstjes
Enquiry Numb SD-kaart.) uit Nintendo DSi Camera. BaCERris

| Utend< Je kunt natuurijk ook een andere SD-kaart gebruiken,
als hierop nog wel ruimte beschikbaar is.

There are no empty slots on the Er zijn geen lege plekken beschikbaar in het Nintendo DSl
system, Menu Verwijder overbodige software in het gegevens-

(Er bevinden zich geen lege plekken beheerscherm van de systeeminstellingen.

op het systeem.) Pag.414 =

e, o

Informatie-
nummer

| Ontgrendelcode
XIXIXIX X

- - e

& Haak_ aan.

Als een foutmelding verschijnt die niet in de bovenstaande lijst voorkomt, kun je con-
tact opnemen met de Nintendo Technische Dienst.

e Voer de ontgrendelcode in en raak S
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Lijst met foutcodes

Foutcodes verschijnen bij een foutmelding, als de internetinstellingen niet goed zijn

gemaakt of als de verbindingstest is mislukt. Bekijk de oplossingen in de onderstaande

tabel en controleer de internetinstellingen van

het systeem. (X IErLied Raadpleeg

ook de website van Nintendo en de handleiding van de netwerkapparaten die je gebruikt.

Opmerking: als je de Nintendo Wi-Fi USB Connector gebruikt en geen verbinding kunt maken vanwege
foutcode 052003, 052103 of 052203, kan de fout worden veroorzaakt door de beveiligingssoftware of
firewall op je computer. Meer hierover lees je op de website van Nintendo,

020100-020999 Kon geen verbinding maken
met de Nintendo Wi-Fi

Connection.

Kan geen verbinding maken
met de server voor het bijwer-
ken van het systeem.

Het systeemn kon niet worden
bijgewerkt vanwege een
internetprobleem.

Kan geen verbinding maken
met het internet.

.

023000 - 025999 De servers van de Nintendo
Wi-Fi Connection zijn erg
druk of onderhevig aan
onderhoud.

034000-034218 Er is een fout opgetreden

034500 - 034699 waardoor het systeem niet
kon worden bijgewerkt.

034219 Onvoldoende vrije ruimte in
0342920 het systeemgeheugen.
050000-050099 Geen Access Point binnen

bereik.

e communicatie
| uitgeschakeld
instellingen.

. 3en Access Point
vinden met de ingestelde
SSID.

Wacht even en probeer het nog eens.
Als het probleem hiermee niet is opgelost,
kun je contact opnemen met de Nintendo
Technische Dienst.

Pag. 463 =

Wacht even en probeer het nog eens. Als
het probleem hiermee niet is opgelost, kun je
op de website van Nintendo zien of de server
tijdelijk buiten dienst is wegens onderhouds-
werkzaamheden.

Meem contact op met de Ninten
Technische Dienst,

Pag. 463 =

Verwijder overbodige software |
gegevensbeheers
systeeminstell)

Pag. 414 9
e Access
an te zwak
e bevindt.

en zorg dat er zich geen mensen,
of andere obstakels tussen het
et Access Point bevinden,

* Control=er of het Access Point goed
functioneert. Informatie hierover lees je
in de handleiding van je Access Point.

Stem in met de gebruiksvoorwaarden.
Pag. 424 =

-, -

Activeer de instelling voor DS draadloze
communicatie,

Pag. 415 =
Cortroleer of de SSID die voor de verbinding
Is ingesteld overeenkomt met het Access
Point waarmee je verbinding wilt maken.

456

051100 - 051199

052100 - 052399
312004
312005

052400 - 052599
312012
312013

052700-052799

Kon geen verbinding maken
met het Access Point,

erbindingen van
s Point is bereikt,

binding maken
2gangspunt om
kende reden.

Kon het |P-adres niet auto-
matisch verknjgen.

Kon geen verbinding maken
met het internet.

Kon geen verbinding maken
met de proxyserver.

Kan geen verbinding maken
omdat er een ander net-
werkapparaat is ingesteld
voor hetzelfde |P-adres.

Oplossing

overeenko die

| USE connector
er zo instellen

pteert. Als deze

chijnt nadat verbindingen

et draadloze signaal

k voor je locatie.

ichter naar je Access Point toe te
en zorg dat er zich geen mensen,
iecten of andere obstakels tussen het
eem en het Access Point bevinden.

Het Access Point waarmee je verbinding pro-
beert te maken, kan slechts met een bepaald
aantal apparaten verbinding maken. Wacht
een tydje en probeer het dan nog eens.

* /ie de oplossingen voor foutcodes
051100-051299.

» Configureer de instellingen voor het
Access Point opnieuw.

¢ Activeer de DHCP-serverfunctie van je
Access Point of van een ander netwerkap-
paraat. Als je geen gebruik kunt maken
van de DHCP-serverfunctie, moet je het
|P-adres en andere instellingen handmatig

configureren. Q=T BE L 5 2

e Zorg dat het soort beveiliging en de bijbe-
horende code overeensternmen met die
van het Access Point waarmee |e verbin-
ding wilt maken.

* Controleer of je via je netwerk verbinding
kunt maken met het internet.

» Bekijk de instellingen onder AUTO-OBTAIN
IP ADDRESS (automatisch een IP-adres
verkngen) in de verbindingsinstellingen.

* Als de optie AUTO-OBTAIN IP ADDRESS
Is ingesteld op NO (nee), most je controle-
ren of het soort beveiliging en de bijbeho-
rende code overeenstermmen met die van
het Access Point waarmee je verbinding
wilt maken.

» Controleer of je netwerkomgeving ver-
binding kan maken met de proxyserver.

* Controleer de instellingen van de
proxyserver.

Controleer de instelling voor AUTO-OBTAIN
IP ADDRESS (automatisch IP-adres ver-
krijgen) in de verbindingsopties.




Lijst met foutcodes Verwerking van dit product aan het eind van zijn levenscyclus

. Aan het eind van de levenscyclus moet je dit product niet same isvuil weg-
Foutcodes Probleem Oplossing , . . . ‘
gooien. In plaats daarvan moet je het product apart weggooien, in ov@reens g met
053000-053299 Kon geen verbinding maken | ¢ het draadloze signaal kan te zwak zijn voor de plaatselijke wetten en regels voor hergebruik. Voor meer | atie over de olijke

met het internet. de plaats waar jij je bevindt. Probeer dich- inzamelsystemen voor elektrische en elektronische apparaten, ratis gebrulki¥en kan

W nanrfs.Aogeas Raint 1ge/ts baweger worden gemaakt, kun je contact opnemen met de pla
en zorg dat er ach geen mensen, objecten

of andere obstakels tussen het systeem en Je kunt dit product soms ook inleveren bij je plaatse
het Access Point bevinden. alleen mogelijk als je een vergelikbaar nieuw

ier. Vaak is dit
elier kan het

------------------------------------------------------------------------------- product dan voor je innemen en een regelin ruik. Wij raden je aan
054000-054299 Communicatiefout. Je ver- | ¢ Het draadloze signaal kan te zwak zijn om eerst te controleren of de winkelier deze s ‘
290500~ 290599 iﬁ'rﬁ;?t Ui it Eg;::ﬂﬁ;”:;ﬂ;?:::t [;,Q}m toe Dlt product zal h_oe dan ook op een mili i worden bghandeld bij een offi-
291000-291029 te bewegen en zorg dat er zich geen ciéle recyclefabriek. De onderdele hergebruikt of gerecycled op
mensen, objecten of andere obstakels Eensiemming met de EU Richtlijn voor Afval van
tussen het systeem en het Access Point an 27 januari 2003,
bevinden.

et je altijd de beschikbare inzamel-

* Misschien is het probleem van tijdelijke val gebruiken. In sommige landen kan

aard, dus wacht een tijdje en probeer het
opnieuw. Als het dan nog niet werkt, kun
Je contact opnemen met de Nintendo
Technische Dienst. @:CREEEE

- ’ Onische apparaten kan gevaarlijke stoffen bevatten. Als
Als er een foutcode verschijnt die niet in de bovenstaande lijst voorkomt, kun je contact i ste manier mee wordt omgegaan, kunnen deze schadelijk zijn voor
opnemen met de Nintendo Technische Dienst. (R D i jke gezondheid. Daarom is het van groot belang om afval van

ichtlijn, is ontworpen op een manier die is toegespitst op mogelijke reparaties,
, hergebruik, ontmanteling en recycling.
endo en haar officiéle distributeurs ondersteunen recycleprogramma’s in elk

ees land en gebruiken de best mogelijke technieken voor verwerking, reparatie
en recycling, voor bescherming van zowel het milieu als de menselike gezondheid.

4. Het symbool van een doorgekruiste container (zie hieronder) wordt geplaatst op alle
relevante elektrische en elektronische apparatuur die door Nintendo en/of haar officiéle
distributeurs op de markt is gebracht na 13 augustus 2005. Dit symbool geeft aan dat
deze producten aan het eind van hun levenscyclus gescheiden van ander afval moeten
worden ingezameld, om er zodoende zeker van te zijn dat ze op een optimale en
milieuvriendelijke wijze worden verwerkt of hergebruikt.

O =
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Nintendo DSi-systeem

Modelnr.
Led-schermen

TWL-001 (EUR)
'‘Transmissive’ TFT kleuren-led (kan 260.000 kleuren tonen)

Schermgrootte ! 3,25 inch (66,0 mm breed x 48,5 mm hoog)
Aantal pixels ' 256 x 192 pixels
Gebruikte 1+ Nintendo DSi-voeding (WAP-002 (EUR))

stroomvoorzieningen ! Nintendo DSi-batten) (TWL-003)

Draadloze frequentie 1 2,4 GHz-band

Uitgangsvermogen 1 11b: 5,5 dBm/ 11g: 5,0 dBm maximaal
Communicatiestandaar |, |IEEE 802.11 b/g (DSSS/OFDM)
Aanbevolen | Ca, 10-30m

communicatieafstand | Opmerking: de maximaal mogelijke communicatieatstand
kan atwijken, afhankelijk van de omgeving. De genoemde afstand

Is een ruwe schatting.

Camerafunctie | Lens: vaste focusafstand / beeldsensor: CMOS /
effectieve pixels: ca. 300.000
Klokfunctie | Maximale dagelikse afwijking van ca. 4 seconden

(bi] gebruik in de hieronder genoemde gebruiksomgeving).
In- en uitgangen ; Game Card-opening, SD Memory Card-opening, externe uitbreidings-

aansluiting, audio-aansluiting

Maximaal stroomverbruik | Ca. 2,8 W (tijdens opladen)

Gebruiksomgeving | Temperatuur: 5 - 35 graden Celsius / luchtvochtigheid: 20 - 80%
Afmetingen ! 74,9 mm hoog x 137,0 mm breed x 18,9 mm dik (gesloten)
Gewicht 1 Ca. 214 g (inclusief batter) en stylus)
Oplaadtyd + Ca. 2 uur en 30 minuten
Gebruiksduur batterj | De gebruiksduur van de batten] kan afwijken, afhankelijk van de ingestelde

helderheid van de led-schermen.

Gebruiksduur batterij

De gebruiksduur van de batterij kan door verschil-
lende andere factoren worden beinvioed, zoals de
software die wordt gebruikt en de omgevingstem-
peratuur, Beschouw de gencemde tijden dus als
een ruwe schatting. DS draadloze communicatie
en gebruik van de camera’s kunnen de rechts
getoonde gebruiksduur verkorten.

Opmerking: de helderheid van het scherm is
bij aankoop ingesteld op ‘Hoog'.

Nintendo DSi-voeding

Modelnr | WAE R)

Input/output | Ag 2/DC 4,6 V 900 mA
Afmetingen/gewicht E 70,9 mm [2 7,0 mm breed x 84,5 mm hoog/ ca. 80 g
Snoerleng 2, 1,9 m

Nintendo D | stylus

4
onderdelen (stylus (ABS)/styluspunt (PE))
wicht 1 Ca. 92,0 mm/ca. 1,7 g

ingen aan het product kunnen de specificaties zonder verder bencht worden
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NEDERLAND [1208/NNLTWL-HW]

12-MAANDEN GARANTIE - NINTENDO DSi-HARDWARE

CONSUMENTENGARANTIE

Deze garantie heeft betrekking op het Nintendo DSi-systeem, alsmede op de originele software in het inter-
ne Nintendo DSi-systeem die wordt geleverd bij de aanschaf van het Nintendo DSi-systeem (de "Nintendo
DSi-besturingssoftware". In deze garantie worden het Nintendo DSi-systeem en de Nintendo DSi-bestu-
ringssoftware gezamenlijk aangeduid als het "Product").

Behoudens onderstaande voorwaarden en uitzonderingen, garandeert Nintendo de eerste consumentkoper ("u")
dat het Product, gedurende een periode van 12 maanden na de datum van aanschaf, viij zal zijn van gebreken in
materiaal en fabricage.

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop
schriftelijk te informeren en dient het Product binnen 30 dagen daarna door Nintendo te zijn ontvangen. Indien
Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo, naar vrije keuze, het
onderdeel van het Product dat gebrekkig is kosteloos repareren of vervangen, of het Product zelf kosteloos ver-
vangen.

Deze garantie wordt toegekend in aanvulling op wettelijke garantierechten jegens uw officiéle Nintendo-
leverancier. Deze garantie doet op geen enkele wijze afbreuk aan uw wettelijke garantierechten.

UITZONDERINGEN

Deze garantie is niet van toepassing op:

s software (anders dan de Nintendo DSi-bestunngssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met
het Product};

* accessoires, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product,
maar niet door of voor Nintendo zijn gefabriceerd {(al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product J;

* Producten die buiten de Europese Economische Ruirnte of Zwitserland zijn aangeschaft;

» tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;

» gebreken die veroorzaakt zijn door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, onver-
antwoordelijk gebruik, gebruk in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van Nintendo of waarvoor
door Nintendo geen licentie is verleend (waaronder, doch niet beperkt tot, spelaccessoires, kopieerapparaten,
adapters, voedingen of accessoires waarvoor geen licentie is verleend), computervirussen of verbindingen met
het internet, dan wel door gebruik van het Product dat niet in overeenstemming is met de door Nintendo ver-
strelte Nintendo DSi-handleiding of enige andere gebruiksinstructies verleend bij het Product, of elke andere
oorzaak die niet direct verband houdt met gebreken in het matenaal of de fabricage;

* Een geleidelijke daling van de capaciteit van de Nintendo DSi oplaadbare batterij (TWL-003) over een bepaalde
tijdsperiode is geen matereel defect, noch een fabricagefout en valt derhalve niet onder deze garantie;

* Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo, of wanneer het serienummer
is gewijzigd, onleesbaar is gemaakt of is verwijderd; of

*» verlies van data die door anderen dan Nintendo op het Product zijn gezet of opgeslagen.

BEROEP OP DE GARANTIE
In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient contact te worden opgenomen met:

Nintendo Benelux B\ - Technische Dienst
Postbus 564, 3430 AN Nieuwegein, telefoon: 030 609 71 66
(van maandag t/m vrijdag, tussen 11.00 en 17.00 uur)

Voor telefoongesprekken via een vaste telefﬂﬂnaarmluiting wordt het nationale tanef van de
in rekening gebracht. De kosten van een gesprek via een mobiele telefoon kunnen ahn.rljken
bellen van buiten Nederland, telefoneren tegen het internationale tarief van de telefoanas

belt toesternming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt,

Voordat het Product aan Nintendo wordt toegezonden, dient u persoonlijke of
verwijderen. U zult begrijpen dat Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlis
bestanden of data die niet zijn verwijderd. Nintendo raadt u ernstig aan om &
data die niet zijn verwijderd, voordat het Product wordt toegezonden

Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan
1. voeg de onginele verpakking bij, indien mogelijk;
2. voeg een omschrijving bi van het gebrek;

3. stuur een kopie mee van het onginele aankoopbewijs, wa
4. zorg dat het Product binnen 30 dagen na de eerste melding

Is ontvangen.

Indien de garantiepeniode van 12 maanden is yerstreken op het m
het gebrek niet onder deze garantie valt, d Nintendo naar vrje luiten het Product (of het onder-
deel dat het gebrek veroorzaakt) te ervangen. Voor meer | atie in dit verband en in het bijzon-
der met betrekking tot de daarvoor g en, kan contact worden opgenomen met:

ux B.M - Technische Dienst
n: 030 609 71 66

gebrek wordt ontdekt of indien

tussen 11.00 en 17.00 uur)
Yoor telefoongesprekken viages ing wordt het nationale tanef van de telefoonaanbieder
in rekening gebracht. [ mobiele telefoon kunnen afwilken. Consumenten die
bellen van buiten Ne : 2 tegen het Ifternationale tarief van de telefoonaanbieder, Vraag voor je
iNg as = telefoonrekening betaalt,

s[sp i} '—be&hxiﬁgssa&ware is verboden, tenal] utdrukkelijk toegestaan in toepasse-
Nintendo is bevoegd om gebruik te maken van anti-kopieerbeveiligingen of andere maat-
rechten op de Nintendo DSi-besturingssoftware.

[1006/NNL/NTR-HW]

VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGA
BEL DE NINTENDO HEL

Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet lukt om verder te

de lol er she
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BELGIE EN LUXEMBURG [1208/NBE-NLUTWL-HW]

12-MAANDEN GARANTIE - NINTENDO DSi-HARDWARE

CONSUMENTENGARANTIE

Deze garantie heeft betrekking op het Nintendo DSi-systeem, alsmede op de oniginele software in het inter-
ne geheugen van het Nintendo DSi-systeem, die wordt meegeleverd bij de aanschaf van het Nintendo DSi-
systeem (gezamenlijk de "Nintendo DSi-besturingssoftware". In deze garantie worden het Nintendo DSi-
systeem en de Nintendo DSi-besturingssoftware gezamenlijk aangeduid als het "Product").

Behoudens onderstaande voorwaarden en uitzonderingen, garandeert Nintendo de eerste consumentkoper
("u") dat het Product, gedurende een periode van 12 maanden na de datum van aanschaf, vrij zal zijn van
gebreken in materiaal en fabricage.

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aan-
koop schriftelijk te informeren en dient het Product binnen 30 dagen daarma door Nintendo te zijn ontvangen.
Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aarwaardt dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo, naar
vrije keuze, het onderdeel van het Product dat gebrekkig is kosteloos repareren of vervangen, of het Product
zelf kosteloos vervangen.

Deze garantie doet geen afbreuk aan de bepalingen van het Burgerlijk Wetboek. Deze garantie wordt
toegekend in aanvulling op wettelijke garantierechten jegens uw officiele Nintendo-leverancier. Deze
wettelijke garantie voorziet dat u ieder gebrek van het Product aan uw officiéle Nintendo-leverancier
kunt melden, indien u dit gebrek hebt ontdekt binnen de wettelijke termijn {twee jaar vanaf de levering
van het Product). Deze garantie doet op geen enkele wijze afbreuk aan uw wettelijke garantierechten.

UITZONDERINGEN

Deze garantie is niet van toepassing op:

* software (anders dan de Nintendo DSi-besturingssoftware) of games (al dan niet bij aanschaf meegeleverd
met het Product);

* accessoires, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het
EMSUH')MEW niet door of voor Nintendo zijn gefabriceerd (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het

roduct };

* Producten die buiten de Europese Economische Ruimte of Zwitserland zijn aangeschaft;

* tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;

» gebreken die veroorzaakt zijn door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, orver-
antwoordelijk gebruik, gebruk in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van Nintendo of waarvoor
door Nintendo geen licentie is verleend (waaronder, doch niet beperkt tot, spelaccessaires, kopieerapparaten,
adapters, voedingen of accesscires waarvoor geen licentie is verleend), computervirussen of verbindingen met
het internet, dan wel door gebruik van het Product dat niet in overeenstemming is met de door Nintendo ver-
strekte Nintendo DSi-handleiding of enige andere gebrulksinstructies verleend bij het Product, of elke andere cor-
zaak die niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal of de fabricage;

* Een geleidelijke daling van de capaciteit van de Nintendo D51 oplaadbare batter) (TWL-003) over een bepaalde
tijdsperiode is geen materieel defect, noch een fabricagefout en valt derhalve niet onder deze garantie;

* Producten die zijn gecpend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo, of wanneer het serienummer
is gewijzigd, onleesbaar is gemaakt of is verwijderd; of

 verlies van data die door anderen dan Nintendo op het Product zijn gezet of opgeslagen.

BEROEP OP DE GARANTIE

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient contact te worden opgenom
Nintendo Benelux B.V. - Technische Dienst
Frankrijklei 33, 2000 Antwerpen
Telefoon: 03 224 76 83
(van maandag t/m vrijdag, tussen 11.00 en 17.00
Voor telefoongesprekken via een vaste telefoonaansluiting wordt het nationa
in rekening gebracht. De kosten van een gesprek via een mobiele telefoon k
bellen van buiten Belgig, telefoneren tegen het internationale tarief van de te
toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.

Yoordat het Product aan Nintendo wordt toegezonden, dient
data te verwijderen. U zult begrijpen dat Nintendo niet vera
ruptie van uw bestanden of data die niet zijn verwijderd. Ni
te maken van alle data die niet zijn verwijderd, voordat
Wanrneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, |
1. voeg indien mogelijk de originele verpakking bij;

2. voeg een omschrijving bi van het gebrek, evenals uw gegeve
3. stuur een kopie mee van het originele aagkoopbewijs, waaruit
4. zorg dat het Product binnen 30 dage ste melding van h

Is ontvangen.

Indien de garantieperiode van 12
indien het gebrek niet onder dez

het onderdeel dat het gebrek ve
in het bijzonder met betrekking tot de daa

Mintendo Ben

en telefoonnurmmer);
van aanschaf blijkt; en
brek aan Nintendo, door Nintendo

is verstreken op het moment dat het gebrek wordt ontdekt of
dan kan Nintendo naar vrije keuze besluiten het Product (of
ren of vervangen. Vioor meer informatie in dit verband en
ende kosten, kan contact worden opgenomen met:
- Technische Dienst

Telef 22476 83
dag t/m vrijdag, tussen 11.00 en 17.00 uur)
el efoonaansluiting wordt het nationale tarief van de telefoonaanbieder
gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken. Consumenten die
het internationale tarief van de telefoonaanbieder. Viraag voor je belt
ffoonrekening betaalt.

in rekening gebra .
bellen van huiten B

ware mag uitsluitend worden gebruikt in combinatie met het Product en is
ik voor andere doeleinden. Het kopiéren, wijzigen, 'reverse engineering’, 'decompi-
ssen van Nintendo DSi-besturingssoftware is verboden, tenzij uitdrukkelijk toege-
- of regelgeving. Nintendo is bevoegd om gebruik te maken van anti-kopieerbevei-
regelen ter bescherming van rechten op de Nintendo DSi-besturingssoftware,

[1006/NBE-NL/NTR-HW)

VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGA
BEL DE NINTENDO HEL

Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet lukt om verder te

de lol er she
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TM, ® and Nintendo DSi are trademarks of Nintendo.

Design Registration Nos. 1287655, 1287656, and 1290969, PAT. PEND.
© 2009 Nintendo. All nghts reserved.

This product includes RSA BSAFE Cryptographic software from RSA Secunty Inc.

RSA is a registered trademark of RSA Secunty Inc.

BSAFE is a registered trademark of RSA Security Inc. in the United States and/or other countries.
© 2005 RSA Securty Inc. All Rights Reserved.

SDHC logo is a trademark.
This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.
LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.

This product includes a face recognition software FSE (Face Sensing Engine) provided by CKI.

This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba corporation.
Copynght ©@ 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL Copyright © 2001 -2008 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are © 2003 - 2008 Devicescape
Software, Inc. All nghts reserved.

Copyright © 2003 - 2008, Jouni Malinen <j@w 1.fi> and contributors, All Rights Reserved,
WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS”
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOCDS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit.
(http:/fwww.openssl.org/).

Copyright @ 1998- 2007 The OpenSSL Project. All nghts reserved.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS" AND AN
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TQ, THE IMPLIED
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCL
EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIA

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH

This product includes cryptographic software written
Copyright © 1995- 1998 Enc Young (eay@cryptsoft.co

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "AS | NY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT TED TO, THE IMPL ARRANTIES OF MERCHAN-
TABILITY AND FITNESS FOR A PA PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE AUTHOR OR CONTRIBUT, LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR TIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF S DS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUP WEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER RACT, ST BILITY, OR TORT {INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) Y WAY OOF OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THI SUCH DAMAGE.

hts reserved.

ology ( "Opera Browser" ) licensed from Opera Software
software ASA. Copynght 1995-2008 Opera Software ASA.

ludes the Zlib compression library, developed by Jean-loup Gallly and

Numberto-string and stning-to-number conversions are coverad by the following notice:

The author of this software is David M. Gay. Copynght @ 1981, 2000, 2001 by Lu

Permission to use, copy, modify, and distribute this software for any purpose
granted, provided that this entire notice is included in all copies of any s
a copy or modification of this software and in all copies of the supporting
software,

THIS SOFTWARE IS BEING PROVIDED "AS IS", WITHOUT A
WARRANTY. IN PARTICULAR, NEITHER THE AUTHOR N
PRESENTATION OR WARRANTY OF ANY KIND CONC,

hnologies.

e Is hereby
or includes

& OPERA
e software
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) sous licence
Copyright

TM, ® et Nintendo DSi sont des marques de Nintendo. Le Nintendo DSi Browser contient une technologie de navigateur ("navigateur Opera”

Numéros d'enregistrement du modgle : 1287655, 1287656 et 1290969, BREVETS EN COURS. d'Opera Software ASA (www.opera.com). (Navigateur Opera® d'Opera Software
® 2000 Nirtands: Tota dioits résanisa. 1995-2008 Opera Software ASA. Tous droits réservés.)

Ce produit inclut le logiciel RSA BSAFE Cryptographic de RSA Security Inc. Le navigateur Opera contient la bibliotheque de compression Zlib, développsg
RSA est une marque déposée de RSA Security Inc. et Mark Adler.

BSAFE est une marque deposee de HSA Secunty Inc, aux E.U, et / ou dans d'autres pays. Copynght @ 1995-2004 Jean-loup Gailly et Mark Adler.
@ 2005 HSA Secunty Inc. Tous droits réserves,

Le logo SDHC est une marque déposée.

-loup Gailly

de caractéere

Les conversions number-to-string (conversion de valeur numénque en
| couvertes par

stnng-to-number (conversion de chaine de caracteres en val
I'avis suivant :

Ce produit utilise la fonte LC de Sharp Corporation. . - - : »
LCFONT, LC Font et le logo LC sont des marques déposées de Sharp Corporation. Launurdu ol sxt Dad- W, Gays Copma it B ol ages,

Ce produit utilise certaines polices fournies par Fontworks Inc.

a toute fin, est accordée
par la présente, sous réserve que cet avis soit repns inté ns toutes les coples de

Ce produit contient un logiciel de conversion de vitesse de parcle développé par Toshiba corporation, tout logiciel étant ou contenant une copie o ' = ogiciel ainsi que sur tous
Copyright ©@2008 TOSHIBA CORPORATION. les exemplaires de la documentation d'a '

Ubiquitous TCP/IP+SSL Copyright @ 2001-2008 Ubiquitous Corp. LE PRESENT LOGICIEL EST FOU INDRE GARANTIE EXPRESSE

Optimisé par Devicescape Software. Des parties de ce produit sont © 2003-2008 Devicescape OU IMPLICITE. EN OUTRE, NI L E PRENNENT D'ENGAGEMENT NI NE
Software, Inc. Tous droits réservés. DONNENT DE GARANTIE D'AUCUN

ON

Ce produit contient le logiciel de reconnaissance faciale FSE (Face Sensing Engine) fourni par OKI.

LOGICIEL OU A SON AD

Copynght © 2003-2008, Jouni Malinen <j@w 1.fi> et collaborateurs. Tous droits réservés.
Le logiciel WPA Supplicant est distribué sous la licence BSD.

LE PRESENT LOGICIEL EST FOURNI "EN L'ETAT" PAR LES DETENTEURS DU COPYRIGHT
ET LEURS COLLABORATEURS, ET TOUTES LES GARANTIES EXPRESSES OU IMPLICITES,
TELLES QUE, MAIS PAS UNIQUEMENT, LA GARANTIE IMPLICITE DE LA QUALITE MARCHANDE
ET DE L'ADEQUATION A UNE FIN DONNEE, SONT EXCLUES. EN AUCUN CAS LE DETENTEUR
DU COPYRIGHT OU SES COLLABORATEURS NE SAURAIENT ETRE TENUS RESPONSABLES DE
TOUT DOMMAGE DIRECT, INDIRECT, ACCESSOIRE, PARTICULIER, PUNITIF QU CONSEQUENT
(Y COMPRIS, MAIS PAS UNIQUEMENT, LA FOURNITURE DE BIENS OU SERVICES DE
SUBSTITUTION, LA PERTE D'UTILISATION, DE DONNEES OU DE BENEFICES OU ENCORE
L'INTERRUPTION DE L'ACTIVITE), QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET SELON TOUTE
DEFINITION DE RESPONSABILITE, QU'ELLE SOIT CONTRACTUELLE, RESPONSABILITE
STRICTE OU RESPONSABILITE CIVILE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU TOUTE
AUTRE CAUSE), DECOULANT DE QUELQUE FACON QUE CE SOIT DE L'UTILISATION

DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE
L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

OPERA

software

Face Sensing Engline

Ce produit contient des logiciels développés par The OpenSSL Project et destinés
dans le OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright ©@ 1998-2007 The OpenSSL Project. Tous droits réservés,

LE PRESENT LOGICIEL EST FOURNI "EN L'ETAT" PAR THE QOpenSS
LES GARANTIES EXPRESSES OU IMPLICITES, TELLES QUE, MA|S

SONT EXCLUES. EN AUCUN CAS THE OpenSSL PROJECT O
NE SAURAIENT ETRE TENUS RESPONSABLES DE TOUT DOM

LA FDURNITL}HE DE BIENS OU SERVICES DE SUB

DE DONNEES OU DE BENEFICES OU ENCORE Lg VITE), DLJELLE
QU'EN SOIT LA CAUSE ET SELON TOUTE DEFI PONSABILITE, QU'ELLE
SOIT CONTRACTUELLE, RESPONSABILITE STRICTE NSABILITE CIVILE (Y COMPRIS

POUR NEGLIGENCE QU TOUTE AUTRE CAUSE), DE
CE SOIT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME
AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENT ED UN TEL DOM

T DE QUELQUE FAGON QUE
CAS OU L'UTILISATEUR

Ce produit contient un logiciel ¢ ique ecrit par Enc Young.

Copyright ©1995-1998 Eric soft.com). Tous droits réserves,

LE PRESENT LOGICIEL EST FOURNI TAT" PAR ERIC YOUNG ET TOUTES LES
GARANTIES EXPRESE ES QUE, MAIS PAS UNIQUEMENT, LA
GARANTIE IMPLIG ANDE ET DE L'ADEQUATICN A UNE FIN
DONNEE, SONT ' CUN CAS L'AUTEUR QU SES COLLABORATEURS NE
SAURAIENT ET SABLES DE TOUT DOMMAGE DIRECT, INDIRECT,
ITIF OU CONSEQUENT (Y COMPRIS, MAIS PAS
BIENS OU SERVICES DE SUBSTITUTION, LA PERTE
-l DE BENEFICES OU ENCORE L'INTERRUPTION DE

N SOIT LA CAUSE ET SELON TOUTE DEFINITION DE
U'ELLE SOIT CONTRACTUELLE, RESPONSABILITE STRICTE OU
ILE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU TOUTE AUTRE CAUSE),
LQUE FACON QUE CE SOIT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL,
E CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL
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DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Nintendo hereby declares that “Nintendo DSI” is in compliance with the
essential requirements and other relevant provisions of directive 1999/5/EC.
This Declaration of Conformity is published on our website. Please visit

http://docs.nintendo-europe.com

Hiermit erklart Nintendo, dass sich ,Nintendo DSi" in Ubereinstimmung mit den
grundlegenden Anforderungen und den Ubrigen einschlagigen Bestimmungen
der Richtlinie 1999/5/EG befindet. Sie finden diese Konformitatserklarung auch
auf unserer Internet-Seite:

http://docs.nintendo-europe.com

Par la présente, Nintendo déclare que périphérigque « Nintendo DSi » est
conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions pertinentes de
la directive 1999/5/CE. Cette déclaration de conformite est accessible sur
notre site Internet. Veuillez visiter le site http://docs.nintendo-europe.com

Hiermee verklaart Nintendo dat ,Nintendo DSi” in overeenstemming is
met de essentiéle eisen en andere relevante bepalingen van richtlijn
1999/5/EG. Deze verklaring is terug te vinden op onze website
http://docs.nintendo-europe.com

Nintendo

D-63760 Groffostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG
AUFHEBEN. CONSERVER LEMBALLAGE. BEWAAR
DEZE VERPAKKING.

Nintendo DSi™ conforms to:
Nintendo DSi™ gepruft n
Nintendo DSi™ en confor
Nintendo DSi™ vol

— TOY Directive (88/3
— EMC Directi
— Low Volta e (2006/95/EC) for Power Supply

munications Terminal Equipment

)

NCLUDED IS SUITABLE FOR USE IN THE E.E.A. AND
EPT FOR THE UK, IRELAND AND MALTA. DO NOT USE
TRIES WHERE VOLTAGE REQUIREMENTS ARE DIFFERENT.

ENDE NETZTEIL IST ZUM AUSSCHLIESSLICHEN GEBRAUCH
HALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS UND DER

IZ BESTIMMT, MIT AUSNAHME VON GROSSBRITANNIEN, IRLAND
UND MALTA. NICHT ZUM GEBRAUCH IN LANDERN MIT ABWEICHENDER

NETZSPANNUNG.

A CAUSE DES MODULES RADIO INCORPORES DANS CE PRODUIT,
CELUI-CI EST CONCU POUR UNE UTILISATION EN SUISSE, AU SEIN DE
L'E.E.E. ET EN INTERIEUR UNIQUEMENT. LE BLOC D’ALIMENTATION
INCLUS CONVIENT A UNE UTILISATION EN SUISSE ET AU SEIN DE
L'E.E.E., ALEXCEPTION DU ROYAUME-UNI, DE L'IRLANDE ET DE MALTE.
NE L'UTILISEZ PAS DANS LES PAYS OU LE VOLTAGE EST DIFFERENT.

DE RADIOMODULES DIE ZIJN VERWERKT IN DIT PRODUCT MAKEN HET
GESCHIKT VOOR GEBRUIK BINNEN DE EUROPESE ECONOMISCHE RUIMTE
(EER) EN ZWITSERLAND. HET PRODUCT IS ALLEEN GESCHIKT VOOR
GEBRUIK BINNENSHUIS. DE VOEDING IS GESCHIKT VOOR GEBRUIK
BINNEN DE EER EN ZWITSERLAND, MET UITZONDERING VAN HET
VERENIGD KONINKRIJK, IERLAND EN MALTA. GEBRUIK HEM NIET IN
LANDEN MET EEN AFWIJKEND VOLTAGE.
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Mintendo UK
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Deutschland:

Nintendo of Europe GmbH
Nintendo Center, 63760 GroBostheim
vww nintendo.de
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Osterreich:
Stadlbauer Marketing + |
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France:
ntendo France SARL
Mantaigne”-6 bd de |’ Qise
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wvewrwe. nintendo.nl
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