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Grazie per aver scelto la console Nintendo DSi™. Prima dell'uso, leggere attentamente

il presente manuale di istruzioni e seguire sempre le istruzioni in esso riportate. Leggere
con particolare attenzione anche il libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza.
Se Il prodotto viene usato da bambini piccoll, @ necessario che questo documento venga
loro letto e spiegato da un adulto. Conservare questo manuale di istruzioni come riferi-
mento,

Manuale di istruz
console Ninten

Contenuto della confezione

(] =
¢ Console Nintendo DS

(TWL-001(EURY))

Operazioni
di base

¢ Blocco alimentatore per Nintendo DSi
(WAP-002(EUR))

e Stilo per Nintendo DSi
(TWL-004)x 2

Nota: uno stilo & gia insento nell'apposito alloggiamento sul
lato destro della console.

¢ Guida rapida all'installazione
Leggere questo documento per una pre
delle principali funzioni della conscle e p
come avviare un software,

e Manuale diistruzioni dell sole Nintendo

- Operazioni di base

- Software e impost

- Assistenza tecnica* In questa sezione del manuale vengono trattati i seguenti

"Se si pensa g ' argomenti:
leggere ¢

* |ibretto _ - _
¢ Nomi e funzioni dei componenti

¢ Ricarica della batteria ricaricabile per Nintendo DSi
¢ Sostituzione della batteria ricaricabile per Nintendo DSi

EEETEETEETE .
‘- ------‘

Leggere il presente manuale di istruzioni attentamente e nella sua interezza,
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Nomi e funzioni del componenti

Ricarica della batteria rica
®

243 [}

uminosita dello schermo

245 |

247

ostituzione della batteria ricaricabile per Nintendo DSi 048

Uso dello stilo per Nintendo DSi e del touch screen
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Nomi e funzioni del componenti B Presa audio

Permette di collegare cuffie stereo, un microfono esterno, op
zione cuffie-microfono (prodotti disponibili in commercio). llega uno
di questi accessori alla presa audio, gli altoparlanti non em ono.

FParte anteriore B :
Altoparlanti

//\ Microfono (MIC.)
/ -s // B E Usato con software che prevedono I'us

/ e s T o I s s
B} obiettivo interno

Usato con software che pre era.

4
@\ feo s Y o LT T Tt
/ = E) siot scheda SD
B

combina-

Console Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

Slot per I'inseri venduta separatamente).

| forniscono varie informazioni sulla console. Possono lam-
sempre illuminati ed emettono luci di diversi colori.

Bl schermiLcD

Schermi a cristalli liquidi retroilluminati di identiche dimensioni. Quello inferiore &
un touch screen, cioé uno schermo sensibile al contatto, e deve essere usato pre-
feribilmente con uno degli stili forniti con la console. E possibile regolare
nosita dello schermo su 5 diversi livelli.

ATTENZIONE: quando si apre il Nintendo D8i1 fare attenzione a na
dita nella cerniera della console.

D indicatore wireless

Acceso

1)

Lampeggianta\
o

Comunicazione wireless DS Comunicazione
attivata In COrso

ta spia emette una luce gialla quando la comunicazione wireless DS & attivata.
E LED indicatore wireless 'LED indicatore di rica __ indi E' U » | : '

Pulsante POWER

* Se la console & spenta: premere quest

* Se la console @ accesa: premere guesto
al menu Nintendo
(per almeno mezzo s

riawiare la console e tornare
nere premuto questo pulsante
per spegnere la console.

n Pulsanti

La pulsantierad e i pu
nei software. Cagsuliare il man
specifiche di ante.

Y, START e SELECT sono i comandi usati
istruzioni dei diversi software per le funzioni
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® LED indicatore di ricarica Console Nintendo DSi

Durante la ricarica, questa spia emette una luce arancione.

. Acceso | Spento \
000 LA =1l 000

Ricarica in corso | Ricarica completata

Parte posteriore

T

» A volte, quando si usa il Nintendo DSi mentre si sta ricaricando la console, il LED indicatore
di nicarica potrebbe nmanere acceso anche dopo il completamento della ncarica stessa. Cio
e normale e non indica un malfunzionamento della console.

e Se il LED indicatore di ncarica lampeggia, & possibile che la batteria non sia inserita corretta-
mente. Verificare che la batteria sia insenta e collegata in modo corretto.

(1) LED indicatore d’accensione

Il LED emette luce blu quando la batteria e carica, luce rossa quando la batteria
Inizia a scaricarsi e luce rossa lampeggiante quando la batteria & quasi completa-
mente scarica.

! Alto

Livello della battena

! A T A A

Blu (fisso) \ Rosso (fisso)

008 008

olatore volume/luminosita

usato per regolare il volume e la luminosita degli schermi {ci sono 5 livelli).

B Alloggiamento stilo per Nintendo DSi

Riporre sempre lo stilo in questo alloggiamento dopo l'uso.

NOTA: inserire solo stili per Nintendo DSi onginali nell’alloggiamento stilo. Altn oggetti potreb-

NOTA: quando Il LED inizia a emettere luce rossa, salvare la partits bero imanere incastrati nell'alloggiamento o provocare danni alla console.

perdere i progressi di gioco e prowedere a ricaricare la batteria. QUandeé la consol@@ih modalita
riposo (la modalita che consente il risparmio di energia), 'intansita deé emassa _
dal LED aumenta e diminuisce lentamente. ) PulsantiLeR

a Presa per blocco alimentatore

Permette di collegare il Nintendo DSi al blocco alimentatore per Nintendo DSi
(incluso nella confezione) in modo da ricaricare la batteria o utilizzare il Nintendo DSi
sfruttando la corrente elettrica domestica.

B Attacco laccetto da polso

Permette I'applicazione del laccetto da polso (venduto separatamente).

LED indicatore fotocamera

Indica che |'obiettivo esterno e in funzione,

E) slot scheda DS

Per I'inserimento di schede per Nintendo DSi, schede compatibili con Nintendo DSi
e schede per Nintendo DS.

241



Blocco alimentatore per Nintendo DSi (WAP-002(EUR)) Ricarica della batteria ricaricabile per Nintend- DSi

Questo ¢ il blocco alimentatore per Nintendo DSi.

AVVERTENZA: per evitare eventuali scariche elettriche
causate da un lampo, non usare il blocco alimentatore
per Nintendo DSi durante un temporale.

Prima di accendere il Nintendo DSi
o dopo un lungo periodo di inutili
care la batteria. Se il Nintendo
lunghi periodi, ricaricare la batte
6 mesl.

Se la luminosita dello

Ricancare |a bat-|
teria almeno una | &
volta ogni 6 mesi | LS

n Connettore a spina CA
Si collega a una normale presa di corrente elettrica domestica.,

T ulteriori informazioni su
o schermo, consultare |l

a Connettore a spina CC

Si collega alla presa per blocco alimentatore per ricaricare la batteria o utilizzare il S g8 — La batteria pud

egsere rncancata
circa 500 volte,

Nintendo DSi sfruttando la corrente elettrica domestica.

Stilo per Nintendo DSi (TwL-004)

Utilizzato per impartire comandi alla console toccando il touch screen (schermo inferiore).

la batteria per 500 volte, la durata della carica potrebbe
essersi ridotta fino al 70% rispetto al momento dell'acquisto.
-- - - ————————————————————— - L‘E possibile utilizzare la console

urante la ncanca della battena.

| tempo necessario per ricaricare completamente la batteria
é circa due ore e mezza, ma diminuisce proporzionalmente
alla quantita di carica residua. Quando il LED inizia a emet-
tere luce rossa, salvare la partita e ricaricare la batteria
per evitare la perdita dei progressi di gioco. E possibile
utilizzare la console mentre si effettua la ricarica, ma cio
aumentera il tempo necessario per caricare |'apparecchio.
IMPORTANTE: il blocco alimentatore per Nintendo DSi (WAP-002

(EUR)) puo essere usato soltanto con la console Nintendo DSi.
Non & compatibile con altre console Nintendo.

Ricaricare la batteria a una temperatura compresa tra
15 e i35 °C. In caso contrario & possibile che la batteria

si deteriori, non si ricarichi completamente o che la sua
capacita si riduca.

Punta dello stilo
La parte dello stilo da po

ul touch screen.

MNella confezione della console s
Conservare |l se
caso di smarri

Sostituire la batteria ricaricabile se si ha I'impressione
che la sua durata sia diminuita sensibiimente. Le batterie
sostitutive sono vendute separatamente. Per maggiori
informazioni su dove acquistarle, contattare il Centro

Assistenza Nintendo.
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Ricarica della batteria ricaricabile per Nintendo DSi

o Inserire il connettore a spina CC del blocco alimentatore
nella presa per blocco alimentatore del Nintendo DSi.

IMPORTANTE: assicurarsi di inserire

Il connettore a spina CC nella presa per
blocco alimentatore in modo corretto,
per non danneggiare la spina stessa
o la presa per blocco alimentatore.

| == Jix

Il logo deve essere
nvolto verso 'alto.

Inserire il connettore a spina CA del blocco alimenta- Inserire

tore in una normale presa di corrente CA a 230 volt, | completamente
Assicurarsi che la spina sia completamente inserita Mo

nella presa. Il LED indicatore di ricarica si illuminera, 77

per poi spegnersi quando la ricarica & completata. ‘

E possibile utilizzare il Nintendo DSi mentre si effettua '

la ricarica, ma cio aumentera il tempo necessario per

caricare la batteria. A volte, quando si usa il

Nintendo DSi mentre si sta ricaricando la console, I| LED indicatore di ricarica
potrebbe rimanere acceso anche dopo il completamento della ricarica stessa.
Cio @ normale e non indica un malfunzionamento della console.

* Se il LED indicatore di ricarica non si accende, assicurarsi
che Il blocco alimentatore sia collegato correttamente alla
presa di corrente e alla console.

Arancione ]>

[ 000 | .

LED indicatore di
rncarica acceso

¢ Se || LED indicatore di ricanca lampeggia, & possibile
che la battena non sia insenta correttamente. Venficare
che la batteria sia insenta correttamente.

e Attendere che la ricarica sia completata.

ﬁ Quando la ricarica & completata, il LED indicatore
di ricarica si spegnera. Scollegare il blocco alimen-
tatore dalla presa di corrente.

IMPORTANTE: per scollegare qualsiasi connettore a
dal Nintendo DS o dalla presa di corrente, afferra

Il connettore stesso e non Il cavo. Non avvolgere |
trico del blocco alimentatore attorno al Nintendo

L8 & 2 % % _R_L JX_3% R L 4 _HN & _J§ X R R _§ 2 _JR_ R E_ 2 5§ % J§ 3% 2 2 X =X % _§ L _JL JR_J L R % _ 2 L% 28 3 2 % % 3 2% _R&_ 4L X L R L1 N B _N_1 2 2 5§ 12 2 2§ &N L N R L 41 _X_JR_E N L J_J

e Scollegare il connettore a spina CC dalla presa per
blocco alimentatore della console.

¢ || Nintendo DSi deve essere usato esclusi
MNintendo DSi.

¢ || blocco alimentatore & conforme &
* Verificare periodicamente che Il

* Questo prodotto
* || blocco alimen
solo in luoghi chiusi.

il cavo flessibile del blocco alimentatore sia danneg-
re dal Centro Assistenza Nintendo.

o alimentatore in luoghi estremamente umidi o in ambienti nei quall
Ire a contatto con acqua o altri liquidi come ad esempio bevande, urina

sare trasformatori da viaggio o variatori di luminosita perché potrebbero produrre
ltaggio diverso da quello richiesto.
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@ Regolazione del volume e della luminosita dello schermo

Regolazione del volume

& Premere il regolatore volume/luminosita.

Premere la parte sinistra (+) per alzare il volume.
Premere la parte destra (-) per abbassare il volume.

® || volume del suono dello scatto della fotocamera & fisso
e non dipende da quello impostato per la console,

* Quando la console & in modalita riposo & possibile abbas-
sare il volume, ma non alzarlo.

Come avviare la console con il volume
disattivato ©® vou ] ® | power

Accendere |la console mentre si tiene premuta la J:@ @
- J

parte destra (-) del regolatore volume/luminosita.

Tenere premuto Accendere
la console

Regolare la luminosita dello schermo

& Tenere premuto SELECT...

© E premere il regolatore volume/luminosita.

Premere la parte sinistra (+) per aumentare
la luminosita.

Premere la parte destra (-) per diminuire
la luminosita.

l Tenere premuto

L

¢ Quando si cambia la luminosita dello schermo, cambia anche la lug
d'accensione & del LED indicatore wireless,

0. Quando

ndicatore

* || consumo della batteria & direttamente proporzionale alla lu

d'accensione passi dal blu al rosso. In questo caso é
subito dopo che il LED & diventato rosso.

Rapporto tra luminosita dello schermo e dur batteria

Maggiore € la luminosita dello schermo, minore sa ata della batteria.
Diminuire la luminosita dello sc aumentera la d della batteria. Regolare

la luminosita dello schermo | alle proprie esigenze. GEERLIES

e Uso di schede SD

Luso di una scheda SD (venduta separatamente) permette le

* Eseqguire copie di backup di foto scattate con la Fotocam
* Riprodurre file audio in formato AAC.
* Eseguire copie di backup di software scaricabili e

NOTA:
- Alcuni software non possono essere copiali

- | dati copiati in una scheda SD non poss
da quella di provenienza.

-Non é possibile copiare i dati di sal
o per Nintendo DSi.

B Precauzioni per 'uso di s

* || Nintendo DSi supg
riore ai 2 GB (o

ho |'uso di tali schede, assi-
a console anche |'adattatore
aso contrario, potrebbero

ti o danni alla console e ai

sportello dello slot scheda SD.

TA: nell'aprire lo sportello, non usare eccessiva forza. Cio
rebbe deformare lo sportello stesso, rendendone impossi-
bile la chiusura.

- - -

a Inserire la scheda SD nello slot scheda SD spingen-
dola delicatamente, fino a quando non si sente uno
scatto, poi richiudere lo sportello dello slot.

NOTA: |'etichetta della scheda SD deve essere nvolta verso
la parte posteriore della console.

n Etichetta rivolta =
verso il basso

Come estrarre una scheda SD

o Aprire lo sportello dello slot scheda SD e spingere la
scheda fino a guando non si sente uno scatto.

e Estrarre la scheda SD e richiudere lo sportello.

NOTA: non estrarre la scheda SD mentre & in corso la
lettura o la scrittura dei dati: cio potrebbe causare danni
alla console o alla scheda SD, nonché la perdita di dati.
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Sostituzione della batteria ricaricabile per Nintendo DSi

Qualora sia necessario sostituire la batteria, seguire la procedura descritta di seguito.

Le batterie sostitutive sono vendute separatamente. Per maggiori informazioni su dove
acquistarle, contattare il Centro Assistenza Nintendo. Se si desidera che la sostituzione

venga effettuata da un tecnico autorizzato, & possibile inviare il Nintende DSi al Centro
Assistenza Nintendo.

Se la console viene usata da un bambino piccolo, la batteria
ricaricabile deve essere sostituita da un adulto.

o Prima di sostituire la batteria, spegnere sempre la console e scollegare il blocco
alimentatore.

POWER

Tenere

premuto Scollegare

I

e Utilizzando un cacciavite, svitare il coperchio batteria
della console. Rimuovere il coperchio batteria e con-
servarlo. Utilizzare sempre il cacciavite adatto alle viti
da svitare. L'uso di un cacciavite non appropriato puo
danneggiare la testa della vite, rendendo impossibile
la successiva rimozione del coperchio.

e Estrarre la batteria dal
dall’apposita s

L8 2 & % _R_QL X 3 R L 4 &N &N _§ X R R _J§ _J _JR_E E_J2 & % 1 3% _2X 2 X R _§_§ L _JL R R L R B _J 1% F_23 2 2 % 3 2% _R_ L X L R _JL_ 3 B _N_1 2 2 J§ 132 2 2 &% L N R L 41 _X_JR_NKE_ N _JI J

o Inserire la nuova batteria ricaricabile nel Nintendo DSi.
Utilizzare esclusivamente una batteria ricaricabile per

- S e e e e

© Ricollocare il ¢
e avvitare co

atteria ricaricabile, consultare il paragrafo “Smaltimento della
qui di seguito.

imento della batteria

* Smaltire le batterie insieme ai rifiuti domestici pud essere dannoso per 'ambiente.
Smaltire le batterie nel rispetto delle leggi e dei regolamenti vigenti in materia.

* Secondo la direttiva sulle batterie e gli accumulatori e lo smaltimento delle batterie
e degli accumulatori {2006/66/CE), la raccolta delle batterie e piani per il riciclo delle
stesse dovrebbero essere stati attuati in tutti gli stati membri dell'Unione Europea

a partire dal 26/09/2008. Nel caso in cui siffatto piano sia disponibile nella propria
nazione, le batterie non devono essere smaltite tra i rifiuti domestici. Per maggiori

informazioni, contattare |'autorita locale addetta allo smaltimento dei rifiuti solidi.
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Uso dello stilo per Nintendo DSi e del touch screen

Lo schermo LCD inferiore, o touch screen, & sensibile al contatto. Nei software che NINTEN DEDS 0

ne offrono la possibilita, scegliere i comandi che appaiono sul touch screen usando
lo stilo per Nintendo DSI. Toccare leggermente lo schermo o far scorrere lo stilo sul
touch screen.

Manuale di ist
della console

Avvertenze relative all'uso dello stilo per Nintendo DSi e degli schermi

* Non premere, toccare o far scorrere lo stilo sullo schermo
superiore.

e Esercitare solo |la pressione necessaria. Una pressione
eccessiva potrebbe danneggiare il touch screen.

* Usare sul touch screen solo lo stilo per Nintendo DSi.
* Non usare lo stilo se é rotto.

* Riporre lo stilo nel suo alloggiamento quando non viene
usato.

software e
[mpostazioni

i} Istruzioni per la pulizia degli schermi

Macchie, impronte digitali o altro materiale estraneo posso | schermi
del Nintendo DSi e comprometterne il corretto funziopamen usare un
panno pulito e morbido, ad esempio un panno per,

@ Inumidire leggermente il panno ESCLUSI on acqua e passarlo sugli
schermi per rimuovere lo sporco o il materia

| schermi. Se necessario,

e Per ultimare la pulizia, pas
ripetere |'operazione.
Se, dopo la pulizia, il
contattare il Centro AsSfsten

panno asciutio s

non dovesse ancora funzionare correttamente. In questa sezione del manuale vengono trattati i seguenti
do. argoment:

¢ Funzionamento del menu Nintendo DSi
¢ Software integrati

¢ |mpostazioni della console

¢ |mpostazioni e collegamento a Internet

*"‘_'H""'--"“‘
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Oltre a questa sezione del manuale, leggere attentamente anche la sezione
"Operazioni di base”,

corretta, consultare la sezione "Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni.
250
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NOTA: se si ntiene che la console Nintendo DSi sia danneggiata o non funzoni in maniera
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Funzionamento del touch screen

Lo stilo e il touch screen permettono di navigare nei vari menu e di utilizzare
i software integrati della console Nintendo DSi.

In questo manuale, per descrivere le operazioni che possono essere eseguite con
lo stilo sul touch screen, vengono usati i seguenti termini:

Menu Nintendo DSi

Schermo del menu Nintendo DSi

Modalita fotocamera

d Toccare d Far scorrere Fotocamera Nintendo DSi 259 .
FPoggiare daltcatanl'lente lo lspi-:} Poggiare delicatamente Ifj stilo e e Ko 15Q
sul touch screen viene definito e muoverlo sulla superficie del T diia
“toccare’. touch screen viene definito MR RE TN
“'far $Cﬂrrere"' Sfﬂgliare I'album 270
Dati (scambiare, copia 272
r Calendano 276
o
S 277 .
- | titendo DS 277
| O | suoni 278
A WF calvata in una scheda SD 283
E ® ® i Sound Nintendo DSi 286
o DS1 Shop 287
L © cosa sono | Nintendo DSi Points? 287
egistrare | Nintendo DSi Points 288
Se il touch screen non funziona in maniera corretta Download DS 290
: Ji : : :
Se si riscontrano problemi durante ['uso del touch screen, seguire Iz ilizars il downlsad DS 090
dura riportata di seguito per riavviare la console e accedere dirett
schermo calibrazione touch screen.
PictoChat 291 .
o Mentre si tengono premuti E Avviare la PictoChat 291
| pulsanti L, R e START... Coiraridi 299
Impostazioni della console 294 .
Impostazioni 294
Gestione dati 206
Comunicazione wireless DS/Luminosita degli schermi 297
Profilo 298
Data/Ora/Sveglia 299
Filtro farmiglia 300
Calibrazione del touch screen/Prova microfono 3086
Internet 306
Aggiornamento/Formattazione 322
Uso delle tastiere 323
Altro 324 .
Glossaro 324
Messaggi e codici di errore 326
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@ Menu Nintendo DSi Lista dei software: queste sono le icone dei software disponibili.

All'avvio della console si accede automaticamente al menu Nintendo DSi, nel quale Icone software su scheda

vengono visualizzate le icone relative ai software integrati e al software presente nella "] Se nello slot scheda DS non & inserita alcuna scheda,
scheda per Nintendo DS, nella scheda compatibile con Nintendo DSi o nella scheda icona.
per Nintendo DSi eventualmente inserita nello slot scheda DS. Toccare queste icone
per avviare | software e le applicazioni o per accedere alle IMPOSTAZIONI. Dal menu
Nintendo DSi & possibile attivare la modalita fotocamera premendo il pulsante L o R.

Schermo del menu Nintendo DSi

inserita
D OF ZELDA;

In caso contranio, appanra |'icona del softwa
nello slot. In questa immagine & mostrata |'icon
PHANTOM HOURGLASS,

Nickname Data e ora
| I
Volume —p4 - NINTE LUCA 03/04 10:00 — Livello della batteria
|mpostazioni Fotocamera
(| Massimo della consc Nintendo DSi G TEARed
| i B
Nintendo DSi
Foto scattata — @ Shop Pag. 287 =
dall’ utente II1l] Basso
I1l] Batteria quasi

scanca ‘ PictoChat™

(lampeggia)

Nome del software

. S 1 pazio libero
Cornice di avvio

Questa icona rappresenta uno slot in cui non & presente alcun software. Il numero d

Per avviare un soft- slot vuoh cornsponde a quello dei software che possono essere aggiunt nella console.

ware, toccare la
relativa icona quando
si trova all'interno di
questa cornice.

Lista dei software

lcona pacchetto

Qluesta icona viene visualizzata quando si aggiunge un nuovo software acquistandolo,
ad esempio, tramite il Nintendo DSi Shop. Toccare 'icona per aprire il pacchetto e
visualizzare Il software contenuto.

Utilizzare lo stilo o la pulsantiera ¥ per passare
in rassegna | van software disponibili.

Spostare le icone

Fotocamera Nintendo DSi

e Scorrere la lista dei software fino
a raggiungere la posizione in cui
sl desidera spostare 'icona.

e Inserire 'icona nella nuova posizione o L'operazione & conclusa.,
e sollevare lo stilo dallo schermo,
oppure premere |a pulsantiera

verso il basso.

-.................._-....-.....--..'...--....-........
--------------------.v.----------
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K} Modalita fotocamera

Per attivare la modalita fotocamera dal menu Nintendo DSi, premere il pulsante L o R,
. MNOTA: le foto scattate in questa modalita vengono salvate nella memoria della conscle Nintendo DSi.

_— - e . e .

) NINTE LUCA

03/04 10:00 (&)

—— MNumero di foto nmanent

@ Schermo intero == Ancora 407 foto|
~os— Avvia la Fotocamera Nintendo DS,

Scatta una foto (pulsante L, R o A).

Indietrogg

Visualizza/Nasconde il menu (pulsante Y).

NOTA: & anche possibile eseguire le operazioni sopradescritte utilizzando | pulsanti indicati
tra parentesi.

Foto sullo schermo superiore

e Quando ci si trova nel menu Nintendo DSi, le foto
scattate in modalita fotocamera vengono visualizzate
sullo schermo superiore della console.

LR B B N B 8 N § N B I N N _§F_ W E_ N _N_§ _§E_R _J N N B & U ¥ B § B _§E_F_EF_ R _§_§B_§ | - CE e .

* Se & presente piu di una foto scattata in moe
fotocamera, quella visualizzata sullo schermo G
biera ogni volta che si accendega console o che [2
si apre quando e in modalit 0.

* Nella Fotocs o DSi & po8sibile selezio-
nare quali f alizzate sullo schermo Bog

superiore.

Gioca Cancella

]

Schermo album della
Fotocamera Nintendo DSi
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Uso delle schede per Nintendo DS e per Nintendo DSi

Avviare un software

o Inserire una scheda per Nintendo DS o per
Nintendo DSi nello slot scheda DS, Se
si riscontrano difficolta, estrarre la scheda
e verificare che sia rivolta nella direzione
corretta.

eﬁfica |'onentamento
della scheda.

e Premere il pulsante PO

Quando si smette di utilizzare la console

o Tenere premuto il pulsante POWER.

€) Premere delicatamente ed estrarre la scheda.

Se si applica eccessiva pressione, la scheda
potrebbe venire espulsa dallo slot in maniera
troppo repentina.

6 Inserire lo stilo nell'alloggiamento stilo
per Nintendo DSi.
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Software e periferiche incompatibili con la console Nintendo DSi

| seguenti software e periferiche non possono essere utilizzati con la console
Nintendo DSi.

¢ Scheda Nintendo DS Browser

* Nintendo DS Memory Expansion Pak
(cassetta espansione di memoria per Nintendo DS) (NTR-011)

¢ Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak
(cassetta espansione di memoria per Nintendo DS Lite) (USG-007)

-

* Nintendo DS Rumble Pak

(Rumble Pak per Nintendo DS) ﬁumsﬁl PAK
(NTR-008) C Emﬁk‘x

(T e III

Oltre ai prodotti sopraelencati, non & possibile utilizzare nessuna delle perife
per Nintendo DS o per Nintendo DS Lite che vengono collegate alla con
I'alloggiamento cassetta di gioco o il cui utilizzo prevede |'uso di tale all

0 Fotocamera Nintendo DSi

La Fotocamera Nintendo DSi permette di
utilizzare 11 lenti diverse per scattare foto,
di guardare uno slideshow delle proprie foto
e di scambiare immagini con altre console
Nintendo DSi.

Avviare la Fotocame: nt

All'avvio della Fotocame endo

no presenti diverse opzioni.
Toccare Il touch scrg Q uare u '

Scherme el m. ostocamera Nintendo DSi

Memsg

Scatta foto usando

11 lenti diverse, GEERPLTE S

cons i Scheda SD*
Modifica le foto scattate. (LRl
Visualizza uno slideshow

| delle foto.

I— Quantita di foto scattate

®

Dati Scambia, copia o cancella le immagini.
Permette di accedere alle spiegazioni
sulla Fotocamera Nintendo DSI.

Quantita di foto Pag. 272 =

a disposizione

Permette di scnvere dei memo sul calendario.

Mostra foto in base alla data. CERIEFTEES

Permette di uscire dalla Fotocamera Nintendo DSi e tornare

al menu Nintendo DSi.

*Se si salvano le foto su una scheda SD, sara possibile visualizzarle su un computer e
stamparle (il computer deve essere predisposto per la lettura di schede SD).

Quante foto si possono salvare?

* Sotto I'icona della macchina fotografica viene visualizzato il numero di foto che si
possono ancora salvare, Dato che le dimensioni delle foto possono variare, questo
numero & puramente indicativo e non riflette la quantita precisa di foto a disposizione.

* Poiche le foto hanno dimensioni diverse I'una dall'altra, potrebbe succedere che
scattando una foto, il numero totale diminuisca di due unita oppure resti uguale.

* | e schede SD non possono contenere piu di 3000 foto indipendentemente

dallo spazio libero a disposizione.
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Uso della fotocamera

Scegliere una lente

Toccare FOTO nel menu Fotocamera Nintendo DSi per accedere allo schermo

selezione lente. Toccare l'icona della lente che si desidera utilizzare e toccare
AVVIA per cominciare ad usarla.

-~

|lcone delle lent

[E~ToT+T+Tololelelx ]

Normale

Avvia 1

Utiizza la
lente selezionata.

Torna al menu
Fotocamera Nintendo DS,

260"

0 senza nessun effetto.

m Lente Tira e Molla

Permette di scrivere e disegnare
sulle foto.

aleonte

¥ 2 ; 1 |
k ‘ Pag. 264 =

) Scatta | Interno
Sambia i colori delle foto.,

Lente Affresco
4  Elimina i colori

L

L4

Lente

5
.

‘- Pﬂ"' 49
B O Scatta | Inte

Riporta i colori su un'ipg ine in

bianco e nero. .
Lente Maleidc

. CLEMVNI'SE

m Lente Carnevale

v
=

| Pag. 264 =

Aggiunge travestimenti & accessori
al visi inquadrati.

! |
| | & catta | intel

Cambia le espressioni facciali dei
soggetti inquadrati.

Lente Affinita
Affinita
Affinita:
36x

Fonde due volti in uno.

|| — Ancora 340 foto

Permette di creare delle cornici
e di scattare foto usandole.

Valuta la percentuale di somiglianza
tra due volti.
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Uso della fotocamera

E Lente Normale

Una lente normale che non aggiunge nessun effetto speciale.

Scatta una foto (pulsante L, R o A).

™ __ Passa dall' obiettivo esterno a quello
interno e viceversa (pulsante X).

Torna allo schermo selezione lente (pulsante B).

E possibile mostrare o nascondere i pannelli come

[ O Scatta (pulsante Y).

NOTA: questi comandi sono uguali per tutte le lenti e possono essere eseguiti anche tramite
| pulsanti indicati tra parentesi.

e si allunga nella direzione
iene fatto scorrere lo stilo.

Lente Graffiti

Permette di decorare le foto con timbri e penne colorat

effettuate.

l Canc:_ella -

sonibili gomme di tre dimen-
sioni diverse.

b » " 1
d: o7

ano scegliere il colore e la dimensione del tratto).
b colore presente sullo schermo utilizzando il contagocce.

2
.
.
I

CRNRORE
. JAB0E0
slo]efo]es]e]n

L]

¢
2
=]
-
=
a.
=
o

4

:

e La penna acquisisce
il colore toccato,

o Selezionare un
contagocce.,

e Toccare un colore.,

M s

. Lent& Affresco

L'immagine viene visualizzata in bianco e nero e ogni colore mancante puo essere
aggiunto semplicemente toccando il touch screen,

Cancella tuthi 1 colon nportando
I'immagine in bianco e nero.

Questo colore & stato aggiunto
all'immagine.
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Uso della fotocamera

Lente Camaleonte m Lente Carnevale

Permette di cambiare i colori delle foto. | colori cambiano a ogni tocco dello stilo. Permette di aggiungere del travestimenti e degli accessori ¢

NOTA: le aree bianche, nere e grigie non cambiano di colore anche se vengono toccate.

-------------------------------------------------------------------------- Ga nﬁia i! travasﬁmentﬂ D ||acce$mriq.

Immagine originale

- B i

Ripristina i colon originali
di tutta ['immagine.

Questo colore & stato cambiato.

. er: Lente Smorfia

Cambia |'espressione del volto presente nella foto.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Cambia |'espressione facciale. —

— Cambia il ti

Immagine originale

acengd@scorrere In Senso
»'si pud cambiare |'angolazione
pecchi,

Espressione arrabbiata Espressione triste

: 7265
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Lente Incontro

-~

Uso della fotocamera

Unisce le foto di due visi in un'unica immagine.

o Scattare la foto del primo viso.

E preferibile inquadrare un volto da
vicino e fare in modo che sia centrato
nel touch screen,

Scatta la foto del primo viso

e Scattare la foto del secondo viso.

Per un risultato migliore, cercare di far
combaciare le dimensioni e la posizione
del secondo volto con quelle del primo.

0 Una volta ottenuto il risultato dell’unione, toccare | & | e
la percentuale (%) della presenza di un volto rispetto all’altro.

Permette di ncomincia
il processo dall'inizio.

Vara automaticamente
la percentuale.

Permettono di cambiare manual-
mente la percentuale dei due volii

o Toccare
I'immagi

Lr_.ﬁjcomiia

l 25%

e

Lente Affinita

Valuta la somiglianza tra due visi.

o Inquadrare due visi sul touch screen. . » scoprire

Una cornice quadrata apparira per segnas (I NSRS IR Esgyt a1
lare che un volto & stato riconosciuto. '

e Quando ent

. . Tocca @ Scatta per scoprire
ricon ti, to

la percentuale di affinita

pparira il risultato percentuale e la foto
verra salvata.

Affinita
Affinita; 35%
~ Cugini

Ancora 240 foto

Avvertenze sul riconoscimento del viso

Per un riconoscimento piu preciso durante |'utilizzo delle lenti Carnevale, Smortia,
Incontro e Affinita, si consiglia di prestare attenzione ai seguenti punti:

Inguadrare l'intero volto
sul touch screen.

Scattare le foto in un
ambiente ben illuminato.

Inquadrare il viso in
posizione frontale.

Sollevare la frangia per Togliere gli occhiali.

rendere visibili le sopracciglia.

Anche seguendo queste avvertenze, potrebbero verificarsi problemi di riconosci-
mento del viso.
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Uso della fotocamera

Lente Collage

Con gquesta lente & possibile scattare foto utilizzando delle cornici (foto con una parte
dell'immagine rimossa). E possibile servirsi delle cornici standard disponibili nella
Fotocamera Nintendo DSi oppure crearne di nuove.

Cornice in uso

Creazione delle cornici

o Toccare CREA sul touch screen.

e Scegliere se si vuole scattare una nuova
foto oppure usare una foto gia scattata.

= '

aare | ornice

P

uove
foto

Foto
dell'album

© nNuovaFoTO
. Scatta la foto per la coi
L ]

D

b 1] A

Selezionare una foto presente

nell'album e toccare [ ok ).

ne cornice,

@) Usare lo stilo per ritagliare la foto creando

. Tocca pe
uno spazio vuoto.

are und Cori

chermo precedente.

o Toccare |__ok__) per salvare la cornice.

La cornice verra salvata tra le cornici create
e potra essere usata toccando CORNICI.

La cornice creata & pronta per
essere utilizzata in una nuova foto.
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Sfogliare I'album

Selezionare ALBUM nel menu Fotocamera Nintendo DSi per vedere le anteprime
delle foto. E possibile visualizzare, modificare o cancellare le foto presenti.

Visualizza le foto contrassegnate con un simbolo d* l[*][.]]'-

Trova foto Slideshoy \ Mentre & selezionata una foto...

* Toccare per ingrandire.

* Far scorrere per visualizzare
le anteprime delle foto.

Permette di scorrere le anteprime delle
foto.

Cancella-— Cancella |a foto selezionata.

] Gioca
Permette di modificare la foto selezionata usando una lente.

Torna al menu Fotocamera DSi. (30 B i

~| % || %] Simboli

E possibile apporre dei simboli ([3[#]®]) sulle foto per organizzarle con pil
facilita.

NOTA: |le foto contrassegnate con il simbolo [E] appariranno sullo schermo super
menu Nintendo DSi. Le foto scattate nella modalita fotocamera del menu Ni

Avvia uno slideshow partendo dalla foto selezionata. —

saranno contrassegnate automaticamente con il simbolo [,

Slideshow

Selezionare SLIDESHOW nello schermo album per far
dopo l'altra.

rire le foto &

qui.

’f .' 'h" :
rd k.

B . }-H
F v' ——

S =rmina lo slideshow.

Schermo superiore

Cambia I'ordine di visualizzazione,
gl effetti e la musica.

] Interrompe/Fa proseguire
T Pausa - lo slideshow,

@ 8li appaio

how

ul touch screen.

Cambia I'ordine di visualizzazione delle foto.

NORMALE: mostra le foto nell'ordine in cui
sono presenti nell’album.

CASUALE: mostra le foto in ordine casuale.

—
0

Si ~2 3 Cambia la modalita di visualizzazione delle foto.

Ordine [ Normale

Effetti E

Cambia la musica di accompagnamento.

M e-Ml 4| Malinconica -

OK

Conferma le modifiche & torna allo slideshow.,

Dettagli sulle anteprime delle foto

Dettagli sulle foto

inistra a destra.
sinistra a destra in base

* | e foto vengono visualizzate in ordine cron
Se si seleziona TROVA FOTO, le foto apparir

alla data in cui é stato aggiunto il simbolo.
* Nel caso di un formato di fil upportato, al pos
l'icona [£.
+ Se sono presenti molt
le anteprime.

ella foto verra visualizzata

e essere necessario del tempo per visualizzare

—————————————————————

Visualizza o nel menu Nintendo DSi

———————————————————————————————————————

inate con il simbolo [*] appariranno sullo schermo
do DSi. E percid necessario aggiungere il simbolo Etj
desidera vedere nel menu Nintendo DSi oppure rimuoverlo
e invece si preferisce non visualizzare nel menu Nintendo DSi.

* Solamente le foto scattate con la console Nintendo DSi
possono essere visualizzate o modificate con la
Fotocamera Nintendo DSi. Le foto scattate con una
fotocamera digitale o con un telefono cellulare non
possono essere visualizzate. Allo stesso modo, se delle
foto scattate con la console Nintendo DSi vengono
copiate su una scheda SD e successivamente modificate,
spostate all'interno della scheda SD o rinominate tramite |'uso di un computer
o di un altro dispositivo, non potranno piu essere visualizzate o modificate con la
Fotocamera Nintendo DSi.

* | e foto scattate con la console Nintendo DSi contengono i dati per le anteprime e
per le foto. Se le foto vengono modificate tramite un computer o un altro dispositivo,
| cambiamenti potrebbero non essere riflessi nelle anteprime. Di conseguenza, nel
caso le foto venissero diffuse tramite Internet, altri utenti potrebbero vedere le ante-
prime prive di modifiche. Le foto modificate con la console Nintendo DS, invece,

riflettono | cambiamenti nelle anteprime.
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Dati

Selezionare DATI nel menu Fotocamera Nintendo DSi per copiare, cancellare o scambiare
con gli amici foto o cornici. In questo menu e possibile anche cancellare | memo.

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

con altre console Nintendo DSi per
effettuare uno scambio difoto o di
cornici,

Scﬁﬁbln

Permette di copiare foto o cornici dalla
memona della console Nintendo DSi alla

scheda SD e viceversa,

|- Uso della Fotocamera DSi ——=— Permette di cancellare foto, cornici

Al Pag. 275 =

Avwvia Il tutonal della Fotocamera Nintendo DS,

Torna al menu Fotocamera Nintendo DSi. (35 Bl B

Informazioni sullo scambio di foto e cornici

Prestare attenzione ai seguenti punti per lo scambio di foto e cornici.

*» Le foto e le cornici inviate tramite la comunicazione wireless DS ad altre
Nintendo DSi potrebbero essere modificate o diffuse da chi le riceve

* Dopo aver inviato una foto o una cornice, il mittente non potra pil
dalla console dei destinatari. Inoltre, |'uso e la distribuzione non pot
essere bloccati.

* Ricordare che le immagini potrebbero essere coperte d
di privacy e da copyright.

272

Awia la comunicazione wireless DS l

Scambiare foto e cornici

E possibile scambiare foto e cornici con altre console Nj o DSi tram

comunicazione wireless DS,

Procedura per chi invia L riceve

o Toccare INVIA.

Vuoi inviare o riceverel R T 7 S
delle immagini? egliere

| riceveranno.

ove vuol salvare 1 dati

che stai per ricevere?

e Selezionare la console da cui
si desidera ricevere i dati.

dat| e

aminciare.

Seleziona la console da

cul vuol ricevere | dati.

NINTE LUCA

E possibile inviare gli stessi dati a un
massimo di tre console Nintendo DSi
contemporaneamente.

Non sono necessan altn comandi per
ricevere dei dati.

Dove si trovano le foto o
le cornici che vuoi inviare?

o Scegliere se inviare dati salvati NELLA
MEMORIA DELLA CONSOLE oppure
NELLA SCHEDA SD.

© Scegliere se inviare UNA FOTO
o UNA CORNICE.

e Scegliere la foto o la cornice che si
desidera inviare (1) e toccare INVIA (2).

€) Sclezionare Sl per confermare la propria scelta.
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Dati

Copiare foto e cornici

E possibile copiare le foto e le cornici dalla memoria della console Nintendo DSi
alla scheda SD e viceversa.

€ Selezionare dove si desidera copiare i dati. Dove vuoi copiare i dati?

Console =+ Scheda SD

Scheda SD — Console

e Scegliere se copiare FOTO o CORNICI.

e Selezionare le foto o le cornici da

. Quali foto vuoi copiare?
copiare. _

Jitielle foto |
Foto _|II.

NOTA: I'immagine presenta il caso in cul
I'utente abbia selezionato FOTO.

Selezionando UNA ALLA VOLTA, si puo
scegliere nell'album la foto o la cornice che
si vuole copiare.

NOTA: I'immagine presenta il
abbia selezionato FOTO.

Selezionare la foto o la
cornice (1) e toccare COPIA (2).

ui I'utente

Eliminare foto, cornici e memo

E possibile cancellare le foto, le cornici e i memo salvati g
console o nella scheda SD.

o Selezionare da dove si desidera cancellare

ati DALLA MEMORIA
| memo vengono sal-
e, l'opaone MEMO

= Memo

tutti i memo, toccare Sl nello
| conferma.

s =

| dati.
e Scegliere Il t Cosa vuoi cancellare?
NOTA: I'imma caso in cul | utente

I
1
|
I
|

Vuoi cancellare
tutti i memo?

6 Selezionare le foto o le cornici da
cancellare.

Tutte le foto
Foto +

~ Foto &
Foto ¥

NOTA: I'immagine presenta il caso in cul
'utente abbia selezionato FOTO.,

ATTENZIONE!

C5 )

Quali foto vuoi cancellare?

C125)

Se si seleziona TUTTE LE FOTO,
TUTTE LE CORNICI oppure tutte le
foto contrassegnate da un simbolo,
sara possibile interrompere il processo
di eliminazione, ma alcuni dati verranno
comungue cancellati.

Con SELEZIONA UNA FOTO o SELEZIONA
UNA CORNICE si pud scegliere nell'album la

Seleziona una foto J

foto o la comice che si vuole eliminare.

Selezionare la foto o

NOTA: I'immagine presenta il caso in cui l'utente

cornice (1) e toccare
abbia selezionato FOTO.

CANGCELLA @,

la
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Selezionare CALENDARIO nel menu Fotocamera Nintendo DSi per accedere
al calendario sul touch screen.

- - —— - - —— - - - ] -

Selezionare un giorno per vedere |l
memo & una foto scattata in quella data.

Se sono state scattate pid foto nello
stesso giorno, verranno mostrate diverse
foto a intervalli regolan.

— Passano al mese precedente o successivo.

Parmette di scrnivere un memao
per il giorno selezionato.

Torna al menu Fotocamera Nintendo D5i.

Scrivere memo

Si pud scrivere un memo per ogni giorno, sia come appunto pe
come promemoria relativo alle foto scattate. Tutti i memo veng
della console.

ncellare e riscrivere il memo.

~—=— Riquadro per scrivere il memo

—  Salva il memo.

Sound Nintendo DSi

Il Sound Nintendo DSi permette di utilizzare
il microfono della console per registrare
suoni e voci e di divertirsi modificandoli a
proprio piacimento, ma anche di riprodurre
file musicali salvati in una scheda SD.

ono visualizzate un'onda sonora sullo
ouch screen. Toccare una delle opzioni

Quando si avvia il Sound
schermo superiore e -~
per iniziare ad utili qa

el men und Nintende DSi

‘ e can Il mcrofono

Scherr

Per Riproduce file audio® salvati
suoni € potra 0| essere in una scheda SD. GELRPIRE

adificati’ 27!

—_— =
Registr e | Gi;ca con
divertiti { la musica I

e

| -

Chiude il Sound Nintendo DSi e torna al
menu Nintendo DSi.

Permette di modificare le impostazioni o
cancellare | dati del Sound Nintendo DS,

I pappagallo del Sound Nintendo DSi imita le voci e | suoni che sente. Ricorda
tutio cio che viene registrato e, di quando in quando, lo ripete ad alta voce.

*File compatibili

Il Sound Nintendo DSi supporta solamente file audio aventi le seguenti
caratteristiche.
i 3

Formato: AAC con estensione .m4a, .mp4 o .3gp

Bit rate: 16 kbps — 320 kbps

Frequenza di campionamento: 32kHz — 48kHz

i F

NOTA: il Sound Nintendo DSi non supporta i file MP3.

Per informazioni su come salvare file audio in una scheda SD, vedere il capitolo relativo.
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Registrare e giocare con | suoni

Nel menu Sound Nintendo DSi, toccare REGISTRA E DIVERTITI.

MNOTA: | dati delle registrazioni verranno salvati nella memona della console Nintendo DSi e non
verranno ne cancati ne salvati in una scheda SD.

( , Fumetto vuoto
| I Fumetto contenente
®|( i una registrazione

Barra del volume

| ' 1
Torna al menu Sound Nintendo DSi. Cancella la registrazione presente

Pag. 277 = nel fumetto selezionato.

Dopo aver selezionato un fumetto vuoto

Usare il microfono per registrare suoni e voci. In ogni fumetto & possibile
salvare una registrazione della durata massima di 10 second..

- R .

E possibile modificare la registrazione variando la velocita di riproduzione,

applicando effetti ecc.

Spostare | fumetti

o Toccare il fumetto che si vuole spostare
e far scorrere lo stilo sulla posizione
desiderata senza sollevarlo dal touch
screen,

-

e | due fumetti si scambi

Effettuare una registrazione

e Toccare prima un fumetto vuoto (1)
e poi REGISTRA (@.

e Toccare l'icona
la registrazio

Se il microfo

Istrazione
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Registrare e giocare con | suoni

Giocare con | suoni

€ Toccare prima il fumetto contenente la
registrazione con la quale si desidera

giocare (1) e poi GIOCA (2,

Modificare la velocita di riproduziopse I'aWg88a dei suoni

Spostare |'icona 8 sul touch screen per modific duzione

e |'altezza dei suoni.

Suoni piu al

Riproduzione piu lenta —[> DIl Riproduzione piu veloce

Pappagallo

| L e . I Tt rr ittt i, ST T rr T rTrTrTrorrrrrTrTrrTrTrTrITIiITTITREOYIOTT
5 ! Quando viene toccato, il

pappagallo fornisce con-
sigl & informazion sulle
operazioni che & possibile
eseguire con Il software.

lo sono disponibili tre diversi effetti, che possono
segna toccando piu volte il pannello stesso.

Toccare la barra per
passare direttamente
ad un determinato punto

della registrazione, i

D
Cambia la modalita di Ricevitore
Sabva: _] riproduzione® '

- Tunnel

1

Barra di
avanzamento

Barra del
volume

Torna allo schermo Riproduce al Avanti/Pausa e
precedente. contrario/Pausa

attuali,

*Modalita di riproduzione

25 | La registrazione attuale viene ripetut

mce=s | Tutte le registrazioni vengono r ine piu volte.

Sintetizzatore

e

della registrazione che
viene riprodotta
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Registrare e giocare con | suoni

Salvare le registrazioni modificate

o Per sovrascrivere le registrazioni modificate,
toccare SALVA.

@ Verificare che la registrazione sia di proprio
gradimento.

e Toccare OK,

Il fumetto assumera il colore toccato nel
pannello OK.

o La registrazione verra salvata.

Giocare con la musica salvata in una scheda SD

Scegliere il brano con il quale giocare

o Toccare prima una cartella(?) [
e poi APRI (2).

I L:.

Selezionare A CASO per ascoltare un braj
scelto casualmente.

| I_‘_ Traditio

E possibile inserire i brani in diver
ad esempio, la lista TOP 10 o |

tutti | brani presenti in una lista.

e Toccare pri
ascoltage. (1) e

si vuole

LTA (.

occare ELIMINA per cancellare

Jol Ein Mannlein steht ir
Jol Sur le pont d'A
Jol London

Se salvi, la registrazione
precedente verra
sovrascritta. Confermi?

282

Permette di aggiungere il brano
selezionato a una lista.

Informazioni su cartelle e file salvati in una scheda SD

* Nel Sound Nintendo DSi verranno visualizzati solo file audio e cartelle
contenenti file audio salvati in una scheda SD. Possono essere visualizzate
fino a un massimo di 1000 cartelle.

* Se nella scheda SD sono presenti diverse cartelle con lo stesso nome,
| file in esse contenute verranno mostrati in un'unica cartella con lo stesso
nome.

* || numero massimo di file che possono essere visualizzati € 3000.
* Possono essere visualizzatl solo | primi 100 file contenuti in una cartella.
¢ || Sound Nintendo DSi mostra solo le sottocartelle presenti nei primi 8 livelli,

* | e cartelle vengono mostrate in ordine alfanumerico, a prescindere dalla
loro struttura.,
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Giocare con la musica salvata in una scheda SD

Giocare con | file audio

Pappagallo Cambia gli elementi visualizzati

Quando viene toccato, Il pappagallo sullo schermo superiore.

fornisce consigl & informazioni sulle
operazioni che & possibile eseguire
con il software,

Avanzamento
della nproduzione

Toccare la barra per
passare direttamente
ad un determinato
punto della
registrazione.

Cambia la modalita
di nproduzione®,

T
;_-'l-‘f.taiarﬁa.f]

l Indietro

Barra del volume Brano successivo

Avanti/Pausa

Torna allo

schermo selezione file. Brano precedente

*Modalita di riproduzione

3 | Il brano attuale viene ripetuto piu volte.

Tutti brani di una cartella vengono riprodotti |

m==p] | Tutti brani di una cartella vengono ri

in ordine casuale.

w77 | Tutti i brani di una cartella veng

E possibile
avanti e indi

Effetti sonori con

c\RE)

Il pulsante L e Il pulsante R permettono di riprodu

cambiare tali effetti, toccare le icone pre

Spostare |'icona
riproduzione e

Suoni pil alti

ori. Per

ullo s

e e |'altezza dei suoni

modificare la velocita di

M Riproduzione piu veloce

e —

Uso degli effeth

Suoni piu bassi

e

Radio

Sembrera che la musica provenga
da una vecchia radio.

Produce un effetto eco.

Toccando un'icona, & possibile modificare il brano utilizzando diversi effetti.

o\

Elimina le parti vocali del brano,
lasciando solo la musica

(in alcuni casi potrebbe non essere
possibile rimuovere completamente
la parte vocale di un brano).

& oo

.

Gioco 8 bit

Sembrera che la musica provenga
da un vecchio videogioco.

Sovrapposizione di registrazioni vocali

Toccare l'icona del fumetto
riprodurre insieme al brano musicale.

in cui & contenuta la registrazione che si vuole

285




Impostazioni del Sound Nintendo DSi

Qui € possibile modificare le impostazioni o formattare i dati del Sound Nintendo DSi.
------------------------------- mmssssmsmssssmssssssssssssssssssssssss======= E possibile acquistare software per
Nintendo DSi attraverso il Nintendo DSi
Shop. Per utilizzare il Nintendo DSi Shop,
& necessario configurare una connes-
sione a Internet.

Pag. 306 =

() Nintendo DSi Shop

Cosa serve per utiliz. ' “"-~do LUSi Shop?

T Indietro

Torna al menu Sound Nintendo DSi.

Una connessione a |
Nintendo DSi Poi

Imposta I'audio delle cuffie su MONO o STEREO.

Attiva o disattiva gli effetti sonori quando si ascolta
la musica con |'opzione GIOCA CON LA MUSICA. | ints,sono ‘punti che possono essere

Imposta la retroilluminazione in modo che venga
disattivata quando il Sound Nintendo DSi non
e in uso.

rd e registrare i punti nel Nintendo DSi Shop.
ente aggiunti come Nintendo DSi Points.

A: per maggion informazioni sull’acquisto di Nintendo Points, visitare il sito Internet
rt.nintendo.com

E possibile registrare i punti delle Nintendo Points Cards come
Nintendo DSi Points.

Acquisto

MNintendo
Nintendo Si Points

E possibile giocare solo con i file musicali salvati i Points Card €3 A

un file musicale in una scheda SD, seguire la pr

& Usando un computer, convertire un bran
in un CD in un file di formato compatibile con

Nintendo DSi.

Punto vendita prodotti Nintendo Console Nintendo DSi

Che cos’e una Nintendo Points Card?

Si tratta di una scheda prepagata che permette di registrare Nintendo DSi
Points nel Nintendo DSi Shop.

b =] W'Il [rmooryg e

ponibile in commercio. Nintendo

Points Card
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Registrare | Nintendo DSi Points

Per registrare i Nintendo DSi Points, utilizzare uno dei seguenti metodi.
T L e e Software Nintendo DSi e Nintendo Points Card

B Registrare una Nintendo Points Card

* Per potersi collegare al Nintendo DSi Shop € necess
a Internet a banda larga. La prima volta che ci si collega,
i termini dell’accordo per |'utilizzo per poter ac

* Le Nintendo Points Card vendute in Europa po
Nintendo con console destinate al mercato europe

Points Card * E possibile registrare un massimo di 10

_ Punto vendita

o Acquistare una Nintendo Points Card.

NOTA: grattare la striscia argentata sul retro della
Nintendo Points Card per far apparire il codice di
attivazione della scheda.

¢ | punti non han
o trasferitifa un

e T e PR PP L LR PRSP EEEEPEEEEEEERTERREEREE 2 ri
€ Awiare il Nintendo DSi Shop. o Points sono stati registrati come Nintendo DSi Points,
l gistrati su un'altra console Nintendo DSi o su una
Seguire le istruzioni a schermo per " .
. I'ingerimentn Aol sodical attivaiiune icato dal Nintendo DSi Shop & concesso in licenza all’utente .

uto. Per maggiori informazioni, fare riferimento all'accordo per
onsultabile nelle Impostazioni della console.

Nintendo Points.

B Acquistare Nintendo DSi Points utilizzando una carta di credit

Per acquistare Nintendo DSi Points con una carta di credito,
awviare il Nintendo DSi Shop.

\

Seguire le istruzioni a schermo.
b Per maggiori informazioni sulla classificazione di videogiochi in

base al sistema PEGI (Pan European Game Information - Informa-

zioni paneuropee sui giochi), consultare la sezione riguardante
le impostazioni del filtro famiglia. Pag. 300 -»
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@ Download DS

Grazie al download DS & possibile scaricare
e giocare insieme ad altri utenti con alcuni
software per console della serie Nintendo
DS per piu giocatori anche guando si
dispone di un'unica scheda.

E anche possibile inviare e ricevere versioni
demo di alcuni software.

La console Nintendo DSi & provvista di un modulo RF
(802.11), la potenza radiata & infeniore a 10 mW
(potenza isotropa radiata equivalente) e la densita
speitrale di energia e inferiore a — 30 dBW/1MHz {potenza isotropa radiata equivalente). Guest
parametn possono essere mantenutl utihzzando | apparecchio a una temperatura tra O e 40 °C,

Secondo questi dati, la console Nintendo DSi rientra nella categona di dispositivi di classe 1,
come stabilito dalla Decisione della Commissione 2000/299/CE.

Download DS

Utilizzare il download DS

Attivare il download DS (console principale)

&b Tncr:;?are 'icona del titolo Nintendf: cﬂmpat'[bilia The Legend of Zeida:
con il download DS nel menu Nintendo DSi. Phantom Hourglass
Nintendo

Q Seguire le istruzioni contenute nel manuale
del software che si sta usando.

Attivare il download DS (console secondaria)

o Toccare l'icona download DS nel menu
Nintendo DSi.

.

- -

e Selezionare il pannello con il titolo che si
vuole scaricare,

he Legend of Zelda |
(s | laal/e: | §E

e si sta usando.

@ PictoChat

La PictoChat permette di usare la console
Nintendo DSi per inviare e ricevere messaggi
e disegni da altri utenti Nintendo DSl tramite
comunicazione wireless. La PictoChat non e
un'applicazione Internet. E possibile comuni-

care con un massimo di 15 utenti Nintendo DSi
che si trovano nel raggio d azione della propria
console.

E possibile utilizzare la PictoChat anche con
utenti di console Nintendo DS/DS Lite. ma |
comandi di queste console sono ! e
diversi.

A N
Avviare la Picte Chat

Per prima cosa appa 2rmo selezione stanza. Selezionare la stanza nella

quale si vuc attare.

Il numero in ogni pannello indica quanti
utenti sono nella stanza. Se il numero di
utenti & gia al massimo (16/16), non si
potra accedere a quella stanza.

Chiude la PictoChat e torna al menu Nintendo DSi.

* | genitori, o | tutori legali, possono limitare I'uso della PictoChat usando |l filtro famiglia.

FPer maggiorn informazioni, consultare il capitolo riguardante le impostazioni del filiro famiglia.
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Comandi

Schermo superiore Come usare la tastiera

Toccare i caratteri sulla tastiera per selezionarli. E possi scorrere | @ i

cona segnale di ncezion y : ;
.E | g rcezione sulla lavagna nell’'ordine desiderato.

L. T T T L R R R R R BN P T T T T RE T T B R O B LR L L T T T B8 8 L L L LI L R R T T % 1

— Messaggl ncevuti

Passa dalle lettere ——

: : CAFS 3
minuscole alle maiu- |

scole e viceversa,

— Passa alla nga
successiva,

% Stanza in cui ¢l sl trova

Insensce uno spazio.

Schermeo inferiore

L8 & & N B N X _RE_E_E_K N N &N § X % _§ _&E X _ ¥ & X X % &N _§E_ K _ X X K X N I & X ¥ = B _ XK _ X X & _ K X _E_ N X % _F ¥ ]

Partecipanti alla chat
Toccare | nomi per leggere | messaggi del profilo.

Torna indietro di uno spazio
o cancella un carattere.

0

& L |
-'r e I A = 5 ] & 5 L 5 A A
RN iaaaeéeéii.i l
= 0 00 O0ceUUOUd s
' BAAAMEEEE | wes |
- Invia un messag ‘i’ I ﬁ lj ﬁ n (F |:| L'I Ij d-— Passa a!_la nga
@ '; ﬁ i é € ﬁ: £ EHIII sSuccessiva.
AN | =

Inserisce uno spazio.

o Sposta il cursore.
Tipi di tastiera:

(4] Alfanumerica
@ Glapponese (hiragana

Insensce un carattere.

Cancella I'ultimo carattere inserito,

Passa dalle |lettere minuscole alle maiuscole e viceversa,

- Muova funzione!
L P i - . S . :
— paiil Toccare I'icona penna per Cambia tipo di tastiera.
St 3 passare dalla penna nera
alla penna arcobaleno e Ll ar Permettono di scorrere i messaggi.
E. viceversa. '

OSTART Invia un messaggio.

Premuto per un istante: copia I'ultimo messaggio.
Premuto a lungo: cancella il messaggio.

are caratten o disegni)

el tratto (per cambiare lo spessore della penna o del cancelling)
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0 Impostazioni della console Impostazioni 3

Selezionare IMPOSTAZIONI| nel menu Nintendo DSi per aprire il menu impostazioni,
in cul & possibile regolare molte opzioni diverse. Usare € » per cambiare pagina e

selezionare quindi I'impostazione desiderata.

Impostazioni 1 |

Impostazioni

Impostazioni

Menu U

@ FILTRO FAMIGLIA

Permette di impostare il filt

Pag. 305 =

Menu DS5i

@ GESTIONE DATI
Permette di gestire | dati salvati nella memoria della console o nella scheda SD.
NOTA: questa voce apparira solo dopo aver attivato il Nintendo DSi Shop. | | ccafSRlRe - R oo e s e e ecmcccmccccccccmccscsccscceses-ccssscsse=a—-
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
@ COMUNICAZIONE WIRELESS

urare le impostazioni Internet,

Permette di attivare e disattivare la comunicazione wireless DS. y
8 LUMINOSITA \

Permette di regolare la luminosita degli schermi.

e
Impostazioni 2
Impostazioni
Menu DSI
. B LINGUA .
Permette di selezionare la lingua della console.
Menu D51 | N L L e P
B PAESE

PROFILO Pag. 298 = : : . R
= Permette di selezionare il paese di residenza.

Permette di imposta e il nickname, il messaggio personale, | | T e T

la data del compleanno'e il ¢ @ AGGIORNAMENTO
------------ Fermette di aggiornare la console Nintendo DSi e | software integrati.
@DATA A VvV e | T T e e e e e

Permette 8 FORMATTAZIONE
---------- Permette di eliminare tutti i software scaricati e i dati salvati,

himpostare |'ora.
di puntare la sveglia.
b r
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Gestione dati Comunicazione wireless DS

Grazie a questa opzione e possibile copiare o eliminare software o dati di salvataggio
presenti nella memoria della console o in una scheda SD.

Attivare o disattivare la comunicazione wireless DS.

Quando si copiano dati, & necessario inserire nella console una scheda SD. Impostare la comunicazione wireless

Copiare/Eliminare dati @ Toccare ATTIVA per attivare la comunicazione

wireless o DISATTIVA per disattivarla (7).

o Scegliere da dove si vuole copiare o eliminare | dati:
dalla memoria della CONSOLE oppure dalla
SCHEDA SD.

Indietro

e Selezionare i dati da copiare o eliminare.

Luminosita

Livello di luminosita

Indietro

€ Sclezionare COPIA o CANCELLA.

SELECT e utilizzare il regolatore volume/luminosita
per modificare |'impostazione attuale.

Fare attenzione all'utilizzo di SELECT: in alcuni software
pud attivare funzioni di gioco e interferire con la sequenza di gioco.

N

—
\A%

Luminosita
dello schermo

=
[+ 1 -

.

Nei seguenti casi non e possibile

Tenere
premuto

* Se nello slot scheda SD non é inserita alcu
¢ Se non c'e abbastanza spazio nel supporto in
* Se | dati selezionati non poss essere copiati.
* Se si sta cercando di copi nel menu Nintendo DSi, ma non ci sono

¥ |
ﬂ;'

liono copiare | dati.

slot liberi. Livello di luminosita e durata della carica della batteria
* Se si cerca di copiare nsole diversa da quella in cui i dati erano
salvati. Aumentando la luminosita degli schermi la durata della batteria decresce e, di

eHirEl a SD superano i 300 blocchi di memoria. conseguenza, diminuire il livello di luminosita fa durare piu a lungo la carica della

da scrittura. batteria.

* Se | software
¢ Se |a scheg
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Accedere al PROFILO per modificare il nickname, Il Profilo
messaggio personale, il colore e la data di compleanno.

Indietro

Nickname

€ Usare la tastiera () per inserire il proprio
nickname. Per maggiori informazioni su
come usare la tastiera, consultare il capitolo

relativo. GEFRErEE

e Toccare OK (2) per confermare. Annulla

Messaggio

o Inserire un messaggio personalizzato
utilizzando la tastiera (1). Per maggiori infor-
mazioni su come usare la tastiera, consultare

il capitolo relativo. GGl EEE S End

M asdifghjkl
Bz xcvyvbnm, . !/

€@ Toccare OK @) per confermare. Annulla

Dato che questo messaggio verra visualizzato
sulle console degli altri utenti durante |'utilizzo della PictoChat, i té
appropriati potrebbero essere una frase di saluto o una bre

Colore

. @ Toccare il colore che si preferisce D

| colore selezionato verra usato in varie

occasioni, come ad esempio nel menu
Nintendo DSi.

Y284 % 6T a0 ]

qwertyuli op
B2 s df ghj k|

____________________________________________ ‘zu:vbnm,.f

1234567890 - =]
gwertyul op [N

Annulla

€ Toccare OK (@) per c

Complean

Compleanno

10/09

iImpostare la data

L ]

Giorno Mese

2]

per confermare.

Annulla

298

Impostare la data attuale.

Poiché alcuni software fanno uso di questa impostazione, assicur
la data corretta.

Impostare la data

€ Usare Ea (D per selezionare . E
giorno, il mese e |'anno. '

_____________________________________ /04/200

e Toccare OK (2) per confegfi ‘ ' " —

wiorno Mese Anno

Annulla

o
Ora

Impo ale,

Poiché™ vare janno uso di questa impostazione, assicurarsi di aver inserito

ﬁ (1) per impostare l'ora.

Toccare OK (@) per confermare.

Ore Minuti

Aannulla

Impostare un’ora per la sveglia.

Puntare la sveglia
aveglia

o Usare E (® per selezionare I'ora || 2”

in cui si vuole che la sveglia suoni e poi ' : o
toccare OK (2) per puntarla. 06 2 00

Ore . Minuti
12 ]

Annulla

6 Toccare S| per confermare. Entrambi gli
schermi verranno impostati al livello di
luminosita piu basso.

Per far cessare il suono della sveglia o annullare |'impostazione, toccare il touch screen
o qualsiasi altro pulsante eccetto i pulsanti L e R.

Una volta che la sveglia avra smesso di suonare, entrera in modalita ripetizione (snooze)
e continuera a suonare ogni cinque minuti, fintanto che non verra spenta. La modalita
ripetizione (snooze) si disattiva automaticamente dopo un’ora.
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Filtro famiglia

Le impostazioni del filtro famiglia permettono ai genitori, o ai tutori legali, di stabilire quali
contenuti possono essere utilizzati o scaricati sulla console Nintendo DSi.

Qgni console € dotata di un filtro famiglia e si raccomanda di impostarlo in base alle N :
esigenze della propria famiglia. E possibile comunicare il PIN ai membri della famiglia paneuropee sui giochi)
autorizzati ad accedere a qualsiasi contenuto,

Icone informative usate per la classificazione di vic . 3 base
al sistema PEGI (Pan European Game Informati [

Categorie di classificazione per eta
Che cosa si puo limitare con il filtro famiglia?

e Software per Nintendo DSi/Software compatibile con Nintendo DSi

-> Limitare |'uso di software in base alla classificazione per eta PEGI.
Il filtro famiglia non limita I'uso di software per Nintendo DS/DS Lite

o di software scaricato attraverso il download DS. Titoli adatti aun  Titoli adatti a un Titoli adatti aun  Titoli adatti a un
¢ PictoChat pubblico di eta pubblico di eta pubblico di eta pubblico di eta
> Limitare I'uso di questa applicazione non infen's;-re non inferic.re non inferiolre

’ a 3 anni a 16 anni a 18 anni

* Download DS
=> Limitare I'uso di questa applicazione.

e Nintendo DSi Browser

=> Limitare I'uso del Nintendo DSi Browser, un software utilizzabile per navigare
su Internet. Il Nintendo DSi Browser & un browser Internet che permette di
visualizzare pagine web online. Se non si vuole permettere accesso illimitato
a Internet, attivare il filtro famiglia o abbonarsi a un servizio a pagamento che
fornisce un filtro di protezione per la navigazione in Internet.

* Nintendo DSi Shop
=> Limitare I'acquisto di software in base alla classificazione per eta PEGI.

=> Limitare |'uso dei Nintendo DSi Points.

E possibile limitare unicamente I'uso dei Nintendo DSi Points e non I'acqui
del Nintendo DSi Points.

¢ Scambio di foto
=>» Limitare lo scambio di foto con la comunicazione wireless DS.

* Altro
=> Limitare la ricezione di contenuti creati dagli utenti.

are, le icone di descrizione del contenuto indicano il
iste limitazioni in base all eta.

1

Discnminazione Contenuto
sessualmente
esplicito

Droga Viclenza Gioco d'azzardo

Il logo PEGI Online indica che il gioco permette all'utente di accedere
al gioco online.
Per maggiori informazioni sul gioco online visita il sito:

http://www.pegionline.eu

I sistema PEGI & stato concepito sulla base di simili sistemi gia esistenti in Europa.
Nella creazione del formularic PEGI per la valutazione e nella strutturazione del sistema
sono stati largamente coinvolti vari rappresentanti della societa, tra cui genitori,

consumatori e gruppi religiosi. Per maggiori informazioni sul sistema di classificazione
per eta PEGI (Pan European Game Information) visitare il sito http:.//www.pegi.info.

NOTA: questa classificazione per eta non e un indice della difficolta del gioco.
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Filtro famiglia

Impostare il filtro famiglia

€ Seguire le istruzioni a schermo.

Filtra famiglia Filtro tamiglia

Il tiltre famigla parmatte 3 limitare

I"accesso a determinat soltwara & sili

Viuod attivare il filtro famiglia?

JE3F INTOrmazioni,
consulta Il manuale di 1IStruziorn gella
console Nintenda DSI.

Indietro

@ Toccare AVANTI.

Filtro famiglia

Se dimentichi sia |l PIN che la
risposta alla domanda dl
verifica, non potral disattivare
il filtro famiglia e dovral
contattare il servizio di
assistenza per otlenare una
chiave princioale.

Indletro Avanti ]

Il filtro r;-,:-.-..:_u.;_-. deve essere |mpostato

da un genitore o da chi ne fa le veci.

il del Niltro famiglia fon 5|
ftware per Nintlendo DS,

y

e Utilizzare la tastiera (1) per inserire un PIN di 4 cifre
e poi toccare OK (2) (& necessario digitare il PIN
due volte per confermare che sia corretto).

FPoiché questo PIN dovra essere inserito ogni
volta che si desidera disattivare temporanea-
mente il filtro famiglia o modificare le imposta-
zioni, @ molto importante non dimenticarlo.

e Utilizzare A Y (1) per selezionare la doma
di verifica e toccare OK @.

Filtro 1
::_:--!.'_{;'-.'_jll una domanda di verifica
da usargse dimentichi il tuo PIN.

© Utilizzare la tastiera @) per inserire la risposta
alla domanda di verifica e toccare OK (2).
La risposta deve essere composta da almeno
6 caratteri.

FPoiché la risposta alla domanda di verifia
verra usata in caso si dimentichi il PIN, si
consiglia di scegliere una rispost ile da
ricordare.

Per maggiori informazioni s
consultare il capitolo relativo.

O per impostare

Seleziona una fascia d'ela.
Sara possibile accedere
solamente a software
appartenenti a questa fascia
d'eta o a una Inferiore.

| oK |

L
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Filtro famiglia

Cosa fare se si dimentica il PIN o la risposta alla domanda
di verifica?

Se si dimentica il PIN o la risposta alla domanda di verifica, seguire la procedura
indicata di seguito:

o Nello schermo inserimento PIN
toccare DIMENTICATO.

6 Nello schermo successivo, inserire la risposta
alla domanda di verifica.

Se la risposta e corretta, si puo procedere - .
alla modifica delle impostazioni del filtro 1234567809

famiglia. Qi (e Fd LU Ly I
9 Bl a s dfghj k.
- _ Bz xcvbnam, .
Se non si ricorda la risposta s N [ )

alla domanda di verifica. .. Dimenticaia

e Selezionare DIMENTICATA.

© Verra visualizzato un numero di riferimento. Filtro famiglia

.,L >& hai dimenticato (I P
alla domanda di verific
fumero che trovi Nnel manu.
Zioni della console Nintenad
comunica il

mento. R

Chiamare il numero telefonico riportato
nel manuale di istruzioni della console

Nintendo DSi e comunicare il numero
di riferimento visualizzato a schermo.
Si ricevera una chiave principale.

Tumerd di

MNumero di
nfenmento

Annulla

Calibrazione del touch screen

Se il touch screen non risponde ai comandi in modo appropriato Qg
punto di contatto dello stilo non é rilevato correttamente dallo sche
procedura indicata di seguito e ricalibrare il touch screen.
Nel caso in cui il touch screen non risponda a nessun coma

tenendo premuti contemporaneamente | pulsanti L, R&H
mente allo schermo calibrazione touch screen.

Calibrare il touch screen

o Toccare Il centro del punto di
calibrazione (@).

Apparira un punto di caliog
in alto a sinistra, uno in ba

U il pit verticale
W, possibile.

Premi @ per annullare.

TA, toccare tutti | punti
razione.

Calibrazione completata.
Puoi testarla toccando le icone @.

Quando viene toccato
r verificato la calibrazione, toccare si colora di giallo.

r confermare.
e non si & riusciti a toccare esattamente un

Indietro Riprova

punto (@), selezionare RIPROVA per ricominciare la procedura di calibrazione.

Prova microfono

Eseguendo questa prova, e possibile controllare se il microfono funziona correttamente,

Eseguire un test di verifica del microfono

o Rivolgersi verso il microfono e parlare.

Prova microfono

Parla nel microfono!

e Verificare che la barra del volume si colori
completamente.

Se, quando si parla, tutte le parti della
barra del volume si colorano, significa (E— | |
che il microfono funziona correttamente.

Prova la sensibilita del microfono.

La barra del volume si colorera se la console capta
un suono.

e Dopo aver verificato il corretto funzionamento del microfono, toccare ESCI.
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Collegare la console Nintendo DS a Internet tramite una connessione wireless a banda

larga.

Internet

- — Verificare I'indirizzo MAC.

Copiare o eliminare i dati di configurazione della
Nintendo Wi-Fi Connection salvati nel Nintendo DSi.

[ Pag. 320 =

Indietro

Leggere e accettare |'Accordo per |'utilizzo
dei servizi Internet Nintendo DS,

Selezionare il tipo di impostazione

La procedura da seguire per I'impostazione della connessione dipende dal tipo di
ambiente Internet di cui si dispone. Rispondere alle seguenti domande per capire
quale tipo di procedura si deve seguire.

Si dispone di una
connessione a Internet
a banda larga?

Per collegare la c
Nintendo DSi a intern
innanzitutto ¢ necessaric
attivare : ssione
a Intern=t a banda larga.

collegato a Internet con
installati Windows® XP
o Windows Vista®?

Si possiede un computer

A0S S and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.
Windows® and Windows Vista® are trademarks of the Microsoft

E possibile impostare una connessione con un i

grazie al protocollo WPA, un proxy o un2 “nnessi
Il collegamento WPS.

naggiore
vanza.. .he utilizza

NOTA: le impostazioni di connessiog
possono essere utilizzate con sof
software per Nintendo DS, utili

(connession 4, 5 e 8) non
U&ndo ci si collega a Internet con
arnet standard (connessioni 1, 2 e 3).

npostaz. 1@ manuale Pag. 316 =

Altre impostazioni

Usare AOSS.

Il proprio access

point wireless supporta
AOSS?

@ s
AOS5S"

Pag. 312 =

Cercare il router
wireless e impostare
la connessione.

Pag. 314 =

E possibile utilizzare un Nintendo Wi-Fi USB
Connector (chiave USB Wi-Fi Nintendo).  Pag. 310

NOTA: per maggion informazioni sulla chiave USB Wi-Fi Nintendo, visitare il sito Internet
support. nintendo.com
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Internet

Elementi necessari per la connessione a Internet

Gli elementi elencati di seguito sono indispensabili per collegare la console Nintendo DSi
a Internet:

3. Ambiente Internet (a banda larga)

----‘

‘--.--

T
[ " o
[ |

== -
’ Modem BDSL ecc.

Collegamento a Inte
a banda larga

4. Uno dei seguent dispositivi per un collegamento
wireless a Internet

' poneqdi una connessione wireless a casa, € possibile collegare
Dria g e Nintendo DSi inserendo una chiave USB Wi-Fi

o in U B di un computer e installando il software incluso nella
ne della Je USB Wi-Fi Nintendo stessa. Sul computer deve essere
indows® XP o Windows Vista® e si deve disporre di un collegamento
da larga.

F

Anche
ternet

B> ] Chiave Wi-Fi USB Nintendo

NOTA: in questo manuale il termine “access point” indica un "access point wireless LAN",

Utilizzare un access point che supporti lo standard 802.11b 0 802.11g. Non & possibile

! Access point disponibile in utilizzare access point che supportano esclusivamente BO2. 11a.

commercio (router wireless ecc.)
Pag. 314 = ; v . . T
Per una lista di access point (router) che possono essere riconosciuti da una

console Nintendo DSi, visitare il sito Internet support.nintendo.com
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Internet

Connessione tramite chiave USB Wi-Fi Nintendo
(venduta separatamente)

E possibile utilizzare come access point un computer collegato a Internet tramite

, : e Quando appare questo schermo, proseguire
connessione a banda larga, collegando ad una delle sue porte USB una chiave USB

con la registrazione sul computer come

Wi-F1 Nintengio, descritto di seguito. . . S
NOTA: prima di eseguire la procedura descritta di seguito, assicurarsi di aver installato il B el ch IR WL et
programma di registrazione della chiave USE Wi-Fi Nintendo sul computer che si intende insta | tuo PC per autorizzare
usare con la chiave, Per maggion informazioni sulla corretta installazione, consultare il manuale que nsole a collegarsi.

di istruzioni della chiave USB Wi-Fi Nintendo.

Annulla

Collegamento a o :
I-T Internet a banda Registrazione sul compu.

larga

=

)

Il

Modem DSL ece. PC + chiave Console
USB Wi-Fi Nintendo Nintendo DSi

=1

Barra delle applicazioni

Come collegarsi

o Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO.

intendo DS (1),

7

Selezionare AUTORIZZA : -

LA CONNESSIONE (2), Schermo del programma
------------------------------------------------------------ - di registrazione sul PC
e Toccare CHIAVE USB Wi-Fi NINTENDO.

N
NOTA: gli schermi riportati nelle immagini Selezionare il nome utente .
si niferiscono a Windows XP. che si vuole collegare.

o Toccare OK per avviare la prova di

ve USB Wi-Fi Internet connessione. Configurazione della
connessione tramite chiave USB
NTI. Wi-Fi Nintendo completata.
Installa il software fornito con la Sara eseguita una prova di
chiave USE Wi-Fi Nintendo, dopodiché connessione.

9 Dopo aver verificato ch
Nintendo e pronta, t

inserisci la chiave USE Wi-Fi Nintendo

in una porta USE del tuo PC e tocca

Avant per continuare,

Annulla

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessione
e completata.

NOTA: se questo procedimento non dovesse dare esito positivo, consultare |a lista deil codici
di errore nella sezione "Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni. Pag. 338 =
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Internet

Connessione tramite AOSS

Se si dispone di un access point compatibile con la tecnologia AOSS, € possibile
eseguire la configurazione della connessione a Internet in maniera molto semplice
utilizzando tale tecnologia. Per maggiori informazioni, consultare il manuale di AOSS
istruzioni dell’access point.

(4) Operazioni da eseguire sull’access point.

NOTA: nel casoin cul si stiano gia utilizzando altn dispositivi wireless, 'uso di AOSS potrebbe

. . ; g ) . Tenere premuto il pulsante AOSS dell'acg
modificare le impostazion dell'access point rendendo impossibile il collegamento di tali dispositivi. P P

point finché la spia non inizia a lampeggiare
Come collegarsi NOTA: se questo procedimento non dov

positivo anche dopo nipetuti tentativi
3 minuti & nprovare,

o Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO.

Utilizzando AOSS

rova di connessione.

Indietro
Configurazione ADSS

-__-_-______----___--______________---_--_-_-____--_-_______v completata. Sara eseguita
una prova di connesslone.

e Toccare una connessione libera.

Connession:

Connessione 2

Conmessions 4

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessione
Indietre é E;Dmpletﬂta
............................................................ Subito dopo aver completato la configurazione AOSS, il collegamento potrebbe
non riuscire a causa del riavvio dell'access point. Attendere e provare ad ese-
guire di nuovo una prova di connessione.

e Toccare l'icona AOSS,
¥

. Passare alla procedura per |'access poi
illustrata di seguito.

Indietro
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Internet

Connessione tramite ricerca e collegamento a un access point

Se il proprio access point non supporta la tecnologia AOSS, e possibile utilizzare questo © Inserire la chiave di sicurezza (1) e toccare .
metodo di connessione che prevede la ricerca e il collegamento a un access point. oK (@). point & protetto.

Questo schermo viene visualizzato solo quando
I'utilizzo dell'access point € protetto da ung

i chiave di sicurezza.
L e— —
-

Modem DSL ecc. Access point con Console
funzionalita di router Nintendo DSi

Collegamento a
Internet a banda larga

e Toccare OK.

Come collegarsi

Vuol salvare queste
impostazioni?

o Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO. SSEGE

| Annulla

Le impostazioni di collegamento
sono state salvate.
Verra eseguita una prova
di connessione.

e Toccare una connessione libera.

TMternat
Lonnessions 1 ‘_

Connessione 2

Lonnessions 3

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessione
e completata.

NOTA: se questo procedimento non dovesse dare esito positivo, consultare la lista dei codici
di errore nella sezione "Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni. Pag. 338 =

. e Toccare RICERCA ACCESS POINT.

E necessario immettere |la chiave di sicurezza registrata nell'access point.

Pag. 325 =

r T b
Mon & necessano "
?;'? immettere una chiave E Access point configurato con un formato
di sicurezza. 1 di codifica dati non supportato. Per colle-
m ' garsi ad access point indicati con questa
............................. ~ ' icona, configurare le impostazioni attraver-
— E necessario : o tg e pcl
(8| immettere una chiave 1 $0 le Impostazioni avanzate. (el RKEE Ry
o Seleziona di sicurezza. :
N 1 i

Se nonv 3UN access point,

gurazione manuale.

Livelli di intensita

L'icona E (icona segnale di ricezione)

Indica lo stato del segnale di ricezione E] E E E
secondo quattro diversi livelli di intensita. "
Quando il segnale & forte la connessione Otacche| 1tacca |2 tacche |3 tacche

Indietro Nuova ricerca e mlghﬂre' Debole S#————p Forte

Intensita segnale di ncezione
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Impostazione manuale della connessione

Configurare |'access point manualmente. i

o Impostare tutti | campi e toccare SALVA.

Quando si inserisce manualmente |'indirizzo IF
anche il DNS.

postato

Collegamento a
Internet a banda larga

Connession: 1255101

-
Modem DSL ecc. Access point con Console
funzionalita di router Nintendo DSi 1a chiave di sicurezza

Chiave J| sicurezza

Come collegarsi

Annulla Annulla

o Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO. SSGE

ilone 1 Connessione 1

tienl aut ticament dirizzo IP Ottieni automaticamente server DNS

RACCOrao per
It e el Bl

Indietro

€ Toccare una connessione libera. Internet slelitili e HEAGI

Connessions 1

Connessione 2 -onnessione 4 ione 1

Connessione 3 | - - IMmpostazioni proxy MTLU

6 Toccare IMPOSTAZIONE MANUALE. Conn Annulla alve Annulla

. m‘“ -Cess point l

- Le impostazioni proxy possono essere configurate solo nelle impostazioni

("U“} avanzate,

-

6 Toccare Sl per awviare la prova di connessione.

Indietro
Le impostazioni di collegamento
sono state salvate.

Verra eseguita una prova

di connessione.

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessione

e completata.

NOTA: se questo procedimento non dovesse dare esito positivo, consultare la lista dei codici
di errore nella sezione "Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni. Pag. 338 =
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Internet

Impostazioni avanzate

Le impostazioni avanzate permettono di configurare una connessione a Internet per
collegarsi con software che supportano le funzioni Nintendo DS, utilizzando un livello
di sicurezza maggiore grazie al protocollo WPA, impostazioni proxy e impostazioni per
il collegamento con WPS. (R L)
Le impostazioni avanzate (connessioni 4 — 6) non possono essere utilizzate con software
per Nintendo DS che non supportano le funzioni Nintendo DSi. Quando ci si collega a

Internet con software per Nintendo DS/DS Lite, & necessario impostare una configura-
zione di connessione a Internet standard (connessioni 1- 3).

Come collegarsi

o Toccare IMPOSTAZIONI DI COLLEGAMENTO.  SEEE

e Toccare IMPOSTAZION| AVANZATE. Internet
Connessione 1 T —
Conressione 2 _
Connessione 3 _
"‘

e Toccare una connessione libera.

Cor

. Ir: i

NNESSI0NE D

Indietro

passare al

NOTA: queste istruzioni
sono le stesse usate per la
configurazione standard.

Pag. 312 =
18CC8ss point  GERRRIE
ohe manuale GEEEEILE
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(6) Operazioni da esegu,. |

e Toccare il tipo di connessione piu adatto al Conn:

proprio access point.

Indietro

Pulsante WPS

Tenere premutoy
ché la luce non |

Collegamento tramite PIN

nserire il PIN visualizzato sul touch
screen della console Nintendo DS
nel proprio access point.

Connessione 4

Dopo avere impostato questo PIN

1
1

]

1

1

1

1

]

]

1

i

1

A% <S5 point sia :
Co le ¢ . POl Lien i
premuty NPS sull'access :
point | ando il relativo :

1

1

1

i

|

i

1

1

1

|

indicatore iZia a lampeggiare,
i Juesto procedimento potrebbe

Tuesto procedimento potrebbe
richiedere fino a due minuti.

dere fino a due minuti.

Al Annulla Avanti

Questo procedimento potrebbe richiedere fino a 2 minuti.

e Toccare OK per avviare la prova di connessione.

- /
@ Toccare AVANTI.

Connessione 4
01234567

Dopo avere impostato questo PIN
per |I'access point, tocca Avanti.
Questo procedimento potrebbe

richiedere fino a due minuti.

Configurazione WPS completata.
Sara eseguita una prova
di connessione.

Se la prova da risultato positivo, la configurazione della connessicone
e completata.

Subito dopo aver completato la configurazione WPS, il collegamento potrebbe
non riuscire a causa del riawio dell'access point.
Attendere e provare ad eseguire di nuovo una prova di connessione.
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Opzioni

Le opzioni permetiono di verificare le impostazioni della console ed eliminare o trasferire
| dati di configurazione della Nintendo Wi-Fi Connection.

Internet

Visualizza I'indinzzo MAC della console e I'ID per la
Nintendo Wi-Fi Connection.

Elimina dalla console i dati utente della Nintendo
Wi-Fi Connection.

Trasfensce | dati utente Nintendo Wi-Fi Connection
in un'altra console.

Indietro

¢ Eliminare dalla console i dati di configurazione della Nintendo Wi-Fi
Connection prima di vendere o cedere |la propria console a terzi.

* Quando si acquista una nuova console, trasferire | dati di configurazione
della Nintendo Wi-Fi Connection dalla vecchia console alla nuova.

e Quando si eliminano o trasferiscono | dati di configurazione della Nintendo
Wi-Fi Connection, impostazioni riguardanti, ad esempio, la lista degli amici
o la configurazione delle connessioni verranno eliminate dalla console in cui

@
N
-
©
=
O
S
<

si trovavano originariamente.

Trasferire | dati di configurazione della Nintendo Wi-Fi Connection
a un’altra console

| dati utente della Nintendo Wi-Fi Connection possono essere trasferiti utilizzando il
download DS.

NOTA: il trasfenmento dei dati utente cancella la configurazione Nintendo Wi-Fi Con
console pnncipale e sovrascrive la configurazione Nintendo Wi-Fi Connection che
console secondana. Quando il trasfenmento dei dat avwviene verso una console Nint
le informazioni relative alla configurazione nelle impostazioni avanzate non vengono t

Cosa preparare

* Console Nintendo DSi principale da cui trasferire i d
* Console secondaria a cui trasferire | dati (cg della DS)

@ la consoi. principale

Come trasferire i dati

® Nella console principale

Toccare TRASFERISCI | DAd
NINTENDO WFC.

S

Seguire le istruzionia

Indietro

Se esegul 11 trasferimento, | datl
utente Nintendo WFC salvati in
guesta console andranno persi.

Mon spegnere la console durante
il trasferimento: e informazioni
relative alla Nintendo WFC
poirebbero andare perse.

Vuol procedara?

@ Nella console secondaria

load DS

Toccare DOWNLOAD DS. o

4

Sequire le istruzioni a schermo.

rasferimento datl configuraz . WRC

e M
Wr asferimento dati configuraz, W
NINTE fitih 00 |

5
ST
] Treaferiment ]
= MCITT. 40T

\ 4

———————————————————————————————————————————————— -

[
e Toccare | ®5 |

Iinternet

Mickname registrato nella consoale in

Cul werranno trasteriti | dati utenta:

NINTE LUCA

[
L

icar ome utente della console a cui si
o trasferire i dati e toccare Sl.

Viuol trasterire | datl utente

Nintendo WFC?

@ Nella console secondaria

. P ERICEVE&"KKJ | dati di E
Toccare OK se si accettano le condizioni a schermo. !

configurazione della Nintendo |
WHC si sovrascriveranno

| I dati di configurazione della

| Nintendo WFC di questa |
| console Nintendo DS. |
| Vuoi procedere?

NOTA: toccando NO, il trasfenmento dei dati verra annullato.

(5) In entrambe le console

Quando Il trasferimento dati & completato verra visualizzato un messaggio di verifica.
Toccare OK nelle rispettive console.

Trasferimento dati configurazione
intendo F

| dati di configurazione della
Nintendo Wi—Fi Connection sono
stati ricevuti

Trasferimento completato.

La console si spegnera

N ook
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Aggiornamento della console

In futuro saranno disponibili aggiornamenti o aggiunte al menu Nintendo DSi o alle
applicazioni.

Gli aggiornamenti devono essere eseguiti collegandosi a Internet. Si consiglia

di completare le impostazioni di connessione a Internet quanto prima.

Come aggiornare la console

Agglornamento

© Toccare Sl

Fér eseguire | agglornamento
della console, & Nnecessario

collegarsi a Internet.

Vuoi collegarti adesso?

Aggiornamento

e Leggere attentamente il testo visualizzato

a schermo e toccare AVANTI. Avviso Importante

Se hal meno di 18 anni, devl
chiedere a un tuo genitore o

a chi ne fa le veci di eseguire
I'aggiornamento della console
Nintendo DSi. Inoltre, non
eseguire I’ agglornamento di una
console che non & di tua proprieta.
Se (1) sei il proprietario di questa
console (2) hai piu di 18 anni

Indietro

e Se si accettano | termini del testo a
schermo letto al punto @, selezionare
ACCETTO (1) e quindi OK (2),

Formattazione della console

Scegliere questa opzione per eliminare tutti | dati @

della console allo stato in cui si trovava al momento @ quisto,

_ - -

€ Sclezionare FORMATTA.

Formatlazione

Cancella | software aggiunti & tutti

| dati salvati. | datl cancellatl non

Quali dati verranno
con la format

pOLranng es
software copiati su una scheda 5D
non potranno essere ripristinati.

sere reCuperatl e |

Vuoi formattare la console?

Annulla

322

ataggio e riportare la memoria

Uso delle tastiere

e tastiere verranno visualizzate sul touch screen quando & nece
del caratteri. Esistono due tipi di tastiere, una standard e una

Tastiera standard

Selezionare il tipo di caratteri della tastiera.
Visualizza la tastiera con le lettere dell’alfa
Visualizza la tastiera con | caratten speciali.

Visualizza la tastiera giapponese

[®) [3] [>] [X]

Visualizza la tastiera con i s

-
-

Visualizza la tastiera con gl

(

34567890 - = | Elimina il carattere sulla
er tyuwlo P‘l sinistra del cursore.

Inserisce uno spazio.

con i caratteri speciali, i simboli e gli emoticon funzionano tutte allo
0 modo.

Tastiera a dieci cifre

Inserisce uno spazio. Elimina I'ultimo numero inserito.
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Glossario

Termine

Subnet mask

Gateway

DNS primario/
secondario

Server DHCP

Indirizze MAC

NAT

MTU

IR e e e

WPA-PSK(TKIP) /
WPA2-PSK(TKIP)

Definizione

Il nome assegnato a un access point. E detto anche ESS-ID
o nome di rete.

Un valore numenco usato per codificare | dati di comunicazione tra la
congsole Nintendo DSi e 'access point. Lo stesso valore deve essere

impostato sia sull'access point che sulla console Nintendo DSi. E detta
anche chiave di codifica o password di rete.

Il numero usato per specificare la destinazione e la fonte di trasmissione
del dati della comunicazione sulla rete.

Il valore numenco che indica quale parte dell'indinzzo IP & il numero
che identifica la rete di appartenenza.

L'uscita/L'ingresso alla rete. |l suo indinzzo IP e specificato nelle
impostazion del punto di connessione,

Il server che abbina i nomi dei computer sulla rete ai relativi indiniza IP.
Lindirizzo IP di questo server & specificato nelle impostazioni del punto
di connessione.

Il server che specifica l'indirizzo IP e altre informazioni necessarie
per la comunicazione sulla rete,

Il numero unico assegnato a ciascun apparecchio sulla
Anche la console Nintendo DSi ha un proprio indinzz

pio | router) per convertire le impostazioni
modo da permettere alla console Nintenc
da una rete LAN. Se sl cerca di collega
ambienti di collegamento utilizzando la f
carsi un errore di connessione,

o S  —— —-—— -

Le dimension massime di
durante una trasmissione

- e e e - . e . e

o

WPA-PSK(A
WPA2-PSK(

- S R R R

alli di codifica dei dati scambiat tra 'access point e la console
DSi. Hanno un livello di sicurezza maggiore nepetto al WEF
versiona TKIP,

Termine

ID per la Nintendo

A N
Definizione
Abbreviazione di Wi-Fi Protects

di collegare tra loro dispositivi
di sicurezza in maniera s i

d che permette
impostazioni

o indirefto a Internet;

Un server che permette
| a inviate al server proxy,

le informazioni nehieste da

Il codice
utilizza la N

Wi-Fi Connection

Configurazione
Nintendo Wi-Fi

Connection

pZZa wireless

® Sullo schermo dettagli delle impostazioni di connessione, la chiave
viene visualizzata con una sene di asterischi (*).

¢ | a chiave puo essere insenta mediante | carattert ASCIl o un codice
esadecimale comprendente | numeri da 0 a 9 e le lettere da "a" a “f".

e Gli unici sistemi di codifica supportatl dalla console Nintendo DS
sono quelli che prevedono |'utilizzo di chiavi. Se 'access point
utilizza un sistema di codifica diverso sara necessarno modificare
Il sisterma di codifica usato dall’access point.

¢ Per informazioni sulla configurazione delle impostazioni dell’access
point, consultare il manuale di istruzioni dell’ access point.

e

Operazione

Inserire una
chiave WEP

s

r
Definizione

¢ Solitamente possono essere registrate fino a quattro chiavi WEP
per ogni access point. Nelle impostazioni per il punto di connessione
della console Nintendo DS, la chiave WEP deve essere immessa
nel primo dei quattro spaa disponibili e le impostazioni dell'access
point devono essere configurate per 'uso della stessa chiave WER

¢ || numero di caratten da utilizzare per la chiave WEP & Il seguente:
ASCII: 5, 13 oppure 16 caratten

Esadecimale: 10, 26 oppure 32 caratten

Operazione

Inserire una
chiave WPA

Definizione

e |l numero di caratter da utilizzare per la chiave WPA & il seguente:
ASCII: tra 8 e 63 caratteri

Esadecimale: 64 caratten
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Messaggi e codici di errore

Per informazioni sui messaggi e | codici di errore, nonché sulle situazioni in cui vengono
visualizzati, consultare la sezione “"Assistenza tecnica” del presente manuale di istruzioni.

NINTENDEDSho

ASSISTENZ/
TECNICA

Se la console Nintendo DSi non funziona in maniei
visualizzato un messaggio e/o un codic

retta oppure a schermo viene
e, Cor

a questa sezione del manuale

di istruzioni della console Nintend sterminaic |a causa del problema.

Indice

Hzighe del
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Risoluzione dei problemi

Leqggere attentamente le sequenti informazioni prima di rivolgersi all'assistenza. . . . ;
99 g P d Occorre molto tempo prima che il menu Nintendo .

NOTA: oltre al presente documento, leggere attentamente | manuale di istruzioni del software e degli - l t
accessorn che si stanno utilizzando. venga visualizzato

* Nella console & inserita una scheda SD ad alta capac

Se nella console & inserita una scheda SD ad alta o oSsere neces-
sario pit tempo del normale prima che il menu = - isualizzato.

Sullo schermo non appare alcuna immagine /Gli altoparlanti non

emettono alcun suono

¢ || LED indicatore d’accensione & acceso?

Accendere la console premendo
Il pulsante POWER.

Nello slot scheda DS € inserita un.  “eda p.  'ntendo DS o per
Nintende DSi, ma sullo schermo vie, ‘sualiz« 4to Il messaggio
NELLO SLOT SCHEDA DS ' INSE\ ALCUNA SCHEDA.

¢ |La scheda per Nintendo O 0 DSi e inserita correttamente?

Estrarre la scheda dalla consOlg 36 rettamente, spingendola con
delicatezza fino a c on Si po scatto. Se il problema persiste, provare

e La batteria ricaricabile & carica? nuovamente a es |! erire |8 eda alcune volte,

Ricaricare la batteria ricaricabile. | [TTTTTTTTTTTTT TR g T o
_______________________________________________________________________________ eda DS della console o quelli della scheda per

¢ La scheda per Nintendo DS o per Nintendo DSi e stata inserita correttamente? ido DSi sono EP:’fr‘:hi? _
Inserire la scheda spingendola con delicatezza finché non si sente uno scatto. h panno morbido o un batuftolo di cotone.

* La console & in modalita riposo? | Il softy on via

* | connettogi delld
Ninteng 3 0 per

Pulig snnetteri utili

w
Quando la console & in modalita riposo, la luce emessa dal LED indicatore iltro fa mpostato in modo da limitare I'accesso a software appat-
d'accensione si attenua e si intensifica a intervalli regolari. Controllare il LED " anti a de inate fasce d'etd in base al sistema di classificazione PEGI?
|r:|d|cat0ra d'accensione e aprire la console per farla uscire dalla modalita ibPIN e disattivare temporaneamente il filtro famiglia oppure disattivare la
HROSe, imitazigne all'accesso ai software nella fascia d'eta interessata. @GGEEEEEREE4

Gl altoparlanti non emettono alcun suono

¢ || volume della console e al minimo?

Regolare il volume usando il regolatore
volume/luminosita sulla parte laterale della

console,

Il micrefono non funziona o non riconosce la voce

» || software prevede I'uso del microfono? E necessario utilizzare il microfono
nella sezione del software che si sta utilizzando?

Il microfono viene utilizzato solo nelle sezioni del software che ne prevedono ['utilizzo.

A R R R R R R _NE_N _N_L K L N & _§ 3 N N B & 3 B B & R B N _JI R L _J L _§ L N N _J B B &3 N B N N N _§ J§ Ry

* |l microfono funziona correttamente?

---------------------------------------- SerSReTsERmans s Per verificare se il microfono funziona correttamente,
* Alla console sono collegate delle cuffie? eseguire la prova microfono nelle Impostazioni della

Se al Nintendo DSi sono collegate delle cuff console.

Le cuffie non emettono alcun suono

* || microfono riconosce correttamente le voci di altre persone (come, ad esempio,
quelle di amici e familiari)?
Il rconoscimento vocale varia da persona a persona. Alcune voci vengono rico-
nosciute piu facilmente di altre.

* || volume della console & al minimo?

Regolare il volume usando |l
volume/luminosita sulla p

console.
Il microfono non reagisce in maniera corretta
Il microfono potrebbe captare rumori provenienti dall’ambiente circostante o i suoni
¢ Laclffia s emessi dagli altoparlanti. Allontanarsi dalle fonti di rumore, ridurre il volume degli
altoparlanti, usare cuffie e cercare di non causare rumeori. Per verificare se Il microfono

capta | suoni correttamente, esequire la prova microfono nelle Impostazioni della
console.

Inserre comple- ]|>-
tamente
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Risoluzione dei problemi

La batteria ricaricabile per Nintendo DSi non si ricarica/
Il LED indicatore di ricarica non si accende

¢ Sj sta usando un blocco alimentatore per Nintendo DSi?
Utilizzare esclusivamente un blocco alimentatore per Nintendo DSi (WAP-002(EUR)).

* || blocco alimentatore per Nintendo
DSi & collegato in maniera corretta
sia alla console che a una presa
elettrica? S

Assicurarsi che i connettori del blocco N
alimentatore per Nintendo DSi siano
inseriti completamente nelle rispettive
prese.

* La temperatura dell’ambiente in cui ci si trova € compresatrai 5 e i 35 °C?
Eseguire la ricarica della batteria a una temperatura compresa trai b e 1 35 °C.
A temperature diverse potrebbe non essere possibile eseguire la ricarica in maniera
corretta.

* || LED indicatore di ricarica & acceso?

Se il LED indicatore di ricarica lampeggia, & possibile che la batteria non sia inserita
correttamente. Verificare che la batteria sia inserita e collegata in modo corretto.

Lampeg-
giante ==
100
i ®
LED indicatore
di ricanca

lampeggiante

artice
do D3i

La durata della batteria ricaricabile per Nintend
mente breve/La ricarica della batteria ricaricak
richiede molto tempo

per N.

patteria a

¢ Sj sta utilizzando un software o si sta effe
una temperatura inferiore ai 5 °C?

patteria richiedera piu tempo
er lunghi periodi.

Se la temperatura e inferiore ai 5 °C, la ricariC
del normale e non sara possibile utilizzare softw

e

330

Il touch screen non funziona/ ll touch screen non rispoinc ! tocco

In maniera corretta

¢ || touch screen non risponde correttamente al
tocco?

Se il touch screen non risponde al tocco in maniers
corretta, potrebbe essere necessario ri arlo.
Selezionare |'opzione TOUCH SCREEN nelle sta-

zioni della console. @GEEREIEES

* Sj utilizza una pellicola prote
Se si utilizza una pelligels

consultare il relative
corretta prima d

screen disponibile in commercio,
2 assicurarsi di averla applicata in maniera

1 SI” non fu na
v

La sct

ita correttamente nella console?

D nello slot scheda SD (nella parte laterale della console)
atamente fino a quando non si sente uno scatto.

* La ob) é ip
nserire'@
gendd

tenuti nella scheda SD sono danneggiati?

erificare se i file contenuti nella scheda SD vengono visualizzati correttamente
n computer o una fotocamera digitale.

]
L

* La scheda SD contiene foto compatibili con la
Fotocamera Nintendo DSi?
Con la Fotocamera Nintendo DSi possono essere visualiz-
zate solo le foto scattate con la console Nintendo DSI.
Le foto scattate con un telefono cellulare o una fotocamera
digitale non verranno visualizzate.

* La scheda SD contiene file audio compatibili con il Sound Nintendo DSi?

Il Sound Nintendo DSi € in grado di riprodurre file AAC con estensione .m4a,
.mp4 o .3gp. | file audio non AAC (come, ad esempio, i file MP3) non possono
essere riprodotti.

La Fotocamera Nintendo DSi non riconosce un volto

Se la console non riconosce un volto, spostarsi in un'area ben illuminata e orientare
il volto in maniera che sia visualizzato completamente. Tenere a mente che | seguenti
fattori potrebbero influenzare il riconoscimento del volto:

+ la luminosita e l'illuminazione dell'ambiente;

- la capigliatura (ad esempio, nel caso in cui i capelli
coprano parte del volto);

- il colore di capelli e sopracciglia;

- la presenza di luce che si riflette sul volto o sulla testa
del soggetto;

- la forma, il colore e la consistenza di barba e baffi:
- la presenza di occhiali, gioielli o body piercing.
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Risoluzione dei problemi

La Fotocamera Nintendo DSi non riconosce gli occhi e la bocca Il Sound Nintendeo DSi non riesce a riprodurre | file 2ual
del soggetto

¢ || formato dei file audio & compatibile con il Sound

Particolari fattori e I'ambiente circostante possono causare il mancato riconoscimento Il Sound Nintendo DSi & in grado di riprodurre solo file enti le seglenti

di un volto. Se la console non rileva la posizione di occhi e bocca, provare a spostarsi caratteristiche:
in un ambiente meglio illuminato e orientare il volto in maniera che sia visualizzato - Formato: AAC con estensione .m4a, .mp4 o .
chiaramente sullo schermo. Tenere presenti anche i fattori elencati nel paragrafo - Bit rate: 16—320 kbps
precedente.

| colori delle foto scattate non sono naturali

Assicurarsi che la lente impostata sia quella normale (altre lenti potrebbero modifi-
care | colori delle foto) e provare a scattare una foto a un soggetto diverso. Se |l
problema persiste, contattare il Centro Assistenza Nintendo.

- Frequenza di campionamento: 32 -48

del software?
Non & possibile scambiare foto o cornici con i propri amici tramite Uilars virad , - Bistrare Nintendo DS Points con il proprio

Nintendo DSi:

la Fotocamera Nintendo DSi

« || filtro famiglia &€ impostato in modo da limitare la possibilita di inviare
e ricevere foto?

Inserire il PIN e disattivare temporaneamente |l filiro famiglia oppure disattivare
la limitazione dello scambio di foto.

Alcune cartelle e file audio non vengono visualizzati nel Sound

Nintendo DSi

* La scheda SD & inserita correttamente nella console?

Inserire la scheda SD nello slot scheda SD (nella parte laterale della
spingendola delicatamente fino a quando non si sente uno scatto.

* La scheda SD contiene file audio compatibili con il Sound Nintend

Il Sound Nintendo DSi e in grado di riprodurre | file AAC
.mp4 o .3gp. | file audio non AAC (come, ad esempio, |
essere riprodotti.

* La scheda SD contiene pil di 3000 file audi
I numero massimo di file che possono es

""""""""""""""""""""""""""""""""""" La PictoChat non funziona
* La scheda SD contiene piu di 1000 cartell sono salvati file audio? _

grire il PIN e disattivare temporaneamente il filtro famiglia oppure disattivare la limi-
azione dell'uso di Nintendo DSi Points.

Il download DS non funziona

» || filtro famiglia & impostato in modo da limitare I'uso del download DS?

Inserire il PIN e disattivare temporaneamente il filtro famiglia oppure disattivare la
......... limitazione dell'uso del download DS.

Il numero massimo di cartelle che possono esse lizzate & 1000. * Nella stanza sono gia presenti 16 persone?
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Il numero massimo di utenti che possono accedere a una stanza e 16.
* Nella scheda SD & prese cartella contenente pill di 100 file audio? | = |eccccmccccccccccccc ;e ;e e ——————————————
I numero massimo di fi abili in una cartella @ 100. Se nella scheda SD * || filtro famiglia & impostato in modo da limitare I'uso della PictoChat?
sono presenti cartelle nome, i file audio presenti in tali cartelle Inserire il PIN e disattivare temporaneamente il filtro famiglia oppure disattivare la
verranno unificati e visualizzati | ica cartella. Nella cartella cosi creata non limitazione dell’'uso della PictoChat.
potranno essel ati piu di e. - -

* Vi sono file I sotftocartelle che non si trovano nei primi 8 livelli?
Il Sound Ni
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Risoluzione dei problemi

La comunicazione wireless DS sembra non funzionare corretta- Disattivare le limitazioni del filtro famiglia
mente (la comunicazione si interrompe spesso e il gioco perde
fluidita)

* A schermo compare una delle icone segnale di ricezione mostrate
a flanco?

E possibile disattivare temporaneamente il filtro famiglia opp nodificarne (8

Zioni,

Disattivare temporaneamente il filtro famic

L'intensita del segnale di ricezione & bassa. Awvicinarsi agli altri utenti e assi-

curarsi che tra le console non vi siano persone o ostacoli di nessun genere. 0 Inserire il PIN nello schermo che viene \

dopo che si é selezionato il contenuto a ¢

La console entra in modalita riposo autonomamente dera accedere.
© Toccare OK.

Campi magnetici esterni possono far entrare la
console in modalita riposo. & |

Allontanarsi da eventuali campi magnetici.

Non e possibile disattivare il filtro famiglia

¢ || PIN inserito e corretto?

Inserire il PIN corretto.
Se non si ricorda il PIN, consultare il capitolo relativo. @Gl BeRiE

* La risposta alla domanda di verifica & corretta?
Inserire la risposta corretta alla domanda di verifica.
Se non si ricorda la risposta alla domanda di verifica, consultare il capitolo re

Pag. 336 =

Se dopo aver provato le soluzioni suggerite, il Nintendo DSi non dovesse @
nare correttamente, contattare il Centro Assistenza Nintendo. (GGl EE s

................................................. ".‘ -

Filtro famiglia

VU0 moditicare le impostazion

del filtro famiglia?

Seguire le istruzioni che appaiono a schermo.

e o
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Risoluzione dei problemi Messaggi di errore

Nel caso in cui si verifichi un errore, & possibile che venga visualizz i seguenti

Se si dimentica il PIN o la risposta alla domanda di verifica messaggi. Per risolvere il problema, seguire le istruzioni riportate nefi@’taba

Se si dimentica il PIN o la risposta alla domanda di verifica, seguire la procedura

descritta di seguito: Messaggio di errore Soluzione

o Nello schermo inserimento PIN. toccare Si & verficato un errore. Tieni premuto | Spegnere la conse
"imeics| il pulsante POWER per spagnere Se il messaggio viene

la console. Per maggion informazioni,
consulta il manuale di istruzioni della
conzsole Nintendo DS,

"

P qualche istante.
Eara necessaro
inere la console e contattare

ta. Per maggion informazioni, cons
' il manuale di istruzioni della conso
------------------------------------------------------------- b 4 Nintendo DS,

ot scheda SD & inserito un dispositivo diverso
cheda SD, una scheda SD non compatibile con

il Ninteéndo DSi, oppure una scheda SD danneggiata.

B (2 U ) £ () ) (B8 ()] =) [ Inserire una scheda SD funzionante e che possa essere

.q::dr ! { :n" , I hnln e utilizzata con il Nintendo DSi.

Bz xcvbnm, ./

9 Inserire la risposta alla domanda di verifica,

NOTA: se la risposta insenta & giusta, si accedera auto-
maticamente alle impostazioni del filtro famiglia.

Impossibile utilizzare I'o
nello slot scheda SD

Accedere allo schermo gestione dati dalle Impostazioni
della console e cancellare dalla scheda SD i dati che non
sl utilizzano pid -:l-ppura accedere alla Foto-
camera Nintendo DSi e cancellare le foto e le cornici che

non si usano piu. @EEREEE S
zare una scheda SD con sufficiente

In alternativa, utiliz

i : o o AT spazio libero.
o Verra visualizzato un numero di riferimento. RANCLD IRUMG LA
; s Se hal dimenticato ]l PIN & larisposta [ - ghalese o ol bttt bt btk b o i bt ot e ey o o et i kot pibiry 1
Comunicare tale numero al Gentro Assistenza alla domanda di verifica, chiama i i sono slot disponibil Non ci sono slot disponibili nel menu Nintendo DSi.
Nintendo per ricevere una chiave principale. umer ovi nel manuale di Istru- faat Accadars slio scharro gustions deti dalls mpostazin
Pag.345-» seguente numero di riferi- della console e cancellare | software che non si utilizzano

pi

Se viene visualizzato un messaggio di errore diverso da quelli sopraindicati, contattare
il Centro Assistenza Nintendo. @EFRREE

o

Mumero di
nfernmento

| Chiave principale
XIXXIX X

- - e

© Inserire la chiave principale e toccare

Annulla
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Codici di errore

Se le impostazioni di collegamento a Internet non sono state regolate correttamente

o se il risultato della prova di connessione & negativo, verranno visualizzati un messaggio
e un codice di errore. Per risolvere il problema verificare le impostazioni di collega-
mento QEERELES  consultare la seguente tabella, il sito Internet di Nintendo

e il manuale di istruzioni dei propri dispositivi di

rete,

NOTA: se non a1 nesce a connettersi a Internet utilizzando i| Nintendo Wi-Fi USB Connector (chiave
USB Wi-Fi Nintendo) e vengono visualizzati | codici di errore 052003, 052103 o 052203, & possibile
che Il problema sia causato dal software di sicurezza o dal firewall del propro computer. Per maggion

informaazioni, visitare il sito Internet di Nintendo.

Codice di errore | Problema

020100-020989 MNon & stato possibile colle-
garsi alla Nintendo Wi-Fi
Connection.

Non & stato possibile colle-
garsi a server per |'aggioma-
mento della console,

A causa di un errore di rete,
non e stato possibile aggior-
nare la console.
050100-050199 Non & stato possibile colle-
garsi a Internet.

b - - T T T T E T T R R R PR R YT R R OY

023000 - 025999 Sono in corso lavon di manu-
tenzione dei server della
Nintendo Wi-Fi Connection
oppure Il servizio sta regi-
strando un alto volume di
traffico.

034000-034218
034500-034699

MNon & stato possibile aggior-
nare la console a causa di
un errore.,

O

034219 Mon ci sono abbastanza

034220 blocchi liben nella memona
della consale.

050000- 05009 Mon & stata rilevata la

presenza di access point
nell’area di copertura,

050500- 050599

er |'utiizzd dei
et Nintendo DS

fazione wireless
a attivata nelle

Mon viene rilevato un access
point il cul SSID sia quello
impostato nella console.

Soluzione

Attendere qualche minuto e provare di
nuovo a collegarsi. Se il problema persiste,
contattare il Centro Assistenza Nintendo.
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R

Attendere qualche minuto e provare di
nuovo a collegarsi. Se il problema persiste,
verificare sul sito Internet di Nintendo
se sono in corso lavori di manutenzione
dei server,

- -

| all'access point e assicurarsi
onsole e I'access point non

* Assicurarsi che I'access point funzioni
correttamente. Per maggion informazioni,
consultare il manuale di istruzioni del
proprio access point.

Accettare |'Accordo per I'utilizzo dei serviz

Internet Nintendo DSi. @EEREIEE"

Attivare la comunicazione wireless nelle
Impostazioni della console.

Pag. 297 =

e

Controllare che I'SSID inserto nelle imposta-
zioni di collegamento a Internet sia lo stesso
dell'access point al quale si desidera colle-
garsi.

Codice di errore | Problema Soluzione

051100 - 051199

051200 - 051299

052100 - 052399
312004
312005

052400 - 052599
312012
312013

052700-052799

Non & stato possibile colle-
garsi all'access point,

possibile colle-
uanto & stato rag-
ite massimo di

ontemporanea-
all'access point.

on e stato possibile colle-
garsi all'access point per un
motivo sconosciuto,

Non & stato possibile acqui-
sire l'indinzzo |P automatica-
mente.

Mon & stato possibile colle-
garsi a Internet.

Non & stato possibile colle-
garsi al server proxy.

Mon e stato possibile colle-
garsi in quanto & presente un
altro dispositivo di rete che
ha lo stesso indirizzo |P

la chiave di's a
tazioni di co ento
a dell'access point

vicinarsi all'access point e assicurarsi

e tra la console e |'access point non si
rappongano persone, oggetti o ostacoli

di nessun genere,

All'access point puo collegarsi solo un
numero limitato di dispositivi. Attendere
qualche minuto e provare di nuovo a colle-
garsi,

¢ Vedere le soluzioni per gli erron 051100 -
051299,

* Riconfigurare le impostazioni dell'access
point.

¢ Abilitare la funzione Server DHCP dell'ac-
cess point o del dispositivo di rete che sl
utilizza. Se tale funzione non & disponibile,
sara necessano configurare l'indinzzo IP
e le impostazioni manualmente,

Pag. 306 =

* Controllare che il tipo di chiave e la chiave
di sicurezza insernti nelle impostazioni
di collegamento a Internet siano gli stessi
dell’access point al quale si desidera
collegarsi.

¢ Verificare che dal propnio ambiente Internet
sia effettivamente possibile collegarsi a
Internet,

¢ Verificare la voce OTTIENI AUTOMATICA-
MENTE INDIRIZZO |P nelle impostazioni
di collegamento a Internet.

* Se la voce OTTIENI AUTOMATICAMEN-
TE INDIRIZZO |IP & impostata su NO,
controllare che il tipo di chiave e la chiave
di sicurezza insenti nelle impostazion
di collegamento a Internet siano gli stessi
dell’'access point al quale si desidera
collegarsi.

* Verificare che dal proprio ambiente Internet
sia effettivamente possibile collegarsi al
SErver proxy.

e Controllare le impostaaon del server proxy.

Venficare la voce OTTIENI AUTOMATICA-
MENTE INDIRIZZO IP nelle impostazioni di
collegamento a Internet.
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Codici di errore Come smaltire questo prodotto alla fine del suo ciclo di vita

_ ; : Alla fine del suo ciclo di vita, questo prodotto non deve essere sig ne ai rifiuti
Codice di errore | Problema Soluzione -r y. 8 , i
domestici. Al contrario, il suo smaltimento deve avvenire separatamente e alle

053000-053299 Non & stato possibile colle- | ¢ Il segnale wireless potrebbe non essere leggi e ai regolamenti locali sul riciclaggio. Per maggiori in ioni sui si er la
garsi a Internet. abbastanza potente. Awvicinarsi all'access raccolta separata dei rifiuti di apparecchiature elettriche e niche, disp@Aibil
point e assicurarsi che tra la console e gratuitamente e vicino alla propria abitazione, cont : unicipale locale.
I'access point non si frappongano perso- . - _ |
ne, oggetti o ostacoli di nessun genere. In alternativa e qualora si intenda acquistare un nuo te, il presente
............................................................................... prodotto pud essere portato al rivenditore di figduci di un nuovo
054000- 054299 E‘-_l - uenfllcat-::_n un errore ¢ || segnale wireless potrebba non ?ﬂsere prodotto equivalente, potrebbe incaricarsi ici ttavia, & consigliabile
9290500-290509 | di comunicazione che ha abbastanza potente. Awicinarsi all'access sincerarsi previamente che il rivenditore offra t izi
determinato |'interruzione point & assicurarsi che tra la console e s L ' s _ : : ,
291000-291099 del collegamento a Internet. 'access point non si frappongano perso- In entrambi i casi, si procedera allo g vo per |'ambiente di questo
ne, oggetti o ostacoli di nessun genere. prodotto in un impianto di riciclagg : - ' mponenti verranno recupe-
e |l problema potrebbe essere temporaneo: rgti. rilciclati‘e _riluti?izzlati nel mod - Ibi cc:rpfr.}rmité al requisiti della
attendere qualche minuto & provare di direttiva sui rifiuti di apparecchls elettroniche (2002/96/CE) del
nuovo a collegarsi. Se il problema persiste, 27 gennaio 2003.
Gm 'Gemm Assistenza Nintendo. In conformita alla ia ambientale, & obbligatorio avvalersi
| 29 del sistemi di rac per i rifidll di apparecchiature elettriche ed elettro-

niche. In alcuni Sta iste sanzioni in caso di violazione di tali disposizioni.

Se viene visualizzato un messaggio di errore diverso da quelli sopraindicati, contattare
il Centro Assistenza Nintendo. @QGEEEEESE

re elettriche ed elettroniche possono contenere sostanze peri-
altimento non adeguato, possono avere effetti dannosi
alute umana. E pertanto indispensabile procedere ad uno smal-
el rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche.

arecchi elettrici ed elettronici Nintendo soggetti alla direttiva sopraccitata

ti in modo da permetterne e facilitarne ogni possibile riparazione, upgrade,
piego, soppressione e riciclaggio.

do e i suoi distributori ufficiali adottano le disposizioni in materia di riciclaggio negli
Stati membri dell’Unione europea e si impegnano ad utilizzare le migliori tecniche di
smaltimento, recupero e riciclaggio per assicurare la massima protezione dell'ambiente
e della salute umana.

4. |l simbolo barrato del contenitore mobile per la spazzatura (riportato qui sotto) viene
apposto su tutti gli apparecchi elettrici ed elettronici Nintendo interessati, immessi sul
mercato da Nintendo o dai suoi distributori ufficiali con decorrenza dal 13 agosto 2005.
I simbolo indica che, alla fine del loro ciclo di vita, questi prodotti devono essere smaltiii
separatamente dagli altri rifiuti, al fine di assicurare il loro completo recupero e uno smalti-
mento inoffensivo per I'ambiente.
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@ Specifiche tecniche

Console Nintendo DSi

Modello

Schermi
Dimensione schermi
Pixel

Alimentazione

Frequenza wireless

Potenza massima
altoparlanti

Standard di comunicaaone

Distanza consigliata per
la comunicazione

Fotocamere
Orologio

Terminali di
ingresso/uscita

Consumo massimo
Condizioni ideali
per |'utilizzo
Dimensioni

Peso

Tempo di rnicarica
Durata della battena

TWL-001(EUR) [O105/ UKW/ TWL-HW)]

LCD TFT trasmissivi a colon (260.000 colon)
3,25 pollici (66,0 X 49,5 mm)
256 X 192

Blocco alimentatore per Nintendo DSi (WAP-002(EUR))
Batteria ricaricabile per Nintendo DSi (TWL-003)

2.4 GHz
11b: 55 dBm / 11g: 5,0dBm

|IEEE 802,11b/g (DSSS/OFDM)

10-30 m ca.

NOTA: questi dati hanno valore puramente indicativo. La distanza mas-
sima per la comunicazione wireless vana a seconda dell'ambiente in cui
¢l sl trova.

Obiettivo a lunghezza focale fissa / Sensore CMOS / Ca. 300.000
pixel effettivi

Variazione giornaliera massima di £4 secondi (nelle "Condizioni ideali
per |'utilizzo" rniportate di seguito)

Slot scheda DS, slot scheda SD, presa per blocco alimentatore, presa
audio

Ca. 2,8 W (durante la ncanca)
Temperatura: 5-35 °C / Umidita: 20-80%

74,9 X 137,0 X 18,2 mm (console chiusa)
Ca. 214 g (inclusi stilo e battena)
Ca. 2 ore e 30 minuti

La durata della batteria varia a seconda del livello di lurmig
schermi LCD,

Durata della batteria

\'l‘

impostata sul livello alto.

La durata della batteria & influenzata anche da
altri fattori come, ad esempio, il software che
si utilizza e la temperatura dell'ambiente in cui
i si trova. | dati nportati a fianco hanno per-
tanto valore puramente indicativo. L'uso della
comunicazione wireless e della fotocamera
possono ridurre |la durata della battena anche
al di sotto dei valori nportati qui a fianco.

NOTA: la console viene fornita con l'lluminazione

-@— Massimo

L

F

Blocco alimentatore pe- .cendo DSi

Modello
Ingresso/Uscita

C 4,6V 900mA
m/{Ca. 80g

Plastica (Corpo: ABS / Punta: PE)
Ca.920mm/Ca. 1,7 g

sibile che le specifiche tecniche cambino senza preavviso a seguito di miglione apportate
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[0105/ITA/TWL-HW]
GARANZIA DI 12 MESI| - HARDWARE NINTENDO DSi

GARANZIA PER | CONSUMATORI

La presente garanzia copre la console Nintendo DSi, nonche il software integrato nella console Nintendo
DSi nella confezione al momento dell'acquisto della console Nintendo DSi (il *Software Operativo
Nintendo DSi"). (Nella presente garanzia, la console Nintendo DSi e il Software Operativo Nintendo DSi
sono cumulativamente indicati come il "Prodotto”.)

Nel rispetto delle condizioni e delle esclusioni di seguito indicate, Nintendo garantisce al consumatore
originario acquirente del Prodotto ("VWoi”) che, per un periodo di 12 mesi dalla data di acquisto del Prodotto
da parte Vostra, il Prodotto sara esente da vizi inerenti al materiale usato e al processo di fabbricazione.
Al fine di far valere la presente garanzia, Voi dovete comunicare a Nintendo, entro 12 mesi dalla data di
acquisto del Prodotto da parte Vostra, il difetto riscontrato nel Prodotto & dovete restituire il Prodotto a
Nintendo entro 30 giomni dalla suddetta comunicazione a Nintendo. Qualora, una volta esaminato il Prodotto,
Nintendo riconosca che lo stesso & viziato, Nintendo provvedera gratuitamente (a propria assoluta discrezione)
alla riparazione o alla sostituzione della componente viziata ovvero alla sostituzione del Prodotto.

La presente garanzia si aggiunge ai dirith e ai rimedi riconosciuti dalla legge.

ESCLUSIONI
La presente garanzia non copre:

» software (diverso dal Software Operativo Nintendo DSi) o giochi (inclusi o non inclusi nel Prodotto al
momento dell’'acquisto);

* accesson, periferiche o ulterion componenti destinati ad essere utilizzati con il Prodotto (inclusi o non inclusi
nel Prodotto al momento dell’acquisto) che non siano stati fabbricati da o per conto di Nintendo;

* il Prodotto qualora sia stato acquistato al di fuori dello Spazio Economico Europeo;

* il Prodotto qualora sia di seconda mano o sia stato noleggiato o utilizzato per fini commerciali;

 vizi del Prodotto causati da danno accidentale, negligenza, uso irragionevole, utilizzo congiunto a prodotti
non forniti o dati in licenza da Nintendo {inclusi, a mero titolo esemplificativo, sviluppi non autorizzati di giochi,
dispositivi di copiatura, adattatori, potenziaton o accessori non dati in licenza) da parte Vostra o di terzi,
vinus informatici o connessione ad Internet, utilizzo del Prodotto in modo non conforme al manuale di istruzioni

della console Nintendo DSi ovvero ad ulterion istruzioni fornite unitamente al Prodotto, ovvero qualsiasi
altra causa che non sia riconducibile ad un vizio del materiale usato o del processo di fabbricazione;

* una progressiva diminuzione della capacita ed efficacia della battenia ricaricabile per Nintendo DSi (TWL-003)
che col passare del tempo non costituisce un difetto del materiale o del processo di fabbricazione del presente
prodotto;

* || Prodotto qualora sia stato aperto, modificato o riparato da soggetti diversi da Nintendo ovvero rechi il
proprio numero di serie alterato, illeggibile o nmosso;

* |a perdita di qualsivoglia dato caricato o memorizzato sul Prodotto da un soggetto diverso da Nintendo.

COME FAR VALERE LA GARANZIA
Per comunicare a Nintendo un vizio coperto dalla presente garanzia si prega di contattare:
Centro Assistenza Nintendo

- Da telefono fisso: 800 904 924
- Da telefono cellulare: 199 309 067

Per le chiamate da telefono fisso il costo & a canco di Nintendo. Per le chiamate
a carico del chiamante, e le tariffe possono vanare. Prima di telefonare, assi
persona a cul verra addebitata la chiamata.

Per aprire la pratica di niparazione & indispensabile comunicare all’ope
console, oltre al proprio codice fiscale, per cui & importante prendere
chiamare.

In alternativa, & possibile aprire una pratica di riparazione onli
Nello spedire il prodotto al Centro Assistenza Nintendo si
1. utilizzare, se possibile, la confezione originale {aven
segni distintivi che possano farne intuire il contenuto);
2. fornire una descnzione del vizio riscontrato;
3. allegare una copia del documento di acquisto, assicurandosi
4. fare in modo che sia ricevuto da Nintend ro 30 giorni dalla com
Qualora il periodo di garanzia sopraindi
il vizio non sia coperto dalla present
essere disposta a riparare o sostitu
punto, & in particolare per quan

nodello della
agli prima di

rendere | pacco anonimo, senza

| la data di acquisto del prodotto;
one onginana del vizio riscontrato.

gia decorso al momento in cui il vizio & riscontrato o qualora
, Nintendo {a propria assoluta discrezione) potrebbe comungue
{o la componente viziata). Per maggion informazioni su questo
i dei costi di tali servizi, si prega di contattare:;

enza Nintendo
- 800 904 924

Per le chiamate da
a carico del chiama
persona a cul verra

nessuno scopo diverso. Voi dovete astenerVi dal copiare, adattare, compiere operazioni
decompilare, disassemblare ovvero altrimenti modificare il Software Operativo
spressamente consentito dalla legge applicabile. Nintendo pud utilizzare misure
owero altre misure al fine di proteggere | propri diritti sul Software Operativo

[1108/TA/TWL-HW]

SERVIZIO INFORMAZIONI

Se hal bisogno di qualsiasi tipo di informazione sui no
o di supporto tecnico puoi consultare il sito:

www.nintendo.it

In alternativa puoi contattare il Centro

Da telefono fisso: 800
Da telefono cellul

Per le chiamate da telefono fisso
Per le chiamate da telefono cellulare il
e le tariffe possono variare '

il permesso della p

Per inform
sostituzione
di I

[1107/WALD-ITA/TWL-HW)

oblemi durante linstallazione?

porto tecnico Svizzera

roblemi di installazione e per domande tecniche,
oi contattare il nostro Support Team a tua disposizione
al seguente numero telefonico:

+41(0) 62 /387 98 39

Lu-Ve 08.30-12.00/13.00-17.00
support@waldmeier.ch
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TM, ® and Nintendo DSi are trademarks of Nintendo.

Design Registration Nos. 1287655, 1287656, and 1290969, PAT. PEND.
© 2009 Nintendo. All nghts reserved.

This product includes RSA BSAFE Cryptographic software from RSA Secunty Inc.

RSA is a registered trademark of RSA Secunty Inc.

BSAFE is a registered trademark of RSA Security Inc. in the United States and/or other countries.
© 2005 RSA Securty Inc. All Rights Reserved.

SDHC logo is a trademark.
This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.
LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.

This product includes a face recognition software FSE (Face Sensing Engine) provided by CKI.

This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba corporation.
Copynght ©@ 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL Copyright © 2001 -2008 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are © 2003 - 2008 Devicescape
Software, Inc. All nghts reserved.

Copyright © 2003 - 2008, Jouni Malinen <j@w 1.fi> and contributors, All Rights Reserved,
WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS”
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOCDS
OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit.
(http:/fwww.openssl.org/).

Copyright @ 1998- 2007 The OpenSSL Project. All nghts reserved.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS" AND AN
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TQ, THE IMPLIED
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCL
EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIA

NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH

This product includes cryptographic software written
Copyright © 1995- 1998 Enc Young (eay@cryptsoft.co

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "AS | NY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT TED TO, THE IMPL ARRANTIES OF MERCHAN-
TABILITY AND FITNESS FOR A PA PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE AUTHOR OR CONTRIBUT, LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR TIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF S DS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUP WEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER RACT, ST BILITY, OR TORT {INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) Y WAY OOF OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THI SUCH DAMAGE.

hts reserved.

ology ( "Opera Browser" ) licensed from Opera Software
software ASA. Copynght 1995-2008 Opera Software ASA.

ludes the Zlib compression library, developed by Jean-loup Gallly and

Numberto-string and stning-to-number conversions are coverad by the following notice:

The author of this software is David M. Gay. Copynght @ 1981, 2000, 2001 by Lu

Permission to use, copy, modify, and distribute this software for any purpose
granted, provided that this entire notice is included in all copies of any s
a copy or modification of this software and in all copies of the supporting
software,

THIS SOFTWARE IS BEING PROVIDED "AS IS", WITHOUT A
WARRANTY. IN PARTICULAR, NEITHER THE AUTHOR N
PRESENTATION OR WARRANTY OF ANY KIND CONC,

hnologies.

e Is hereby
or includes

A
= OPERA
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DECLARATION OF CONFORMITY

Por medio de la presente, Nintendo declara que "Nintendo DSi” cumple con
los requisitos esenciales y cualesquiera otras disposiciones aplicables o
exigibles de la Directiva 1999/5/CE. Esta declaracion de conformidad esta
publicada en nuestro sitio web: http://docs.nintendo-europe.com

A Nintendo declara que a "Nintendo DSI” esta em conformidade com o0s
requisitos essenciais e outras disposicoes da directiva 1999/5/CE. Esta
declaracao de conformidade esta publicada no nosso site de Internet. Por
favor visite http://docs.nintendo-europe.com

Con la presente Nintendo dichiara che questo "Nintendo DSI” e conforme ali
requisiti essenziali ed alle altre disposizioni pertinenti stabilite dalla direttiva
1999/5/CE. Per prendere visione del testo della dichiarazione di conformita
visitare il nostro sito Internet http://docs.nintendo-europe.com

C€0125

D-63760 GroBostheim

PARA EDADES DE 8 EN ADELANTE. POR FAVOR, GUARDA
ESTA CAJA. PARA 8 ANOS E ACIMA. FAVOR GUARDAR A

EMEALAGEM. DAGLI 8 ANNI IN SU. CONSERVARE QUESTA
CONFEZIONE.

Nintendo DSIi™ cumple co
Nintendo DSi™ gbedece

- TQOY Directive (88/
— EMC Directiv
— Low Volta

4/

)

ACION INCLUIDO ES ESPECIFICO PARA LOS ESTA-
. EXCEPTO REINO UNIDO, IRLANDA'Y MALTA. NO SE

ALIMENTACAO NELE INCLUIDA APENAS PERMITE A SUA
CAO NO REINO UNIDO, IRLANDA E MALTA. NAO A UTILIZE EM
COM REQUISITOS DE VOLTAGEM DIFERENTE.

IL BLOCCO ALIMENTATORE INCLUSO E ADATTO A ESSERE USATO IN
SVIZZERA E IN TUTTI | PAESI DELLO SPAZIO ECONOMICO EUROPEO,
AD ECCEZIONE DI REGNO UNITO, IRLANDA E MALTA. NON USARE QUESTO
PRODOTTO IN PAESI NEI QUALI SI FA USO DI CORRENTE ELETTRICA A
TENSIONE DIVERSA DA 230 V~ CA.

Patent Information

European Patent Numbers: 437,630; 470,615; 473,390; 473,392; 487 ,266;
487,267; 487 ,299; D248,653-1; D567 ,672-1; D567,680-1.

United Kingdom Patent Numbers: 2,247,107.

German Patent Numbers: 69,109,821: 69,124.077; 69,125,661; 69,125,914
69,131,172.

Spanish Patent Numbers: 2,079,529.
Other patents pending.
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