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Gracias por adquirir la consola Nintendo DSI™. Lee este manual de instrucciones antes
de usarla y sigue las indicaciones atentamente. Aseglrate de leer también el folleto de
precauciones sobre salud y seguridad. En el caso de que un nifio de corta edad vaya a
utilizar la consola, se recomienda que un adulto le lea y explique previamente el conte-
nido del manual. Guarda el manual como referencia.

Manual de instruc
consola Nin
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e Consola Nintendo DSi

(TWL-001(EURY))

~omponentes

e Bloque de alimentacion de Nintendo DSi
(WAP-002(EURY))
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* Dos lapices de Nintendo DS
(TWL-004)

Nota: Uno de los lapices ya esta insertado en el hueco del
lateral de la consola,

o Guia rapida de la consola Nintendo DSi
Este folleto contiene una visidn general de las
caracteristicas de la consola e instruccion

iniciar programas.

¢ Manual de instrucciones de la conso

Nintendo DSi

- Componentes
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- Programas y config
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e Folleto ¢ es sobre salud y seguridad

* Nombres de los compenentes y sus funciones
* Recarga de la bateria recargable de Nintendo DSi
¢ Sustitucion de la bateria recargable de Nintendo DS
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QO

* Nombres de los componentes y sus funcio
aﬁ

Recarga de la bateria re

@
Volumen y

ustitucion de la bateria recargable de Nintendo DSi

Uso del lapiz de Nintendo DSi con la pantalla tactil

15

18

19

20

22




Nombres de los componentes y sus funciones B Conector de audio

Usalo para conectar auriculares o un micréfono externo (se ven separado).
Cuando conectes uno de estos accesorios, el sonido no sa altavoces,

Consola Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

ﬂ Altavoces

Micréfono (MIC.)

Se utiliza en juegos y programas especif

Parte delantera de la consola

B

Uso.

ﬂ Camara interior

Se utiliza en juegos y program

E) Ranura para tarjetas SD

Aqui se insertan las

nsola muestran varios estados cambiando de color

-------------------------------------------------------------------------------

Pantallas LCD

Dos pantallas de cristal liquido con retroiluminacion. La pantalla inferior (“pantalla
tactil") es sensible a la presion. Para manejar programas que requieran el uso

de la pantalla tactil, utiliza el lapiz de Nintendo DSi que se incluye con |
La intensidad del brillo de la pantalla se puede ajustar entre cinco niy

ADVERTENCIA: No toques la bisagra con los dedos cuando abras |

or de |la conexion inalambrica
amarilla indica que la comunicacién inalambrica esta activada.

lluminado Y, Parpadeo
i " \1/7
oo | >< 0

Nintendo DSi para no pillartelos.
% Indicador de la conexién inalambrica ‘lndlﬂﬂd - e T TRt 25 g g .
Comunicacion inalambnea Enviando datos
{_) Indicador de encendido activada

Botén POWER

* S| la consola esta apagada: Pulsa es a encenderla.

¢ Si la consola esta encendida: Pulsa este ra reiniciarla y volver al
menu de Nint Si. Mantén pulsado

L L L T L Y L L R E L L L L L T R O S N .

n Botones de control

RT, SELECT y el # Panel de Control.
risticas de cada juego; consulta el manual
diente para obtener mas informacion.
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® Indicador de recarga Consola Nintendo DSi

La luz naranja indica que la bateria se esta cargando. _
Parte posterior de la consola

8

lluminado Apagado
‘ 000
L_J— { [
Cargando Carga completa
* 51 jJuegas mientras se carga la bateria, ¢l indicador de recarga podria permanecer encendido B
cuando la bateria termine de cargarse. No es un defecto de |la consola.

* Si el indicador de recarga parpadea, puede que la bateria no esté bien colocada dentro de
su compartimento. Aseglrate de que esté bien colocada.

(1) Indicador de encendido

La luz azul indica que la consola esta encendida. La luz roja indica que queda poca
bateria (parpadeara rapidamente cuando esté a punto de agotarse).

Carga de bateria restante

Luz roja
intermitente

NV

Hueco para el lapiz de Nintendo DSi

Guarda el lapiz de Nintendo DSi en este hueco después de usarlo.

Nota: No insertes ningun otro objeto en el hueco para el lapiz porque podrias bloquearlo
o producir danos en la consola,

Nota: Si ves laluz roja, guarda la partida cuante antes y pon la bateria ar
agota antes de que guardes los datos, podrias perderlos. El indicado
lentamente cuando la consola esté en modo de espera (shorro de

Bl Conector del bloque de alimentacién

Conecta aqui el bloque de alimentacion de Nintendo DSi (incluido) para recargar
la baterfa o jugar con la consola enchufada a una toma de corriente. EEREED

L W B K R N W B K N _ ¥ _F E X B B B X _ R _ &N E_ X _§_ I N N _§ N _ K W _§_§E K & N _§_E X N & _§F K ¥ B _§E_E T 3B &N § X ¥ B _E _N_§_ &N § N ¥ &R X & _§E_§E_E & &N _§ & K ¥ & §E_E_§E ¥ ]

B Enganche de la correa
Aqui podras sujetar la correa (se vende por separado) a la consola.

Indicador de la camara
Se llumina cuando la camara exterior esta en funcionamiento.

a Ranura para tarjetas DS

Sirve para insertar tarjetas de Nintendo DS, tarjetas compatibles con Nintendo DSi
y tarjetas de Nintendo DS.
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Blogue de alimentacion de Nintendo DSi (WAP-002(EUR))

Este es el blogue de alimentacion que se usa con la conscla Nintendo DSi.

Clavijas de conexién a la red CA del bloque de alimentacién

Conéctalas a una toma de corriente de 230 V.

Conector CC del bloque de alimentacion

Insértalo en el conector del bloque de alimentacion de la consola para recargar la
bateria o para jugar con la consola enchufada a una toma de corriente.

Lapiz de Nintendo DSi (TWL-004)

Usa este lapiz para controlar la consola tocando directamente la pantalla tactil (pantalla

Punta del lapiz

Cuando uses la pant la con la punta del lapiz.

colocado
la. Guarda el otro de

La consola inclu
en el hueco |
repuesto,

Recarga de |la bateria recargable de Nintende DSi

ADVERTENCIA: No uses el bloque de alimentacion de
Nintendo DSi durante una tormenta; podrias sufrir una
descarga eléectrica a consecuencia de un rayo.

al menos una vez cada seis mes
consola.)

Cuando esté complet
la manera en que
14 horas siempre
minimo. (Co

de la pantalla al
para obtener mas infor-
llo de la pantalla.) Con el
brillo al ‘ rara entre 3 y 4 horas.

e aproximadamente 500 veces,
e verse reducida tras varios ciclos
funcidon de las condiciones de uso,

puede reducir su capacidad. Una vez efectuadas
argas, la capacidad de la bateria sera un 70% de

la offecida en el momento de su compra.

La bateria se carga completamente al cabo de dos horas
y media aproximadamente (el tiempo real varia segin lo
descargada que esté). Cuando el indicador de encendido
se ponga rojo, guarda la partida y pon la bateria a recargar
para evitar pérdidas de datos de la partida. Puedes seguir
usando la consola mientras se recarga la bateria, pero
entonces el tiempo de recarga sera mayor.

IMPORTANTE: El blogque de alimentacion de Nintendo DSi (WAP-
002(EUR)) solo debe utilizarse con la consola Nintendo DSi. No
es compatible con ninguna otra consola de Nintendo,

Recarga la bateria cuando la temperatura ambiente sea de
entre & y 35 °C. Si intentas recargarla con temperaturas
inferiores o superiores, podria perder capacidad e inclugo
estropearse. Con temperaturas bajas, la bateria podria no
llegar a recargarse del todo.

Recarga la bate-] A
ria una vez cadal &
sels meses.

- - == |Soporta aproximada

mente 500 ciclos
de carga-descarga,

Si crees que la capacidad de la bateria ha disminuido q !

considerablemente, cambiala. Ponte en contacto con el
Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo para
obtener informacion sobre los establecimientos que las

venden. QGBS
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Recarga de la bateria recargable de Nintendo DSi

o Inserta el conector CC del bloque de alimentacion en
el conector del bloque de alimentacion de la parte
posterior de la consola Nintendo DSi.

IMPORTANTE: Asegurate de que el conec-

tor CC del bloque de alimentacion esta co- ]-|+H-+-l4

rrectamente orientado antes de insertarlo en
el conector del bloque de alimentacion de
la consola para no danar ninguno de los dos.

El logotipo debe estar
onentado hacia arnba,

. e - - R R R -

e Inserta las clavijas de conexién en una toma de co-

Insertar

completamente

rriente de 230 V CA. Aseglrate de que las clavijas
estan bien insertadas en la toma de corriente. El indi-
cador de recarga brillara con una luz naranja hasta
que la bateria se termine de cargar. Puedes usar la
consola Nintendo DSi durante la recarga de la bateria,
pero entonces el proceso durara mas tiempo. Si usas
la consola Nintendo DSi mientras se recarga la bateria,
el indicador de recarga podria continuar encendido
Incluso después de que la recarga haya concluido.
No es un defecto de la consola.

¢ Si el indicador de recarga no se enciende, comprueba

que el blogue de almentacion esté bien conectado tanto Naranja

a la consola como a la toma de corrente.,

* Si el indicador de recarga parpadea, puede que la bate-

=

p =

!

o

ria no esté bien colocada dentro de su compartimento.
Aseglrate de que esté bien colocada.

o Cuando acabe de recargarse la bateria, el indicador

de recarga se apagara. Desconecta el bloque de | Apag

alimentacion de la toma de corriente,
IMPORTANTE: Cuando extraigas cualquier conector de l

la consola Nintendo DSi o de una toma de cornente, h '

siempre tirando con cuidado del conector, nunca del ¢

No enrolles el cable del bloque de almentacion r

de la consola, :

Indicador de
recarga encendido

a Extrae el conector CC del conector del blogue de

alimentacion.

Tira para deg

* La conscla Nintendo DSi debe utilizarse (
de Nintendo DSi.

¢ El bloque de alimentacién cumple
(2006/95/CE).

* Revisa periédicamente el ¢

* Si el bloque de alime
a utilizarlo.

¢ La consola Nint

* El bloque d es un juguete.

* El bloqu utiizarse exclusivamente en interiores.

ente himedos.

voltaje.

ofro liquido (zumo, aceite, orina de animal, etcétera) ni en lugares exce-

llices transformadores de viaje ni reguladores de luz, ya que podrian alterar el

17



0 Uso de tarjetas SD

@ Volumen vy brillo de la pantalla

Como cambiar el volumen Con las tarjetas SD (se venden por separado):

* Podras guardar copias de las fotos hechas con la Camaragilintendo DS

o Pulsa el control del volumen y del brillo. * Podras reproducir archivos de sonido guardados en for
* Pulsa + para subir el volumen. * Podras guardar copias de programas descargabl

¢ Pulsa — para bajar el volumen. \ Notas:

e El sonido del obturador siempre se reproducira a un volumen ’ - Puede que Skt posible copiar algunos progra
fijo independientemente del volumen de la consola. A\  Los datos copiados a una tarjeta SD no se pu

o VYolumen Q _______________________________________________

(e l=]

¢ Cuando la consola esté en modo de espera, el volumen se
podra bajar, pero no subrr,

de gran capacidad de mas
* También puedes jetas
pones del ad "

oSD =i dis-
s un adaptador,
ptador |0fto con la tarjeta.
tro de la ranura para tarjetas
jar de funcionar bien o podrian
sola o en los datos.

Como encender la consola con
. el volumen bajo (en silencio) ® vou ] © | Power

Enciende la consola mientras mantienes " @ @
J

pulsado — en el control del volumen y del brillo.

Mantenlo pulsado. Enciende la
consola.

Como cambiar el brillo

o Mantén pulsado el Boton SELECT,

e

a tapa'de la ranura para tarjetas SD. o
es de la tapa de la ranura ni la muevas con
“Pe lo contrano, podria deformarse y no cerrarse bien. y
nserta la tarjeta SD en la ranura para tarjetas SD J

con cuidado pero firmemente hasta que encaje, y e
cierra la tapa de la ranura.
Nota: La etiqueta debe estar onientada hacia abajo.
& S
2
A

“| La etiqueta debe estar |~
orientada hacia abajo.

€@ Pulsa el control del volumen y del brillo.

Pulsa + para aumentar el brillo. Mantenlo
Pulga — para disminuir el brillo. pulsado.

i
» Si cambias el brillo de la pantalla, tambien cambiara el
brillo del indicador de encendido y del indicador de la conexion inalambnca.

» Si aumentas el brillo de la pantalla, la consola consumira mas rapi
encendido puede cambiar de azul a rojo si se aumenta el brillo
gue es posible que la bateria se agote y la consola se apag
que el indicador se ponga rojo.

Relacion entre el brillo de la pantallay la d

Si aumentas el brillo de la pantalla, la bateri
minuyes, durara mas. Ajusta el brillo de la pan

do para la vista.

3 mas rapido y, si lo dis-

el que te resulte mas cémo- Como extraer tarjetas SD

o Abre la tapa de la ranura para tarjetas SD y presiona
la tarjeta SD hacia dentro hasta que oigas un clic.

LR RN R R R R R B & A B R B B 2 L N L R R R 1 R B 8 L L _ R 1 R} ]

e Extrae la tarjeta y cierra la tapa de la ranura,

Nota: No extraigas la tarjeta SD cuando la consola esté
leyendo o modificando datos. Podrias perder informacion
de forma definitiva o incluso danar la consola o la tarjeta SD.
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Sustitucion de la bateria recargable de Nintendo DSi © Introduce la nueva bateria recargable de Nintendo DS
(TWL-003) en el compartimento. Asegurate de

colocarla correctamente, tal y como muestra la
ilustracion.

Si fuera necesario cambiar la bateria recargable, sigue el procedimiento que se detalla
a continuacion. Las baterias de repuesto se venden por separado. Ponte en contacto
con el Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo para obtener informacion sobre
los establecimientos que las venden. Si no deseas realizar ta el cambio de la bateria,
puedes enviar tu consola Nintendo DSi al Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo
para que lo haga un técnico autorizado.

- R O S O N S R

Si un nifo de corta edad esta usando la consola, un adulto
debe cambiar la bateria.

- -

o Apaga siempre la consola y desconecta el blogue de alimentacion antes de
reemplazar |a bateria.

tirar la bateria recargable, consulta el apartado "Eliminacion de

E L

POWER que sigue a continuacion,
B ME.?E';E.;H o acion de la bateria

* No te deshagas de la bateria tirandola al cubo de basura porgue se trata de una practica
perjudicial para el medio ambiente. Eliminala siguiendo la normativa vigente en tu lugar
de residencia.

* De acuerdo con la Directiva relativa a las pilas y acumuladores y a los residuos de
pilas y acumuladores (2006/66/ CE), todos los Estados miembros de la Union Europea
deben contar con planes para la recogida y el reciclaje de pilas desde el 26 de
septiembre de 2008. Si en tu pais ya existen iniciativas de estas caracteristicas, la
bateria no se debera tirar al cubo de basura. Para obtener mas informacion, ponte
en contacto con el organismo encargado del tratamiento de residuos sélidos de tu
lugar de residencia.

e Usa un destornillador para aflojar la tapa del compar-
timento de la bateria y retirala. Utiliza siempre un
destornillador adecuado; de lo contrario, podrias
danar las cabezas de los tornillos y no seria posible
extraer la tapa.

e Usa la pestafi
Nintendo D

la consola
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] Limpieza de las pantallas

Uso del |apiz de Nintendo DSi con la pantalla tactil

La pantalla inferior de la consola Nintendo DSi es una pantalla tactil. Usa el lapiz que NINTE NDEDS o

se incluye con la consola en aquellos juegos para consolas DS que ofrezcan la posi-
bilidad de utilizar esta pantalla como sistema de control. Toca ligeramente la pantalla
inferior con el lapiz o deslizalo sobre ella.

Manual de Instr
de la consola

Notas importantes sobre el lapiz y las pantallas de Nintendo DSi

* Utiliza solo el 1apiz de Nintendo DSi en la pantalla inferior
(pantalla tactil).

* No ejerzas demasiada presion; de lo contrario, podrias
danar la pantalla tactil.

* No uses el lapiz en la pantalla superior.
* No utilices el lapiz si esta roto.

» Guarda el lapiz en el hueco correspondiente de la consola
cuando no vayas a utilizarlo.

Programas y
configuracion

Las manchas, huellas o restos de suciedad que se pudiera
tallas de la consola Nintendo DSi pueden impedir g
e iIncluso danarlas. Para evitarlo, limpialas con u
habitualmente para los objetivos de las camar

o Humedece ligeramente el pano SOLO con a
desprender restos de suciedad adheridos.

asalo por la pantalla para

@) Pasa un paiio seco po lla para secarla y acabar de limpiarla. Si es nece-

sario, repite el proc

Si la pantalla tactil no respon
ponte en co el Servic

deberia después de haberla limpiado,
tencién al Consumidor de Nintendo. En esta seccion se explican los siguientes aspectos:

------------------------------------------------------------------

¢ Men( de Nintendo DSi

* Programas preinstalados

* Configuracion de la consola

* Conexion a internet y su configuracion

AEEBESEEDNNDE SN
i

Lee esta seccion junto con la de componentes,

Nota: Consulta la seccion de solucién de problemas a1 crees que tu consola puede
estar estropeada.



La pantalla tactil

Usa el lapiz y la pantalla tactil para navegar por los menls y manejar los programas
preinstalados de la consola Nintendo DSi.

En este manual se usan los dos términos definidos a continuacion para describir las
acciones basicas que se pueden realizar sobre la pantalla tactil usando el lapiz.

pEg

b
3

R O . S N R N SN R N SR R BN SN R N M N S N M N N N S N N T N R N R O S

d Tocar tﬁ Deslizar

Consiste en tocar ligeramente Consiste en desplazar el lapiz por
la pantalla con el lapiz. la superficie de la pantalla.

Si la pantalla tactil no responde correctamente a tus accio

Si te resulta imposible controlar la pantalla tactil, sigue los pasos qu
describen a continuaciéon para acceder a la pantalla de calibracié
pantalla tactil durante el arranque de la consola.

° Mantén pulsados los Botones
L, Ry START.

€) Pulsa el Botén PO

Menu de Nintendo DS

Descripcion de la pantalla
Modo de la camara

Tanetas de juego 29
Camara Nintendo DSi 31
Inicio 31
Uso de las camaras 37
El album 49
Opclones 44
Calendano 48
49

49

5

ca de una tarjeta SD bb

bt

intendo DSi 59

piie son los Mintendo DS1 Points™ 54
>omo conseguir Nintendo DS1 Points 60
Modo descarga DS 62
Uso del modo descarga DS 62
PictoChat 63
Inicio 63
Controles 64
Contiguracion de la consola 66
Configuracion de la consola 66
Gestion de datos 68
Comunicacion inalambnica de Nintendo DS / Brillo B8Y
Perfil 70
Fecha f Hora / Alarma 71
Control parental 72
Calibracion de la pantalla tactl / Prueba del micrétono 77
Internet 78
Actualzacion / Formateo G4
Uso de los teclados ah
Anexo 96
Glosario 96
Mensajes de error y codigos de error o8
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%75 Menu de Nintendo DSi linti da Brogratias
Estos son los iconos que puedes encontrar en la lista de program

El menu de Nintende DSi aparece automaticamente cuando enciendes la consola. En
él veras los iconos de los programas preinstalados en la consola y los de los programas lconos de programas externos
de cualquier tarjeta de Nintendo DS, cualquier tarjeta compatible con Nintendo DSi o
cualquier tarjeta de Nintendo DSi que esté insertada en la ranura para tarjetas DS.
Toca estos iconos para jugar, usar los programas o acceder a la CONFIGURACION
DE LA CONSOLA. Tambien puedes pulsar el Botén L o el Boton R para activar el
modo de la camara y hacer fotos.

Este icono aparece cuando no hay ninguna tarjeta d
en la ranura para tarjetas DS.

Descripcion de la pantalla

@ Camara Camara @ (luz parpadeante)

I [ —

Camara Nintendo DSi Recargando

Nintendo
\/
I =]
4 ‘-—- Lista de
— programas
Usa el lapiz o el #Panel de Control para

desplazar esta barra y ver todos los progr
disponibles.

Nﬂmbrla de usuario Fechal y hora lconos de programas f
Volanen —EERTETE AR — Estado dola bakria Estos son los iconos de

E Cargada Camara -

Nintendo DS
Foto hech s B
oto hecha —

: : Tienda .

por el usuario Il Baja Nintendo DS
IIIl] Casi agotada

PictoChat™ Pag. 63 =

Titulo del programa

lcono de inicio

’ e lcono de caja abierta
Tocalo para iniciar

el programa.

Este icono aparece cuando no hay ningun programa en el espacio correspon-
diente. El nimero de cajas abiertas indica cuantos programas se pueden anadir.

lcono de regalo

Este icono aparece cuando anades un programa (por ejemplo, comprandolo
en la Tienda Nintendo DSi). Técalo para ver el icono del programa.

Como mover los iconos

Camara Nintendo DSi

e Suéltalo en su nueva ubicacion
levantando el lapiz de la pantalla
o pulsando el #Panel de Control
hacia abajo.

Mueve el iIcono hasta el lugar de la
lista de programas donde quieras
colocarlo,

arriba o hacia abajo,
realizar esta
: sando el 4 Panel
antrol hacialos lados y hacia
abajo.

--------------------‘.----------
--------------------v-----------
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KJ Modo de la camara Tarjetas de juego

Pulsa el Boton L o el Boton R en el mend de Nintendo DSi para acceder al modo de

. la camara.

Nota: Las fotos que hagas se guardaran en la memona de la consola Nintendo DS1.

Coémo iniciar un programa

o Inserta una tarjeta de juego en la ranura
para tarjetas DS.

Sitienes dificultades para insertar la tarjeta,
extraela y comprueba que esté bien orientada.

LR B & N R & X 3B R R X _§ R R &R & N _ ¥ &R _ X X ¥ _E_KE N _ 3 §F R _ X 3N & E R _ X 2 &N N R N X _§ R _JX_ KL X _E_E_JE_JX ¥ R _E_ K X =¥ _E _E N ¥ & E X X § & X X N N ¥ R _J§ X N _§E R 1 N ]

© Fulsa el Botén POWER

—— Numero de fotos que ain puedes hacer

Pulsar

SECCTTTEEPEEPEP PP EPPEETETTEREL. TP PEEEETE

Hacer fotos (Botén L, Boton R o Boton A)

N

- -

nsulta anual de instrucciones del titule
ener mas informaciéon sobre cémo

Maostrar u ocultar el ment (Boton Y)

Nota: También puedes usar los botones queg

entre paréntesis. Como salir de un programa

; , @ Mantén pulsado el Botén POWER.
Imagenes mostradas en la pantalla superior r

* | as fotos que hagas en el modo de la camara
apareceran en la pantalla superior del mena de
Nintendo DSi.

e Presiona la tarjeta de juego hacia dentro y luego
suéltala para extraerla.

No presiones excesivamente la tarjeta y extraela

Presionar
y soltar

amara Nintendo DSi para

e Guarda el lapiz en su hueco.
Sras que aparezcan en la

Pantalla del album
en la Camara Mintendo DSi
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Programas y accesorios incompatibles de Nintendo DS

Los siguientes programas y accesorios no son compatibles con Nintendo DSi.

* Tarjeta de Nintendo DS Browser

* Nintendo DS Memory Expansion Pak
(cartucho de ampliacion de memoria de Nintendo DS) (NTR-011)

* Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak
(cartucho de ampliacion de memoria de Nintendo DS Lite) (USG-007)

¢ Nintendo DS Rumble Pak
(cartucho de vibracion de Nintendo DS)
(NTR-008)

Ademas de estos productos, tampoco se puede utilizar accesorios que deb

insertarse en la ranura para cartuchos de las consolas Nintendo DS/DS
productos que requieran el uso de un cartucho de Game Boy Advance.

0 Camara Nintendo DSi

Con la Camara Nintendo DSi puedes usar
11 tipos de lentes diferentes para hacer fotos,
ver diapositivas de tus fotos e intercambiar
Imagenes con otras consolas Nintendo DS,

Cuando inicies la Camg
Toca la pantalla tact]

Descripc’ “n de . italla

T mep
Usar una tarjeta SD*

Hacer fotos con las 11 lentes disponibles
Pag. 32 =»

Jugar con las fotos
Visualizar diapositivas de las fotos

Mumero de fotos hechas

Alum
T
|| Calendaric | Opciones;

Intercambiar, copiar o borrar fotos
Leer las instrucciones de la Camara

Numero de Nintendo DS

fotos que adn

uades hacer Escribir notas en el calendano
4 Ver las fotos por fecha

Salir de la Camara Nintendo DS
y volver al menu de Nintendo DSi

*Si guardas las fotos en una taneta SD, podras verlas en un ordenador e impnmirlas,
(Se reguiere un ordenador que pueda leer tanetas SD.)

¢, Cuantas fotos puedo guardar?

* Consulta el ndmero situado bajo el rétulo CAPACIDAD para ver cuantas fotos
puedes guardar en la ubicacién seleccionada. Este nimero no es exacto porque
el tamafio que ocupan las fotos es variable.

* Como su tamarfio es variable, cuando hagas una foto puede que este ndmero
disminuya mas de una unidad o incluso que no cambie en absoluto.

* En las tarjetas SD se puede guardar un maximo de 3000 imagenes

iIndependientemente del espacio libre que tengan.
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Uso de las camaras

Como seleccionar una lente

Toca CAMARA en el mena de la Camara Nintendo DSi para acceder a la

pantalla de seleccion de lente. A continuacion, toca el icono de la lente que
quieras usar y, finalmente, COMENZAR.

i

Lentes disponibles {tocar)

Comenzar a usar la
lente seleccionada

Volver al menu de

la Camara Nintendo DSi

Tipos de lentes

Colores

| ¥

_Aﬂ:a Y

‘v
r.

b all
i f‘ |

‘ L
.

*

Pag. 36 =

Devuélveles el color a
blanco y negro.

ﬁ D Foto | Inter alic | 3 Foto | Interior

@ambia los colores de tus
imagenes.

Parecidos
Hesdllado:

Y | ——— I:-_:_EI_';'-J"_||__|‘_¢,|:_'_1.' I-E:T

caras,

Averigua el parecido entre dos

| | Q¥ Foto ”ja.

Crea plantillas con fotos y utilizalas
para hacer montajes.
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Uso de las camaras

Esta lente funciona como una camara normal y no tiene efectos especiales.

Hacer una foto
(Boton L, Boton R o Botén A)

Alternar entre la camara interior y la
camara exterior (Botén X)

Volver a la pantalla de seleccion de lente (Boton B)

Los iconos del ment, como | @ Fote ) se pueden ocultar.
(Boton Y)

Nota: Las funciones del ment son las mismas para todas las lentes, Tambien puedes usar los
botones que se indican entre parentesis,

m Lente Normal

tirara en la direccion
muevas el lapiz.

Lente Grafiti

Decora tus imagenes con lapices y motivos,

FJ-. 0 ‘d Interior

Cambiar aplces (va
Con el agoldSpodras S

pres y grosores) y cuentagotas
onar cualquier color de la pantalla del lapiz.

i "."-; | Foto | Interio
© El color del lépiz
cambiara al que
hayas tocado.

o Selecciona un
cuentagotas,

e Toca un color,

----—--‘---E

Lente Colores

Esta lente convierte la imagen a blanco y negro. Puedes afadir colores otra vez
tocando la pantalla.

Convertir la imagen
a blanco y negro

A este objeto se le ha devuelto su
color onginal,
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Uso de las camaras

Lente Arco iris a Lente Comic

Cambia los colores de tus imagenes. Cada vez que toques un color, lo cambiaras. Afade efectos especiales a las caras de tus imagenes.

Nota: Si tocas zonas blancas, negras o grises, no cambiaran de color.

Cambiar el efecto

Imagen original
~—

¥

Restaurar el color
original de la imagen

Color cambiado

| Cambiar

Imagen original

lapiz en circulos para
el angulo.




Uso de las camaras

Lente Fusion

Funde las fotos de dos caras.

o Haz la foto de una cara.

Intenta que la cara salga grande
y centrada en la pantalla tactil.

Retrata a una persona.

e Haz la foto de la segunda cara.

Es mas facil fundir las fotos de dos
caras slI la segunda tiene un tamano y
una posicion parecidos a la primera.

Retrata a otra persona.

Foto 1 §

e Cuando hayas obtenido los resultados de la fusion, toca | # | o
cambiar el porcentaje de fusion de las dos caras,

Comenzar desde el princip

Cambiar automaticamente
el porcentaje de fusion

.

A1

Cambiar manualmente
el porcentaje de fusig

e . O S

Imagen.

Lente Parecidos

Compara el parecido entre dos rostros.

o Alinea dos caras en la pantalla.

Cuando una cara haya sido reconocida
aparecera un marco cuadrado a su
alrededor.

9 Cuando ge h
cara

cido las dos Toca "8 Folo” para

L E=T s "0
Vil &1 NesunisEco.

w
[ i

Aparecera el resultado y se guardara Parecidos
la foto. Resultado:

—— r_ ArE .'l'}.}_i'. 1 '.: 7T

Advertencias sobre el reconocimiento facial

Para conseguir un reconocimiento facial mas preciso con las lentes Comic,
Fusion, Muecas y Parecidos, ten en cuenta las siguientes recomendaciones:

Saca fotos de las Haz las fotos de las caras de tal
caras completas, forma gue miren hacia la camara.

Haz las fotos en un
lugar bien iluminado.

Apartate el flequillo para
que se vean las cejas.

No inclines la cabeza. Quitate las gafas.

Recuerda que estos consejos tampoco garantizan un reconocimiento facial perfecto.
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Uso de las camaras

Lente Montajes

Con esta lente puedes crear tus propios montajes combinando tus fotos con
plantillas. Puedes usar los montajes de la Camara Nintendo DSi o crear los
tuyos propios.

- . e .

Montaje actual

Creacion de montajes

&) Toca CREAR MONTAJE en la pantalla
tactil.

e Decide si quieres hacer una foto nueva
0 usar una existente.

- - [ R oy R R W & N X _J - e LR _E K N _§ K W ¥ E K N ]

© rotonNuEvA

Haz una foto para el mon

‘ Aceptar Borrar

Elige una foto del album y toca

(Aceptar J.

para guardar tu montaje.

El montaje se guardara y podras seleccio-
narlo con la opcién MAS MONTAJES.

Ahora podras usar el montaje
que acabas de crear y hacer una
foto con él.
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El album

Selecciona ALBUM en el mend de la Camara Nintendo DSi para ver miniaturas de
tus fotos. Aqui podras ver, editar o borrar las fotos que hayas hecho.

---------------------------------------------------------------------------- Selecciona DIAPOSITIVAS en la pantalla del album p

Diapositivas

una prese

m|*|| W | Ver fotos que hayas marcado con sellos

I—— Ver una presentacion que empiece por la

foto seleccionada

En la foto seleccionada...
* Tocar = Ampliar

* Deslizar = Desplazarse hacia la
1zquierda o hacia la derecha por la
fila de miniaturas

Pantalla superior

Salir de la presentacion

Cambiar el orden de aparicion, el
modo de presentacion y la musica
Desplazarse hacia la 1izquierda o hacia
la derecha por la tila de miniaturas

. T Detener*-}—- Iniciar/ detener la presentacion

— Borrar la foto seleccionada

a pantallatactl

Editar con una lente la foto seleccionada

Volver al mend de la Camara Nintendo DS

apositivas

Cambiar el orden de aparicion

~| & %| Sellos

Puedes usar varios sellos ([« |#]#]) para marcar tus fotos y organizarlas.

NORMAL: Apareceran en el orden en que
estén en el album.

ALEATORIO: Apareceran aleatoriamente.

Dinamico - *= — Cambiar el modo de presentacion

Normal

drden [

Nota: Las fotos con el sello| & | aparecerén en la pantalla superior en el men de
Nintendo DSi. A las fotos que hagas desde el menud de Nintendo DSi con el
de la camara se les asignara automaticamente el sello [:E]

VModo [

Vyle=Ml ¢«| Nostalgia 57— Cambiar la misica

Aceptar

— Guardar los ajustes y volver a la presentacion

Acerca de las miniaturas Fotos

* Las fotos se ordenan de izquierda a derech
uses la opcion FAVORITAS, las fotos aparece

n de antigliedad. Cuando * En la Camara Nintendo DSi solo se puede ver y
izquierda a derecha segln modificar fotos hechas con una consola Nintendo DSi.

el orden en el que se hayan puesto los sellos. Las fotos de camaras digitales y teléfonos moviles no
* Las fotos en formatos que edan mostrar apareceran con este icono: ﬁ] se podran visualizar. Tampoco las que se hayan hecho
¢ Sitienes muchas fotos, e las miniaturas tarden unos instantes en aparecer. con una consola Nintendo DSi si se han copiado a una

tarjeta SD y editado en un ordenador u otro dispositivo,
o sl se ha cambiado el nombre de los archivos o la
colocacion de estos dentro de la tarjeta SD.

* Las fotos hechas con la consola Nintendo DSi contienen datos de las imagenes
propiamente dichas y de sus miniaturas. Si las editas en un ordenador u otro die-
positivo, puede que las miniaturas no se actualicen con los cambios al guardarlas.
Por lo tanto, si las fotos editadas de esta forma se suben a internet, otras personas
podrian verlas sin cambios en sus miniaturas correspondientes. Las miniaturas de
las fotos que modifiques con la consola Nintendo DSi si reflejaran todos los cambios.
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Opciones

Selecciona OPCIONES en el menu de la Camara Nintendo DSi para intercambiar,
coplar o borrar fotos y montajes. También puedes borrar las notas.
------------------------------------------------------------------------------- Comunicate con otras consolas Nintendo DSi para inter

Intercambio de fotos y montajes

lar imagene

Establecer una conexion con Controles para la consola

otras consolas Nintendo DSi para  miih, ” .
ntercambiar fotos y montajes que envia la imagen

— | —
- . Toca ENVIAR.
Intercambiar o

----------- .

tlige entre enviar o
recibir fotos y !*:.'._rrlt.*..--:'-_.J na ubicacion para
' ar la imagen.

R_m . Donde quieres guardar

los datos recibidos?

o : Memoria de la consola
Borrar fotos, montajes y notas . |
| taeas0

Transferir fotos y montajes entre la
memoria de la consola y una tarjeta SD

=

iar

Copiar A Borrar

- Coémo usar la Camara DSi

| l I

Ver el tutonial de la Camara Mintendo DS

© Selecciona de quién
quieres recibir datos.

Volver al menti de la Camara Nintendo DSi

Informacion sobre la funcion de intercambio de imagenes

Ten en cuenta las siguientes advertencias sobre el intercambio de imagenes:

¢ Las fotos y montajes que envies mediante la comunicacion inalambrica
Nintendo DSi pueden ser modificadas y reenviadas por el destinatari
terceros.

* No podras borrar desde tu consola las fotos y montajes enviados a la
receptora, ni restringir su uso o distribucion.

* Ten en cuenta los derechos de imagen, de privacidad y

cuando envies fotos o montajes.

Puedes enviar imagenes a un maximo Ya no tendras que hacer nada mas.
de tres consolas Nintendo DSi a la vez.

u--u---uu.H-u--uv-uuuu-uuuuu-uu-uu-uuuuu-u-u-uuuuﬂ-u--unuu--uuuunﬂ-ﬂ--u

G Selecciona la ubicacion de tu imagen ¢Donde estan las imagenes
{MEMCﬁﬁlﬂ DE LA CONSOLA L.u: quieres enviar
o TARJETA SD). P

intel

G Elige la foto o montaje que quieras enviar
y toca ENVIAR.

€ Selecciona Sl cuando veas el mensaje de confirmacion.




Opciones

Copia de imagenes

Puedes copiar las imagenes de tu consola Nintendo DSi a una tarjeta SD
y viceversa.

LB B LR R LR L b R N B L L L L R L L L

¢ Donde quieres
copiar los datos?

f Consola — Tarjeta SD

€ Selecciona de dénde quieres copiar
los datos.

Tarjeta SD —+ Consola

...........-.-...-..-..-..-...--......-..-...........-....v--..........

e Selecciona qué tipo de datos quieres copiar.

¢ Qué quieres copiar?

© Selecciona las fotos o los montajes
que quieras copiar.

Nota: En este ejemplo, el usuario ha
seleccionado FOTOS.

~ Fotoscon ¥ 4

Si seleccionas BUSCAR... podras
seleccionar una foto o un montaje del
album.

Nota: En esta pantalla, el usu eleccionado

FOTOS.

Selecciona la foto o el montaje
(1) y toca COPIAR (2),

Como borrar fotos, montajes y notas

oria de la ¢o

Puedes borrar fotos, montajes y notas guardados en la
0 en una tarjeta SD.

O O O A R N . L % _ N K L & 2 L % QL J & 4§ J

'ns datos
rrar’?

2 QuUic
L

€ Selecciona la ubicacién de los datos
que quieres borrar.

es borrar todas las notas, selecciona Sf
lla de confirmacion.

i Quieres borrar
todas las notas?

----------------------------------------------------------- -
6 Selecciona que fotos o montajes quieres
borrar.
Nota: En esta pantalla, el usuario ha (325 )
seleccionado FOTOS, Eotos conk C 20 )
Fotoscon® [ 10
ADVERTENCIA

Si seleccionas la opcién de borrar
todas las fotos o todos los montajes

o borrar fotos con sellos, podras
cancelar la operacion, pero es posible
que algunas de las imagenes sean
borradas de todas formas.

Si seleccionas BUSCAR... podras
seleccionar una foto o un montaje del
album.

Nota: En esta pantalla, el usuario ha seleccionado
FOTOS.

Selecciona la foto o el montaje
(1) y toca BORRAR (2).
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Calendario

Selecciona CALENDARIO en el menid de la Camara Nintendo DSi para acceder al
calendario en la pantalla tactil.

— Mostrar el mes anterior / siguiente

Selecciona un dia para ver la nota y las
fotos correspondientes.

Si se han hecho vanas fotos un dia,
se iran mostrando a intervalos,

'T Escnibir una nota para el dia seleccionado

Como escribir notas

Fuedes escribir una nota a mano cada dia, tanto sl es una nota s
o un recordatorio acerca de cuando se hicieron las fotos. Tog
en la memoria de la consola.

LR B B N & F N B _E _§ K N _ B % § E_ N _§ _§ K R ¥ E _E X N N N N ¥ _§F R _N_ ¥ N N W% & N K _ ¥ R _§ _E &K N _§ R _§X_ ¥ ¥ N K J

—— (Guardar la nota

= Area de escritura de la nota

Yolver al mend de la Camara Nintendo DSi

- .

a de escritura de la nota

4‘@, Nintendo DSi Sound

Con Nintendo DSi Sound puedes grabar
sonidos con el microfono de la consola y
posteriormente editarlos a tu gusto.
También puedes reproducir musica
almacenada en una tarjeta SD.

Inicio

Cuando zelecciones Nj

de sonido y en la pan
y podras empezar 2 .-

s sonidos.

Menu rrincipal de ‘endo DSi Sound

Gral 'l Reproducir los archives de sonido®
el micrd ditarlg Yag. 50 = almacenados en una tarjeta SD

=
5

- —

(UL
U1
-

{.

iJuega con
tu musica!

Cerrar Nintendo DS) Sound y volver Modificar las opeiones o eliminar datos
al menu de Nintendo DSi de Nintendo DSi Sound

Esto es un periquito. Imita las voces y los sonidos que oye. Ademas, se acuerda
de todas las grabaciones que has hecho y las repetira de forma aleatoria.

»

*Formatos de archivo compatibles

Estos son los formatos de archivo que puedes utilizar con Nintendo DSi Sound:

r

Archivos AAC con las extensiones m4a, mp4 y 3gp
Tasa de bits; 16-320 kb/s
Frecuencia de muestreo: 32-48 kHz

\,

Nota: Los archives mp3 no son compatibles.
Informacién sobre cémo guardar miisica en una tarjeta SD: QEEEESES.
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Como grabar y editar sonidos

Toca (GRABA Y EDITA! en el mend principal de Nintendo DSi Sound.

Nota: Los datos de sonido se guardaran en la memona de la consola Nintendo DS,
Nunca se leeran ni modificaran los datos almacenados en una tanjeta SD.

.

Globo vacio

Globo

Control del volumen

Borrar los datos del
globo seleccionado

Volver al menua principal de
Nintendo DSi Sound

Si el globo seleccionado no contiene datos

Usa el microfono para grabar sonidos. Cada globo puede almacenar
una grabacion de hasta diez segundos de duracion.

“ Si el globo seleccionado contiene datos

Juega con los sonidos: modifica la velocidad de reproduccion, aplica filtros

y utihza muchos efectos mas. @ZEERV

Como cambiar los datos de sitio

o Toca el globo que quieras mover,
arrastralo hasta su nueva ubicacion
y suéltalo.

posicion.

Grabaciones

€ Toca un globo vacio
y, a continuacién, GRABAR (@,

| globo sera del color que hayas
tocado.
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Como grabar y editar sonidos

Como editar sonidos

o Toca el globo que quieras editar (1)

y, a continuacion, toca EDITAR (2. II Como modificar la velocidad y el t

Toca la pantalla tactil para mover By asi modific
sonido.

no del

Tono mas a

Reproduccion
mas lenta

Reproduccion
mas rapida

Habla con el penquito.

Tocalo y te dara consejos
sobre todo lo que puedes
hacer.

Toca la barra para
cambiar la posicion
de la reproduccion.

Posicion de la 2=
reproduccion

Control del 4=
i lu.ii-

Walkie-talkie

1

Cambiar el modo de
reproduccion™

(Guardar ¢
y borrar ¢

Volver a la pantalla
anterior

Reproduccion
inversa / Pausa

Reproduccion /
Pausa

*Modos de reproduccion

| Repetir el sonido actual.

tir desde el principio.

- e s e

- - -

Intervalo
reproducido
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Como grabar y editar sonidos

Como guardar las grabaciones editadas

o Si quieres guardar las grabaciones que has
editado, toca GUARDAR.

e Comprueba que la grabacion suena tal
y como tU quieres.

Escucha la grabacion para
comprobar si esta bien.

Salir

© Toca GUARDAR. =

El globo tendra el color que hayas tocado. Al guardar esta grabacion
perderas la anterior.

¢ Qué quieres hacer?

@) La grabacién se guardara.

Como reproducir musica de una tarjeta SD

Seleccion de canciones

€ Toca una carpeta ()
y selecciona ABRIR(®).

Selecciona ALEATORIO para escuchar
canciones escogidas al azar,

Puedes guardar canciones en una de
carpetas de FAVORITOS, por ejemplo™ S
TEMAZOS o RECUERDOS.

oca BORRAR para eliminar

todas las canciones de una
carpeta de Favoritos.

Jpl Sur le pont d'A
JBl London

Anade la cancion seleccionada a
una de las carpetas de Favoritos.

Carpetas y archivos de las tarjetas SD

* En Nintendo DSi Sound solo se mostraran los archivos de musica de la
tarjeta SD y las carpetas de esta que contengan archivos de musica.
Se puede mostrar un maximo de 1000 carpetas.

* Sien la tarjeta SD hay varias carpetas con el mismo nombre, se mostraran
todos los archivos de canciones en una Unica carpeta.

¢ Se mostrara un maximo de 3000 archivos de musica.

* Si en una carpeta hay mas de 100 archivos de canciones, solo se mostraran
en pantalla los 100 primeros.

* No se mostraran archivos y carpetas anidados a mas de ocho niveles de
profundidad.

¢ | as carpetas se mostraran por orden alfanumeérico independientemente
de su ubicacion.

55



Como reproducir musica de una tarjeta SD

Edicion de archivos de musica

2 M/ \[Q 2 | Botones de efectos

Cambiar la imagen que se
mostrara en |la pantalla superior

Habl | periquito. - ; fadi
abla con el periguito Pulsa el Boton L y el Boton R para anadir efectos

Tocalo y te dara consejos sobre Toca los iconos de la pantalla para camb efect

todo lo que puedes hacer.

no de la reproduccion

Como cambiar la

Toca la pantalla par:
reproduccion.

| la velocidad y el tono de la

Posicion de la
reproduccion

Toca la barra para
modificar la posicion
actual de la
reproduccion

Reproduccion
mas rapida

Cambiar el modo

'Favnrrtos de reproduccion*

Control del volumen I— Siguiente cancion Tono mas grave

Reprodiier::Pateas] @ =0z O - s

Volver a la pantalla de Cancién anterior
seleccion de archivos

Uso de filtros con la musica

oca un icono para cambiar el filtro que deseas aplicar a la musica.

*Modos de reproduccion

#"-‘
125 | Repetir la cancion actual. Radlo \leXrRetita)
= Reproducir las canciones de una carpeta en ¢ La musica parece salir de una radio No se oyen las voces de la cancion,
~ el principio. de las de antes. solo los instrumentos. (En algunas
T . U canciones la voz no desaparece
“w===p] | Reproducir en orden y una sola ve completamente.)

- e e e e e e e = - e e

seleccionado el
Arrastra los p

‘@ Juego en 8 bit

Afade un efecto de eco. Tu misica suena como la de un
videojuego antiguo.

E] Superposicion de grabaciones de voz

Toca un globo para que su sonido se oiga encima de |la misica
que se esta reproduciendo.
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(7)) Tienda Nintendo DSi

Modifica las opciones de Nintendo DSi Sound o borra los datos del programa.
.......................................................................... En la Tienda Nintendo DSi puedes comprar
programas para Nintendo DSi.

Para usar la tienda necesitas una conexion

'1' : a internet. Pag. 78 =
Aur [;ﬂ[ﬁ I Estéreo g

* Requisitos para usar '~ er o~ "'ntendo DSi

Volver al menu principal de Nintendo DSi Sound

Una conexion a inter
Nintendo DSi Poi

Selecciona entre sonido MONO o ESTEREO para
tus auriculares.

_____________________________________________________________________ Si Points?
Activa o desactiva los efectos de sonido de la pantalla e puedes adquirir programas
tactil mientras escuchas musica en jJUEGA CON TU L.
MUSICA! intendo DSi Points a tu cuenta
S T e T e S S R ‘ ar una Nintendo Points Card y

ienda Nintendo DSi. Esos puntos se
utomaticamente en Nintendo DSi Points.

obtener mas informacion sobre la compra de Nintendo Points,
support.nintendo.com.

 Atenuar luz » Determina si deseas que la luz se atenle automatica-

mente cuando no estés usando Nintendo DSi Sound.

| Elimina todos los datos de Nintendo DSi Soun
la memoria de la consecla Nintendo DSi. De
forma borraras todos los archivos de son|
hayas grabado o editado, tu lista de Favor
todo lo que haya memorizado el periquito,

Los puntos de las Nintendo Points Cards pueden canjearse por
Nintendo DSi Points.

Comprar Canjear

Nintendo
DS Points

Como guardar archivos de musica en una tarje

Para jugar con archivos de musica, lo prime : =S'guardarlos 3

en una tarjeta SD. Sigue estos pasos:

------------------------------------------- @ Establecimiento de venta Consola Nintendo DSi
% II X de productos de Nintendo

o Utiliza un programa de tu or
canciones de un CD y gu

¢ Qué es una Nintendo Points Card?

Es una tarjeta de prepago que puedes canjear en la Tienda Nintendo DSi
por Nintendo DSi Points.

Nintendo

s SD de tu ordenador o
tas SD (disponible en
os AAC en la tarjeta SD.

Points Card
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Como conseguir Nintendo DSi Points

Utiliza uno de los siguientes métodos para conseguir Nintendo DSi Points.

B Canjea una Nintendo Points Card

€D Compra una Nintendo Points Card.

Nintendo
Pomnts Card

e Obtén el nimero de activacion de la Nintendo
Points Card.

Nota: Rasca la proteccion del reverso de la tarjeta
para ver el nimero de activacion,

a Entra en la Tienda Nintendo DSi.
J

Sigue las instrucciones de la pantalla para
introducir el nimero de activacién.

-

B Compra Nintendo DSi Points con una tarjeta de crédito

Para comprar Nintendo DSi Points con una tarjeta de credito, inicia la Ti
Nintendo DSi.

¢

Sigue las instrucciones de la pantalla para introducir el n

Programas de Nintendo DSi y Nintendo Points Cs

* Para acceder a la Tienda Nintendo DSi necesitas una
de banda ancha. La primera vez que te conectes tendr

condiciones estipuladas en el contrato de uso p
Nintendo DSi.

» Las Nintendo Points Cards compradas e
en consolas adquiridas en Europa.

ienda

ilizar

* Debes canjear todos los punt
No se pueden repartir los p
forma separada.

* Los padres o tutores legales
para restringir el u |

segln el sistem
* Los puntos y argados'solo pueden utilizarse en una consola

sferibles ni reembolsables.
onetario y no pueden canjearse por efectivo

do Points se hayan canjeado por Nintendo DSi Points,
istrar en otra consola Nintendo DSi ni en una consola Wii™,

cia de uso y no la propiedad del programa. Para obtener mas infor-
acion, consulta el contrato de uso al que puedes acceder mediante la con-

Consulta el apartado “Control parental” Pag.72 » para obtener
mas informacion sobre el sistema europeo de clasificacion por

edades PEGI (Pan European Game Information).
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@ Modo descarga DS

Con el modo descarga DS podras des-
cargar Juegos multijugador y jugar con otros
usuarios de consolas DS incluso si solo
disponéis de un ejemplar del juego. También
permite enviar y recibir versiones de prueba
de algunos programas.

La consola Nintendo DSi esta equipada con un
modulo RF (802.11). Su potencia efectiva radiada
es menor de 10 mW p..re. y su densidad espectral
de potencia maxima es menor de —30 dBW/1MHz

p.re. Estos parametros pueden mantenerse con temperaturas entre 0 y 40 °C.. En consecuencia,
la consola Nintendo DSi se encuentra dentro de los equipos de categoria 1 de la Decision de
la Comision relativa al establecimiento de la clasificacion inicial de los equipos radioeléctricos
y equipos terminales de telecomunicacion y los identificadores asociados (2000/299/CE).

o En el mend de Nintendo DS, toca el
icono de un juego compatible con el modo
descarga DS.

9 Sigue las instrucciones del manual de

Instrucciones del juego.

Inicio del modo descarga DS (cliente)

Uso del modo descarga DS
Inicio del modo descarga DS (servidor)

The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass

€D Toca el icono DESCARGA DS en el
mend de Nintende DSi.

e Selecciona el panel del titulo que quieras
descargar.

icaciones del manual de
el juego que estés usando.

PictoChat

El PictoChat permite usar la consola
Nintendo DSi para comunicarse sin cables
con otros usuarios de consolas Nintendo
DSi. No es un programa con acceso a
internet. Sin embargo, con €l podras inter-

cambiar mensajes y dibujos con hasta 15
usuarios de Nintendo DSi que se encuen-
tren dentro del alcance de tu consola
Nintendo DSi.

Tambien puedes usar el PictoChat
usuarios de Nintendo DS y Ninter te,
pero los controles en esas cc asvarian
ligeramente.

.
Inicio

En primer lugar debe
sala de chat

Flﬂt.

Saad hatB [& 1416 |

i 3/16
i B/16
M erz: | oot O

[~ Bf¥5la de chat

1|-| | sat= de chat 0

Cerrar el PictoChat y volver
al menu de Nintendo DSi

ar una sala de chat en la pantalla de seleccion de la

N

En el panel se indica el nimero de
personas presentes en la sala de chat,
Si la sala esta llena (16/16), no podras
entrar.

» _os padres o tutores pueden restringir el uso del PictoChat mediante el

control parental.

Para obtener mas informacion acerca del control parental, consulta el apartado

"Control parental".
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Controles

Pantalla superior

lcono de intensidad de la senal inalambrica

— Mensajes recibidos

\

e,

[ESTE!)

Sala de chat actual

Pantalla inferior

Participantes
Toca el nombre de la persona cuyos mensajes quieras ver.

o= Cerrar la sala de chat

— Panel de mensajes

‘e Enviar mensaje

Uso del teclado

Tipos de teclados:
(34] Alfanumérico (Al
(®] Japonés (@] | Imagenes
iNueva funcion!
— Desplazar alla superior
ca el icono del lapiz para

alternar entre un lapiz negro

y otro de colores.

apiz y de la goma (cambia el grosor del lapiz y de la goma)

Uso del teclado

Toca las teclas para escribir caracteres. Puedes tocar y
de mensajes en el orden que quieras.

[>4] Alfanumérico

Alternar entre ——
maytsculas y
minusculas

"a— Saltar a la linea
siguiente

Retroceder o borrar un caracter

Ak _mai -h‘
(aida aaeéésdeiif |
I 0 0 0 0 U d 00 ¢ 4=
ﬁ:@f"ﬁﬁf"_f_E EE l'figﬁé__saltaralalinea
|8 T N 0 ) EN e (R L) P L siguiente
U NG U i 0 e i S i

Introducir un espacio

- -

También se puede manejar el teclado con los botones.

Mover el cursor

Introducir un caracter

Borrar el dlimo caracter intreducido

Cambiar a maylsculas / Usar solo maylsculas

Cambiar de tipo de teclado

JRPEEE

QR Desplazar los mensajes

OST,ART Enviar mensaje

Pulsar una vez: Copiar ultimo mensaje
Manteniéndolo pulsado: Borrar mensaje

(O SELECT
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0 Configuracion de la consola Configuracion de la consola 3

En el mend de Nintendo DSi, selecciona CONFIGURACION DE LA CONSOLA
para abrir el mend de la cenfiguracion de la consola, en el que puedes ajustar
varias opciones. Pasa de pagina con € » y toca las opciones que quieras cambiar,

Configuracion de la consola 1 .

B CONTROL PARENTAL

Contfigura el control pares
contenidos.

B CALIBRADO

Calibra la pa
BGESTIONDEDATOS = @G| |

Gestiona la memoria de la consola o de una tarjeta SD, ONO Pag.77 =

Este apartado solo estara disponible después de haber utilizado microfono.
la Tienda Nintendo DSi. . e o B g e o s e

Pag. 72 =

lones de acceso a clertos

-

Pag.77 =

Menu DSI

- - . . -

B COMUNICACION INALAMBRICA

Activa o deeactiva la comunicacion inalambrica.

@ BRILLO

Ajusta la intensidad del brillo de la pantalla.

Pag.78 =

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

k-

Configuracion de la consola 2

Menu DSi

B IDIOMA

Elige un idioma para los textos de la consola.

8 PERFIL @ PA(S

(Cambia tu nombre dg

@ ACTUALIZACION

Actualiza tu consola Nintendo DSiy los programas preinstalados.

B FORMATEO Pag. 94 =

Borra todos los programas y archivos guardados.

el reloj de la congola.

a la alarma para que suene a la hora que tu quieras.
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Comunicacion inalambrica de Nintendo DS

Gestion de datos

Copia y borra programas o datos guardados en la memoria de la consola o en una
tarjeta SD.

Si vas a copiar datos debes insertar una tarjeta SD. Cnnﬁg uracion de la comunicacion inalambri

Activa y desactiva la funcion de comunicacion inalambrica.

Copiar / Borrar @ Toca Sf para activar la comunicacién inalambricz unic inalambrica
o NO para desactivarla.

o Elige la ubicacion de los datos.

Nota: Desactiva la comunicacion ina
4 s [ = A st
que estés en un avion, Salir Aceptar

Brillo

9 Selecciona los datos que quieras copiar o borrar.

el nivel de brillo.
__________________________________ Intensidad

TAR para confirmar.

e Selecciona COPIAR o BORRAR,

tar el brillo durante una partida, mantén

pulsado el Boton SELECT y pulsa el control del 9\%
volumen, —

Ten cuidado al pulsar el Boton SELECT para cambiar ajustes, porgue en algunos
juegos dicho boton posee alguna funcién, como por ejemplo saltar escenas.

NS

Mantener \\/
pulsado |y /
SD. ™ Menos
uardar los datos. intenso

§ Brillo

. No podras copiar datos en ninguna

* Si no hay ninguna tarjeta SD en la ranura pa
* 51 no hay suficiente espacio disponible donde
* Si los datos seleccionados n ueden copiar.
* Si quieres guardar los dat menud de Nintendo DSi, pero no hay espacio

disponible. Brillo de la pantalla y duracion de la bateria
* S| quieres copiar los nsola distinta a aguella donde se . ‘
originaron. Cuanto mas intenso sea el brillo de la pantalla, menos durara la bateria

* Sila tarjeta y viceversa. Ten esto presente cuando ajustes el nivel de brillo. GELBLEE
de datos o

* Si la tarjeta
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Cambia tu nombre de usuario, €l mensaje personal, Berfil
tu color favorito y tu fecha de cumpleanos.

Nombre de usuario

o Escribe tu nombre de usuario con el teclado.

Instrucciones acerca del teclado: (ZERIIE® 7 2 3 4 5 6 7 8 5 0 . -
gwer tyul op
B asdifgh j k|
Bz xcvbniml, ./
; C EE [ )

| Aceptar i

€ Toca ACEPTAR para confirmar.

Mensaje personal

o Teclea un mensaje personalizado con &l
teclado. Instrucciones acerca del teclado:

[Pag. 95+

: [i7
1234567 890 - =
qWErtyulnp_
BEa=df ghjkll

Bz xcvbnanm, ./

-

e Toca ACEPTAR para confirmar.

El mensaje personal que teclees aqui se vera
en las consolas de los demas usuarios cuando uses el PictoChat.
Podrias escribir un saludo o una breve presentacion.

Color

. € Toca el color que mas te guste. El color g
elijas se utilizara en varias pantallas, com
en el mend de Nintendo DSi.

L2/

Cumpleanios

1)

R para confirmar.

Aceplar

70

Fecha

Pon la fecha actual.
En algunos juegos se utiliza este dato; procura introducir la fecha @ofrec

Cambio de la fecha

ca ACEPTAR para confirmar.

Configura la alarma para que suene a una hora determinada.

Cambio de la alarma

o Usa uu para ajustar la alarma a la

hora que quieras que suene @y luego toca
ACEPTAR para activarla @.

€© Toca Si para confirmar. El brillo de las dos
pantallas se reducira al minmo automatica-
mente.

Para apagar la alarma o desactivarla completamente, toca la pantalla tactil o cualquier
boton excepto los Botones L y R.

En cuanto suene la alarma, se activara automaticamente el modo de recordatorio.

En el modo de recordatorio, la alarma seguira sonando a intervalos de cinco minutos
hasta que la apagues. El modo de recordatorio se desactivara automaticamente al
cabo de una hora.
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Control parental

La configuracion del control parental permite a padres y tutores determinar los contenidos
que se pueden visualizar y descargar con Nintendo DSi. Es un ajuste que se aplica Iconos del sistema europeo de clasificacion por edade: 1
globalmente a la consola. Por lo tanto, se recomienda configurarlo al nivel de seguridad (Pan European Game Information)
mas alto requerido por tu familia y compartir el pin con los usuarios que tengan autori-
zacion para acceder a los contenidos bloqueados.

Categorias de clasificacién por edades:
¢, Qué puede restringir el control parental?

* Programas para Nintendo DSi / Programas compatibles con Nintendo DSi

> Restringe el uso de programas en funcion de su clasificacion PEGI.
Esta opcion no se puede utilizar para restringir programas de Nintendo DS/
DS Lii'Et O prﬂgramas thﬂnldﬂs mEdlaﬂtE EI ﬂ’IDd{} dESGE'll'gEl DS. Cﬂntﬂnidﬂﬁ E.ptﬂﬂ Gﬂﬂtﬁﬂidﬂﬂ E_pt{]

* PictoChat para mayores de
—> Restringe el uso del PictoChat. 3 anos

Contenidos aptos  Contenidos aptos
para mayores de  para mayores de
16 anos 18 anos

para maygres de

* Modo descarga DS

: - Descripciones de
=> Restringe el uso de esta funcién. _ _ | o _
cajas de los juegos. Las descripciones establecen si el

es 0 no apropiado para un determinado grupo de edad.

ki

Discriminacion Contenido
sexual

* Nintendo DSi Browser

= Restringe el uso del navegador Nintendo DSi Browser.

Nintendo DSi Browser es un navegador de internet que sirve para ver paginas web.
Si no quieres permitir acceso ilimitado a internet, activa el control parental o

contrata un servicio de filtrado de paginas web de pago.
* Tienda Nintendo DSi

-=> Restringe la compra de programas mediante el sistema PEGI de clasificacion
por edades.

=> Limita el uso de Nintendo DSi Points.
Solo se puede limitar el uso de Nintendo DSi Points, no la compra de esto

* |[ntercambio de imagenes
= Restringe el intercambio de imagenes mediante la comunicacion i
de Nintendo DS.
* Otros
-> Restringe la recepcion de contenidos generados por otr

Drogas Violencia Apuestas

El icono PEGI Online indica que un juego permite al jugador acceder
al juego en linea. Para obtener mas informacion sobre el juego en
linea, visita:

http://www.pegionline.eu

El sistema PEGI se ha desarrollado a partir de sistemas de clasificacion por edades ya .
existentes en Europa. Representantes de distintos grupos sociales, como asociaciones de
consumidores, de padres y grupos religiosos, han participado en el proceso de redaccion

del formulario de valoracion de PEGI y en la definicion del sistema de clasificacion. Para
obtener mas informacién sobre el sistema europeo de clasificacion por edades PEGI

(Pan European Game Information), visita este sitio web: hitp://www.pegi.info.

Nota: este sistema de clasificacion por edades no es ninguna indicacion de la dificultad del juego.
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Control parental

Configuracion del control parental

o Sigue las instrucciones de la pantalla. o Introduce una respuesta a la pregunta
de seguridad y luego toca ACEPTAR.

La respuesta debe contener al menos
sels caracteres.

Contral parental

Control parental

El control parental te permite limitar

el acceso a programas e internet. La reapuesta ala pregunta secreta sera

Consulta el manual de instrocciomnes

de la consola para obtener mas necesaria sl olvidas el pin. Utiliza una
UYOR respuesta que puedas recordar.

El control parental sirve para limitar
| < contenidos.

LQuleres usar 2l control parental?

2]

(2) Toca SEGUIR.

Instrucciones acerca del us

Sl olvidas el pin y la respuesta :

a la pregunta de seguridad, no Elige una clasificacion.

podrias modificar las opciones Tendras acceso a los titulos

del control parental hasta que que tengan dicha clasificacion
Esta funcidn no es compatible con recioas. un pin general. o una inferior.
programas para Nintendo DS.

| Aceptar |

o

e Introduce un pin de cuatro digitos a tu eleccién
y luego toca ACEPTAR. (La consola te pedira
que introduzcas el pin una segunda vez como
confirmacion.)

Necesitaras el pin para desactivar
temporalmente el control parental o para
cambiar tu configuracion. No lo olvides.

O R LT L T T L L]

Controi
Elige una pregunta de sequridad
== 5| olvidas tu pin.

ﬂo 51 oividas tu pl

e Elige una pregunta de seguridadcon A Y
luego toca ACEPTAR.
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Calibracion de la pantalla tactil

Control parental

Qué hacer en caso de olvido del pin y de la respuesta a la
pregunta de seguridad

Si olvidas el pin y la respuesta a |la pregunta de seguridad, sigue estos pasos.

Calibracion de la pantalla tactil

€ En la pantalla de introduccién del pin
selecciona NO ME ACUERDO. _

o Toca @) justo en el centro.
Apareceran puntos de calibraci

esquinas de la pantalla y e
Toca todos los puntos p

Sujeta el lapiz
lo mas recto
que puedas.

Pulsa @ para cancelar.

e En la pantalla siguiente, teclea la respuesta
a la pregunta de seguridad.

Si respondes correctamente a la pregunta |
de seguridad, podras sequir con la 11284567 E00=E=

configuracién del control parental. qgwer tyuliop[HEl
B a s dfgh |kl
Bz xc vbnim , ./
; I [ )

Hceptar

La pantalla tactil esta calibrada.
Toca & para comprobarlo.

Si has olvidado la respuesta

a la pregunta de seguridad...

o termines de calibrar la pantalla tactil,

EPTAR para salir. | I—l
Atras Reintenta

Si no has logrado tocar correctamente (@),
lecciona REINTENTAR para empezar de nuevo.

€ Selecciona NO ME ACUERDO.

o Se mostrara un nimero de referencia. Cortralnarata
4‘ S| olvidas el pin y la pre W

seguridad, llama al o de . -
Llama al nimero de teléfono indicado en este teléfono que aparece n Prueba del microfono
. . = de Instrucciones de la C
manual de instrucciones y proporciona el ikl ras

facilita el siguiente nume

numero de referencia obtenido cuando te lo referencia, R - m;m‘w ge

| Verifica que el micréfono funciona correctamente.

-
ol s

pidan. A continuacion se te facilitara un pin
general.

Prueba del microfono

Mi numero

de referencia o Mira hacia el micréfono y habla.

Pin general

XIX]X]X)

e Comprueba que el indicador del volumen se Prueba del micrétono
---------------------------- llene con barras. Habla al microfono.
Si el indicador del volumen cambia de color,
e Introduce el microfono estara funcionando correcta
ACEPTA —

selecciona

El indicador del microfono cambiara de color ::m-nmﬁ-t-a_ B I-a{enaibilidad
| = del microfono.
cuando detecte sonido, microfor

€ Toca SALIR cuando termines de hacer la prueba del micréfono.
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Internet

Conecta tu Nintendo DSi a internet por banda ancha. A0S S and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO ING.

Windows® and Windows Vista® are trademarks of the Microsoft ¢ panies.

l-

Internet

También puedes realizar ajustes para utilizar v . 1uUro gracias
a WPA, o configurar un proxy y conexiones por Pag. 90 =
—— Consultar direccion MAC @GEERELES

Transterir o borrar una conhguracion de la CWFE _ _
de Nintendo guardada en Nintendo DSi Nota: Para obtener mas informacion sobre el Coned

Pag. 92 - visita support.nintendo.com.

3 'Wi-Fi d@Mintendo,

Las opciones de la configuracion a lones 4, no se pueden utilizar con
Leer y aceptar ol Contrato de Uso programas de Nintendo DS. Si ¢ 2 a internet €on programas de Nintendo DS,
de los Servicios de Red de Nintendo DSi utiliza las conexiones 1, 2 y 8.

R

Zonfig. *n manual

Meétodo de configuracion

El proceso de configuracion de la conexidon depende de tu red doméstica.,
Responde a las preguntas siguientes para averiguar cual es el método de
configuracién mas apropiado en tu caso.

Mas opciones

jAdelante!

Utiliza AOSS
¢{Es compatible con para simplificar la
AOSS tu punto de configuracion.
acceso inalambrico?

@
AOSS"

¢Dispones de una
conexion de banda
ancha a internet?

Busca tu enrutador
inalambrico y realiza
la configuracion.

Configura prime

conexion a internet o ¢Dispones de un

banda ancha para poder ordenadercon Windows=e Puedes utilizar el Conector USB Wi-Fi de e
conectarie a internet XD o Windowe Viatat m = Nintendo para simplificar la configuracion.

con Nintendo D51 conectado a internet?

Nota: Para obtener mas informacion acerca del Conector USB Wi-Fi de Nintendo,
visita support.nintendo.com.
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Internet

Requisitos para conectarse a internet

Para conectarse a internet son necesarios los siguientes elementos:

1. Consola Nintendo DSi 2. Ordenador (PC)

3. Entorno de red de banda ancha (ADSL, cable, atcétera)

- ..

LR RN N

----‘

+
. DSL, etc.

|
§ &

Conexion a interng
de banda ancha

= W

4. Uno de los siguientes dispositivos
de conexion inalambrica

o ' gfde Una cepexion inaldmbrica a internet en tu casa, puedes conectar
| 3 inteffi@t Conectando el Conector USB Wi-Fi de Nintendo a un
Conector USB Wi-Fi de Nintendo ador (si su sistema operativo es Windows® XP o
spone de una conexion de banda ancha a internet) e
rograma incluido.

7

Nota: En este manual, a los "enrutadores inalambnicos con tuncion de punto de acceso” se
les denomina simplemente "puntos de acceso”,

Usa un punto de acceso compatible con los estandares 802.11b y 802.11g. No podras utihzar

(enrutador inalambrico, etc.) un punto de acceso compatble tnicamente con 802.1 1a.

E Punto de acceso
(disponible en tiendas)

Para obtener una lista de los puntos de acceso (enrutadores)
que funcionan con Nintendo DS, visita support.nintendo.com.
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Internet

Conexion mediante el Conector USB Wi-Fi de Nintendo

(se vende por separado)

Si conectas el Conector USB Wi-Fi de Nintendo a un puerto USB de un ordenador
con conexién a internet de banda ancha, podras utilizarlo como si fuera un punto de
acceso.

Nota: Antes de realizar los ajustes siguientes, instala la herramienta de registro del Conector

LISB Wi-Fi de Nintendo en el ordenador y preparalo para utihzarlo, Consulta el manual de
instrucciones del Conector USBE Wi-Fi de Nintendo para obtener mas informacion,

Conexion -
el

de banda ancha
)

T a internet EI;E
| , § &
T ; E

Modem de ADSL, ete. Ordenador {(PC) + Conector Consola
LISB Wi-Fi de Nintendo Nintendo DSi

Como conectarse

o Toca CONFIGURACION DE LA CWF DE
NINTENDO.

©) Toca CONECTOR USB Wi-FiDE NINTENDO. GRS
Cor
& on 2 .

© Confirma que el Conecto -Fi de

Nintendo esta listo y

Instala ¢l programa del Conector USE
Wi-Fi de Nintendo vy, a continuacion,
inserta el Conector USE Wi-Fi de
Nintendo en el puerto USE de tu
equipo. Toca "Seguir"” para continuar.

o Continda con los siguientes pasos —que debes Internet
realizar en un ordenador- cuando veas esta
pantalla. heiis & registro del

sr USE Wi-Fi de Nintendo
no para que la consola
2da conectar.

Pasos (ordenador)

Area de notificacion

ona el nombre del usuario que
se quiere conectar de la lista de usuarios

ostrada en Nintendo DSi (1).
J

Selecciona CONCEDER AUTORIZA- TR
CION PARA ESTABLECER LA registro del Conector USB Wi-Fi
CONEXION en el ment mostrado (2). de Nintendo

Nota: | as pantallas mostradas son de 59"5‘-'3'-'34‘3'"? el nombre del usuano
Windows XP. que se quiere conectar.

€ Toca ACEPTAR para realizar una prueba

de conexion.

Se ha configurado el Conector
USB Wi-Fi de Nintendo. Sevaa
realizar una prueba de conexion.

| Aceptar !

H-Hﬂﬂﬂﬂnﬂnﬂunﬂnunu-uw-u-—-nu-uuH-u-uu-u-n-H-HH-nunﬂunﬂ-n-pu-l-uﬂﬂnH-nunnnuun‘v’ﬂnuﬂunm-nﬂim

Si la prueba de conexion se realiza correctamente, la configuracion estara lista.

Nota: Si la conexion falla, consulta la lista de codigos de error en la seccion de solucion
de problemas. Pag. 110 =
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Internet

Conexion mediante AOSS

Situ punto de acceso es compatible con AOSS, puedes utilizar esta funcion para
simplificar la configuracion. Para obtener mas informacion, consulta el manual de
Instrucciones del punto de acceso. Con AOSS

Nota: Si optas por emplear ¢l método con AOSS, la configuracion de tu punto de acceso podria

cambiar. Si algun ordenador se conecta a internet sin AOSS, es posible que no pueda conectar- )
se tras haber utilizado este método en el punto de acceso, Pulsa el boton AOSS hasta que la luz emg

a parpadear.

(4) Pasos (punto de acceso)

Como conectarse

Nota: Si la conexion sigue fallando d
configuracion con AOSS, espera 2
minutos y repite el proceso.

o Toca CONFIGURACION DE LA CWF DE
NINTENDOQ.

Con AOSS

La configuracion AQSS ha
prueba de conaxion.

e Toca una conexion libre ("-"). Inter net

Conexion 1 | Aceptar |

Conexion 2
« e mwine 3 T
Conexion 3 :

Si la prueba de conexion termina correctamente, la configuracion
estara lista.

____________________________________________________________ El punto de acceso se reiniciara despues de terminar la configuracion con
AOSS. Es posible que no se pueda establecer una conexion con el punto
de acceso inmediatamente. Espera unos instantes e intenta realizar la prueba

de conexion otra vez.
e Toca el icono de AOSS.

4

Realiza los siguientes pasos
en el punto de acceso.
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Internet

Bldsqueda de un punto de acceso y conexion

Puedes emplear este método para buscar un punto de acceso y conectarte e Introduce la clave de seguridad y toca Cone.
a él si tu punto de acceso no es compatible con AOSS. ACEPTAR. Este pun ceso esta protegido.

Este paso solo habra que efectuarlo si el
punto de acceso esta protegido con una

Conexion de banda clave de seguridad.
T ancha a internet E
Modem de ADSL, ete. Punto de acceso con [GoNSOl- @000 . A W N
funcion de enrutador Nintendo DS

© Toca ACEPTAR.

Como conectarse

¢ Quieres guardar esta
configuracion?

€@ Toca CONFIGURACION DE LA CWF Internet
DE NINTENDO.

Ajustes de conexion guardados.
Se va a realizar una prueba de
conexion.

e Toca una conexion libre ("="). Inter net

Conexion ‘l — iJ |.._‘"“':Em” _J
A~

Conexion 2 -
Conexion 3 - -

Si la prueba de conexion termina correctamente, la configuracion estara lista.
Nota: S falla la prueba de conexon, consulta la lista de codigos de error de la seceion de solucion
______________________________________________________ de problemas. Pag. 110 =

e Toca BUSCAR PUNTO DE ACCESO.

Los puntos de acceso marcados con .f requieren una clave de seguridad.

”

Configuracion con un metodo de
encriptacion especial. Para conectarte a

puntos de acceso con esta marca, utliza
la CONFIGURACION AVANZADA.

Mo se reguiere clave

F Se requiere clave

A
W
b o —— - —

e

punto de acceso,

SI no se
[ cion manualmente.

Intenta res

Intensidad de la sefal

El icono @ (intensidad de la sefal) indica

el estado de la recepcion de la sefial (cuatro D g E @

niveles). Con una senal de mayor calidad la _
2ahs T : Minguna| Una Dos Tres
transmision sera mas fluida.

Mas débil ———p Mas fuerte

MNusva blsgueda

Intensidad de la senal
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Configuracién manual

Configura manualmente las opciones de tu punto de acceso.

Conexion a internet
T de banda ancha

Modem de ADSL, ete.

Consola
Nintendo DS

Punto de acceso con
funcion de enrutador

Como conectarse

Internet

o Toca CONFIGURACION DE LA CWF DE
NINTENDOQO.

e Toca una conexion libre (=),

© Toca CONFIGURACION MANUAL.

e

as acabado.
especificar

o Configura todas las opciones y toca GUARDAR cuand

Cuando especifiques la direccion IP manual
también el servidor DNS.

Conexion 1 ion 1

Salir Salir

on 1 Conexion 1

“lave de seguridad

i Clave de seguridad

Guardar

e ~cion 1P automaticamente Obtener DNS automaticamente

b

Guardar Salir Guardar

Conexion 4 Conexion 1

Servidor proxy

Guardar

Guardar Salir

|
Solo se pueden configurar proxies en la configuracion avanzada.

e Toca Sl para realizar una prueba de conexion.

-

Ajustes de conexion guardados.
Se va a realizar una prueba de
conexion,.

Si la prueba de conexion termina correctamente, |la configuracion
estara lista.

Nota: Si falala prueba de conexdn, consulta la lista de eodigos de error de la seccion de
solucion de problemas. Pag. 110 =
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Internet

Configuracién avanzada

Mediante la configuracion avanzada puedes conectarte a internet con programas
que utilizan las nuevas funciones de la consola Nintendo DSi, usar sistemas de
seguridad con WPA, configurar opciones de proxy y utilizar WPS.

La configuracion avanzada (conexiones 4-6) no se puede usar con programas de la
consola Nintendo DS incompatibles con las funciones de la consola Nintendo DS, Si . 2Xion por pin
utilizas programas de Nintendo DS/DS Lite, emplea las conexiones normales (1-3).

e Toca el método de conexion mas adecuado
para tu entorno de red.

Como conectarse

€ Toca CONFIGURACION DE LA CWF Internet (8) Pasos del punto de a.
DE NINTENDO. |
2

Conexion por botg

Sigue pulsando g
hasta que la luz s&

Conexion por pin
ntroduce en el punto de acceso el

pin mostrado en la pantalla tactil de
tu consola Nintendo DSi.

Conexion 4

Cuando hayas introducido el

-|-|-|1-1-|--|-|-H-|—Hi-u-u-t-|-|-|-|-H-|1—|-|-|-u-|——u-u-u——|-|-|-|1-1—|-|-l-u--|--|-|-u-|1—-|-|-H-u-|-|-|-|-l-u-——|-|-u-—Hqﬂhnnl—hq—vnhﬂ-ﬂ-l-nn——tnﬂq— =, = e O 15 L]E,EJ,r‘ni'jL‘.l

!
|
|
I
|
|
|
1
|
!
|
I
|
|

un g : 3 compatible 1'
|
|
|
|
!
|
|
|
|
|
!
1

Con s 2n pulsado el

boton Wi | punto de acceso
‘ hasta que la luz se ilumine.

puede tardar dos minutos.

€) Toca CONFIGURACION AVANZADA. Internet

Conexi -
Conexion 2 S —
Conexion 3 P —

pin para el punto de acceso,
toca "Seguir”. Esto puede

tardar dos minutos.

salir Sequir

Es posible que la configuracion tarde hasta dos minutos en terminar.
- 4
€ Toca SEGUIR.

Conexion 4

S O

© Toca una conexion libre ("-"). Intern 01234567

Cc

Cuando havas introducido el

toca “Sequir”. Esto puede
tardar dos minutos.

Coni

. ‘ “onexion C
Atras s e N s R R R A R R R A S .

e B g s i e G © Toca ACEPTAR para realizar una prueba de
conexion.

G Toca el método de con adecuado Conexion 4

para tu entorno de r WPS configurado. Se va a

realizar una prueba de conexion.

i. Aceptar J

Si la prueba de conexion termina correctamente, la configuracion estara lista.
Pag. 84 - Nota: El punto de acceso se reiniciara despues de terminar la configuracion con

; gui ' ' S. si se pueda establecer una conexic e o
n punto de acceso (I Las siguientes instrucciones son WPS E_s po :Ible que no se pueda &t;blece una conexion con | puntio d
A manual S Idénticas a las de la configuracion acceso Inmediatamente. Espera unos instantes e intenta realizar la prueba de
a4g. : =
g de las opciones normales, T

w7
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Internet
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Opciones

Consulta informacion de la consola y borra o transfiere la configuracion de la
CWF de Nintendo.

Internet

Verificar la direccion MAC de la consola y su 1D
de la CWF de Nintendo

Borrar la configuracion de la CWF de Nintendo
de la consola

: . L= @ _ Transfenr la configuracion de la CWF
de Nintendo a otra consola

Atras

.

* Borra la configuracion de la CWF de Nintendo antes de desechar tu conso-
la 0 desprenderte de ella.

» Si vas a cambiar a una consola nueva, transfiere la configuracion de
la CWF de Nintendo de la vieja a la nueva.

¢ Cuando borres o transfieras la configuracion de la CWF de Nintendo,
se borraran de la consola fuente opciones como la lista de amigos y las
conexiones.

i
i
L8 )
| =
)
=
0
-
o
T

Transferencia de la configuracion de la CWF de Nintendo
a otra consola

La transferencia de la configuracion de la CWF de Nintendo utiliza el modo descarga DS.

Nota: Se borrara la conhiguracion de la CWFE de Nintendo de la consola fuente y se sobg
la de la consola receptora. Si la transferencia se realiza a una consola Nintendo DS/}
transterira el contenido de la configuracion avanzada,

-

Preparativos

* Consola Nintendo DSi fuente
* Consola receptora (Nintendo DSi o Nintendo DS/DS L

e

Como realizar la transferencia

iternet

' Consola fuente

Toca TRANSFERIR CONFIGUR
DE LA CWF DE NINTENDO

0% datos
lendo
Oiviars

Mo apagues [a consola durante
el envio de datos o podrias
perder la configuracion de la

Si wransfieres estos datos,
se perders la confliguracion
de la CWF da Nintendo.
LQuileres continuar?

T e

CWF de Nintendo.

© Toca [ sequr

Toca DESCARGA DS.
4

Sigue las instrucciones de la pantalla.

&

NE]

INICIO

|
‘ by e Transferencia de los datos de la CWF T
o I

dQuisres descargar los datos!

Internet

~l3 fuente

Nombre de usuario de la consola a
la que se van a transferir los datos:

irma gue el nombre de usuario mostrado
NINTE SARA

la consola receptora y toca SI.

£Quieres transferir la configuracion
de la CWF de Nintendo?

LR R RN N R NN _ R R R N B R R R N N _R_J B B N _J N _ R R R B R N 0 B R _R_J W _R_R_ N B R _J_H R _JR_T_H_H R _§R_J_N_J§_J}_J_HW _J}N_J§_[§1_§}_J}_ J}_

@ Consola receptora Transferir configuracion de CWF

i)
Toca ACEPTAR si estas de acuerdo con él Eemblr los ajustes de la
. WF de Nintendo, se sobrescribird
la advertencia de la pantalla. la configuracién de esta consola
Nintendo DS, iSegquro que
quieres recibirlos?

Nota: Si tocas NO, se anulara la transterencia
de los datos,

- - - -

.'C'nnsula-fuentefreceptura

Cuando se termine la transferencia, se mostrara un mensaje de confirmacion.
Toca ACEPTAR en cada una de las consolas.

Transferir configuracion de CWF

| S han recibido los ajustes
| de configuracién de la
| Conexidén Wi-Fi de Nintendo.

Se han transferido los datos.

' La consola se va a apagar

&=
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Actualizacion

Con el tiempo se ofreceran actualizaciones y complementos del menu de Nintendo DSi
y de los programas. Las actualizaciones se realizaran a través de internet. Es recomen-
dable realizar la configuracion de la conexion a internet aungue no planees usarla a corto

plazo,

Como realizar la actualizacion

Actualizacion

@ Toca SI.

i Quieres conectarte a internet

para actualizar la consola?

Actualizacion

©) Lec detenidamente el texto de la pantalla
y selecciona SEGUIR.

Aviso importante

S| eres menor de 18 anos, tus
padres o tutores legales deben
encargarse de la actualizacion
de la consola Nintendo DSI.
Asimismo, no debes Iniciar la
actualizacion si NO eres el
propietario de esta consola
Nintendo DSi. Toca la opcion
"seguir" y selecciona "Acepto’

e Si estas de acuerdo con el texto del punto
© , selecciona ACEPTO(Dy luego toca
ACEPTAR @.

Formateo

Selecciona esta opcion para borrar todos los datos
de fabrica de la consola.

juardado y restaurar el estado

€@ Sclecciona FORMATEO.

Formateo

Se borraran los programas nuevos
y los datos guardados. No podras

¢ Qué datos se borraran?

recuperar los programas copiados
&n una tarjeta SD ni ningun otro dato
que borres. /Quieres continuar?

jante la Tienda
or programas de

s mediante la Tienda
sCargar ofra vez sin coste adicional.

dos en la memoria de la consola.
dos en la configuracion de la consola.

Nota. datos borrados al formatear la consola no se pueden recuperar.

Uso de los teclados

Cuando =ea necesario introducir caracteres, se mostraran tecla
tactil. Existen dos tipos de teclado: el alfanumérico y el de die

pantalla

Teclado alfanumérico

Teclas de seleccion de tipo de caracteres

(4] Muestra el teclado para caracteres alfanu
(A] Muestra el teclado para caracteres especial

(#] Japonés
@]

Muestra el teclado para los

Muestra el teclado para las

| Borrar el caracter
situado a la izquierda
del cursor

Introducir un espacio

demas teclados funcionan de forma idéntica a este.

Teclado numerico

Introducir un espacio

Borrar el ultimo caracter tecleado
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Anexo

Glosario

Termino

clave de seguridad

direccion IP

mascara de subred

puerta de enlace

DNS primario /
DNS secundario

servidor DHCP

NAT

MTU

WPA-PSK (TKIP)/

e

- -

Nombre asignadoe a un punto de acceso.
También se conoce como ESSID o nombre de red.

Valor altanumérico empleado en la encriptacion de comunicaciones
entre la consola Nintendo DS1 y un punto de acceso. Se debe utilizar
el mismo valor en la consola Nintendo DSi y en el punto de acceso.
Se conoce también como clave de encriptacion y contrasena de red,

Numero que especifica el destino y la fuente de comunicaciones
en una red.

Nimero que especifica la subred a la que pertenece una direccion IP.

Punto de entrada y salida de la red. Su direccion IP se especifica
en la configuracion del punto de conexién,

Servidor que convierte los nombres de los ordenadores de la red en
direcciones |P. La direccion IP de este servidor se especifica en la
configuracion del punto de conexion,

Servidor que asigna direcciones [P y proporciona informacion
adicional requerida para la comunicacion en red.

Namero tnico asignado a cada dispositivo conectado
Tu consola Nintendo DSi también tiene una direccion

DSi en una red LAN pueda acceder a in
error de conexion al intentar acceder a it

Tamano maximo de cad que se envia por la red.

SRR K N N N Kk N _§ N § & _§_ & N ¥ K I & ¥ §E _§E_§ | LR B B R & B B & & N _§ _§ B N K B & B & B 8 B & _F I N

Método de epcriptacion de los d cambiados por una consola

Nintendo n punto de acceso,

iptacion de los datos intercambiados por una consola
unto de acceso. Es un método mas sequro que

WPA2-PSK (TKIP)

WPA-PSK (A
WPA2-PSK (A

B DS y un punto de acceso. Es un método mas seguro que

KIP.

ID de la Conexion
Wi-Fi de Nintendo

Configuracion de
la ConexiopV¥i-Fi

Definicion
Abreviacion de Wi-Fi Protected

Estandar que simplifica la config
para redes LAN inalambp

y Wi-Fi protegida).
dispositivos

clon acerca de los ajustes de conexion y del 1D
onexion Wi-Fi de Nintendo,

de Una clave de
seguridad

N

Jefinicion

e En la pantalla de informacion de la configuracion de la conexion
se vera como una cadena de asteriscos (%),

* |a clave se puede introducir utihzando caracteres ASCIl o un eodigo
hexadecimal consistente en nimeros del O al O yletras delaaalaf.

e La consola Nintendo DSi solo admite sistemas de encnptacion
con clave, Si el punto de acceso utiliza ofro sistema de
encriptacion, tendras que modificar la configuracion del punto
de acceso,

* Para obtener mas informacion acerca de la configuracion de un
punto de acceso, consulta su manual de instrucciones,

rF

Termino Definicion

Introduccién de
una clave WEP

.

* Normalmente se puede registrar hasta cuatro claves WEP por punto
de acceso. En la configuracion del punto de acceso de la consola
Nintendo DS, la clave WEP deberia ser introducida en el pnmero de
los cuatro campos, y el punto de acceso deberia ser configurado
con la misma clave WEP.

* El nimero de caracteres necesaros en una clave WEP es el siguiente:
ASCIl: 5, 130 16
Hexadecimal: 10, 26 o 32

.

Termino Definicion

Introduccion de
una clave WPA

e Bl nimero de caracteres necesarios en una clave WPA es el siguiente:
ASCIl: entre 8 y 63
Hexadecimal: 64
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Mensajes de error y codigos de error

Para obtener mas informacion acerca de los mensajes de error y los cédigos de error NINTEN DDDS o
mostrados en la consola Nintendo DSi, consulta la seccion de solucion de problemas. - =

Solucion
de problemas

Consulta esta seccion si tienes problemas con &l nnamiento de la consola
Nintendo DSI o ves en pantalla algur e 0 coc 'e error.

Indice

PIoNgde PrOGIBIRAS . . . .. ..o oii i e i 100
agepffihsonido 100
Men do DSi
S 101
o funcioma el microéfono
irga de la bateria 102

o funciona la pantalla tactil
Tarjetas de memoria SD 103
Camara Nintendo DSi

Nintendo D3I Sound 104
Tienda Nintendo DSi
No puedo usar el modo descarga DS 105

No puedo usar el PictoChat

Tengo problemas con la comunicacion inalambrica de Nintendo DS

Mi coneola entra de repente en el modo de espera s
El control parental 107
O NIBHBAIESIEE BIIOE .ovvmo s v s s w5 5 S0 wd Fa 5w s 109
® COAGOS SEBITON 50 & wie ¢ w8 e i 30 B8 59 5eE VRT RS i 110
e Donde tirar este producto alfinalde suvidautil . .......... 113

ESHOERCHEIBRIRE | v o oo b waTha v oeH b wass) wipes b wd
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Solucion de problemas

Lee detenidamente estas paginas antes de solicitar asistencia técnica.

Nota: Ademas de esta seccion, consulta el manual de instrucciones de todos los programas
y accesorios que estés utilizando.

Ne hay imagen ni sonido

» ;Esta encendido el indicador de encendido? TR < 1
Pulsa el Boton POWER para encender /\
la consola. 000 = ' |

&3
i; 2%

» ¢ Esta cargada la bateria?
Recarga la bateria.

» ;Esta bien insertada la tarjeta de juego?
Inserta con cuidado la tarjeta hasta que encaje.

* ;Esta la consola en el modo de espera?

El indicador de encendido parpadea lentamente cuando la consola esta en el
modo de espera. Comprueba el indicador de encendido y abre la consola para
desactivar el modo de espera.

Los altavoces no emiten sonido

¢ ;Esta el volumen al minimo?

Ajusta el volumen con el control del volumen
y del brillo, stuado en el lateral de la consola.

* ;Has conectado auriculares?

Si se conectan auriculares a la consola Nintendo DSi,
de los altavoces.

No se oye nada a través de los auri

* ;Esta el volumen al minimo?

Ajusta el volumen con el control del volumen
y del brillo, situado en el later consola. | & Vel anQ

EEIEE)

auriculares?
es estén bien conectados

Insertar hasta
el tope

El menu de Nintendo DSi tarda mucho en aparecc

¢ jHas insertado una tarjeta SD de gran capacidad (S en la co

Si insertas una tarjeta SD de gran capacidad en la cons@
Nintendo DSi podria tardar en aparecer.

-~

enl de

Ne.SE DEIECTA
“TAS DS pese

El menu de Nintendo DSi muestra e' mens.
NINGUNA TARJETA EN LA RANUr " “ARA 1.
a que esta insertada una tarjeta de ju

¢ ;Esta bien insertada la tarj

Apaga la consola, extrae |
a encender la consola. Si no
operacion varias veg

s jEstan sucios
de juego?

—— - R . R S

y desactiva el control parental temporalmente o cambia la opcién
8l acceso a programas segun el sistema PEGI de clasificacion por edades.

El microfeno no funciona/ La consola no reconoce mi voz

* jHace uso del microfono el programa que estas utilizando? ¢ Es posible
usar el microfono en la pantalla donde tienes problemas?

No siempre es posible utilizar el microfono. Solo funcionara cuando su uso esté
previsto.

* sFunciona correctamente el microfono?

Realiza la PRUEBA DEL MICROFONO en la
configuracién de la consola para verificar que el
micréfono funciona correctamente.

s

* ;Se reconocen bien otras voces (familia, amigos...)?

La precision del sistema de reconocimiento de voz varia de una persona a otra
porque algunas voces son mas dificiles de reconocer que otras.

El microfono responde de forma imprevista

Es posible que el microfono esté reaccionando ante el ruido ambiente o el sonido
de los altavoces. Aléjate de la fuente de sonido, baja el volumen del altavoz, usa
auriculares o aislate de otros ruidos. Realiza la PRUEBA DEL MICROFONO en la

configuracion de la consola para verificar que el micréfono funciona correctamente.

e o

101



Solucion de problemas

No puedo recargar la bateria recargable de Nintendo DSi / No funciona la pantalla tactil / La pantalla tactil no resp:«
El indicador de recarga no se enciende correctamente

» ;Estas usando un bloque de alimentacion de Nintendo DSi? * ;Detecta mal la pantalla tactil los lugares
Usa el blogue de alimentacién de Nintendo DSi (WAP-002(EUR)). donde la tocas?
_______________________________________________________________________________ Si la pantalla tactil detecta con imprecision los L
. ; 1 Pxactamente
* (Esta bien conectado el bloque lugares donde la tocas, calibrala de nuevgimedian- ‘! en @l punto
de alimentacion de Nintendo DSi , te la opcion CALIBRADO de la configurz

la consola. QEEENE S

a la consola Nintendo DSiy a la
toma de corriente?

Comprueba que el bloque de alimen-
tacion de Nintendo DSi esté bien

conectado a la consola Nintendo DSi ’
y a la toma de corriente. |

Heintentar Aceplar

» iHas colocado un protect
Si has colocado un pig < z yonible en tiendas) en la pantalla

tactil, consulta el mg :

colocado bien 2

* ;Estas recargando la bateria en un lugar con una temperatura ambiente de

entre 5y 35 °C7?
Recarga la bateria en un lugar con una temperatura ambiente de entre 5 y 35 °C. -
Es posible que la bateria no se recargue en lugares con temperaturas fuera de No se delecta la tarc 5D

este intervalo. v

e ;Esta encendide el indicador de recarga?

Si el indicador de recarga parpadea, es posible que la bateria no esté bien
colocada. Coloca bien la bateria.

a tarjeta SD en la consola?

a tarjeta SD hasta que encaje en la ranura para tarjetas SD,
al de la consola.

L _R__ K _X R _1 & X ¢ _E_H1_ X _R_R_ L L 2 ¢R_JX L 2 =% E_JX_2 ¢ L K L 2 _ JR_Z2 X _JX_ R _ L X_X_JR_JE X X R_JL 1 2 R L E 3 =X L _JK_J2_ 2 K _L_JL X _J

* jHa
pserta ¢
ada en

>

3 correctamente la tarjeta SD?

do bi

atarjeta SD en una camara digital o un ordenador y verifica que funciona
Parpadeo ~ — ectamente.
I]:é:[] ° ' * ;Contiene la taritf-.ta SD fntn.s que puedan visualizarse
1 . con la Camara Nintende DSi?7
Ind";ﬁ;;j:imgﬂl La Camara Nintendo DSi solo puede mostrar fotos tomadas
con la consola Nintendo DSi. Las fotos hechas con una

. camara digital o un teléfono mévil no podran visualizarse en
He recargado la bateria, pero se descarga mu' - .. Nintendo DS

juego / La bateria tarda muchoenrecargarse @ =

¢ ;Contiene la tarjeta SD archivos de sonido compatibles con Nintendo DSi
Sound?

Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos AAC con las extensiones m4a,

mp4 y 3gp. Los demas archivos de sonido (por ejemplo, mp3) no son compatibles
con Nintendo DSi Sound.

» ;Estas jugando o recargando la bateria en
ambiente inferior a 5 °C?

En lugares con una temperatura inferior a
tiempo y la bateria tardara mas de lo habitu

3s jugar durante mucho
garse.

La Camara Nintendo DSi me pide que me haga un retrato pero
no responde

Esto sucede =i no es posible reconocer una cara. Colécate en un lugar bien ilumi-
nado y orienta el rostro de forma que se vea completamente en la pantalla. Existen
clertos factores que dificultan el reconocimiento facial:

- Luz ambiental

- Peinado (por ejemplo, si el pelo cubre la cara)
- Golor del pelo y las cejas

- Brillos en la cara y la cabeza

- Forma, color y densidad del vello facial

- (3afas, joyas y plercings en la cara y la cabeza
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Solucion de problemas

La Camara Nintendo DSi no reconoce bien mis ojos ni mi boca

El entorno y ciertos rasgos podrian impedir el correcto funcionamiento del reconoci-
miento facial. Si no se reconoce bien la posicion de los ojos y de la boca, colécate
en un lugar bien iluminado y orienta el rostro de tal forma que se vea completamente
en la pantalla. Los factores mencionados en el subapartado anterior también son
aplicables aqui.

Los colores de las fotografias hechas con la camara se ven mal

Comprueba que estés usando la lente NORMAL (otras lentes podrian distorsionar
los colores) y haz una foto diferente. Si se siguen viendo mal los colores, ponte en
contacto con el Servicio de Atencién al Consumidor de Nintendo. (EENAEsd

No puedo intercambiar fotos ni montajes con la

Camara Nintendo DSi

» ¢ Esta restringido el intercambio de imagenes por el control parental?

Introduce el pin y desactiva temporalmente el control parental, o cambia la confi-
guracion del control parental relativa al intercambio de imagenes. GEERDIE

Nintendo DSi Sound no muestra las carpetas ni los archivos de

sonido

* ;Has insertado bien la tarjeta SD en la consola?

Inserta con cuidado la tarjeta SD hasta que encaje en la ranura para tarjetas SD,
situada en el lateral de la consola.

S D R D O N O T T B D O O N A S N N O O S S

» ;Contiene la tarjeta SD archivos de sonido compatibles con Ni
Sound?

Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos AAC con las extensio
mp4 y 3gp. Los demas archivos de sonido (por ejemplo, &
tibles con DSi Sound.

strar mas de 100 archivos por carpeta. Si hay
bre en la tarjeta SD, los archivos que contengan
se fusionaran y se mo Unica carpeta. Dicha carpeta también tiene

un limite de 100 eleme

arpeta anidada mas de ocho niveles?

olorara un maximo de ocho niveles de carpetas en
compatibles.

No puedo reproducir archivos de sonido con Nintendo Sound

JSi Sound
e formato:

* ;Son los archivos de sonido compatibles con Ninte
Nintendo DSi Sound puede reproducir archivos con el sig
- Formato: AAC (m4a, mp4 o 3gp)
- Tasa de bits: 16-320 kb/s
- Frecuencia de muestreo: 32-48 kHz

«endo DSi

No puedo descargar juec  4e  Tienda

52

» ¢Dispones de suficientes N
L ediante alguno de estos métodos:

Aumenta tu crédito =

i)

ponible en tiendas)

tendo

- Nintendo

Nota: Tamby er puntos canjeando Wi Points Cards.

este proceso:

- — R O S O

.

vyedo usar el modo descarga DS

» ¢ Esta restringido el uso del modo descarga DS mediante el control parental?

Introduce el pin y desactiva temporalmente el control parental o cambia la confi-
guracién del control parental relativa al uso del modo descarga DS.

No puedo usar el PictoChat

¢ ;Hay ya 16 personas en la sala seleccionada?
No puede haber mas de 16 personas por sala de chat.

-

» jEsta restringido el uso del PictoChat mediante el control parental?

Introduce el pin y desactiva temporalmente el control parental o cambia la confi-
guracion del control parental relativa al uso del PictoChat.
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Solucion de problemas

Como desactivar el control parental

Tengo problemas con la comunicacion inalambrica de Nintendo DS

la conexion se interrumpe y el juego no es fluido _ :
( PSy.Sudsd ) Existen dos formas de desactivar el control parental: temp

* ;Se ve alguno de estos iconos de intensidad de la senal? configuracion.

La recepcion podria ser de mala calidad. Acércate al otro jugador y evitad

obstaculos entre los dos. Desactivacion temporal del control parent

e Introduce el pin en la pantalla que se ak
seleccionar una funcién restringida.

€ Toca ACEPTAR.

Mi consola entra de repente en el modo de espera

Es posible que el modeo de espera se haya
activado a consecuencia de un campo magnéetico k(
exterior.

Aleja la consola de objetos magnéticos.

Cambio de la configquracion del control parental

No puedo desactivar el control parental

* ¢Has introducido el pin correcto?
Introduce el pin correcto.

Si has olvidado el pin... GEERIY:

* j;Has contestado correctamente a la pregunta de segquridad?

Contesta a la pregunta de seguridad.
Si has olvidado la respuesta a la pregunta de seguridad...

Control parental

b

Si tu consola Nintendo DSi sigue sin funcionar correctamente después de
los procedimientos descritos en este apartado, ponte en contacto con

Atencidn al Consumidor de Nintendo. GEERAE

QO

& Quieres modificar los

ajustes del control parental?

Control parental

Elige &l ajuste que quieras modificar.

Confirmar

A continuacion, sigue las instrucciones de la pantalla para cambiar las restricciones.

I|.. ’
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Solucion de problemas
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Recuperacion del pin en caso de olvido del numere o de la
respuesta a la pregunta de seguridad

Si olvidas el pin o la respuesta a la pregunta de seguridad, sigue estos pasos:

o En la pantalla de introduccion del pin, toca

e Introduce la respuesta a la pregunta de seguridad.

Nota: Se mostrara la pantalla de configuracion del
control parental si la respuesta es correcta.

B A | x | & |
12 34567890 - =
gwe rtyul opiFE
Ba s df gh ) k!l
Bz x e vbnm

S| tambien has olvidado la respuesta a la pregunta

de seguridad. ..

e Tﬂca -Dtra vez Mo me acuerdo g

@ Se indicara un namero de referencia. Facilitaselo |ERBREIREEIEIIEL
al Servicio de Atencién al Consumidor de Nintendo |ttt
y te proporcionaran un pin general.

telefono que aparece en el manual
Pag. 117 =

de instruccionses de la consola y
facilita el siguiente numero de
8 Barihirdes jim o

Numero de refers

164151 _J

refereps

Mi nimero de
referencia es...

Pin general

XIXIX|X X

- - - - - -

G Introduce el pin general y toca
[ ]

Mensajes de error

Si se produce un error, veras los siguientes mensajes en la pantz
Sigue las instrucciones indicadas para solucionar el problema.

Mensaje de error Solucion

Se ha producido un error. Mantén Apaga la consola 0% I
pulsado el Boton POWER para de nuevo. Si se repilé el &
apagar la consola, Consulta el manual ' afiShe, apaga
de instrucciones de la consola para Atenci@
obtener mas informacion,

Nites y enciendela
8ge otra vez el
psola te en contacto
onsumidor de Nintendo.

[

La memona de la consola esta danads
Consulta ¢l manual de instrucciones
de la consola para obtener mas infe
macion.

e = -

El objeto insertado e
tarjetas SDno es v zola Nintendo DS1 —o un objeto que no es una

tarjeta SD- en la ranura para tarjetas SD, o la region de
sistema de la tarjeta SD esta danada. Inserta una taneta

SD que funcione y sea compatible con Nintendo DS,

Borra programas que no necesites de la tarjeta SD
mediante la pantalla de gestion de datos de |a confi-

quracion de la consola @-ECRLEES, o borra fotos
o montajes de la Camara Nintendo DS,
Pag.31 =

Alternativamente, usa una taneta SD que tenga espacio
disponible.

ranuras vacias en la consola. | No hay espacio libre en el menu de Nintendo DSi.
Borra programas mediante la pantalla de gestion de
datos de la configuracion de la consola.

e >
Si se produce un error distinto a los mencionados aqui, ponte en contacto con el
Servicio de Atencidn al Consumidor de Nintendo. GRS
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Codigos de error

Si la configuracion de internet no es correcta o falla la prueba de conexion, se mostraran
codigos de error junto con el mensaje de error correspondiente. Trata de solucionar

los problemas que surjan consultando la siguiente tabla, la configuracién de las opcio-
nes de internet de la consola @:EERAEM . el sitio web de Nintendo y el manual de
instrucciones de los dispositivos de red gue estés usando.

Nota: Si estas utiizando el Conector USB Wi-Fi de Nintendo y se producen errores con los codi-
gos 0562003, 0562103 o 0562203, |la causa podria ser un programa de seguridad o un cortafuegos
del ordenador. Consulta el sito web de Nintendo para obtener mas informacion.

020100 -020999

023000 - 025999

b s N R e e I -

034000 -034218
034500 - 034699

050000 - 050099

No se puede acceder a la
Conexion Wi-Fi de
Nintendo.

No se puede establecer la
conexion con el servidor de
actualizacion de la consola.
No se puede actualizar la
consola debido a un error
de la conexidn con internet,
No se puede establecer
una conexion a internet,

Los servidores de la
Conexion Wi-Fi de Nintendo
estan en periodo de mante-
nimiento o al maxmeo de su
capacidad.

No se pudo actualizar la
consola debido a un error.

Mo hay suhcientes bloques
ibres en la memona de la
consola,

No hay ningun punto de
acceso al alcance.

Acepta el contrato de uso.

ada en la confi-
* la consola.

No se pudo encontrar
ningun punto de acceso

con el SSID indicado.

Codigos de error | Problema Solucion

Vuelve a intentarlo al cabo de un rato. Si
no se soluciona el problema, ponte en con-
tacto con el Servicio de Atencion al
Consumidor de Nintendo.

Vuelve a intentarlo al cabo de un rato, Si
no se soluciona el problema, consulta el
siio web de Nintendo para comprobar el
estado de los servidores.

Atencion al Consumidor d

Libera espacio b
necesites medi
datos de |a g¢

* Aseglratle de que el punto de acceso
funcione correctamente. Consulta el
manual de instrucciones de tu punto de
acceso para obtener mas informacion.

Activa la comunicacion inalambrica.

Pag. 69 =

.

Verifica que el SSID de los ajustes de co-
nexion de la consola coincide con el del
punto de acceso al que te quieres conectar,

.l
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051100 - 061199

LB _ R _R__J_3 R_KE L 3 _§ 3 R _R__E_E_&§_J.

051200 - 051299

LB B & K N L J

052100 - 062399
312004
312005

052400 - 052599
312012
312013

062700-052799

Codigos de error | Problema Solucién

No se puede establecer la
conexion con el punto de
ACCeso.

xion con el punto de
o por una causa des-
ocida.

No se ha podido obtener
una direccion IP automat-
camente,

- . .
No se puede establecer la
conexion a internet.

No se ha podido establecer
la conexion con el servidor

proxy.

MNo se puede establecer la
conexion porque hay otro
dispositivo con la misma
direccion P,

Matro-
e

e Venfica q lave de segl

punto de acceso al que intentas conec-
tarte imita el nimero de dispositivos que
pueden conectarse a el. Vuelve a intentarlo
al cabo de un rato.

LB B & L & N = &R K N % B E N F B _E X R B _F K X B &8 E F R K £ R N _E & B

e Consulta las soluciones para los codigos
de error 051 100-051299.

e Vuelve a configurar el punto de acceso.

e Activa la funcion de servider DHCP de tu
punto de acceso o dispositivo de red. Si
no puedes utilizar dicha funcion, tendras
que configurar manualmente la direccion
IP y otros parametros.,

 Verifica que los ajustes de segundad y la
clave de los ajustes de conexion de la
consola coinciden con los parametros del
punto de acceso al que quieres conectarte,

 Verifica que tu red tiene acceso a internet.

e Comprueba la configuracion de la opcion
OBTENER DIRECCION IP AUTOMATI-
CAMENTE en los ajustes de conexion de
la consola.

e Sila opcion OBTENER DIRECCION IP
AUTOMATICAMENTE esta desactivada
(NOJ), comprueba que el ipo de segundad
y la clave de los ajustes de conexion de la
consola coinciden con los parametros del
punto de acceso al que quieres conectarte.

» Verifica que tu red puede acceder al ser-
vidor proxy.

e Comprueba la configuracion del servidor
Proxy.

Comprueba el estado de la opcion
OBTENER DIRECCION IP AUTO-
MATICAMENTE en los ajustes de

conexion de la consola.
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Codigos de error Donde tirar este producto al final de su vida util

= Alfinal de |la vida Util de este producto, no te deshagas de &l tirandg de basura
Codigos de error | Problema Solucion i ] i g i
doméstico. En su lugar, eliminalo por separado siguiendo la nor at clado
053000 - 053299 No se puede establecer la | ® La senal inalambnca es demasiado débil aplicable en tu lugar de residencia. Para cobtener informacio los sistem® itos

conexion a nternet, eln el lug?jr donde te Eﬂﬂue{'ltl‘&&dﬁﬂémﬂtﬂ de recogida selectiva de residuos de aparatos eléctricos y el S que puedasiener
S PUNIo.CA RGN0 Y asaguIie ca.qua no disponibles cerca de tu casa, ponte en contacto co de tu municipio.

haya obstaculos entre este y la consola, 1 o o
Como alternativa, y si tienes pensado adquirir otro puedes llevar
este producto al establecimiento comercial do vo. Es posible

» Si te conectas a una red que requiere una
clave de segundad, realiza la configuracion

necesaria en los ajustes de conexén de la que dicho establecimiento recoja el produc lo necesario para
consola. su reciclado. No obstante, te sugerimos que, nfirmes que el esta-
"""""""""""""""""" T T [ A N 7 - = o blecimiento en cuestion ofrece este '
054000 - 054299 Error de comunicacion, » | a senal inalambnca es demasiado deébil

En ambos casos, este producto r

990500 — 290599 Te has desconectado de la en el lugar donde te encuentras. . : . ;
red Acéreate al punto de acceso y asegiirate en una planta de reciclado auto seran valorizados, reciclados
291000 - 291099 de que no haya obstaculos entre este y o reutilizados de la manera mas uerdo con los requisitos estable-
la consola. cidos en la Directiva sobje | tricos y electronicos (2002/96/CE)
* Puede tratarse de un incidente temporal. del 27 de enero de

Vuelve a intentarlo al cabo de un rato.
SI no se soluciona el problema, ponte en
contacto con el Servicio de Atencion al
Consumidor de Nintendo.

e i

Segln la normati igehte, es obligatorio hacer uso de los siste-
i residuos de aparatos eléctricos y electronicos dis-
no usar estos sistemas podria acarrear sanciones.

Si se produce un error que no esté presente en esta lista, ponte en contacto con el

s eléctricos v electronicos pueden contener sustancias
Servicio de Atencion al Consumidor de Nintendo. GEE RS y P

recibir un tratamiento adecuado, podrian danar el medio
de las personas. El tratamiento especifico de los residuos de
eléctricos y electronicos es por tanto indispensable.

aratos eléctricos y electronicos de Nintendo que puedan estar sujetos
directiva mencionada antes han sido disefiados de una manera que preve y
su posible reparacion, actualizacion, reutilizacion, desmontaje y reciclado.

3. Nintendo y sus distribuidores oficiales apoyan los planes de reciclado de todos
los paises europeos y estan comprometidos a aplicar las mejores técnicas de tra-
tamiento, recuperacion y reciclado disponibles para asegurar tanto la salud de las
personas como la maxima proteccion del medio ambiente.

4. El simbolo del contenedor de basura tachado (ver mas abajo) esta estampado en
todos los aparatos eléctricos y electronicos puestos en el mercado por Nintendo
o sus distribuidores oficiales a partir del dia 13 de agosto de 2005. El simbolo indica
que estos productos deben ser recogidos de manera selectiva al final de su vida
util para asegurar su maxima valorizacion y su eliminacion respetuosa con el medio
ambiente.
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Especificaciones

Consola Nintendo DSi

Modelo
Pantallas LCD

Tamario de las pantallas

TWL-001(EUR)

LCD-TFT en color (260 000 colores)

3,25 pulgadas (66 mm ancho x 49,5 mm alto)
256 x 192 pixeles

Bloque de alimentacién de Nintendo DS1 (WAP-002(EUR))
Bateria recargable de Nintendo DSi (TWL-003)

Banda de 2,4 GHz
11b: 5,5dBm / 11g: 5 dBm max.
IEEE 802.11b/g (DSSS/OFDM)

Aproximadamente 10-30 m
Nota: La distancia maxima a la que es posible la comunicacion

Nimero de pixeles
Fuentes de alimentacion

Frecuencia inalambrica
Potencia de salida
Estandar de comunicacion

Distancia recomendada
para la comunicacion

inalambrica 1 inalambrica podria verse reducida dependiendo del entorno. Esta
cifra es aproximada.
Camara 1 Lente: Longitud focal fya / Sensor de imagen:
CMOS / Pixeles efectivos: 300 000 aproximadamente
Reloj 1 Variacion maxma diana de +4 segundos (s se utiliza en un ambiente

como el descnito en “Temperatura y humedad optimas” mas adelante)

Terminales de entrada 1 Ranura para tarjetas DS, ranura para tarjetas SD, conector del bloque

y salida ' de alimentacion, conector de audio
Consumo de energia + Aproximadamente 2,8 W {en carga)
MAXIMO
Temperatura y humedad 1 Temperatura: b-3b °C / Humedad: 20-80%
ophmas
Dimensiones + 74,9 mm ancho x 137 mm largo x 18,9 mm grosor {cerrada)
Peso | Aproximadamente 214 g (con la bateria y el lapiz)

Tiempo de carga
Duracion de la bateria

Aproximadamente 2 horas y 30 minutos

La duracion de la bateria depende del ajuste de brillo selecg
para las pantallas.

r " ra
Duracién de la bateria

|a duracion de la bateria puede vanar en funcion
de diversos factores, como los programas que
se estén utiizando y la temperatura ambiente.
Por tanto, la duracion que se indica en este
manual es aproximada. Si usas la comunicacion
inalambrica y la camara, puede que la bateria
dure menos tiempo que el indicado a la derecha.

Nota: El brillo de la consola esta ajustado al
nivel “alto” de fabrica.

e

Bloque de alimentacion -~ ' intendo DSi

Modelo
Entrada / Salida
Dimensiones / Pes

CARZ0 CC 4,6V 900 mA

0,5 mm larg?
imadaments

ancho x 84,5 mm grosor /
7 g

Lapiz - » Nint

Piezas de plastico (cuerpo del lapiz (ABS) / punta del lapiz (PE))

Aproximadamente 92 mm / Aproximadamente 1,7 g

Nota: Alt
mejoras.
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[1208/ESP/DSi-HW]
GARANTIA DE 12 MESES - HARDWARE DE NINTENDO DSi

GARANTIA DEL CONSUMIDOR

Esta garantia cubre la consola Nintendo DSi y el software original cargado en la memona interna de la consola
Mintendo DSi incluidos por Nintendo Ibérica, S.A. (“Nintendo™) en &l momento de la compra de la conscla
Nintendo DSi (el "Software de Sistema de Nintendo DSi"). (A los efectos de esta garantia, la consola

Nintendo DS y el Software de Sistema de Nintendo DSi se denominan, en su conjunto, el "Producto”.)

Sujeto alos términos y exclusiones que se detallan a continuacion, Nintendo garantiza al consumidor original
que compre &l Producto ("Usted”) que, durante un plazo de 12 meses siguientes a la fecha de compra del
Producto por Usted, el Producto carecera de defectos de material y de fabricacion.

FPara hacer una reclamacion valida bajo esta garantia, Usted debera comunicar a Nintendo el defecto existente
en el Producto dentro de los 12 meses siguientes a la fecha de compra del Producto por Usted y debera
devolver el Producto a Mintendo dentro de los 30 dias siguientes a la comunicacion de dicho defecto a
Mintendo. Si, una vez inspeccionado el Producto, Nintendo admite que el Producto es defectuoso, Nintendo
reparara o sustituira la pieza causante del defecto o sustituira el Producto sin coste alguno.

Esta garantia no afecta a sus derechos legales.

EXCLUSIONES
Esta garantia no cubre:

* software (que no sea el Software de Sistema de Nintendo DSi) o juegos (tanto si fueron o no incluidos con
el Producto en el momento de la compra);

* accesorios, dispositivos u otros articulos destinados a ser usados con el Producto pero que no fueron fabri-
cados por o para MNintendo (tanto si fueron o no incluidos con el Producto en el momento de la compra);

* 2| Producto, si estuviera destinado a venderse fuera del Espacio Econémico Europeo;
* el Producto, si ha sido revendido, o usado con fines comerciales o de aquiler,;

* defectos en el Producto causados por danos accidentales, por negligencia de Usted y/o por la de un tercero,
por uso irrazonable, por haber sido usado con productos no suministrados o no autorizados por Nintendo
(incluyendo, pero no limitado a, actualizaciones no autorizadas de juegos, dispositivos de copia, adaptadores,
suministros eléctricos o accesorios no auterizados), virus informatico o por conexidn a Internet, utilizacion
del Producto no siguiendo las indicaciones del manual de instrucciones de la consola Nintendo DSI o cualquier
otra instruccion facilitada con el Producto, o cualquier otra causa que no esté relacionada con defectos de
matenal o de fabricacidn;

* |a reduccion gradual de la capacidad y rendimiento de la bateria recargable de Nintendo DSi (TWL-003) por
el transcurso del tiempo no es un defecto de matenal o fabricacion de este producto, por lo que no estara
cubierta por esta garantia;

« ¢l Producto, si ha sido abierto, modificado o reparado por una persona ajena a Mintendo o si su nimero
de serie ha sido alterado, modificado o suprimido; o

* pérdida de cualquier informacién cargada o amacenada en el Producto por cualquier persona ajena a
Nintendo.

COMO HACER UNA RECLAMACION
Para comunicar a Nintendo un defecto cubierto por esta garantia, le rogamos contacte con:

Nintendo Ibérica, S.A. - S.A.T.
Lanzarote, 11 - Nave 7
28700 SAN SEBASTIAN DE LOS REYES (Madrid)
Teléfono: 902 11 70 45
(Las llamadas realizadas dentro del territorio nacional seran facturadas de acuerdo a la
operador utilizado por el usuario. Las tarifas aplicadas pueden vanar si la llamada se efar;tua
teléfono movil. Las llamadas procedentes del extranjero seran facturadas de a : :
del operador utilizado para redizar la llamada. Se ruega obtener la autonzaci
gada de abonar la factura telefonica antes de efectuar una llamada.)

Antes de enviar el Producto al Servicio de Asistencia Técnica de Nintendo,
informacion o archive privado o confidencial. Usted acepta y reconoce ¢
ble de ninguna pérdida, eliminacién o dano de sus archivos :
dos o eliminados. Nintendo le recomienda encarecidamente
informacion que no elimine o borre.

Al enviar el Producto a Servicio de Asistencia Técnica d
1. utilice &l embalaje origina cuando sea posible;
2. facilite una descripcion del defecto;

3. adjunte una copia de su prueba de compra, asegurandose
Producto; ¥

4. se asegure de que sea recibido por Ni
del defacto.

Si el plazo de garantia de 12 meses
no esta cubierto por esta garanti
el Producte (o la pieza causants
sobre los detalles de los costes de dichos

contenga la fecha de compra del

dentro de los 30 di ientes a la comunicacion original

o en el momento en que se descubra el defecto o si el defecto
a estar dispuesto, a su entera discrecion, a reparar o sustituir
ucto). Para mayor informacion sobre ello v, en particular,
le rogamos contacte con;

(Las llamadas realiz
operador utilizado p
teléfono movil. Las

as aplicadas pueden vanar si la llamada se efectia a través de un
: del extranjero seran facturadas de acuerdo a la tarifa internacional
ada. Se ruega obtener la autorizacion previa de la persona encar-

[0808/ESPMNTR]

Si necesitas algun tipo de ayuda para este producto, te re

acceder a guias completas, trucos y todo tipo
Si lo deseas, entra en nuestra
www.nintendo.

SI necesitas cualquier otro tipo da
al Servicio dag a

WWW.AYUDANINTENDO.COM

; consola a través de internet,
dias a la semana, en la direccion: www.ayudanintendo.com
ttp://www ayudanintendo.com ).

puede hacerlo 24 hors

117



	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_01
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_02
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_03
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_04
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_05
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_06
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_07
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_08
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_09
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_10
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_11
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_12
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_13
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_14
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_15
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_16
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_17
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_18
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_19
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_20
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_21
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_22
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_23
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_24
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_25
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_26
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_27
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_28
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_29
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_30
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_31
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_32
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_33
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_34
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_35
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_36
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_37
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_38
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_39
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_40
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_41
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_42
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_43
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_44
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_45
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_46
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_47
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_48
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_49
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_50
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_51
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_52
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_53
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_54
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_55
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_56
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_57
	TWL_MAN_EUB_Complete_ESP_Seite_58

