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D ieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie

dafiir, dass du Nintendo-Qualitdt gekauft Original NINTEND%DS o
hast. Achte deshalb immer auf dieses )
Siegel, wenn du Spiele oder Zubehor Seal of

kaufst, damit du sicher bist, dass alles ein-
wandfrei zu deinem Nintendo-System passt.

Quality

Wir freuen uns, dass Sie sich fiir das Nintendo DSi-System entschieden haben.

Anwendungen
Seite 137
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Wir freuen uns, dass Sie sich fur das Nintendo DSi™-System entschieden haben.

Bitte lesen Sie vor Inbetriebnah

me dieses Produkts die Bedienungsanleitung und

folgen Sie ihren Anweisungen. Lesen Sie auBerdem die beiliegenden Gesundheits-

und Sicherheitshinweise sorgfalti

g durch. Falls dieses System von Kindern verwendet

wird, sollte ein Erwachsener diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durchlesen und
dem Kind den Umgang mit dem System erklaren. Bitte bewahren Sie diese Bedienungs-

anleitung zum Nachschlagen gu

t auf.

Im Set enthalten

* Nintendo DSi-System
(TWL-001(EUR))

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

¢ Nintendo DSi-Netztell
(WAP-002(EUR))

¢ Nintendo DSi-Touchpen

(TWL-004) x 2

HINWEIS: Ein Touchpen befindet sich in der Nintendo DSi-

Touchpen-Halterung seitlich a

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

* Nintendo DSI-Schnell

Diese Anleitung beschreibt die grundlegen
Funktionen des Systems und wie man Softw

¢ Nintendo DSi-Bedie

- Grundlagen

- Anwendungen

- Support®
*Hier finde

dem Prog

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

m System.

- - -

start-Anleit

nleitung

Nintendo
Bedienung

Zrundlagen

In diesem Abschnitt der Nintendo DSi-Bedienungsanleitung
werden die folgenden Punkte erklart:

------------------------------------------------------------------

¢ Bezeichnungen und Funktionen der einzelnen Komponenten
¢ Aufladen des wiederaufladbaren Nintendo DSi-Batteriepacks
¢ Austausch des wiederaufladbaren Nintendo DSi-Batteriepacks

EEETEETEETE .

Dieser Teil der Bedienungsanleitung sollte in Zusammenhang mit dem Abschnitt
JAnwendungen” der Nintendo DSi-Bedienungsanleitung gelesen werden.

‘- ------‘
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SD Cards
133

stausch und Entsorgung des

wiederaufladbaren Nintendo DSi-Batteriepacks 134

Der Nintendo DSi-Touchpen und Touchscreen

136
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Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen B) Audiobuchse

Hier kdnnen Stereo-Kopfhérer, ein externes Mikrofon oder ein

- 5 - separat erhaltlich) angeschlossen werden. Wenn eines dies
Nintendo DSi SyStem JIevE DR geschlossen ist, wird kein Ton Uber die Lautsprecher wieder

(jeweils
ile an-

Vorderseite des Systems
o B Lautsprecher
//\ Mikrofon (MIC.)
// ﬂ FUr bestimmte Spiele und Software, bei ' -Funktion genutzt wird
- & —
"r:.'a'< / BT =000 e e e - W s s

g Innenkamera

Fur bestimmte Spiele und S

’
<>/\‘ sy = B) sD card-Steckplatz
8

Zum Einstecken : SD Cards

einze Anzeigen

h Leuchten oder Blinken die verschiedenen Betriebs-
lligen Status des Systems an.

- - O O R .
- . O O O O O O O O O O O O O O

n LC-Bildschirme

Zwei Farb-LC-Bildschirme mit Beleuchtung
Der untere Bildschirm (der Touchscreen) reagiert auf Berlhrung. Software, die
diese Funktion nutzt, sollte mit dem mitgelieferten Nintendo DSi-Touchpe i
werden. Wahlen Sie eine von funf Helligkeitsstufen aus. EEIEREFE

VORSICHT: Halten Sie beim Offnen des Nintendo DSi lhre Finger
fern, um sie nicht darin einzuklemmen.

ngsanzeige
et gelb auf, wenn die Funktionen der drahtlosen Verbindung aktiviert sind.

S

| \1/7
Verbindungsanzeige § Ladeanzeige (l) Betr| s 71N

_____________________________________________________ A Drahtlose Verbindung Ubertragung von

POWER-Schalter aktv Daten
¢ Bel ausgeschaltetem System: Drlicken, u

B2
q})

Utuhren und
end zu gelangen
Gedrickt ha Sekunden oder langer),
um das System chalten

ﬂ Steuerelemente

Steuerkreuz, A-, B-,
Mit diesen Elementen
jeweiligen Spi

f sowie START und SELECT
esteuert. In der Spielanleitung des
eschreibungen zur Spielsteuerung.
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¥ Ladeanzeige Nintendo DSi-System (Fortsetzung)

Wahrend die Batterie aufgeladen wird, leuchtet diese Anzeige orange.

. Leuchtet | Aus
i La | = o

L adevorgang beendet i

Rickseite des Systems

Ladevorgang

* Wird der Nintendo DSi wahrend des Aufladens verwendet, leuchtet die Ladeanzeige
moglicherweise auch nach dem abgeschlossenen Ladevorgang weiterhin auf.
Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

e Blinkt die Ladeanzeige, ist das Batteriepack moglicherweise nicht korrekt verbunden, Stellen
Sie sicher, dass es korrekt verbunden ist.

(1) Betriebsanzeige

Leuchtet blau, wenn das Gerat eingeschaltet ist. Leuchtet rot auf, wenn die
Batterie schwécher wird und blinkt, wenn die Batterie fast vollstandig entladen ist.

1 Hoch

ack auszutauschen. Auf finden Sie weitere Informationen
sch des Batteriepacks.

: A A A R e

sk ist blau] anahtatoy tstarke-/Helligkeitsregler

4 lermit lassen sich Lautstarke und Bildschirmhelligkeit (in finf Stufen) anpassen.
[ 108 108
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B Nintendo DSi-Touchpen-Halterung

Nach dem Gebrauch sollte der Touchpen stets in die daflr vorgesehene Halterung
zurlickgesteckt werden.

HINWEIS: Wenn die Betnebsanzeige rot ist, speichern Sie lhr Spiel
Entladt sich die Batterie vor dem Speichern vollstandig, kdnnen Ds
Betriebsanzeige langsam hell und dunkel (blau oder rot) befindet s
Modus, in dem weniger Energie als im normalen Modus v

HINWEIS: Fiihren Sie keine anderen Gegenstinde als den offiziellen Nintendo DSi-Touchpen
in die Touchpen-Halterung ein. Andernfalls kénnte das System beschéadigt oder die Touchpen-
Halterung blockiert werden.

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

B Netzteil-Anschlussbuchse

Hier wird das Nintendo DSi-Netzteil (im Set enthalten) angeschlossen, um die
Batterie aufzuladen oder den Nintendo DSi mit normalem Haushaltsstrom in

Betrieb zu nehmen. EEICRPEE

B Tragebandhalterung
Hier wird das Trageband (separat erhaltlich) befestigt.

Kamera-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet auf, wenn die AuBenkamera verwendet wird.

E DS-Kartenschlitz

Hier werden Nintendo DSi-Karten, Nintendo DSi-kompatible Karten und
Nintendo DS-Karten (im Folgenden als Karten fiir Nintendo DS-Systeme bezeichnet)
eingesteckt.
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Nintendo DSi-Netzteill (WAP-002(EUR))

Dieses Netzteil wird flir das Nintendo DSi-System verwendet.

B} Netzteilstecker

Normaler Stecker fir Wechselstrom von 230 Volt.

Gleichstromstecker

Dieser wird an die Anschlussbuchse angeschlossen, um das Batteriepack auf-

Zuladen oder um normalen Haushaltsstrom zu nutzen.

Nintendo DSI-Touchpen (TwL-004)

Der Touchpen wird verwendet, um das System durch direkte Beriihrung des

Touchscreens (des unteren Bildschirms) zu bedienen.

n Touchpen-Spitze

Berlhren Sie den To
zu bedienen.

chpens ausgeliefert.
er Touchpen-Halterung
Sie den anderen als

Das System
Einer davon s

128

o

it dieser Seite des Touchpens, um das System

Aufladen des wiederaufladbaren
2V Nintendo DSi-Batteriepacks

VORSICHT: Wahrend eines Gewitters sollte das
Nintendo DSi-Netzteil nicht verwendet werden, da im
Falle eines Blitzschlags die Gefahr besteht, einen
Stromschlag zu erleiden.

Bevor der Nintendo DSi zum ers
nommen wird oder wenn er U
raum nicht verwendet wurde, m
geladen werden. (Selbs ber
Batteriepack jedes
laden werden.

@ tterie kann'bis zu etwa 500-mal aufgeladen wer-

wiederholtem Aufladen kann es abhéngig
gebung (Temperatur), in der die Batterie auf-
n wird, zu einem Leistungsabfall kommen. (Die

elle Temperatur liegt zwischen 5°C und 35°C.)
Auch der Zeitraum bis zur nachsten notwendigen Auf-
ladung kann sich verkilrzen. Nach 500 Aufladungen kann

sich der Zeitraum auf nur noch 70% im Vergleich zu
einer neuen Batterie reduzieren.

Das Aufladen des Batteriepacks dauert im Schnitt zwei-
einhalb Stunden. (Die Dauer ist abhéngig von der Menge
der Restenergie, die zum Zeitpunkt des Aufladens noch
vorhanden ist.) Leuchtet die Betriebsanzeige rot, sollte
das Spiel gespeichert und die Batterie aufgeladen wer-
den. Ansonsten besteht die Gefahr eines Datenverlustes.
Wahrend des Ladevorgangs kann weitergespielt werden,
allerdings verlangert sich dadurch die Ladezeit.

WICHTIG: Das Nintendo DSi-Netzteil (WAP-002(EUR))
ist nur fir den Gebrauch mit dem Nintendo DSi-System
vorgesehen. Es ist nicht kompatibel mit anderen
Nintendo-Systemen.

Laden Sie die Batterien beil einer Umgebungstemperatur
zwischen 5°C und 35°C auf. Der Versuch, das Batterie-
pack bel einer Temperatur auberhalb dieses Bereichs
aufzuladen, kénnte die Leistung des Batteriepacks verrin-
gern und verhindern, dass es aufgeladen wird. Liegt die
Umgebungstemperatur zu niedrig, werden die Batterien
unter Umstanden nicht vollstandig aufgeladen.

Laden Sie de | e g
Batterien jedes | €

halbe Jahr minde-| S

stens einmal auf,

is 4 Stunden wieder aufgeladen werden.

Kann etwa 500-mal
ent- und aufgeladen
werden,

| Wihrend des Autladens
kann weitergespielt werden.
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Ersetzen Sie das Batteriepack, wenn sich die maximale ~
Nutzungsdauer deutlich verringert hat. Wiederaufladbare q e
Nintendo DSi-Batteriepacks sind separat erhaltlich. Bei '"
der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere
Informationen und Adressen.

Seite 231 =

e Zighen Sie am Gleichstromstecker, um thn vom
System zu trennen.

Aufladen des wiederaufladbaren Nintendo DSi-Batteriepacks
® Der Nintendo DSi darf ausschlieBlich mit

trieben werden.

* Das Netzteil entspricht der Niedersg
Betriebsmittel.

* Das Netzteil muss regelmaBig
teilsteckers und an allen anderg

* Sollten Beschadigun ' das Netzteil auf keinen Fall weiter betrieben
werden, bis es rep

¢ Der Nintendo D Ur Kinder unter 3 Jahren!

. o Stecken Sie den Gleichstromstecker des Netzteils in
die Anschlussbuchse, die sich auf der Riickseite des
Nintendo DSi befindet.

WICHTIG: Vergewissern Sie sich, dass

der Gleichstromstecker in die richtige I:'l == B HHHHHHm
Richtung zeigt, bevor Sie ihn in die An-

schlussbuchse stecken. Ansonsten kann | Lego muss nach oben zeigen
es zu Beschadigungen des Gleichstrom-
steckers und der Anschlussbuchse kommen.

CYE T T T T T T T FRTErEFEETTIFRTEFE R T Y YT T T T FE RO FRTOFEROF T YT TR RN FTYTYT TR TTTEOEER O FETOFERFEC Y Y TYY YT TY T TITTITTIT RAE TSI E T T EORE R YRR R ROEE

e Stecken Sie den Netzteilstecker in eine Standard- _
steckdose, die 230 Volt Haushaltsstrom fiihrt. ROMOKLMOLKED. | e
Vergewissern Sie sich, dass dieser richtig einge-
steckt ist. Die Ladeanzeige bleibt orange, bis das
Batteriepack vollstdndig aufgeladen ist. Wéhrend
des Aufladens kdnnen Sie den Nintendo DSi ver-
wenden, aber dadurch verlangert sich die Auflade-
zeit. Wird der Nintendo DSi wahrend des Aufladens
verwendet, leuchtet die Ladeanzeige méglicherweise
auch nach dem abgeschlossenen Ladevorgang
weiterhin auf. Hierbei handelt es sich nicht um
eine Fehlfunktion.

» Leuchtet die Ladeanzeige nicht auf, vergewissern Sie

sich, dass das Netzteil korrekt in das System und in 000
die Steckdose eingesteckt ist.

zu achten, dass das Gerat und insbesondere die Batterie auBer Reich-
einkindern gehalten werden muss.

ieren Sie das Netzteil nicht an Orten, an denen es mit Wasser und anderen
gkeiten, wie zum Beispiel Fruchtsaft, Tierurin oder Ol in Berilhrung kommen
kann, oder an denen eine sehr hohe Luftfeuchtigkeit herrscht.

* Verwenden Sie keine Steckdosenadapter oder Dimmervorrichtungen flr Glihbirnen,
da dies moglicherweise zu einer Veranderung der Netzspannung flihren kann.

Orange

¢ Blinkt die Ladeanzeige, ist das Battenepack moglicher-
weise nicht korrekt in das Battenefach eingelegt.
Vergewissern Sie sich, dass es korrekt verbunden ist.

e Warten Sie, bis der Ladevorgang beende

N WSO -

a Sobald das Batteriepack vollstandig aufgela-
den ist, erlischt die Ladeanzeige. Entfernen
Sie nun den Netzteilstecke er Wand-

stromstecker aus de

WICHTIG: Wenn Sie de
DSi oder aus derMane
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@ Lautstarke und Bildschirmhelligkeit

Anpassen der Lautstarke

@) Betatigen Sie den Lautstarke-/Helligkeitsregler.
Driicken Sie ,+" zum Erhéhen der Lautstarke.
Driicken Sie ,—" zum Reduzieren der Lautstarke.

* Das Ausloser-Gerausch der Kamera ertont unabhangig von
der aktuellen Einstellung der Lautstarke stets in einer fest-
gelegten Lautstarke.

» Befindet sich das System im Standby-Modus, kann die
Lautstarke reduziert, aber nicht erhoht werden.

Laut-
starke @

1T -)

Systemstart mit niedriger
. (ausgeschalteter) Lautstarke ©® vou ] ® | power

Halten Sie beim Einschalten des Systems am J:@
T | ©

Lautstéarke-/ Helligkeitsregler ,—" gedrickt.

Gedriickt halten Einschalten

Anpassen der Bildschirmhelligkeit

o Halten Sie SELECT gedruckt.

e Betatigen Sie den Lautstarke- /Helligkeitsregler.
Driicken Sie ,+" zum Erhdéhen der Bildschirm-
helligkeit,

Driicken Sie ,— zum Reduzieren der Bildschirmhelligkeit.

* Wird die Bildschirmhelligkeit verindert, dndert sich auch die Helligkeait der B
und der Verbindungsanzeige.

* Je hoher die Bildschirmhelligkeit, desto hoher der Energieverbs
Helligkeitsstufe kann die Farbe der Betriebsanzeige von Bla
Sie, dass sich direkt im Anschluss daran die Batterie entlade : aem auto-
matisch ausschalten kann.

Der Zusammenhang zwischen Bildschir
und Nutzungsdauer der Batterie.

Durch eine Erhéhung der Bildschirmhelligkeit wi
reduziert. Eine Reduzierung der Bildschirmhelligkei
der Batterie. Passen Sie die H it lhren eigenen B

Seite 228 =

utzungsdauer der Batterie
rt die Nutzungsdauer
rfnissen entsprechend an.

132

6 Verwendung von SD Cards

Die Verwendung einer SD Card (separat erhaltlich) bietet |h
Méglichkeiten:

+ Sicherheitskopien von Fotos, die mit der Nintendo DSi-
wurden, anfertigen

* Wiedergabe von Audiodateien, die im AAC-For

* Sicherheitskopien von herunterladbarer Software un

anfertigen

HINWEIS:
- Das Kopieren einiger Arten von Softwaregd ' oglich.

- Auf SD Cards kopierte Daten konne o DSi-Systemen
verwendet werden,

- Speicherdaten auf Karten fir N

icherdaten

@ Hinweise zur Ve

¢ Der Nintendo
Kapazitat, a

nicht nur die SD Card) aus dem
leib des leeren Adapters im Steckplatz kénnte zu Fehlfunktion

n von SD Cards

nen Sie die SD Card-Steckplatzabdeckung.
HINWEIS: Ziehen sie nicht mit Gewalt an der Abdeckung

und verbiegen Sie sie nicht. Ansonsten kénnte sie sich ver- \./ ‘
@ )

tormen und nicht mehr richtig schlieBen lassen.

e Stecken Sie die SD Card in den SD Card-
Steckplatz und driicken Sie sie vorsichtig hinein,
bis sie mit einem Klicken einrastet. Schlieben Sie
dann die Steckplatzabdeckung.

HINWEIS: Die bedruckte Seite muss zur Unterseite des
Systems zeigen. |

-

g,

“| Die bedruckte Seite |~
zeigt nach unten,

Entfernen von SD Cards

o Offnen Sie die SD Card-Steckplatzabdeckung und
driicken Sie auf die 5D Card, bis Sie ein Klicken

horen.

@) Greifen Sie die SD Card, ziehen Sie sie heraus und
schlieBen Sie die SD Card-Steckplatzabdeckung.

HINWEIS: Entternen Sie die SD Card nicht wahrend des
Lese- oder Schreibvorgangs. Hierdurch kénnten das System
oder die SD Card beschadigt oder Daten vernichtet werden.




,& Austausch und Entsorgung des wiederaufladbaren
/ Nintendo DSi Batteriepacks

Folgen Sie den unten stehenden Anweisungen, falls das wiederaufladbare Batterie-
pack ausgetauscht werden muss. Wiederaufladbare Nintendo DSi-Batteriepacks sind
separat erhaltlich. Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere
Informationen und Adressen. Wenn Sie das Batteriepack nicht selbst austauschen
mochten, kénnen Sie |hren Nintendo DSi auch an die Reparaturabteilung schicken.
Ein autorisierter Techniker wird dort die Batterie austauschen.

S WO AR DD O A E B O B B

Ein Elternteil oder Erziehungsberechtigter sollte den
Austausch vornehmen, wenn das System von einem
jungeren Kind verwendet wird.

o Bevor Sie das Batteriepack austauschen, mlssen Sie den Nintendo DSi
ausschalten bzw. den Netzteilstecker ziehen.

POWER

GI{t

halten

e Lésen Sie nun mit einem Schraubendreher die
Schrauben der Batteriefachabdeckung. Entfernen
Sie die Batteriefachabdeckung und heben Sie sie
gut auf. Wichtig ist, dass der Schraubendreher
perfekt passt. Ansonsten beschadigen Sie den
Schraubenkopf und kénnen die Abdeckung nicht
mehr entfernen.

a Entfernen Sie
Nintendo D

dem

Batterie

134

Q Legen Sie das neue wiederaufladbare Batteriepack
in den Nintendo DSi ein. Verwenden Sie ausschlieB-
lich ein neues wiederaufladbares Nintendo DSi-
Batteriepack (TWL-003). Vergewissern Sie sich,
dass Sie die Batterie richtig herum einlegen —
sehen Sie sich hierzu auch die
Abbildung an.

e Legen Sie nun g
auf und schre

mmmmm

r Entsorgung des wiederaufladbaren Batteriepacks erhalten Sie
nden Abschnitt ,Entsorgung der Batterien”,

rgung der Batterien

* Leere Batterien in den Hausmull zu entsorgen schadet der Umwelt. Ausklnfte Gber
entsprechende Sammelstellen flr leere Batterien erteilt |hre Stadt bzw. Gemeinde.

¢ In Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2006/66/EG des Européischen Parlaments
und des Rates vom 6. September 2006 Uber Batterien und Akkumulatoren sowie
Altbatterien und Altakkumulatoren sollten seit dem 26. September 2008 in allen EU-
Mitgliedsstaaten Bestimmungen zum Einsammeln und zur Wiederverwertung von
Batterien und Akkumulatoren bestehen. Sollten diese Bestimmungen in lhrem Land
glltig sein, darf das Batteriepack auf keinen Fall im Hausmull entsorgt werden.
Weitere Informationen erhalten Sie bei Ihrem &rtlichen Entsorgungstréager.
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Der Nintendo DSi-Touchpen und Touchscreen

Der untere LC-Bildschirm, also der Touchscreen, reagiert auf Beriihrungen. Verwenden NINTEN DEDS i ]

Sie bei Spielen, die die Verwendung dieser Funktion vorsehen, ausschlieBlich den bei-
liegenden Nintendo DSi-Touchpen. Berthren oder bewegen Sie den Touchpen leicht
Uber die Oberflache des Touchscreens.

Nintendo

Wichtige Richtlinien zum Umgang mit Touchpen und Bildschirm Bedienuno

* Verwenden Sie ausschlieBlich den Nintendo DSi-Touchpen
auf dem unteren Bildschirm (dem Touchscreen).

* Beriihren Sie den Touchscreen leicht — mit gerade so
viel Druck, dass es zum Spielen reicht, Zuviel Druck kann
den Touchscreen beschadigen.

* Verwenden Sie den Nintendo DSi-Touchpen nicht auf
dem oberen Bildschirm.

* Verwenden Sie den Nintendo DSi-Touchpen nicht, wenn
er abgebrochen ist.

* Stecken Sie den Nintendo DSi-Touchpen zuriick in die
Touchpen-Halterung, wenn Sie ihn nicht mehr brauchen.

Anwendungen

B o Reinigung der Bildschirme

Sollten die Bildschirme |hres Nintendo DSi Schmutzfleck
aufweisen oder mit Fremdkoérpern behaftet sein, kén
trachtigen und sie kénnten sogar dauerhaft bescha ‘
Reinigung ein weiches, sauberes Tuch, welch ispiel™e zum Reinigen
von Brillenglasern eignet.

o Feuchten Sie das Tuch leicht an. Verwenden Si AUSSCHLIESSLICH
Wasser und reiben Sie da ichti '

schmutzungen zu entfer
-------------------------------------------------------------------- In diesem Abschnitt der Bedienungsanleitung werden die

@ AnschlieBend trocknen hirme mit einem trockenen, weichen Tuch. folgenden Punkte erklart:

Sollten sich dg el auf den Bildschirmen befinden, wieder-
holen Sie di

Sollte der
tioni '

¢ Bedienung des Nintendo DSi-Meniis
¢ |ntegrierte Software
¢ Systemeinstellungen
¢ |nternetverbindung und -einstellungen

h dem Reinigen immer noch nicht einwandfrei funk-
sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung.

i BN BN ER W ONF OB OEF OER SR WS AN OB EE
A T i L L T I Y 1.

------------------------------------------------------------------

Dieser Teil der Bedienungsanleitung sollte in Zusammenhang mit dem Abschnitt
.Grundlagen” dieser Bedienungsanleitung gelesen werden,

HINWEIS: Im Abschnitt ,Support” finden Sie Hinweise, falls Sie den Eindruck haben,
lhr Produkt konnte beschadigt sein.
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Die Bedienung des Touchscreens

Verwenden Sie Touchpen und Touchscreen, um in den verschiedenen Menis zu
navigieren und die integrierte Software lhres Nintendo DSi-Systems zu bedienen.

In dieser Bedienungsanleitung werden zwei Begriffe verwendet, um die Verwendung
des Touchpens zu beschreiben,

ﬂ Berlihren d Flhren
Den Touchscreen leicht mit dem Den Touchscreen mit dem

Touchpen beriihren nennt man Touchpen berihren und diesen
.Beruhren”. iber den Bildschirm bewegen

nennt man ,FUhren”.

10
b,
a

o,
s
%

00

Wenn der Touchscreen nicht einwandfrei funktioniert...

Sie konnen beim Start Ihres Nintendo DSi-Systems den Touchscr
Kalibrierungsbildschirm aufrufen, indem Sie die folgenden Schri
Einschalten durchflihren. Dies sollten Sie tun, falls Sie den Eindruck
dass der Touchscreen nicht einwandfrei funktioniert.

o Halten Sie L-Taste, R-Taste
und START gedrickt...

S

e Dricken Sie den

Nintendo DSi-Menu

Der Menubildschirm

Kamera-Modus

Die Verwendung von Karten fur Nintendo DS 143
Nintendo DSi-Kamera 145
Erste Schntte 145
Die Verwendung der Kam 146
Fotos im Album 156
Diverses (Fotos/Rahm 158
Kalender 162
163

163

164

169

172

o DS1 Shop 173

b sind Nintendo DSi Points? 173
rwerb von Nintendo DSi Points 174
DS-Download-Spiel 176
Verwendung des DS-Download-Spiels 176
PictoChat 177
PictoChat starten 177
Steuerung 178
Systemelnstellungen 180
Systemeinstellungen 180
Datenverwaltung 182
Drahtlose Verbindung/Helligkeitseinstellung 183
UserEinstellungen 184
Datum/Zeit/Alarm 185
Altersbeschrankungen 186
Touchscreen/Mikrofontest 191
Internet 192
Update des Systems/Systemspeicher formatieren 202
Verwendung der Tastatur 209
Verschiedenes 210
Fachbegnffe 210
Liste der Fehlermeldungen/Liste der Fehler-Codes 212
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@ Nintendo DSi-Menii

Das Nintendo DSi-Menii erscheint automatisch, wenn Sie das System einschalten.
In diesem Menl sehen Sie Symbole fir die integrierte Software des Systems und
fur die im Kartenschlitz befindliche Karte fur Nintendo DS-Systeme. Berlhren Sie
eines dieser Symbole, um ein Spiel zu spielen, eine Anwendung zu starten oder
die SYSTEMEINSTELLUNGEN aufzurufen. Sie kédnnen auch die L- oder R-Taste
driicken, um den Kamera-Modus zu starten und Fotos aufzunehmen.

Der Mentbildschirm

User-Name Datum/Zeit

Lautstirke —ed) NINTE SVEN

£ -
03.04. 10:00 @G Batterie

Al Vol
)
()

[Il] Niedrig

Fotos des Users —

1l Fastleer
(blinkt)

@: Kamera Kamera: @

Name der Anwendung Nintendo DSi-Kamera

'

Start-Symbol

Beriithren Sie das
Symbol einer Anwen-
dung, um diese zu
starten.

Liste der
Anwendungen

Verwenden Sie den Touchpen oder das
Steuerkreuz, um durch die Liste zu scrollen

Symbole verschieben

e Scrollen Sie durch die Liste, bis
sie einen geeigneten Zielort fiir das
Symbol gefunden haben.

-.................._-....-.....--..'...--....-........

Liste der Anwendungen: Folgende Symbole werden in der Liste der
Anwendungen verwendet.

Karten-Software
r_—_"\

Dieses Symbol wird angezeigt, wenn sich keine Ka
im DS-Kartenschlitz befindet,

ur das
jewellige Spiel angezeigt. Hier seh E LEGEND OF ZELDA:

PHANTOM HOURGLASS.

Integrierte Software:
Diese Symbole werden f(

e

Nintendo DSi

Shop Seite 173 =

PictoChat™ iR

Leere Box

Dieses Symbol zeigt an, dass keine Anwendung mit dem Symbol verbunden ist.
Die Anzahl der leeren Boxen zeigt an, wie viele Anwendungen hinzugefiigt
werden konnen.

Geschenk-Symbol

Dieses Symbol erscheint, wenn Sie eine neue Anwendung entweder durch
einen Einkauf im Nintendo DSi Shop oder auf andere Art und Weise hinzufigen.
Berihren Sie ein Geschenk-Symbol, um das Symbol der entsprechenden
Anwendung zu enthillen.

Nintendo DSi-Kamera
Nintendo

e Legen Sie das Symbol an seiner o Das war's! Sie sind fertig.
neuen Position ab. Dies kann ent-

weder mit dem Touchpen oder durch
Driicken von ¥ auf dem Steuerkreuz

geschehen,

--------------------.v.----------
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K3 Kamera-Modus

Dricken Sie die L- oder K-Taste im Nintendo DSi-Menil, um den Kamera-Modus auf-
Zurufen,

HINWEIS: Fotos, die Sie aufnehmen, werden im Nintendo DSi-Systemspeicher abgelegt.

_— - e . .

%) NINTE SVEN 03.04. 10:00

Frel: 388 Datelen] — Anzahl der restlichen Fotos
_____=— Nintendo DSi-Kamera starten ELLEREE

@: Vollbild

Foto aufnehmen (L-Taste, R-Taste oder A-Knopf)

Umschalten zwischen Innen- und AuBenkamera
(X-Knopf)

Eurtjﬂk. r

Menlanzeige ein- oder ausschalten (Y-Knopf)

HINWEIS: Sie kénnen auch die in Klammern angegebenen Kndpfe und Tasten verwende

Anzeige von Fotos auf dem Topscreen

¢ Fotos, die Sie im Kamera-Modus aufgenommen haben,
erscheinen auf dem Topscreen im Nintendo DSi-Meni.

* Haben Sie im Kamera-Modus mehrere Fofe
genommen, wird jedes Mal, wenn Sie |hr Nintg
DSi-System einschalten oder den Standby-Modt
durch Aufklappen des Syste enden, ein ande-
res Foto angezeigt.

¢ |m Album de
wahlen, we
werden sol

Sei’ 156 =

nnen Sie aus-
em Topscreen angezeigt

Album-Bildschirm der

Nintendo DSi-Kamera Editieren |Ldschen

Die Verwendung von Karten fiir Nintendo DS-Systeme

Ein Spiel starten

o Schieben Sie eine Karte in den DS-Kartenschlitz.

Wenn Sie Probleme beim Einschieben der Kartg
haben, entfernen Sie diese und Uberprifen
ihre Ausrichtung.

e Betatigen Sie den POW

Ein Spiel verlassen

o Betatigen Sie den POWER-Schalter und
halten Sie diesen gedrlickt.

halten

€ Driicken Sie die Karte fiir Nintendo DS-
Systeme In den Kartenschlitz und ziehen
Sie sie dann hinaus.

Achten Sie darauf, die Karte nicht zu kraftig ,‘h‘i

in den Kartenschlitz zu drilcken. Ansonsten o

kénnte Sie sehr schnell aus dem Kartenschlitz riicken und

h ; loslassen
erausspringen.

6 Stecken Sie den Touchpen in die Touchpen-
Halterung.
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Nicht kompatible Nintendo DS-Software und Peripheriegerate

Die unten aufgefiihrten Software-Titel und Anwendungen sowie das aufgefihrte
Zubehor kénnen mit dem Nintendo DSi-System nicht verwendet werden.

¢ Nintendo DS Browser-Karte
* Nintendo DS Memory Expansion Pak (NTR-011)
* Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak (USG-007)

* Nintendo DS Rumble Pak (NTR-008)

Generell kbnnen diese Produkte und solche, die (iber den Game Boy Adva
Modulschacht mit einem Nintendo DS-System oder einem Nintendo DS Lit
verbunden werden oder die nur im Zusammenhang mit einem Game B
Spielmodul funktionieren, nicht verwendet werden.

0 Nintendo DSi-Kamera

Mithilfe der Nintendo DSi-Kamera kénnen
Sie elf verschiedene Linsen beim Aufnehmen
von Fotos verwenden, Diashows |hrer Fotos
betrachten und Fotos mit anderen Nintendo
DSi-Systemen tauschen.

Erste Schritte

Nach dem Starten der } o DS
Verflgung. Beruhreg || chscre

a stehen lhnen mehrere Moglichkeiten zur
lhre Auswahl zu treffen.

Der Men' Nildsc.

Beruhren:

Speichern auf SD Card*

im
fnsp sicher

Beruk

Ninte

Fotos mit einer von elf verschiedenen
Linsen aufnehmen &R E RS

Aufgenommene Fotos ansehen/editieren
Diashow aufgenommener Fotos anzeigen

Seite 156 =

I— Anzahl aufgenommener Fotos

| Diverses | _
I_ Fotos tauschen, kopieren oder loschen
Bedienungsanleitung der Nintendo DSi-

Kamera anzeigen S50 LG |

Memos in den Kalender schreiben i
Fotos nach Aufnahmedatum sortieren GRS

Nintendo DSi-Kamera verlassen und zum Nintendo DSi-

Meni zuriuckkehren &EICRENE

*Das Speichern auf 3D Card erméglicht es, Fotos am PC zu betrachten oder auszudrucken
(hierfir ist ein PC erforderlich, der Daten von SD Cards lesen kann).

Anzahl der
restlichen Fotos

Wie viele Fotos kann man aufnehmen?

* Uberpriifen Sie die Anzeige unter FREI, um zu sehen, wie viele Fotos Sie am
ausgewahlten Speicherort noch ablegen kénnen. Da die GréBe der Fotodateien
variabel ist, sollte diese Zahl nur als ein grober Richtwert verstanden werden —
sie stellt nicht die genaue Anzahl von Fotos dar, die noch gespeichert werden
kénnen.

¢ Aus diesem Grund kann sich die Anzahl freier Dateien auch um zwei reduzieren
oder gar nicht abnehmen, auch wenn Sie nur ein Foto aufnehmen.

* Auf SD Cards konnen maximal 3 000 Fotos gespeichert werden, selbst wenn

nach Erreichen dieser Anzahl noch freier Speicherplatz auf der SD Card vor-
handen sein sollte.
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Die Verwendung der Kameras

Auswahl einer Linse

Beruhren Sie im Kamerameni KAMERA, um den Linsenauswahl-Bildschirm
anzuzeigen. Berlhren Sie das Symbol der Linse, die Sie verwenden mochten,
und berthren Sie START, um zu beginnen.

r -

Kolorierung

. Berihren Sie das Symbol der Linse lhrer Wahl

k A Seite 150 -

OKlick! | Inné de | BIKlick! | Innen

Woandeln Sie Farbfotos Yerandern Sie Farben auf |hrem
Foto.

4

Start |,

Zurick zum Kameramenti Beginnen Sie mit der Verwendung

Seite 145 = der ausgewdhlten Linse

N
Seite 150 =

Verzieren Sie Portratfotos mit
witzigen Effekten.

Die Linsen

| | AAKlick! | Inner

Andern Sie den Gesichtsausdruck Kreieren Sie ein neues Bild aus
lhres Motivs. zwei Portrataufnahmen.

Vergleich

Vergleich

Ahnhich wie:
36%

Seite 153 =
| |

Frei: 279 Dateien
Finden Sie heraus, wie sehr sich Erstellen Sie Kahmen und verwen-
Foto an. zwei Gesichter ahneln. den Sie sie zur Dekoration neuer
Fotos,
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Die Verwendung der Kameras

Diese Linse funktioniert wie eine normale Kamera und verflgt Uber
keine Spezialeffekte.

Ein Foto aufnehmen (L-Taste, R-Taste
oder A-Knopf)

1 Zwischen Innen- und AuBenkamera
nnen | umschalten (X-Knopf)

‘ Zuriick zum Linsenauswahl-Bildschirm (B-Knopf)

Die Meniianzeige fir Symbole wie |_@iKiick! | kann ein-
und ausgeschaltet werden (Y-Knopf).

HINWEIS: Diese grundlegenden Funktionen zur Steuerung sind bei allen Linsen gleich.
Sie kénnen statt der Schaltflachen auch die Kndpfe und Tasten in Klammern verwenden.

Graffiti

Verwenden Sie diese Linse, um lhre Fotos mit eigenen
Stempeln zu verzieren.

Sie haben die Auswahl zwischen drei
schiedenen Loschstiften.

" QIKlick!

en (Stiftfarbe und —breite lassen sich frei auswahlen)
Bildschirm zu sehen ist, als Stiftfarbe verwenden.

ifte ode
be, die ¢

Verwends
Sie kd

Edle B

®

Verwenden Sie diese Linse, um ein Foto zu verzerren, indem Sie den To
Uber den Touchscreen fuhren.

entzerre

=rden in die Richtung ver-
q die Sie den Touchpen fihren,

0 | pie

{ CELBDRE
=

.'
B
[_] T
. 'L'.':- ! :'.:;'J' m

€ Die Stiftfarbe wechselt
zu der berithrten Farbe

e Farbe beriithren

o FPipette auswahlen

_______-____:"._____
------.".----

Kolorierung

Mit dieser Linse wandeln Sie eine Aufnahme in ein Schwarz-WeiB-Foto um.
Die urspringlichen Farben werden durch Berlihren des Bildschirms an der
gewlnschten Stelle wiederhergestellt,

- - - -
L

E!ltfﬁrban 1+ Foto in Schwarz-WeiB anzeigen

Farbe, die nachtraglich wieder
hinzugefugt wurde

DKlick!

Innen
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Die Verwendung der Kameras

Verwenden Sie diese Linse, um die Farben lhres Fotos zu verandern.
Jedes Mal, wenn Sie eine Farbe bertihren, wird diese veréndert.

HINWEIS: Das Beriihren von weiBen, schwarzen oder grauen Bildbereichen
andert die Farbe nicht.

Urspringliche Farben
wiederherstellen

Modifizerte Farbe

ge Bewegung des
bens: Winkel des Kaleidoskops

e

] Dreiteilung

m Maskerade

Mit dieser Linse dekorieren Sie Gesichter auf Fotos mit 4

Maskerade-Effekt andern

Urspriingliches Foto

Verwenden Sie diese Linse, um den Gesichtsausdruck bei Portrataufnahmen
ZU verandern.

(Gesichtsausdruck andern =

Urspriingliches Foto

W Witendes Gesicht Trauriges Gesicht
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Die Verwendung der Kameras

Y morphing

Mit dieser Linse kreieren Sie ein neues Foto aus zwei Portrataufnahmen.

o Nehmen Sie das erste Gesicht auf.

Das Gesicht sollte so groB wie méglich
und in der Mitte des Touchscreens

angezeigt werden.

e Nehmen Sie das zweite Gesicht ebenso

auf,

Je mehr GréBe und Position der beiden
Gesichter sich ahneln, umso leichter

sind beide miteinander zu verschmelzen.

0 Wenn die Ergebnisse der Verschmelzung vorliegen, berihren Sie

pr ey

Foto festzulegen.

Prozentualen Anteil
automatisch verandern

Prozentualen Anteil
manuell festlege

o Berihre
um das F

« Joder (= ], um den Anteil (%) der einzelnen Aufnahmen am fegii

Fotografiere die 1. Person.

Fotografiere die 2. Person.

Fntn_ 1

Vergleich

Mithilfe dieser Linse ké&nnen Sie feststellen, wie sehr si | Gesichter &

o Fotografieren Sie zwei Personen so,
dass beide Gesichter auf dem
Bildschirm sichtbar sind.

Sobald ein Gesicht erkannt wurde,
wird es mit einem quadratisches
Rahmen versehen.

". um die
uny 2 arten.

Beruhre " Klick!", um die
Berechnung zu starten.

as Ergebnis des Vergleichs wird ange- Vergleich
zeigt und das Foto wird gespeichert. Ahnlich wie:

Cousin/e

— Frep 279 Dateien

Wichtige Hinweise zur Gesichtserkennung

Um bei den Linsen Maskerade, Mimik, Morphing oder Vergleich eine méglichst prazise
Gesichtserkennung zu gewabhrleisten, beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

Achten Sie auf Nehmen Sie das Nehmen Sie das
ausreichende Beleuchtung. komplette Gesicht auf. Gesicht frontal auf.

Das Motiv sollte den Die Augenbrauen des Motivs Das Motiv darf keine
Kopf nicht neigen. dirfen nicht verdeckt sein. Brille tragen.

Bitte beachten Sie, dass auch bei Befolgung dieser Anweisungen eine perfekie
Gesichtserkennung nicht immer moglich ist.
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Die Verwendung der Kameras

Rahmen

Mit dieser Linse kénnen Sie Fotos in einem Rahmen aufnehmen, wobel ein Tell des
aufgenommenen Motivs durch den Rahmen verdeckt wird. Sie haben die Auswabhl
zwischen den vorgegebenen Beispielrahmen, die bei Auslieferung bereits in lhrem
Nintendo DSi-System gespeichert sind, und Rahmen, die Sie selbst erstellt haben.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

_ NEU Erstg]lﬁ-?— Neuen Rahmen erstellen

W 4
N WL

Anderen Rahmen wahlen

Aktueller Rahmen

Rahmen erstellen

o Berthren Sie auf dem Touchscreen
NEU ERSTELLEN.

Auswahi_ | Neu erstellen
=

e Wahlen Sie, ob Sie ein neues Foto
aufnehmen wollen oder ein bereits
vorhandenes verwenden moéchten.

us der

1en ent an soll.

Foto aus
Album

©® \cussrFoTo

Nimm ein Foto fur den Rahmk

Loschen

Wahlen Sie ein Foto aus lhrem
Album und bertCihren Sie [ okay |.

ile ein neues Foto zur
endung als Rahmen auf.

@ Verwenden Sie LOSCHEN, um einen
Teil des Fotos zu l6schen.

BEeruhrei hmen erstellen

LOSC

i FULL

o Beriihren Sie
zu speichern.

Der fertige Rahmen wird jetzt gespeichert.
Berlhren Sie AUSWAHL, um ihn flr lhre
Aufnahme zu verwenden.

Loschen L o

n
en

Fertig_ |, um lhren Rahmen

Sie kénnen nun den neu
erstellten Rahmen bei der
Aufnahme von Fotos
verwenden.
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Fotos im Album

Wahlen Sie im Kameramenu ALBUM, um Miniaturansichten lhrer Fotos zu
betrachten. Sie kdnnen die Bilder, die Sie aufgenommen haben, ansehen, editieren

oder loschen.

| 4 | &)[ %] Fotos mit Marke anzeigen

Sehen Sie sich eine Diashow an, die mit dem aus-
gewabhlten Foto beginnt,

Suchen Diashow

Auf dem ausgewahlten Foto...

» Berihren = VergroBern

# Fithren = Nach links oder rechts
durch Miniaturansichten scrollen

Mach links oder rechts durch
Miniaturansichten scrollen

Editieren | Loschen+— Ausgewihites Foto I5schen

Ausgewahltes Foto mit einer anderen Linse editieren

Zurick zum Kameramenii 5100 0EE

~| % || %] Marken

Sie kénnen lhre Fotos mit verschiedenen Marken [ %] #] versehen, um Sie
leichter organisieren zu kénnen.

HINWEIS: Fotos mit [E]—Marken werden im Nintendo DSi-Meni auf dem Topscr
angezeigt. Fotos, die im Kamera-Modus des Nintendo DSi-Meniis aufgenomme
erhalten automatisch eine [%]-Marke.

Diashow

Wahlen Sie DIASHOW auf dem Album-Bildschirm, u
einander anzuzeigen.

Topscreen

Jiashow beenden

Reihenfolge, Art und Hintergrund-
musik der Anzeige dndern

v T Stgpp %— Diashow anhalten/fortsetzen

hscreen@ngezeigte Optionen

gen

Reihenfolge der Darstellung andern

DATUM - Anzeige der Fotos in der Reihen-
folge, in der sie im Album angezeigt werden

ZUFALL - Anzeige in zufélliger Reihenfolge

SIEICW« Bewegung .»

tierung Kl Datum

Anzeigemethode andern

YW'S«| Traumerei — g —

Musik andern

Okay

Einstellungen bestatigen und
zur Diashow zuriickkehren

Die Miniaturansichten

* Fotos werden von links nach rechts nach
links angezeigt wird. Wahlen Sie die Option
Reihenfolge anzuzeigen, in der Marken angebr

* Kann das Dateiformat eines nicht angezeigt
ein | jj-Symbol angezei

rt, wobei das élteste Foto
. um die Fotos in der

en, wird anstelle des Fotos

befinden, kann es einige Zeit dauern,
eigt werden.

—————————————————————————————————————————————————

rke versehen sind, werden im Nintendo DSi-Menii auf
gen Sie eine | * | -Marke an jedem Foto an, das Sie im
wollen. Entfernen Sie die E]-Marke von Fotos, die nicht

156

Fotodaten

» Auf dem Nintendo DSi-System kénnen nur Fotos ange-
zeigt oder editiert werden, die mit der Nintendo DSI-
Kamera aufgenommen wurden. Fotos, die mit einer
Digitalkamera oder einem Mobiltelefon aufgenommen
wurden, kdnnen nicht angezeigt werden. Auch Fotos, die
mit einem Nintendo DSi-System aufgenommen wurden,
kdnnen nicht mehr angezeigt werden, wenn sie auf SD
Card kopiert und auf einem Computer oder ahnlichem Gerat bearbeitet bzw.
umbenannt oder an einen anderen Speicherort verschoben wurden.

* Fotos, die mit einem Nintendo DSi-System aufgenommen werden, enthalten
sowohl die Miniaturansicht als auch die Fotodaten. Das Bearbeiten der Fotos auf
einem Computer oder anderen Gerat garantiert nicht, dass die vorgenommenen
Veranderungen in der Miniaturansicht auch angezeigt werden. Deshalb sind Dritte
eventuell in der Lage, die uneditierten Miniaturansichten von Fotos zu betrachten,
wenn Fotos im Internet vertffentlicht werden. Bei Fotos, die auf einem Nintendo D Si-
System modifiziert werden, wird die Veranderung auch in den Miniaturansichten
reflektiert.
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Diverses

Beruhren Sie im Kameramenii DIVERSES, um Fotos oder Rahmen zu tauschen,

zu kopieren oder zu léschen. Auch Memos kdnnen hier geléscht werden. Fotos/Rahmen tauschen

Kommunizieren Sie mit anderen Nintendo DSi-Systeme otos ode

zu tauschen,

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

Kommunizieren Sie mit anderen . Steueru ng (Sender)

Nintendo DSi-Systemen, um Foto-
und Rahmendaten zu tauschen, OSEN DEN beriihren

Fotos/KRahmen tauscher
Bitte wahle eine Option.

sicherort auswahlen

K':’Pie"'a" Sie Fotos und Rahmen vom [ | ll U o mochtest du die
Nintendo DSi-Systemspeicher auf eine : Daten speichern?
SD Card oder umgekehrt. T —— -

Seite 160 =

Loschen Sie Fotos, Rahmen und
Memos.

Seite 161 =

Sehen Sie sich eine EinfUhrung zur Verwendung der
MNintendo DSi-Kamera an.

Zurick zum Kameramenii EEIEHESE

e A

e Wahlen, von wem Daten
empfangen werden sollen

Von wem mochtest du
Daten empfangen?

=

Informationen zum Tausch von Fotos und Rahmen

Bitten beachten Sie die folgenden Punkte beim Tausch von Fotos und Rahmen.

* Fotos und Rahmen, die (ber die drahtlose Verbindung des Nintendo DSi bl e bt 1 e Die Steuerung fiir Empfanger endet
verschickt werden, kdnnen unter Umstanden vom Empfanger oder Nintendo DSi-Systeme auswihlen. mit diesern Schritt:
modifiziert werden.
» Fotos und Rahmen, die an andere User weitergegeben wurden, kann dégSenderany > | - ------- V““““'“““““"‘““““““‘““ --------------
.. @ Speicherort des Fotos/Rahmens auswahlen Yon wo mocitest au

Fotos/Rahmen senden?

nicht vom System des Empfangers l6schen oder in ihren
Weiterverbreitungsméglichkeiten einschranken.

* Bitte beachten Sie beim Versenden von Fotos und Rah
Bild und die Personlichkeitsrechte der Abgebildeten st
des Fotografen.

(DSI-SYSTEMSPEICHER oder SD CARD)

DSi-Systemspeicher

9 Auswahlen, was gesendet werden soll j’ "”j“"'F_j-'!*'ai
du senden?

o Foto (oder Rahmen) auswéahlen
und OKAY berihren

#—lh-lﬂ-I—HﬂIHlnHl-I-th—hﬂﬂﬂ-in-l—hll-llllI-II—i-—i—ﬂ-'—Vh-ﬂHllIIIHHI-!linlH#H—-lﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂhﬂhﬂhhﬂﬂﬂﬁﬂdn

o Bei Erscheinen der Bestatigungsaufforderung JA wéhlen
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Diverses

Sie kénnen Fotos und Rahmen vom Nintendo DSi-Systemspeicher auf SD Card
oder umgekehrt kopieren,

Fotos/Rahmen kopieren,
Bitte wahle eine Option.

o Auswaéhlen, von wo kopiert werden soll

Was mochtest
du kopieren?

e Art der Daten auswahlen, die kopiert werden
sollen

e Fotos/Rahmen auswahlen, die kopiert
werden sollen

HINWEIS: Auf diesem Bildschirm hat der
User FOTOS ausgewahlt.

Fotos kopieren.

Bitte wahle eine Option,

~ Alle kopieren

Wenn Sie EINZELN KOPIEREN auswaéhlen,

kdnnen Sie ein einzelnes Fot
einzelnen Rahmen aus dem

Wahlen Sie das Foto oder den

i:’:::sge:;f - _ v Rahmen (1) und beriihren Sie
: Iesem er user
FOTOS ausgewahit. KOPIEREN @

Fotos/Rahmen kopieren

Fotos/Rahmen/Memos léschen

Sie kdnnen Fotos, Rahmen und Memos aus dem Ninteng
oder von SD Card |6schen.

1Si-Systemsp

o Auswéhlen, von wo geléscht werden soll test du

late

=

heint die Option
hirm.

tiche Memos l6schen wollen,
Sie lhre Auswahl durch Beriihren
auf dem Bestatigungsbildschirm.

Mochtest du alle
Memos loschen?

on

Nein

----------------------------------------------------------- L £
€) Auswahlen, welche Fotos oder Rahmen Was mochtest du
geldscht werden sollen en?
HINWEIS: Auf diesem Bildschirm hat der |
User FOTOS ausgewahit. Fotos mit - (20 )
Fotosmit& [ 10 ]
VORSICHT! Fotosmit® [ 5 )

Wenn Sie ALLE FOTOS, Fotos mit
Marke oder ALLE RAHMEN auswéh-
len, kénnen Sie den Ldschvorgang
zwar abbrechen, aber einige Fotos
oder Rahmen sind méglicherweise
dennoch bereits geldscht.

Wahlen Sie EINZELN LOSCHEN, kénnen
Sie ein bestimmtes Foto oder einen be-
stimmten Rahmen aus dem Fotoalbum

auswahlen. Waihlen Sie das Foto oder den
HINWEIS: Airf dissern Eildschirm Hat der Lisar HE“”"E"@ und berihren Sie
FOTOS ausgewahit. LOSCHEN (2).
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Nintendo DSi Sound

Wahlen Sie im Kameramenu KALENDER, um den Kalender auf dem Touchscreen Nintendo DSi Sound bietet die Moglichket,
zuganglich zu machen. Uber das Mikrofon lhres Nintendo DSi-

T L T P G T UL T Y e PR s e L Systems Sounds aufzunehmen und aus
lhren Aufnahmen neue Sounds zu kreleren.
Sie kénnen auch auf einer SD Card abge-
speicherte Musik editieren.

Wahlen Sie einen Tag, um das Memo des
Tages und ein an diesem Tag aufgenom-
menes Foto anzusehen,

Nintendo DSi Sound

Wenn Sie Nintendo DSi

und eine Auswabhl ap o
mit dem Aufnehme ﬁ

auf dem Topscreen eine Klangwelle
screen. Berlhren Sie eine Option, um
5n von Sotnds zu beginnen. .

Existieren mehrere Fotos zu einem Tag,
wechselt das angezeigte Foto in regel-
maBigen Abstanden. Sound | -nil

! rofon aufnefimen Auf einer SD Card gespeicherte
Seilc 104 = Musikdateien® editieren ESICRERES

Vorherigen oder nachsten Monat anzeigen

—— Memo fiir den ausgewahlten Tag anzeigen O |
Zuriick zum Kameramenii ' EUfn?l:'men hlh_lﬁk
Seite 145 - | Editieren editieren I

1
i =~ I
=]
= L

Nintendo DSi Sound schlieBen und zum Einstellungen anpassen oder
Nintendo DSi-Menii zuriickkehren Speicherdaten l6schen

Seite 140 =

Das ist lhr Sittich. Stimmen und Sounds, die er hért, wird er versuchen
nachzuahmen. Er merkt sich auBerdem frilhere Aufnahmen und kann jederzeit
versuchen, diese zum Besten zu geben.

en und neu schreiben

3

Unterstitzte Dateiformate

Hier werden Memos geschneben

Die folgenden Dateiformate kénnen mithilfe der Sound-Anwendung
wiedergegeben werden:

' N

— Fertiges Memo speichern

AAC-Dateien mit der Dateierweiterung .m4a, .mp4 oder .3gp
Datenrate (Bitrate): 16 kbps — 320 kbps
Abtastrate (Sampling-Frequenz): 32kHz — 48kHz

HINWEIS: MP3-Dateien werden nicht unterstitzt.

*Zu Informationen zum Speichern von Musik auf SD Card, siehe

162 163



Sounds aufnehmen und editieren

Berihren Sie AUFNEHMEN & EDITIEREN im Sound-Menu.

HINWEIS: Sounddaten werden im Nintendo DSi-Systemspeicher abgelegt.
Es werden keine Daten auf SD Card geschrieben oder von SD Card gelesen,

( -——-‘,I Sounddatei
.'._::,.:' 0

Leere Datel

Zuriick zum Sound-Mendi

Seite 163 =

Ausgewabhlte Datei |dschen

Wenn eine leere Datei ausgewahlt ist

Mikroton verwenden, um Sound aufzunehmen. Sounddaten in einer Datei
kdnnen bis zu zehn Sekunden lang sein.

- R .

Wenn eine Sounddatei ausgewahlt ist
Sound editieren, z. B. durch Andern der Wiedergabegeschwindigkeit,

Verwendung von Filtern etc.

Daten verschieben

o Datei, die verschoben werden soll,
auf dem Touchscreen berihren,
an einen anderen Speicherort fuhren
und loslassen

hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh

e Betroffene Dateien t re Platze.

164

Aufnehmen

Zunéchst leere Datei berthren (1),
anschlieBend AUFNEHMEN beriihren (2)

starten
Wenn das

Bitte starte die Aufnahme!

ie Sounddatei wird in der Farbe
angezeigt, die Sie hier beriihren.
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Sounds aufnehmen und editieren

Sounds editieren

Zunéchst Datei berlihren, die editiert
werden soll (1), anschlieBend EDITIEREN

beriihren (2)

o Sound nach eigenen Winschen
verandern

Wieder-
gabeleiste

Lautstirke- =

regler

Zurick zum vorherigen  Ruckwarts Wiedergabe/

Bildschirm

Wiedergabemodi

von [M zu verandern

Langsamere Schnellere Wiedergabe

Wiedergabe

Mit dem Sittich sprechen

Beriuhren Sie den Sittich,

um Tipps zu den Maglich-
keiten von Nintendo DSi

Sound zu erhalten.

| eiste berihran, um aktuelle
Wiedergabeposition zu
andern

Il &2 -— Wiedergabemodus dndern
- Spelﬁlﬁr’:d

abspielen/Pause Pause hiarachia

| Alle Sounds nacheinander abs

Aktuellen Sound wiedergeben

wieder von vorne

ischen zwel vom User bestimmten

3 (iber den Bildschirm schieben, bis sie die
lon erreichen

ledergabezeitraum
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Musik auf SD Card editieren

Sounds aufnehmen und editieren

Modifizierte Socunds abspielen Gewlnschten Song auswahlen

o Ein modifizierter Sound kann durch Beruhren o Zunachst Ordner berthren (1),
von SPEICHERN an Stelle des urspringlichen anschlieBend OFFNEN auswéhlen(2)
Sounds abgespeichert werden.

-©

[
1, Traditio

Durch Bertihren von ZUFALL wird ein zufg
ausgewdhlter Song abgespielt.

Songs konnen in verschiedenen F
gespeichert werden, z. B. TOP
e e e T DIVERSES.

S | il T

Jurch Beruhren der Schaltflache
ENTFERNEN kénnen samtliche
Songs aus einem Favoritenordner
geloscht werden.

@ Uberpriifen Sie, ob die Aufnahme lhren
Vorstellungen entspricht.

Bitte Uberprufe die

- Aufnahme.

> Jol Twinkle, Twinkle Little E;Tl

———

81 Ein Mannlein steht in

JBl Sur le pont d'A
Jgl London

© Berihren Sie OKAY,

Die Sounddatei wird in der berlthrten Editierte Aufnahme
Farbe angezeigt. uberschreibt das Original.

Einverstanden?

Aktuell ausgewahlten Song zu
einer der Favontenlisten hinzufugen

Ordner und Dateien auf SD Cards

* |n Nintendo DSi Sound werden nur Musikdateien und Ordner, in denen
Musikdateien gespeichert sind, angezeigt. Es werden maximal 1 000
Ordner angezeigt.

* Wenn mehrere Ordner auf der SD Card den gleichen Namen haben,
werden samtliche enthaltenen Musikdateien in einem Ordner dieses
Namens angezeigt.

* Bis zu 3 000 Musikdateien konnen angezeigt werden.

* Enthalt ein Ordner mehr als 100 Musikdateien, werden nur die ersten
100 Dateien angezeigt.

¢ Ordner und Dateien ab der achten Unterebene kénnen nicht angezeigt
werden.

* Unabhéangig vom Speicherort der einzelnen Ordner werden séamtliche
Ordner in alphanumerischer Reihenfolge angezeigt.

o Der Sound wird gespeichert.
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Musik auf SD Card editieren

Musikdateien editieren

Mit dem Sittich sprechen

72 M \R 22 | Soundeffekte
Anzeige auf dem

Topscreen verandern Durch Dricken von L-Taste oder R-Taste werden
Durch Beriihren der Symbole auf dem B irm ka
dert werden.

fugt.
Soundeffekt veran-

Beruhren Sie den Sittich, um
Tipps zu den Moglichkeiten von
Nintendo DSi Sound zu erhalten.

<B

Touchscreen ber(] : eit und Tonhdhe durch Bewegen
von W] zu ver3

Leiste berthren, um
aktuelle Wiedergabe-
position zu andern

Wiedergabemodus
andern®

U Schnellere Wiedergabe

Lautstarkeregler Nachster Song TeepE
Wiedergabe/Pause
Zuriick zum e . U

Dateiauswahl-Bildschirm
Filter auf Musik anwenden

Berlhren Sie ein Symbol, um den verwendeten Filter zu wechseln.
*Wiedergabemodi

125 | Aktuellen Song wiedergeben —
___________________________________________________ Radio ~ Instrumental
Alle Songs nacheinander abspielen, danach Lasst Musik so klingen, Entfernt Stimmdaten aus einem

als wlirde sie aus einem alten Song, sodass er zu einer

Radio abgespielt. Instrumentalversion wird (in einigen

Fallen werden die Stimmdaten
eventuell nicht vollstandig aus dem
Song herausgefiltert).

e .

Echo 8-Bit-Spiel

gelegten Punkten (A, B)

abspielen
Die Punkte £

snnen durch Flhren des Touchpens Uber den

F Ugt einen Echo-Effekt hinzu. Lasst Musik wie ein Stick aus
einem alten Videospiel klingen.

™| Eigene Sounds hinzufligen

Eine Sounddatei @ berthren, um Sie bei laufender Wiedergabe einer
Musikdatei abzuspielen

170 171



Einstellungen

Hier passen Sie die Einstellungen fiir Nintendo DSi Sound an und formatieren
lhre Sound-Daten.

L B B N & & K ¥ 3§ I B ¥ § B _E N N _§ _§ R & N N W & § § W § N _E _E_E R _E _N_NB_53 § 3 5B 5§ B B R _§ _§ B _§ B B _§ K X _§ _§ N N W § § § & & B § % ¢ L L N N |

Soundeffekte bei BerlUhrung des Touchscreens,
wahrend Sie MUSIK EDITIEREN, aktivieren oder
deaktivieren

(% B R B W § _§ X 5 B & 3 % 5 ¥ K _E_§ K K& 3B W F F_§ ¥ & I 3 ¥ L &N N ¥ _§ K X & _ ¥ & 3 5 I K X = X _ L B &N ¥ § § N _§ & & ¥+ & X X _§ R & 2 F B

Automatisches Ausschalten der Hintergrund-
beleuchtung, wenn Nintendo DSi Sound nicht
verwendet wird, AN oder AUS schalten

-

tieren | Alle Sound-Daten aus dem Nintendo DSI-Sy
speicher I6schen

Dadurch werden nicht nur samtliche Sounddateien geldscht, die Si
nommen oder editiert haben, sondern auch lhre Favoriten sowie alles,
sich lhr Sittich eventuell gemerkt hat.

Wie speichert man Musikdateien auf ei

Um Musikdateien editieren zu kénnen, mi
SD Card speichern. Befolgen Sie die untens
Zu speichern.

o Verwenden Sie eine Sof er Wahl auf lhre

Computer, um Musik v CD zu kopieren und
In einem mit Nintend kompatiblen Format
abzuspeichern.

Seite 163 =

ard-Steckplatz an |hrem
andel erhaltlichen SD Card-

en Tipps zum Nintendo DSi Sound atiert |hr Sittich Texte aus folgenden volkstimlichen
elle" (Chnstian Friedrich Daniel Schubart), ,Suss, liebe Suse, was raschelt im Stroh?"
.Ein Mannlein steht im Walde" (Heinnch Hoffmann von Fallersleben).

() Nintendo DSi Shop

Der Nintendo DSi Shop bietet [hnen
die Moglichkeit, neue Software fir Ihren
Nintendo DSi zu kaufen.
Vor der ersten Verwendung der Shop-
Anwendung ist es erforderlich, eine
Internetverbindung einzurichten.

Seite 192 =

.

Was fir die Verwend de

lintendu DSI1 Shops
bendétigt wird

Eine Breitband-Interng
Nintendo DSi Poi

el Seil

A

o~

Was

Ninte
Nintend
rwert

hrem Ka lintendo DSi Points hinzuzufligen,
ie eine Nintendo Points Card im Handel

lintendd Points?

"l' dints wwerden verwendet, um
Softy s dem Nintendo DSi Shop

eren Punkte Sie im Nintendo DSi Shop
dsen konnen. Diese Punkte werden automatisch zu Nintendo DSi Points.

re Informationen zum Kauf von Nintendo Points erhalten Sie auf
port.nintendo.com.

Punkte auf einer Nintendo Points Card kénnen als Nintendo DSi Points
eingeldst werden.

Kaufen Einlosen

Nintenda
Points Card

Héandler, der Nintendo-Produktie
vertreibt

Nintendo DSi-System

Was ist eine Nintendo Points Card?

Eine Nintendo Points Card ist eine Guthabenkarte, mit der Nintendo DSi
Points fir den Nintendo DSi Shop erworben werden kdnnen.

MNintendo

Points Card

5
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Erwerb von Nintendo DSi Points

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um Nintendo DSi Points zu erwerben.

----------------------------------------------------------------------------

B Nintendo Points Card einlésen

o Nintendo Points Card erwerben

- Mintendo
FPoints Card

e Nintendo Points-Code sichtbar machen

HINWEIS: Kratzen Sie den silbernen Schutzfilm auf der
Riickseite der Karte ab, um die Zahl freizulegen.

€ Shop-Anwendung starten
+

Anweisungen auf dem Bildschirm befolgen
und Code eingeben

B Nintendo DSi Points per Kreditkarte kaufen

Shop-Anwendung starten, um Nintendo DSi Points per Kreditkarte zu k
\7

Nintendo DSi-Software und Nintendo Points Carc

* Um eine Verbindung mit dem Nintendo DSi Shop he
aktive Breitband-Internetverbindung bendtigt. Wenn Sie
Verbindung herstellen, missen Sie dem Nutzun
Nintendo DSi Shop verwenden zu kénnen.

+ Nintendo Points Cards flr den européisc

Punkte gleichzeitig
Systemen aufzuteilen

sbeschrankungen verwenden,
EGI/USK-Alterseinstufungen
Nintendo DSi Points insgesamt zu

um den Kauf von
einzuschranken

| Points und heruntergeladene Software sind
m einzelnen Nintendo DSi-System bestimmt.
nicht erstattungsfahig.

taren Wert, kdnnen nicht in Bargeld umgetauscht
ystem Ubertragen werden.

ntendo DSi Points gekauft wurde, kann nicht zurick-
uscht, gegen Bargeld eingetauscht oder weiterverkauft

ntendo Points als Nintendo DSi Points registriert wurden, kénnen
t mehr auf einem anderen Nintendo DSi-System oder einer Wii™-
sole registriert werden.

oftware, die aus dem Nintendo DSi Shop heruntergeladen wird, wird nicht

an den User verkauft, sondern lizenziert. Weitere Informationen hierzu finden
Sie im Nutzungsvertrag, der Uber die Systemeinstellungen eingesehen werden

kann, E R

Anweisungen auf dem Bildschirm befolgen

174

Bitte beachten Sie den Abschnitt zu Altersbeschrankungen
auf Seite 186 &  Hjer finden Sie Informationen zur Bewertung von

Computerspiel-Software nach den Richtlinien der Pan-European

Game Information (PEGI) und Unterhaltungssoftware
Selbstkontrolle (USK).
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@ DS-Download-Spiel

Beim DS-Download-Spiel kénnen bestimm-
te Mehrspieler-Spiele von einem anderen
Nintendo DS-System (Nintendo DS,
Nintendo DS Lite, Nintendo DSI) geladen
und gemeinsam gespielt werden, auch
wenn nur eine Kopie des Spiels vorhanden
ist. AuBerdem kénnen Demoversionen von
bestimmten Software-Titeln versendet und

DS-Download- Spiel
Nintendo

@ PictoChat

Mit dem PictoChat kénnen Sie auf dem
Nintendo DSi-System drahtlos Mitteilungen
und Bilder anderer Nintendo DSI-User
empfangen und auch selbst senden.
FictoChat ist keine Internet-Anwendung.

Sie konnen via PictoChat mit bis zu 15
welteren Nintendo DSi-Usern innerhalb
der Reichweite |hres Nintendo DSi-Systems

kommunizieren.

Sie kénnen PictoChat auch fir die
Kommunikation mit DS- und DS !

sich die Steuerung auf diesen [eme

empfangen werden.

Der Nintendo DSi ist mit einem RF-Modul (802.11)

ausgestattet. Die Strahlung liegt bel weniger als 10 mW EIRP, die maximale Spektraldichte
liegt bei weniger als =30 dBW/1MHz EIRP. Diese Werte beziehen sich auf sine Umgebungs-
temperatur von 0 °C bis 40 °C. Der Nintendo DSi ist gemaB der Kommissions-Entscheidung
2000/299/EC als Klasse 1 klassifiziert.

Verwendung des DS-Download-Spiels
DS-Download-Spiel starten (Gastgeber)

€D Berithren Sie im Nintendo DSi-Menii das
Symbol eines mit dem DS-Download-Spiel
kompatiblen Titels.

1 Verwe.
in wenig.

allerdings unterscheidet

A N
PictoChat start

anlbildschirm fir den Chat-Raum. Wéihlen Sie den
mochten,

Als Erstes erscheint @
Chat-Raum ie be

The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass

9 Befolgen Sie die Anweisungen in der
Bedienungsanleitung des Titels, den Sie
verwenden wollen.

Die Zahl auf den einzelnen Schalt-
flichen zeigt an, wie viele Personen sich
gerade in dem jeweiligen Chat-Raum be-
finden. Wenn die Zahl der Personen das
Maximum (18/18) erreicht hat, kdnnen Sie
den Chat-Haum nicht betreten.

DS-Download-Spiel starten (Gast)

o Berlhren Sie das DS-Download-Spiel-

Symbol im Nintendo DSi-Menii. DS-Download-

PictoChat schlieBen und .

zuruck zum Nintendo DSi-Menu

Seite 140 =

9 Wahlen Sie die Schaltflache des Spiels,
das Sie herunterladen wollen.

* Eltern und Erziehungsberechtigte konnen die Verwendung von FictoChat

in den Altersbeschrankungen einschranken.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt , Altersbeschrankungen auf

le die Anweisungen in der
nleitung des Titels, den Sie
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Steuerung

Topscreen Verwendung der Tastatur

: : Berihren Sie ein Zeichen auf der Tastatur, um dieses el
Signalstarken-Symbol

gefuhrt werden.

LA & B L A B & _ &8 & & & L 3B 8 R L A L % N N 2 2 B 4 32 32 & 1 L L R _4L 3§ 8 R R 4. R 4L N L & _J LA & R R B 3 _B__J4 N

Alphanumerisch

I
A L &

| ADE

¥ i = & 0l

ARS | Kann irgendwer *
Mario zeichnen? *
ANNA iHarin?

Wer ist das??? — Emptangene Nachrichten

en loschen

Umschalten zwischen _|
GroB- und Klein-  |€aF
schreibung

'l Zur nachsten Zeile
springen

Leerzeichen einfigen

Touchscreen
Chat-Teilnehmer
Berihren, um Nachrichten dieser Person zu lesen.
|
|
= 1&— Chat-Raum schlieBen Rickschritt/Zeichen I6schen
& Aaaeéeeiii |
— Eigiriol b6 6 6 @0 UG 0 g |-
= 'E '"’ H ‘u' f_" E E E E !_Tﬁ_ZurnéchstenZeile
; | | 000 0(KEUWU UM™Y springen
-. Nachricht send E N i € & seh
&l I’
m| | ' -
- 5H Leerzeichen einfiigen
@]
gl —— e TR . Y e

Zur Bedienung der Tastatur kédnnen auch die folgenden Kndptfe und Tasten

Verwendung der Tastat verwendet werden:

Zeichensitze: Cursor bewegen
(%] Alphanumerisch

@ Japanische Hiragana/

Zeichen eingeben

(A ;
[@ L] Bilder

Letztes eingegebenes Zeichen loschen

Auf GroBbuchstaben umschalten
Neue Funktion!

—F (8
opscree Zeichensatz umschalten

erithren des Symbols
wechselt vom schwarzen
Stift zum Regenbogenstift.

Durch Nachrchten scrollen

Helelek

B (W0

sder Bilder I5schen) (O START | Nachricht senden

Kurz driicken: Letzte Nachncht kopieren
Gedriickt halten: Nachnicht l6schen

(O SELECT

(Einstellung der Minenstarke von Stift und Radierer)
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0 Systemeinstellungen Systemeinstellungen 3 )

Wahlen Sie SYSTEMEINSTELLUNGEN im Nintendo DSi-Menii, um das Einstellungs-
menil aufzurufen, in dem Sie die Méglichkeit haben, auf zahlreiche Optionen zuzugreifen.

Verwenden Sie 4P zum Seitenwechsel und beriihren Sie die Einstellung, die Sie anpassen
wollen,

Systemeinstellungen 1 )

Seite 186 -

iff auf bestimmte Inhalte einzuschranken

- -

DSi-Mend I N . W . A
@ DATENVERWALTUNG:

Daten im Systemspeicher oder aut SD Card verwalien
HINWEIS: Diese Option ist erst nach Verwendung des Nintendo DSi Shops vorhanden.

- O .-

Seite 192 =

@ DRAHTLOSE VERBINDUNG:
Drahtlose Verbindung aktivieren (AN) oder deaktivieren (AUS)

W T T T T

@ HELLIGKEITSEINSTELLUNG:

Bildschirmhelligkeit anpassen

o ] = -,
aystemeinstellungen 1 |£] 3 4

S——T——— N DSi-Menti
B 4 e e P
| T g

B SPRACHE:

Systemsprache einstellen

DSi-Menu . LAND-

@ USER-EINSTELLUL Land einstellen, in dem sich |hr Wohnsitz befindet
Bearbeiten von User- e licher Nachricht, '"""““““““'“““"““--------------------------------- --------
Geburtstag und Lieblingsfarbé @ UPDATE DES SYSTEMS:
""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Update des Nintendo DSi-Systems und der integrierten Software

B DATUM:
Aktuelles |

Seite 105 - S | (R ey e oy o
@ FORMATIEREN:

Séamtliche gespeicherte Software und Spielstdnde I6schen
Seite 185 = . /

Seite 185 =

en Alarm einstellen
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Datenverwaltung Drahtlose Verbindung

Kopieren oder l0schen Sie Software und Speicherdaten im Systemspeicher oder auf
SD Card. Beim Kopieren von Daten muss sich eine SD Card im SD Card-Steckplatz

Aktivieren oder deaktivieren Sie die drahtlose Verbindung.

befinden. Einstellungen der drahtlosen Verbindung fes
Kopieren/Léschen @ Berihren Sie EIN, um die Verbindung zu
aktivieren, oder AUS, um sie zu deaktivieren.
o Waéhlen Sie, wo sich die Daten befinden, = |IESISEEEEaEEEE SDCard Bl =0 cccccmccccccmccemccscssesssssssses—————

die geléscht oder kopiert werden sallen.

OKAY.

HINWEIS: Beachten Sie bitte, dass di
an Bord von Flugzeugen deaktiviert Zuruck

e Wahlen Sie, welche Daten kopiert oder geldscht
werden sollen.

oder DUNKLER, um die Helligkeitseinstellung
2t Helligkeitsstufe

— . . r T T T T TR R R R T L RET L ERETCORE T TR T YTLEE RO

Sie |hre Auswahl durch Berithren

€ Wanhlen Sie entweder KOPIEREN oder
LOSCHEN.

Whahrend eines Spiels konnen Sie SELECT gedrickt
halten und den Lautstarke-/Helligkeitsregler verwenden,

um die Bildschirmhelligkeit anzupassen. Beachten Sie bei der Verwendung von SELECT,

dass bei einigen Spielen durch Dricken von SELECT bestimmte Funktionen aktiviert oder
laufende Animationen Ubersprungen werden.

TV %
\/"'

Gedruc.k:t M/
hahen

Bildschirm-

. Unter den folgenden Umstanden | helligkeit

* |m SD Card-Steckplatz befindet sich keine

¢ Es sollen Daten in das Ni
Meni befinden sich kej

i-Menu kopiert werden, aber im Nintendo DSi-
Speicherplatze mehr.

iert werden, auf dem die Daten nicht Bildschirmhelligkeit und Batterienutzungsdauer

|, enthélt Gber 300 Blécke an Software Bitte beachten Sie bei der Anpassung der Bildschirmhelligkeit, dass durch deren

Erhohung die Batterienutzungsdauer verringert wird, wahrend sie durch ein
Reduzieren verlangert wird.
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Verwenden Sie die USER-EINSTELLUNGEN, um
den User-Namen, die personliche Nachricht, Farbe

und Geburtstag anzupassen.

User-Einstellungen

User-Einstellungen

Luruck

User-Name

o Geben Sie uber die Tastatur lhren User-
Namen ein. Hinweise zur Bedienung der
Tastatur finden Sie auf CElP e -

¥ 020 o ) 1S R T e o =2 = |

qwer t yu i op [N
Basdfghj k|
_z S| L I e
e Bestatigen Sie lhre Auswahl durch ;o e
Berlhren von OKAY.

Personliche Nachricht

o Geben Sie Uber die Tastatur eine personliche (1}
Nachricht ein. Hinweise zur Bedienung der
Tastatur finden Sie auf CE P kD -

3l 2 31 B ) [ o ) 5 ) = =

gqwer tyuli opl
¥ asdfghjk.

e Bestatigen Sie lhre Auswahl durch Berlhren : __ ,
von DKAY Zuruck

Die hier eingegebene Nachricht wird bei Verwendung des Picto
Systemen anderer User angezeigt. Wahlen Sie zum Beispiel einen Gru
ein kurzes Motto.

Farbe

€ Berihren Sie die Farbe lhrer Wahl,

Die von |hnen gewahlte Farbe wird an
verschiedenen Stellen, zum Beispiel im
Nintendo DSi-Menii, verwendet.

Furuck

e Bestatigen Sie lhre A
von OKAY.

urch Berilihren

Tag Monat

lhre Auswahl durch Berthren

Zuruck

Stellen Sie das aktuelle Datum ein.

Einige Spiele verwenden diese Funktion, deshalb sollten Sie das
einstellen.

Datum einstellen

€@ Stollen Sie mithilfe von g

das aktuelle Datum (Tag, Monat, Jahr)*

- e e e e e e e R e e R R e e e e e

e Bestatigen Sie Ihre Auswa
Berilihren von OKAY.

Zeit

Stellen
Einige
einstelle

ein.
unktion, deshalb sollten Sie die korrekte Uhrzeit

# akiuelle C
o Vg den die

ie mithilfe von uu

uelle Uhrzeit ein.

Bestatigen Sie |hre Auswahl durch Berihren
von OKAY.

Stellen Sie eine Zeit fiir den Wecker ein.

Alarm einstellen

@ Stellen Sie mithilfe von [ gl @ ein,

wann der Alarm aktiviert werden soll und
berithren Sie ALARM (2), um den Alarm
einzuschalten.

e Berlhren Sie JA, um lhre Auswahl zu
bestéatigen. Beide Bildschirme werden automatisch
auf die niedrigste Bildschirmhelligkeit eingestelit.

Um den Alarm auszuschalten oder zu deaktivieren, beriihren Sie den Touchscreen oder
einen beliebigen Knopf (jedoch nicht die L- oder R-Taste).

Sobald der Alarm ertént, wird der Schlummer-Modus aktiviert, und der Alarm ertont

weiterhin alle finf Minuten, bis er endgultig ausgeschaltet wird. Der Schlummer-Modus
endet automatisch nach einer Stunde.
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Altersbeschrankungen

Die Altersbeschrankungen ermoglichen es Eltern und Erziehungsberechtigten, den Zugang
zu bestimmten Inhalten tber das Nintendo DSi-System zu limitieren. Es gibt nur eine
Einstellung, die fiir das gesamte System gilt, deshalb ist es empfehlenswert, die Einstellung
auf die maximale in lhrer Familie erforderliche Beschrankung zu setzen. Usern, denen
der Zugriff auf eingeschrankte Inhalte ermoglicht werden soll, kdnnen Sie dann die indivi-
duell eingestellite Geheimzahl mitteilen.

Was bewirken die Altersbeschrankungen?

* Nintendo DSi-Software/Nintendo DSi-kompatible Software

Schrankt die Verwendung der Software auf Grundlage des PEGI/USK*-
Einstufungssystems ein. Diese Funktion kann nicht verwendet werden, um die
Verwendung von Nintendo DS-Software oder Software, die via DS-Download-Spiel
heruntergeladen wurde, einzuschranken.

* PictoChat
Schrankt die Verwendung dieser Anwendung ein.

e DS-Download-Spiel
Schrankt die Verwendung dieser Anwendung ein.

* Nintendo DSi Browser

Schrankt die Verwendung des Nintendo DSi Browsers beim Surfen im Internet ein.
Der Nintendo DSi Browser ist eine Internetanwendung, die zum Betrachten von
Webseiten dient.

Wenn Sie den unbeschrankten Zugriff auf das Internet nicht zulassen méchten,
sollten Sie die Altersbeschrankungen aktivieren oder einen kostenpflichtigen

Internet-Filterdienst in Anspruch nehmen.
¢ Nintendo DSi Shop

Schréankt den Einkauf von Software auf Grundlage des PEGI/USK*-
Einstufungssystems ein. Schrankt die Verwendung von Nintendo DSi Poi

Es kann nur die Verwendung, nicht aber der Kauf von Nintendo DSi
eingeschrankt werden.

¢ Fototausch
Schrankt den Tausch von Fotodaten Uber die drahtlose Ve

® Diverses
Schrankt den Empfang usergenerierter Inhalte ein

der USK
eitere Informationen zur USK

. *In einigen Féallen kdnnen anstelle der PEGI-Be
(Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle) verwend
erhalten Sie unter http://www.usk.de

PEGI/USK-Information
und Computerspiel

ng von Video-

12:916 418

ol [

Titel mit der Ein- Titel mit der Ein- Titel mit der Ein-
stufung 7+ sind  stufung 12+ sind  stufung 16+ sind  stufung 18+ sind
fur Benutzer ab fur Benutzer ab fur Benutzer ab fur Benutzer ab
7 Jahren geeignet 12 Jahren gesignet 16 Jahren geeignet 18 Jahren geeignet

ale zur Bewe

PEGI Alterseinstufungen
Titel fir alle Alters

www.pegi.info

2l mit der Ein-

Inhaltsbeschreibung

Auf der Verpackung von Software-Titeln finden Sie eine BeschreibUfg de e der
Software, auf deren Basis die Alterseinstufung erfolgt ist.

Diskrimini

Wichtige Kundeninformation zur USK-Altersfreigabe:
Lieber Kunde,

das von lhnen erworbene Produkt wurde gemab § 14 JuSchG von der USK gepruift
und eingestuft. Die Kennzeichnung erfolgt unter Verwendung der nachstehenden USK-
Kennzeichen sowohl auf der Verpackung des Produktes als auch auf dem Datentrager
selbst. Bitte beachten Sie, dass die USK-Kennzeichnung auf dem Datentrager geméaBn
einer Ausnahmegenehmigung der Obersten Landesjugendschutzbehdrden aus pro-
duktionstechnischen Grinden nur im Zweifarbendruck erfolgt. Beziehen Sie sich in
diesem Fall bitte auf die Texte im Inneren des USK-Kennzeichens auf dem Datentrager.

Weitere Informationen zur USK-Altersfreigabe gemaB § 14 JuSchG finden Sie unter:
http://www.usk.de sowie http://www.nintendo.de
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Altersbeschrankungen

Altersbeschrankungen einstellen

o Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. e Geben Sie eine Antwort auf die geheime
Frage ein und berthren Sie OKAY.
Die Antwort muss mindestens sechs
Zeichen haben.

e Altersbeschrankungen erlauben
e e Die Antwort auf die geheime Frage wird
e e bendtigt, falls Sie die Geheimzahl vergess® |
Nintendo DSi-Bedienungsanleitung. haben, deshalb sollten Sie eine A t wéh- "
Zuruck

len. die Sie wahrscheinlich nic

Altersbeschrankungen einstellen?

Zuruck Weiter

@ WEITER beriihren

Informationen zur Verwend

Altersbeschrinkungen
Ohne Kenntnis der Geheim-
zahl und Antwort auf die
geheime Frage kann nur Wahle eine Altersbeschrankung
mithilfe eines Generalschilssals ‘ . aus. Software, die unterhalb
i m: MIEEIEIZE:{:':;;“"““ dieser Beschrinkung liegt, kann
I.IﬂE‘lﬂI L i 5
- A : auf diesem System gespielt
Iuri.ir:!u. Weiter werden.

Diese Einstellungen sollten von den
Eltern oder Erziehungsberechtigten

WO Qe T T 1Y WhEr clen,

Die Altersbeschrankungen
=

Nnaben ware Tur 4as

Mintendo Da-system keine Wir

e Geben Sie eine vierstellige Geheimzahl |hrer
Wabhl ein und beriihren Sie OKAY (zur Uber-
prifung der eingegebenen Geheimzahl muss
diese zweimal eingegeben werden).

Die Geheimzahl wird bendtigt, um die
Altersbeschrankungen voribergehend
zu deaktivieren oder die Einstellungen zu
andern. Bitte merken Sie sich diese Zahl.

Alterst =N .
Fhile eine O iz (i Fr e aLurs fUr den
 das 2imzani vergisst.

I, dass "ol'l die Gehe

. e Verwenden Sie A 'Y zur Auswahl einer
geheimen Frage und berlhren Sie OKA
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Altersbeschrankungen

Was zu tun ist, wenn Sie sowohl Geheimzahl als auch Antwort
auf die geheime Frage vergessen haben...

Sollten Sie sowohl die Geheimzahl als auch die Antwort auf Ihre geheime Frage
vergessen haben, gehen Sie bitte vor wie im Folgenden beschrieben:

€ Wahlen Sie VERGESSEN. ..
auf dem Eingabebildschirm fiir die
Geheimzahl.

6 Geben Sie auf dem nachsten Bildschirm
die Antwort auf |hre geheime Frage ein.

Wenn Sie hier die korrekie Antwort einge-
ben, fahren Sie fort mit den Einstellungen
der Altersbeschrankungen.

1234567880 -m=

gwer tyul opisl

B a s d fghj k|

Bz xcvbnm, ./
v R [ )

Wenn Sie die Antwort auf die geheime

Frage vergessen haben...

e Whaéhlen Sie VERGESSEN. ..

Altersbeschrankungen

o Eine Servicenummer wird angezeigt.
,.L Hast du Geheimzahl ur
die geheime Frage verge
Telefonnummer an, die .
DSi-Bedienunasanleitung 1
Gib die fol

LI &l rer

Rufen Sie die Nummer der Nintendo
Konsumentenberatung an und nennen Sie
die hier angezeigte Servicenummer. Hier
wird lhnen ein Generalschlissel ausgestellt.

ICemumme

| Zu erna

Touchscreen

Reagiert der Touchscreen nicht einwandfrei oder haben Sie das
punkt des Touchpens ist nicht korrekt justiert, kalibrieren Sie den

im Folgenden beschrieben.

Sollte der Touchscreen Uberhaupt nicht auf Eingaben re
R-Taste und START gedrickt und schalten Sie das SyStess
Systems wird nun direkt der Kalibrierungsbildschirme

Touchscreen kalibrieren

€@ Beriihren Sie @ in der Mitte.

Die Kalibrierungspunkte er
oberen linken Ecke, der
Ecke und in der Mitte de
Berlihren Sie jeden.gli
Kalibrierung ab

Touchpen so

U aufrecht wie
3, moglich halten

Dricke den @-Kropf, um keine
Anderungen durchzuf Uhren,

Sie OKAY, um den Vorgang abzu-
en, wenn die Kalibrierung erfolgreich

Wenn Sie (@) nicht préazise beriihren konnten, wahlen Sie NOCH MAL,
um erneut eine Kalibrierung vorzunehmen.

Mikrofontest

Uberpriifen Sie die korrekte Funktion des Mikrofons.

Das Mikrofon testen
€ Sprechen Sie in das Mikrofon.

Mikrofontest

€ Uberprifen Sie, dass die farbige Anzeige auf
der Lautstarkeleiste ausschlagt, wahrend Sie
sprechen.

Schlagt die Anzeige auf der Lautstérkeleiste
aus, wahrend Sie sprechen, funktioniert das
Mikrofon einwandfrei.

_Mikmfnntest. =

Sprich in das |"-.-"|i|-.r|_':|1-_':'r'|.._l_1|‘|" die
Empfindlichkeit zu testen.

Die Anzeige auf der Lautstarkeleiste schlagt aus,
wenn das Mikrofon Gerausche registriert.

-

e Berlihren Sie ENDE, wenn Sie den Mikrofontest beenden wollen.
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Verbinden Sie |hr Nintendo DSi-System Uber eine drahtlose Breitbandverbindung mit
dem Internet.

Internet

- Internetverbindung einrichten

- — MAC-Adresse iiberpriifen

Auf dem Nintendo DSi-System gespeicherte
Nintendo Wi-Fi Connection-Konfiguration

varschieben oder ldschen
‘ Seite 206 =

Vertrag zur Nutzung der Nintendo DSi-Internet-
Services (berprifen und zustimmen

Setup-Methode auswahlen

Das Einrichten |hrer Verbindung hangt von der Art der bei Ihnen vorliegenden
Netzwerkumgebung ab. Beantworten Sie zunédchst die folgenden Fragen und
verwenden Sie dann die flr Sie passende Methode.

Verfugen Sie uber
eine Breitband-
Internetverbindung?

AOS Smand AOSS™ gre the trademarks of BUFFALO INC.
Windows® and Windows Vista® are trademarks of the Microsoft

Richten Sie zuna
eine Breitband-'
verbindung ein, um mi
dem Ninte: S1=-System
eine Verbindung ' Inter-
net hersicllen zu kénnen.

192

Verwenden Si
dra

Haben Sie einen
Computer mit Windows®
XP oder Windows Vista®,

der mit dem Internet
verbunden ist?

Sie kénnen auch Einstellungen fiir eine héhe
WPA vornehmen, Proxy-Einstellungen festlegen u NS

zur Verbindung per WPS fiir fortgeschr’ e User . 1 ~nden. Seite 204 -

support.nintendo.com.

Die Verbindungseinstellungen unte
kénnen nicht mit DS-Software ve
nicht unterstitzt. Wenn Sie DS-Softs
wollen, wahlen Sie eine depm@sm:

Untersttitzt lhr fachtes Setup.

drahtloser Access Point
AOSS?

Seite 198 2

«»

AOSS
Suchen Sie lhren

WLAN-Router und
fiuhren Sie ein
Setup durch.

Verwenden Sie
AOSS fiir ein verein-

Seite 200 =

Verwenden Sie den Nintendo Wi-Fi USB  Seite 196 2
Connector fiir ein vereinfachtes Setup.

Weitere Informationen zum Nintendo Wi-Fi USB Connector finden Sie auf
support.nintendo.com.




Internet

Fir die Verbindung mit dem Internet benétigt

Folgendes wird fur die Verbindung des Nintendo DSI-Systems mit dem Internet bendtigt:

1. Nintendo DSi-System

2. PC

b

Ymm =

’ DSL-Mocd

Breitband-
Internetverbindung

==

3. Eine Breitband-Internetverbindung uber D&

‘abel o. A.

-
o. A

4, Eines der folgenden Gerate, mit denen das Nintendo DSi-
System drahtlos verbunden werden kann:

F

it:

Falls

H> ] Nintendo Wi-Fi USB Connector

lhr Ninten®
t vert
an den®

Sys

iber eine drahtlose Verbindung verfugen, kénnen Sie

ithilfe des Nintendo Wi-Fi USB Connectors mit dem
2m Sie den Nintendo Wi-Fi USB Connector (separat er-
Anschluss eines PCs unter Windows XP®/Windows Vista®

und die mitgelieferte Software starten.

S: In dieser Bedienungsanleitung werden ,\WLAN-Router Access Points” einfach nur
als Access Points" bezeichnet,

Bitte verwenden Sie einen Access Point, der den Standard 802.11b oder 802.11g unter-
stiitzt. Die Verwendung eines Access Points, der ausschlieBlich 802.1 1a unterstitzt, ist nicht

Seite 198 =

Im Handel erhéltlicher
und

194

-

Access Point (WLAN-Router etc.)
Seite 200 =

moglich.

kann, finden Sie auf support.nintendo.com.

Eine Liste der Access Points (Router), die das Nintendo DSi-System erkennen
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Internet

Eine Verbindung herstellen mithilfe des Nintendo Wi-Fi USB
Connectors (separat erhaltlich)

Sie konnen jeden PC mit einer Breitband-Internetverbindung als Access Point ver-
wenden, indem Sie den Nintendo Wi-Fi USB Connector am USB-Anschluss dieses
PCs anschlieBen.

HINWEIS: Bevor Sie den unten beschnebenen Schntten folgen, mussen Sie das Registrierungs-
programm fur den Nintendo Wi-Fi USB Connector auf dem Computer installieren und konfigurieren.

In der Bedienungsanleitung des Nintendo Wi-Fi USB Connectors finden Sie weitere Informationen
hierzu.

o | Breitband-Internet- -
| ] verbindung o 1
== | ‘-
W] 1 .
DSL-Modem o. A. Computer + Nintendo Nintendo DSi-System

Wi-Fi USB Connector

Verbindungsaufbau

o VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN berthren

e NINTENDO Wi-Fi USB CONNECTOR
berthren

der Nintendo
ereit ist,

€ Sobald gewahrleistet is

Wi-Fi USB Connec
WEITER berthren

Installiere deine Nintendo Wi-Fi
USE Connector-Software und stecke
dann den Nintendo Wi=-Fi LUsEB
Connector in den USB-Anschluss
deines PCs. Beruhre "Weiter"”, um

den nachsten Schritt aufzurufen.

e Fuhren Sie die folgenden Schritte auf dem
PC durch, sobald dieser Bildschirm angezeigt
Wirdl + as A '-.”'-.]'_- Programim

tendo Wi-Fi USE Connector

PC, um diesem System

4 Zu gewahren.

4

Am Computer erforderlic, s

Infobereich

erden, denjenigen aus, unter dem die
Verbindung aufgebaut werden soll (1),

g

Wahlen Sie im nun angezeigten Menu
VERBINDUNG GESTATTEN aus (2).

Bildschirm des

Registrierungsprogramms

Hintendo Wi-Fi USB Connector

Registration Toaol

o
&

[GwE SR

| - i
| § NINTE SWEN ibioman Lo N | 7]
| A verbecleg veremms

i e Ll rii enbarcies, By biichs sl don N, un o
2 ke,

Wahlen Sie einen User-Namen
flr die Verbindung aus. .

HINWEIS: Die hier gezeigten Bildschirme
wurden mithilfe von Windows XP erstellt.

ey o

o Berthren Sie OKAY, um einen
Verbindungstest durchzufihren.

Setup des Nintendo WI-Fi USB
Connectors abgeschlossen.
Verbindungstest wird
gestartet...

‘-. Okay ]\

Verlauft der Verbindungstest erfolgreich, haben Sie die Interneteinstellungen
abgeschlossen,

HINWEIS: Sollte der Verbindungsaufbau fehlschlagen, finden Sie weitere Informationen in
der Liste der Fehler-Codes im Abschnitt ,Support®. Seite 224 =
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Internet

Verbindung mithilfe von AOSS

Wenn |Ihr Access Point AOSS unterstitzt, konnen Sie diese Funktion fur ein einfaches
Setup verwenden. Weitere Informationen hierzu finden Sie auch im Handbuch |hres

(4) Am Access Point erforderliche Schritte

Access Points. Uber AOSS

HINWEIS: Die Verwendung von AOSS kann die Einstellungen |hres Access Points verandern.

Falls Sie |hren Computer angeschlossen haben, ohne ACSS zu verwenden, kann es sein, dass : o

eine Verbindung uber AOSS nicht mehr funktioniert, Halten Sie den AOSS-Knopf gedrickt, bi
entsprechenden LEDs aufleuchten.

Verbindungsaufbau HINWEIS: Falls die Verbindung tber AO
fehlschlagt, warten Sie etwa drei Min
holen Sie dann den Vorgang.

o VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN beriihren

e OKAY beriihren, erbindungstest Uber AOSS

ADSS-5Setup abgeschlossen.
R R R R A AR, _.v UEI’blﬁduﬁgEiEEt wird gestartet.

e Nicht definierte Verbindung (mit ,-" gekenn-
zeichnet) berihren

Verbindung 2

Verbindung 3

Verlauft der Verbindungstest erfolgreich, haben Sie die
Interneteinstellungen abgeschlossen.

Unmittelbar nach Abschluss der AOSS-Einstellungen kann der Verbindungsauf-
bau mithilfe von WPS fehlschlagen, da der Access Point neu gestartet werden

muss. In diesem Fall warten Sie das Ende des Neustarts ab und wiederholen
Sie anschlieBend den Verbindungstest.

€ AOSS-Symbol bertihren
J

Flhren Sie nun die Einstellungen
Ihres Access Points durch.

198
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Internet

Suche nach und Verbindung mit einem Access Point

Sie kénnen diese Methode der Suche nach und Verbindung mit einem Access Point e Sicherheitsschliissel eingeben und OKAY

verwenden, falls |hr Access Point die Verbindung tber AOSS nicht unterstitzt. beriihren ystellungen aktiv,

Dieser Punkt wird nur angezeigt, wenn zuvor
eine Sicherheitsstufe festgelegt wurde.

Breitband-
Internetverbindung

DSL-Modem o. A. Access Point mit Nintendo DSi-System
Router-F unktionalitat

© OKAY beriihren

Verbindungsaufbau

Mochtest du diese Einstellungen
speichern?

o VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN berthren

Okay

)

Verbindungseinstellungen
wurden gespeichert.
Verbindungstest wird gestartet.

e Nicht definierte Verbindung (mit ,-* gekenn- Internet
zeichnet) berihren Verbindung 1

Verbindung 2

Verbindung 2

Verlauft der Verbindungstest erfolgreich, haben Sie die Interneteinstellungen
abgeschlossen.

HINWEIS: Sollte der Verbindungsaufbau fehlschlagen, finden Sie weitere Informationen in
der Liste der Fehler-Codes im Abschnitt ,Support”. Seite 224 =

e SUCHE NACH ACCESS POINT berihraf

Mit B markierte Access Points erfordern die Eingabe eines Sicherheitsschllissels,
der mit dem im Access Point registrierten tibereinstimmt.

Durch ein nicht unterstitztes
Verschlusselungsverfahren geschitz.

Um eine Verbindung mit einem Access
Point herzustellen, der mit diesem Symbol
gekennzeichnet ist, nehmen Sie die
Verbindungseinstellungen Uber die Option

ERWEITERTES SETUP vor.

=@ Kein Sicherheits-
B8 schliiesel erforderlich

FT Sicherheitsschlissel
£ erforderlich

A,

Zahl der Antennen
E] ist das Signalstarken-Symbol, welches i i

die Qualitat des Signals und der Verbindung D E E @

anzeigt. Es gibt vier verschiedene Stufen.
: 0 1 2 3
Je besser der Empfang ist, umso problem-

Zurlick loser verlauft die Dateniibertragung. Schwacher s—————13p Starker

Signalstarke
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Verbindungseinstellungen manuell vornehmen

Nehmen Sie die Verbindungseinstellungen far lhren Access Point manuell vor.

Breitband-
Internetverbindung

DSL-Modem o. A. Access Point mit Nintendo DSI-System
Router-Funktionalitat

Verbindungsaufbau

o VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN berthren

€ Nicht definierte Verbindung (mit Internet

zeichnet) berlihren Verbindung “n

Verbindung 2

Verbindung 3 ' E‘l

6 MANUELLES SETUP berthren

LUruck

N,

o Notwendige Einstellungen vornehmen und SPEICHER thren, soba

Sie fertig sind
Wenn Sie die |P-Adresse manuell einstellen,
entsprechenden DNS-Einstellungen vg

Verbindung 1 dung 1

Sicher heit

t.elne Sicherheitsstufe

Zuruck zichern Zuruck Speichern

wdung 1 Verbindung 1

Ad automatisch beziehen DNS automatisch beziehen

Zuruck Eic . Zuruck Speichern

Verbindung 4 Verbindung 1

Froxy-Einstellungen MTU-Wert

Speichern Zuruck Speichern

[
Proxy-Einstellungen kénnen nur im Rahmen der Option ERWEITERTES SETUP

durchgetflihrt werden.

6 JA berlhren, um einen Verbindungstest

- :

durchzufihren

Verbindungseinstellungen
wurden gespeichert.

Verbindungstest wird gestartet.

Verlauft der Verbindungstest erfolgreich, haben Sie die

Interneteinstellungen abgeschlossen.

HINWEIS: Sollte der Verbindungsaufbau fehlschlagen, finden Sie weitere Informationen in
der Liste der FehlerCodes im Abschnitt ,Support”. Seite 224 =
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Internet

Erweitertes Setup

Das Erweiterte Setup erlaubt héhere Sicherheitseinstellungen wie z. B. WPA fur Internet-

Verbindungen mit Software, die die Nintendo DSi-exklusiven Anwendungen unterstitzt,
Proxy-Einstellungen und Einstellungen flr die Verbindung Uber WPS.

Verbindungen lber das Erweiterte Setup (Verbindung 4 — 8) kénnen nicht mit
Software verwendet werden, die nur fir DS geeignet ist. Wenn Sie mit DS-
Software eine Verbindung zum Internet aufbauen méchten, verwenden Sie die
normalen Interneteinstellungen (Verbindung 1 - 3).

© Verbindungsart beriihren, die am besten zum
Access Point passt

Zurueck

Verbindungsaufbau

o VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN bertihren

Verbindung per Geheimzahl

tellen Sie an lhrem Access Point die
Geheimzahl ein, die auf dem Touch-
screen |hres Nintendo DSi-Systems
angezeigt wird.

Verbindung 4

n WPS-

=< Point

u123456?

VErWEn. Fucke und halte

den WPS-i des Access Points,
‘ bis die Verbirdungsanzeige blinkt.

tup kann bis zu 2wel Minuten

‘ | RASPruch nehmen.

Zuruck

Beruhre "Weiter"”, sobald du diese
Geheimzahl im Access Point
eingerichtet hast. Der nachste
Sehritt kann bis Zu Fwel Minutén

in Anspruch nehmen.

€ ERWEITERTES SETUP beriihren Internet
Verbindung 1 [TETS 1T : N
Verbindung 2 ——
Verbindung 3 [T

Luruck Weiter

Es kann bis zu zwei Minuten dauern, bis das Setup abgeschlossen ist.
- -
@ Berihren Sie WEITER.

Verbindung 4

e Nicht definierte Verbindung (mit ,-" gekenn- Interne
zeichnet) berihren

Beruhre "Weiter”, sobald du diese
Geheimzahl im Access Point
eingerichtetl hast. Der nachste
Schritt kann bis zu 2wel Minuten

In Anspruch nehmen.

_____________________________________________ | © Beriihren Sie OKAY, um einen

Verbindungstest durchzufiihren.

o Verbindungsart berthre
zur Netzwerkumgeb

besten WPS abgeschlossen.

Verbindungstest wird
gestartet...

Okay

Luruck

Verlauft der Verbindungstest erfolgreich, haben Sie die Interneteinstellungen
abgeschlossen.

HWERS: At snaan. stk Unmittelbar nach Abschluss der Verbindungseinrichtung kann der Verbindungs-
tionen sind mit den Anweisungen =

i Aifbail eihet normalesn aufbau mithilfe von WPS fehlschlagen, da der Access Point neu gestartet werden
Verbindung identisch, muss. In diesem Fall warten Sie das Ende des Neustarts ab und wiederholen
/ Sie anschlieBend den Verbindungstest.

A
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Internet

Optionen

Hier kénnen Sie Informationen zu lhrem System Gberprifen und Ihre Nintendo Wi-Fi
Connection-Konfiguration I6schen oder auf ein anderes Nintendo DS-System lber-
tragen.

Internet
Uberpriifen der MAC-Adresse und Nintendo Wi-Fi
Connection |ID des Systems

e Nintendo WFC-Konfiguration vom System léschen

 INHISHIUD) WY IE -
- ram T ] - o .'- - i = - = .

- (=)™ Nintendo WFC-Konfiguration auf ein anderes
System Ubertragen

. [
Nintenao WirC-

Zuruck

* Bevor Sie |hr Nintendo DSi-System entsorgen oder Dritten Uberlassen,
|6schen Sie lhre Nintendo WF C-Konfiguration,

¢ Nehmen Sie ein anderes Nintendo DSi-System in Gebrauch, Gbertragen
Sie lhre Nintendo WF C-Konfiguration auf dieses System.

e | &dschen oder Ubertragen Sie |hre Nintendo WF C-Konfiguration, gehen
Ihre Freundesliste und die Einstellungen lhrer Verbindung verloren.

O
Z
o
'—
I
Q
I

Ubertragen der Nintendo WFC-Konfiguration

lhre Nintendo WFC-Konfiguration wird mittels der Funktion

des DS-Download-Spiels Ubertragen.

HINWEIS: Beachten Sie, dass bei der Ubertragung der Nintendo WFC-Konfiguratig
Informationen auf dem Empfangersystem uberschneben werden, Bei der Ubertrg
auf ein Nintendo DS-/DS Lite-System werden die Interneteinstellungen des E
nicht dbertragen.

-

Benotigtes Zubehor

* Ubertragungsquelle (Ausgangssystem)
* Empfangersystem (Nintendo DSi-System odg

Datenulbertragung

NINTENDO WFC-KONFIG
VERSCHIEBEN berthre

7

Zurueck

Werden diese Daten
verschoben, geht die
MNintendo WFC-Konfiguration
dieses Systems verloren.
Dennach fortfakren?

Das Nintendo D5i-System nichi
ausschalten, wahrend die Daten
varschoben werdan. Ansonstan
konnte die Mintendo WFC-
Konligurallan varloren gahen.

Setup varlalom,
ortfahran?

Weiter |

ja Nein |

berthren €D | weer | bertihren

@ Empfangersystem

DS-DOWNLOAD-SPIEL bertihren
&

Anweisungen auf dem Bildschirm befolgen

)

E{:"" Transfer der Nintendg W Transfer der Mintendo WFC-Konfig.

4 [OET

L -Konfig.
Bi/oc | TN

Machtest du diese Software

herunterladen?

oAt f e ePDeriihren @ (T®5 | berthren

cCTr T I R T T XTI ITTITREYT T TSR E P RPN T T T YR LT T T I T T TR T Y OTOT YFNF YRR T T TR RT

internat

~ngssystem

Lser-Name auf dem

Emmpi andger 5 yETEm.

ameh des Empfangersystems Uberprifen
er korrekt, JA berUhren

NINTE SVEN

Nintendo WFC-Konfiguration

verschieben’’

@ Empfangersystem Transfer der Nintendo WFC-Konfiguration

f
- ' . X |

O.K. berlihren, wenn Sie den Warnhinweis gelesen || Durch den Empfang einer anderen

haben und fortfahren mochten

| Nintendo WFC—-Konfiguration wird
| die Nintendo WFC-Konfiguration

HINWEIS: Berihren Sie NEIN, wird der Vorgang der

Dateniibertragung abgebrochen.

| dieses Nintendo DS dberschrieben
| Bist du sicher, dass du sie
| emptangen mochtest?

[ T -]

Ausgangs-/Empfangersystem

Sobald die Ubertragung abgeschlossen ist, erscheint eine Bestétigungsaufforderung.
Bestatigen Sie diese und das Nintendo DS-System schaltet sich aus.

Transfer der Nintendo WFC-Konfiguration

Nintendo WFC-Konfiguration
wurde verschoben.

Uie Nintendo WFC-Konfiguration
wurde empfangen

Das Swystem schaltet sich nun aus.

‘ Okay J\ '
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Update des Systems Verwendung der Tastatur

" - " ; _ ” , Tastaturen werden auf dem Touchscreen angezeigt, wenn die
In Zukunft kbnnen Updates oder zusatzliche Inhalte fir das Nintendo DSi-Menu oder die Buchstaben oder Zahlen erforderlich ist. Das Nintendo DSi-Sys

Software zur Verfligung gestellt werden.

Da Updates nur zur Verflgung stehen, wenn eine Verbindung zum Internet hergestellt
wurde, sollten Sie die Verbindungseinstellungen rechizeitig durchfiihren, CRIPE) @ | ===mccccmcccmcccccce e e e R - e e e e e s <8

zwei Tastatur-Typen, eine alphanumerische Tastatur und ei

Durchfiihrung des Updates Alphanumerische Tastatur

N
&
5
o
3
o
c
2
o
=

o BEH'.:IhFEFI Sie JA_ Update des Systems

Alphanumerisch

) Sonderzeichen

Mochtest du eine Verbindung zum

Iinternet herstellen, um 21N Update
des Nintendo DSi-Systems

durchzufuhren?

Japanische Hiragana/Kataka
Symbole
Bilder

[®] [81) > X

(

RS — &
@) Lesen Sie den Text auf dem Bildschirm Update des Systems
aufmerksam durch und berlihren Sie dann vedin btk 4 5678090 | :
Wenn du noch nicht 18 Jahre alt e Rucksetztaste: Zeichan

bist, mussen deine Eltern oder ein
WEITER. Erziehungsberechtigter dein
Nintendo DSi-System
aktualisieren. Du darfst kein
Update durchfilhren, wenn du
NICHT der Besitzer dieses
Nintendo DSi-Systems bist.
Beruhre "Weiter" und wahle dann

er tyui op
al s il g R e
g e ol oAl i e s e

;- [ )

inks vom Cursor loschen

Leerzeichen einfugen

chdem Sie ein Zeichen eingegeben haben, wird die Tastatur wieder auf

€ Wenn Sie dem unter @ gelesenen schreibung umgestellt.

Inhalt zustimmen, wéhlen Sie ICH

AKZEPTIERE und berihren Sie OKAY. Ziffernfeld
Systemspeicher formatieren =
Wahlen Sie diese Option, um samtliche Speicher8@i@n Zu l6schen und das System in
den Zustand bel Auslieferung zuriick zu versetzen.
----------------------------------------------- Leerzeichen eingeben Zuletzt eingegebenes Zeichen léschen

€ Wahlen Sie FORMATIER

Formatieren

Das Formatieren loscht hinzugef ugte
Software und alle Speicherdaten.
Geloschte Daten konnen nicht
wiederhergestellt werden, Auf gine
oD Card kopierte Software kann
DSi Shoperworben ebenfalls nicht wiederhergestellt

werden.

Dennoch formatieren’?

Welche Daten werden ge

e Software, di
oder via Ni

Furuck

den Systemeinstellungen

HIN »» Daten, die durch Formatieren des Systems geldscht wurden,

konnern nicht wiederhergestellt werden.
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Verschiedenes

Fachbegriffe

Subnetz-Maske

Gateway

Primarer DNS-
Server/Sekundarer
DNS-Server

DHCP-Server

MAC-Adresse

NAT

MTU

IR e e e

WPA-PSK(TKIP)

Der Name, der einem Access Point zugeordnet ist. Wird auch ESS-ID
oder Netzwerkname genannt.

Der Schlissel ist ein numenscher Wert, der die Kommunikation zwischen
dem Nintendo DSi-System und dem Access Point verschliisselt.
Access Point und Nintendo DSi-System missen denselben Wert
verwenden. Man nennt den Schliissel auch Encryption Key oder
Netzwerkkennwort.

Mit dieser Zahlenfolge werden die Quelle und der Zielort der
Datenubertragungen im Netzwerk speafiziert.

Dieser numensche Wenrt weist auf den Teill der |IP-Adresse hin,
der es ermoglicht, das Netzwerk, zu dem die IP-Adresse gehort,
zu identifizieren.

Der Ausgang/Eingang eines Netzwerkes. Seine IP-Adresse wird
in den Einstellungen der Verbindung festgelegt.

Der Server, der die Namen der Computer im Netzwerk den vorhandenen
IP-Adressen zuordnet. Die IP-Adresse dieses Servers wird in den
Einstellungen der Verbindung festgelegt.

Dieser Server spezfiziett die IP-Adressen und andere Informationen,
die fur die Kommunikation im Netzwerk bendtigt werden,

Jedem Gerat im Netzwerk wird eine individuelle Numm
Auch Ihr Nintendo DSi-System besitzt eine solche M

Eine Funktion, mit der Netzwerkgerate, zum Beigpiel Route
Einstellungen einer |IP-Adresse anpassen, g ;
DSi-System in einem lokalen Netzwerk a
kann. Abhingig von der verwendeten Ng
Verbindungsfehler auftreten, wenn Sie
NAT-Funktion auf das Internet '

o S  ——

Die Hochstmenge an D
ein Netzwerk gesendet

- e e e - . e . e

WPA2-PSK(TKIP)

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

WPA-PSK(A
WPA2-PSK(

ngsmethode ist sicherer als die Verschliisselung
WEP-Protokolls.

-----------------------------------------------

chlisselungsmethode ist sicherer als die Verschliisselung
endung der Protokolle WEP und TKIP

Nintendo Wi-Fi

A N
Definition

Die Abkirzung fur ,Wi-Fi Prote
einfachen Durchfihrung der Verkt
in drahtlosen Netzwerke
Ein Server, Uber den |hr
versorgt wird, sa-dass die
werden muss

ein Standard zur
sitseinstellungen

DSi-Sys it Informationen
irekt au®’dem Internet bezogen

Connection 1D

Nintendo WFC-
Konfiguratic

nere drehtlose
enubertragung

automatisch eingestellt, sobald ein User zum
ng zur Nintendo Wi-Fi Connection aufbaut.

® Bej der Anzeige der Details zur Verbindungseinstellung wird der
Schlissel als eine Rethe von Astensken (*) dargestellt.

* Der Schlussel kann entweder in ASCIl-Zeichen oder Hexadezimal-
zahlen {Die Ziffern 0 - 9 sowie die Buchstaben a - f) eingegeben
werden.

¢ Das Nintendo DSi-System unterstutzt ausschlieBlich Verschlusselungs-
systeme, die einen Schlissel verwenden. Verwendet der Access
Point ein anderes Verschlisselungssystem, muss dieses gegen ein
kompatibles System ausgetauscht werden.

¢ Weitere Informationen zur Konfiguration der Access Point-Einstellung
finden Sie in der Bedienungsanleitung, die Sie zusammen mit [hrem
Access Point erhalten haben.

e

WEP-Schlissel
eingeben

¢ Normalerweise konnen fur einen Access Point bis zu vier WEP-
Schlissel registriert werden. In den Verbindungseinstellungen lhres
MNintendo DSi-Systems sollte der WEP-Schlissel im ersten der vier
Felder eingetragen werden, und in den Einstellungen am Router
sollte derselbe WEP-Schlissel eingetragen sein.

¢ Anzahl der Zeichen tur einen WEP-Schlissel;
ASCIl: 5, 13 oder 16 Zeichen
Hexadezimal: 10, 26 oder 32 Zeichen

N

WPA-Schlissel
eingeben

¢ Anzahl der Zeichen fir einen WPA-Schliissel:
ASCIl: B - 863 Zeichen
Hexadezimal: 64 Zeichen
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Liste der Fehlermeldungen/Liste der Fehler-Codes

Informationen zu Fehlermeldungen und Fehler-Codes, die maglicherweise angezeigt

NINTENDQI)G i
werden, finden Sie im Abschnitt ,Support” dieser Bedienungsanleitung. O ™

Support

Falls Sie Probleme mit lhrem Nintendo DSi-Sys! aben oder eine Fehlermeldung
oder ein Fehler-Code angezeigt wire iitieren iesen Teil der Anleitung, um
den Grund des Problems zu find

Inhalt
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Der Touchscreen reagiert nicht
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Nintendo DSi Sound 218
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Problemlésungen

Im Falle eines Problems Uberpriifen Sie bitte zunachst die unten beschriebenen
Situationen und die dazugehorenden Losungen.

HINWEIS: Lesen Sie bitte zusatzlich zu diesem Abschnitt der Nintendo DSi-Bedienungsanleitung * Wurde eine High Capacity SD Card (HDSD Card) in
die Anleitung der jeweils verwendeten Software bzw. des verwendeten Penphenegerats.

Kein Video-/Audiosignal

Das Nintendo DSi-Meniu wird mit Verzégerung ang iy

stem eing ?
Bei eingesteckter High Capacity SD Card kann es passieren das Nintend®o'DSi-

Menii mit einer kleinen Verzégerung eingeblende

Trotz eingesteckter Karte fir Ninter o DS- ‘eme - rscheint

* Leuchtet die Betriebsanzeige? b atiihist ; _ _ S <
Dricken Sie den POWER-Schalter um das S im Nintendo DSi-Menl die Meldu: S IS NE KARTE IM
System elnzuschalten. [ 100 DS-KARTENSCHLITZ EINGESTECKT.

d stecken Sie sie zurlck in
= 4 den Kartenschlitz, bis sie horE das nicht auf Anhieb funktioniert,
___________________________________________________________________ ~ @ wiederholen Sie dieg lic Karte korrekt eingesteckt ist.

e |st das Batteriepack aufgeladen? @ | prmmmemmmmemmeeeee o - - -~ S = =" """ "= TTTmmmmmmmmmmmmmsmmmmeeeee e

Laden Sie das Batteriepack auf * Ist der Karte z od aktleiste der Karte fiir Nintendo DS-
02 S e e Systeme versch
* |st die Karte fiir Nintendo DS-Systeme korrekt eingesteckt? Verwens Sie ein v s Tuch oder einen Wattebausch, um den Kartenschlitz
Stecken Sie die Karte fur Nintendo DS-Systeme vorsichtig so weit in den und Cie fentaktle reinigen.

DS-Kartenschlitz ein, bis ein Klicken zu hdren ist.

(- -

* Befindet sich das System im Standby-Modus?

BET- st s ' nicht spielen

®

rden eschrankungen aktiviert, sodass der Zugriff auf bestimmte
ware Angabe von Alterseinstufungen eingeschrankt ist?

ie die Geheimnummer ein und heben Sie die Altersbeschriankungen
s joriibergehend auf oder deaktivieren Sie sie.

Die Betriebsanzeige blinkt langsam, wenn sich das System im Standby-Modus
befindet. Beachten Sie die Betriebsanzeige. Deaktivieren Sie den Standby-Modus
durch Aufklappen des Systems.

Kein Ton aus den Lautsprechern des Systems zu héren

¢ |st die Lautstarke auf der niedrigsten
Stufe eingestellt?

Versuchen Sie als Erstes die Lautstarke zu
regulieren, indem Sie den Lautstarke-/Hellig-
keitsregler seitlich am System bedienen.

Das Mikrofon funktioniert nicht /Die Stimmeingabe wird nicht erkannt

* Unterstiitzt die Software die Verwendung des Mikrofons? Wird in dem
aktuellen Software-Segment das Mikrofon bendtigt?

Das Mikrofon kommt meist nur in bestimmten Software-Segmenten zum Einsatz
und steht nicht immer zur Verflgung.

. . O O D N O N O . . . ..

....................................................... ' Ll * Funktioniert das Mikrofon einwandfrei?

Flhren Sie in den Systemeinstellungen den MIKRO-
FONTEST durch, um sicherzustellen, dass das Mikrofon
fehlerfrei arbeitet.

Seite 191 =

* Werden die Stimmen von anderen Personen, wie Familienangehérigen oder
Freunden, einwandfrei erkannt?

Bel der Spracherkennung bestehen individuelle Unterschiede. Manche Stimmen
sind schwerer zu erkennen als andere.

* |st die Lautstdrke auf der niedhigsten Stufe

eingestellt?

Versuchen Sie als Erst tstarke zu
regulieren, indem Sie -Hellig-
keitsregler seitlich am System

Das Mikrofon funktioniert nicht einwandfrei

Das Mikrofon reagiert moglicherweise auf Gerausche der Umgebung oder aus dem
Audioausgang des Lautsprechers. Versuchen Sie sich von der Gerauschquelle zu
entfernen, reduzieren Sie die Lautstarke, verwenden Sie Kopfhorer und/oder vermei-
den Sie sonstige Gerausche. Fihren Sie bitte in den Systemeinstellungen den
MIKROFONTEST durch, um festzustellen, ob das Mikrofon einwandfrei funktioniert.

e o

et korrekt eingesteckt?
s Kopfhoérer oder Headset
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Problemlésungen

Das wiederaufladbare Nintendo DSi-Batteriepack lasst sich nicht Der Touchscreen lasst sich nicht verwenden /Der
aufladen/Die Ladeanzeige leuchtet nicht reagiert nicht einwandfrei

* Verwenden Sie das Nintendo DSi-Netzteil? * Bendotigt der Touchscreen eine Neukalibrierung
Verwenden Sie bitte ausschlieBlich das Nintendo DSi-Netzteil (WAP-002(EUR)) Wenn der Touchscreen nicht mehr korrekt ausg
mit dem Nintendo DSi-System. richtet ist, verwenden Sie die Option TOUCH- l Sunkt |8
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" SCREEN in den Systemeinstellungen, umfifin neu !l genau treffen! i
¢ |st das Nintendo DSi-Netzteil zu kalibrieren. 4

korrekt im System und in der
Steckdose eingesteckt?

Vergewissern Sie sich, dass das
Nintendo DSi-Netzteil korrekt am
Nintendo DSi-System und an der

Wandsteckdose angeschlossen ist. o
............................................................................... Wenn Sie eine im

* Wird das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5°C und 35°C haben, Gberprif

aufgeladen? angebracht wurc
Sie in degit der T

* Haben Sie eine im Hande
angebracht?

onen zur korrekten Anbringung der Schutzfolie finden
elieferten Anleitung.

Laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5°C und
35°C. Bei hoheren oder niedrigeren Temperaturen lasst sich das Batteriepack
maglicherweise nicht aufladen. Die ! Yarc Tunktionicit nicht

---------------------------------------------------------- f orrekt eingeschoben?

* Leuchtet die Ladeanzeige? _ . W "
Wenn die Ladeanzeige blinkt, ist das Batteriepack maglicherweise nicht korrekt ioben S St SO R e S e e SR e R
" stem, bis % orbar einrastet.
IS

urde

eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack korrekt eingesetzt ist.

D Card beschadigt?

erprufen Sie mithilfe eines Computers oder einer Digitalkamera, ob Dateien
der SD Card korrekt angezeigt werden.

* Befinden sich auf der SD Card Fotos, die mithilfe der
Nintendo DSi-Kamera angezeigt werden kénnen?

Die Nintendo DSi-Kamera kann nur Fotos anzeigen, die mit

' ] ' = - dem Nintendo DSi-System aufgenommen wurden. Fotos, (B
Das Miniando Uk Betiariopack muss hatidat s : die Sie mit einer Digitalkamera oder einem Mobiltelefon auf- Z

werden/Die Ladezeit ist langer als tblich genommen haben, werden nicht angezeigt.

Blinkende
Ladeanzeige

-------------------------------------------------------------------------------

* Befinden sich auf der SD Card Dateien, die mithilfe von Nintendo DSi Sound
abgespielt werden kénnen?
Nintendo DSi Sound kann AAC-Dateien mit den Dateierweiterungen .m4a, .mp4
¥ und .3gp wiedergeben. Andere Audiodateien (z. B. MP3-Dateien) kénnen nicht
wiedergegeben werden.,

Bei einer Umgebungstemperatur von unt
der Batterie und der Ladevorgang dauert |

Die Nintendo DSi-Kamera fordert wiederholt eine Portrataufnahme,
reagiert aber nicht

lhr Gesicht wird méglicherweise nicht einwandfrei erkannt. Achten Sie beim Foto-
grafieren auf eine ausreichende Beleuchtung und richten Sie |hr Gesicht so aus, dass
es auf dem LC-Bildschirm deutlich und klar erkennbar ist. Faktoren, die die Gesichts-
erkennung beeinflussen kénnen, sind zum Beispiel:

- Beleuchtung und Helligkeit der Umgebung

- Frisur (z. B. wenn Haare das Gesicht verdecken)

- Haarfarbe, Farbe der Augenbrauen

- Lichtreflexe auf Gesicht und Kopf

- Form, Farbe und Dichtheit der Gesichtsbehaarung

+ Brillen und Schmuck {z. B. Piercings) im und am Gesicht
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Problemlésungen

Augen und Mund werden von der Nintendo DSi-Kamera nicht
korrekt erkannt

Individuelle Unterschiede und verschiedene Faktoren in der Umgebung kénnen ver-
hindern, dass die Gesichtserkennung korrekt funktioniert. Wird die Position der Augen
und des Mundes nicht einwandfrei erkannt, sorgen Sie fUr ausreichende Beleuchtung
und richten Sie |hr Gesicht so aus, dass es auf dem LC-Bildschirm deutlich und klar
erkennbar ist. Beachten Sie bitte auch die oben genannten Faktoren.

Mit der Kamera aufgenommene Fotos sind verfarbt

Vergewissern Sie sich, dass Sie die normale Linse verwenden (bel Verwendung
anderer Linsen konnen Verfarbungen der Fotos auftreten) und wahlen Sie ein
anderes Motiv. Sollten die Fotos immer noch verfarbt sein, kontaktieren Sie die
Nintendo Konsumentenberatung.

Mit der Nintende DSi-Kamera konnen keine Fotos oder Rahmen

218

getauscht werden

* Wird die drahtlose Ubertragung von Fotodaten durch Altersbeschrankungen
verhindert?

Geben Sie lhre Geheimzahl ein und deaktivieren Sie entweder vorlubergehend
die Altersbeschrankungen oder deaktivieren Sie die Einschréankung der Ubertra-
gung von Fotodaten in den Altersbeschrankungen. EELr il

* Wurde die SD Card korrekt eingeschoben?

Schieben Sie die SD Card vorsichtig in den SD Card-Steckplatz segj
System, bis sie horbar einrastet.

¢ Befinden sich auf der SD Card Dateien, die mithilfe vo
abgespielt werden kénnen?
Nintendo DSi Sound kann AAC-Dateien mit den Dateie
und .3gp wiedergeben. Andere Audiodateien (z.
wiedergegeben werden.

¢ Befinden sich auf der SD Card mehr al
Es konnen maximal 3 000 Audiodateien ang

* Befinden sich auf der SD Card. mehr als 1 000 mit Audiodateien?

Es kénnen maximal 1 000 ngezeigt werden.

ijodateien in einem einzelnen Ordner?

em einzelnen Ordner angezeigt werden.
Ordner mit demselben Namen, wird
einem eMzelnen Ordner angezeigt. Die maximale
inem solchen Ordner angezeigt werden kann,

¢ Befinden sich mehr
Es kénnen maximal 100 Dateie

spielen

d

Es lassen sich keine Audiodateien mit Nintendo DSi-5 ouine

* Sind die Audiodateien in einem Format gespeichert intendo D!

verarbeiten kann?

Nintendo DSi Sound spielt Audiodateien im fol
+ Dateiformat: AAC (.m4a, .mp4 oder .3gp)
- Datenrate (Bitrate): 16 —320 kbps

- Abtastrate (Sampling-Frequenz): 32 -2

Es lassen sich keine ne
herunterladen

intendo DSi Points mithilfe von Wi Points Cards registreren.

ol Seite 173

rwendung von Nintendo DSi Points und dem Nintendo DSi Shop
rsbeschrankungen verhindert?
en Sie |lhre Geheimzahl ein und deaktivieren Sie entweder voribergehend die

rsbeschréankungen oder deaktivieren Sie die Einschrankung der Verwendung
von Nintendo DSi Points in den Altersbeschrénkungen.

Das DS-Download-Spiel funktioniert nicht

* Wird die Verwendung des DS-Download-Spiels durch Altersbeschrankungen
verhindert?

Geben Sie lhre Geheimzahl ein und deaktivieren Sie entweder voriibergehend

die Altersbeschrankungen oder deaktivieren Sie die Einschrankung des DS-
Download-Spiels in den Altersbeschrankungen. EElarriked

PictoChat funktioniert nicht

* Befinden sich bereits 16 Personen im ausgewéahlten Chat-Raum?

Ein einzelner Chat-Raum kann von maximal 16 Personen gleichzeitig verwendet
werden.

* Wird die Verwendung des PictoChats durch Altersbeschrankungen verhindert?

Geben Sie lhre Geheimzahl ein und deaktivieren Sie entweder voriibergehend
die Altersbeschrankungen oder deaktivieren Sie die Einschrankung des PictoChats
in den Altersbeschrankungen.
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Problemlésungen

Probleme bei der drahtlosen Verbindung (Die Verbindung wird So deaktivieren Sie Altersbeschrankungen

unterbrochen und das Spiel kann nicht fliissig gespielt werden) Altersbeschrankungen kénnen auf zwei Arten deaktiviert we

beschrankungen entweder vorlibergehend deaktivieren ode
Altersbeschrankungen andern.

Sie kénne ers-
instellungender

* Erscheint eines der hier abgebildeten Signalstarken-Symbole auf dem |
Bildschirm?
Das Signal, das Ihr Nintendo DSi-System empfangt, scheint zu schwach
zu sein. Verringern Sie den Abstand zu lhrem Mitspieler und entfernen Sie
Hindernisse zwischen sich selbst und dem anderen User,

Altersbeschrankungen voribergehend aufhe

-

o Geben Sie |lhre Geheimzahl auf dem Bilds

Das System schaltet plétzlich in den Standby-Modus ein, der erscheint, nachdem tsprec
de Einschrankung ausgews

Ein externes Magnetfeld kdnnte den Standby-Modus
aktiviert haben.

Sorgen Sie fur einen ausreichenden Abstand zwischen
dem System und magnetischen Objekien.

€ Beriihren Sie OKAY.

Altersbeschrankt , andern

stellungen und

Die Altersbeschrankungen lassen sich nicht deaktivieren

* Haben Sie die korrekte Geheimzahl eingegeben?

Geben Sie die korrekte Geheimzahl ein.
Wenn Sie lhre Geheimzahl vergessen haben:

* Haben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage eingegeben?
Geben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage ein.
Wenn Sie auch die korrekte Antwort auf die geheime Frage vergessen hab

Seite 221 =

Wenn Sie die oben beschriebenen Problemlésungen angewandt haben
Nintendo DSi-System trotzdem nicht einwandfrei funktioniert, wenden Sie

an die Nintendo Konsumentenberatung. Rl Xk

rihren Sie | NNIENEN .

b

Eirstellungen der

Altersbeschrankungen andern’?

e BE H:lh ren Sfe W- Altersbeschrankungen

Wahle die Option, die bearbeitet

werden soll.

Folgen Sie nun den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Einstellungen der
Altersbeschrankungen zu andern.

N,
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Problemlésungen Liste der Fehlermeldungen

: : ; 3 Wenn ein Fehler auftritt, erscheint eventuell eine der folgenden Fe |
Wenn Sie lhre Geheimzahl oder die geheime Frage vergessen haben Bildschirm. Befolgen Sie die in der nachfolgenden Tabelle beschric@e ViaBnahmen.

Falls Sie Ihre Geheimzahl oder die Antwort auf die geheime Frage vergessen haben,

gehen Sie nach den folgenden Schritten vor: Fehlermeldung MaBnahme

o Beriihren Sie auf dem Geheimzahl- Ein Fehler ist aufgetreten. Dricke und | Schalten Sie da Sie es danach
- : . Vi halte den POWER-Schalter, um das wieder ain. Sollte ds plem erneut auftauchen

Eingabebildschirm EEESSE System auszuschalten. Bitte lies die | und dies - arneut angezeigt werden,
Nintendo DSi-Bedienungsanleitung, schalten : nd kontaktieren Sie die
um weitere Informationen zu erhalten.

Der Nintendo DSi-Systemspeicher. : ' eschadigt. Bitte kontaktieren
beschadigt. Bitte lies die Nintendo D = :
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" v Bedienungsanleitung, um weitere Info

9 Geben Sie die Antwort auf die geheime Frage ein. mationen zu erhalten.

HINWEIS: Wenn Sie diese Frage beantworten konnen, Das Objekt im SD C

arscheint jetzt der Einstellungsbildschirm fiir die Alters- e e kann nicht verwend

beschrankungen. & 6 18 00 0 5 ) it 5
B asdifgh | k|

Bz xcvbnm, ./
; T [ )

S0 Oard-Steckplatz befindet sich eine SD Card, die
nicht mit dem Nintendo DSi verwendet werden kann, oder

ein Objekt, das keine SD Card darstellt, oder die System-
region der SD Card ist fehlerhaft, Bitte stecken Sie eine
funktionierende SD Card, die mit dem Nintendo DSi-

System verwendet werden kann, in den SD Card-Steck-
platz.

ich nicht Rufen Sie in den Systemeinstellungen die DATENVER-
WALTUNG auf und laschen Sie entweder nicht mehr
bendtigte Software von der SD Card cder
loschen Sie nicht mehr bendtigte Fotos oder Rahmen
der Nintendo DSi-Kamera.

Wenn Sie auch die Antwort auf die geheime Frage

vergessen haben:

er s

© Beriihren Sie erneut IEEETE

o Eine Servicenummer wird angezeigt. Setzen Sie
sich mit der Nintendo Konsumentenberatung in w

Verblpdung hie nenne:_n P te semEanumNer, DSi-Bedien i Tindast Verwenden Sie alternativ eine SD Card, auf der noch
um einen Generalschllssel zu erhalten. Gib die folgende Servicenummer an, genug freier Platz zum Kopieren vorhanden ist.
e | e eI :

A167 Es befinden sich keine freien Es sind keine freien Speicherpldtze mehr im Nintendo DSi-
Speicherplatze auf dem System. Meni vorhanden, Rufen Sie in den Systemeinstellungen
die DATENVERWALTUNG auf und léschen Sie nicht mehr
bendtigte Software.

Seite 182

s L ’,

Sollte eine Fehlermeldung angezeigt werden, die nicht hier aufgelistet ist, setzen Sie
sich bitte mit der Nintendo Konsumentenberatung in Verbindung.

sarvice-
nummer

(seneral-
schlussel

XXX X

e Berthren Sie IEEIN

e Geben Sie den Generalschlissel ein und berl
Sie IEEM .
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Liste der Fehler-Codes

Sollten bei der Verbindung mit dem Internet Probleme auftreten (etwa durch falsch

eingerichtete Interneteinstellungen oder einen erfolglosen Verbindungstest), so wird
eine Fehlermeldung einschlieBlich eines Fehler-Codes angezeigt. Um das Problem zu
beheben, befolgen Sie die in der folgenden Tabelle aufgefiihrten Anweisungen. Sie
sollten auch die Interneteinstellungen lhres Systems Uberprifen, die
Nintendo-Webseite besuchen sowie die Bedienungsanleitung ihres Netzwerkgerats

lesen,

HINWEIS: Wenn Sie den Nintendo Wi-Fi USB Connector verwenden und autgrund der FehlerCodes
052003, 052103 oder 052203 keine Verbindung herstellen kénnen, ist der Fehler moglicherweise auf
die Sicherheitssoftware oder Firewall lhres Computers zuriickzufuhren, Weitere Hinweise finden Sie
auf der Nintendo-Webseite.,

020100-020999

O

034301-034304

034300
034305 — 034499

S R R R

050100-050199

e e R R R

023000 - 025999

034000-034218
034500-034699

034219
034220

050000~ 050099

Es konnte keine Verbindung
zur Nintendo Wi-Fi Connec-
tion hergestellt werden.

Es konnte keine Verbindung
zum Update-Server herge-
stellt werden.

Wegen einer Storung des
Internets konnte kein Update
des Systems durchgefihr
werden.

Es konnte keine Verbindung
zum Internet hergestellt wer-
den.

- e S e e e e

Entweder ist die Nintendo
Wi-Fi Connection mit starkem
Datenverkehr ausgelastet
oder der Service steht vori-
bergehend nicht zur
Verfiigung.

Das Update des Systems
konnte nicht durchgefiihrt
werden, weil ein Fehler auf-
getraten ist.

Es ist nicht genug freier
Platz im Systemspeicher,

Reichweite.

Sie missen den Nutzungs-
bedingungen zustimmen.

Versuchen Sie spater erneut, eine Verbin-
dung herzustellen. Sollte das Problem
weiterhin auftreten, wenden Sie sich bitte
an die Nintendo Konsumentenberatung.
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Versuchen Sie spater erneut, eing
dung herzustellen. Sollte das§

Fehler-Code Problem MaBnahme

050600-050699

.

051000-051099

051100 - 051199

weiterhin auftreten, so bes
Nintendo-Webseits, um zu &
Wartungsarbeiten am Server
men werden.

Bitte wenden
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AccessWoints. Das drahtlose Signal
an lhrem Standort ist moglicherweise
zu schwach.

* VVernngern Sie den Abstand zum Access
Point und vergewissern Sie sich, dass sich
keine Personen, Objekte oder sonstigen
Hindernisse zwischen dem Systern und dem
Access Point befinden.

* Vergewissern Sie sich, dass der Access
Point eingeschaltet und betnebsbereit ist.
Weitere Informationen hierzu finden Sie
in der Bedienungsanleitung des von lhnen
verwendeten Access Points.

Stimmen Sie den Nutzungsbedingungen zu.

Seite 192
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052000 - 052099

052100 - 052399
312004
312005

Die drahtlose Verbindung
wurde in den Systemein-
stellungen nicht aktiviert.

Kein Access Point mit der
eingestellten SSID in Reich,
weite.

Es kann keine V
zum Access

stellt werd

Es kommt keine Verbindung

zustande, da zu viele Gerate

mit dem Access Point verbun-
den sind.

Verbindung zum Access Point
konnte aus unbekannten Grun-
den nicht hergestellt werden.

Es konnte keine |P-Adresse
bezogen werden.

Es konnte keine Verbindung
zum Internet hergestellt wer-
den.

nstellungen mit den Einstellungen
Access Points Ubereinstimmen.

alls Sie zur Verbindung mit dem Internet
den Nintendo Wi-Fi USB Connector
verwenden, nehmen Sie bitte die entspre-
chenden Einstellungen an lhrem PC vor,
um eine Verbindung zu ermoglichen. Tritt
der Fehler weiterhin auf, nachdem die
Verbindung zugelassen wurde, ist das
drahtlose Signal an |hrem gegenwartigen
Standort eventuell zu schwach.

* Verringern Sie den Abstand zum Access
Point und vergewissern Sie sich, dass
sich keine Personen, Gegenstande oder
sonstigen Hindernisse zwischen dem
System und dem Access Point befinden.

Der Access Point erlaubt nur eine bestimmte
Anzahl von gleichzeitigen Zugriffen.
Versuchen Sie spater emeut, eine Verbindung
herzustellen,

¢ Wenden Sie die MaBnahmen fiir die
Fehler-Codes 051 100-051299 an.

* Nehmen Sie erneut die Einstellungen fir
den Access Point vor,

e Aktivieren Sie die DHCP Server-Funktion
lhres Access Points oder Netzwerkgerats.
Wenn Sie die DHCP Server-Funktion nicht
nutzen konnen, mussen Sie die Eingabe der
|P-Adresse und ahnliche Einstdlungen manu-

dl vornehmen. Rk rE

e Vergewissern Sie sich, dass Verschlis-
selungsmethode und Sicherheitsschlissel
in den Verbindungseinstellungen mit den
Einstellungen des gewahiten Access Points
Ubereinstimmen.

* Prifen Sie die Netzwerkumgebung der
Internetverbindung. Stellen Sie sicher, dass
diese den Zugang zum Internet eraubt.

* Uberpriifen Sie samtliche Verbindungsein-
stellungen unter der Option IP-ADRESSE
AUTOMATISCH BEZIEHEN.

* Sollte in den Verbindungseinstellungen die
Option IP-ADRESSE AUTOMATISCH
BEZIEHEN nicht aktiviert sein, so stellen
Sie sicher, dass der Schlissel sowie
eventuell vorgenommene Sicherheitsein-
stellungen mit denen des Access Points
Ubereinstimmen.
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Liste der Fehler-Codes

e

052400 - 052599
312012
312013

| el R R

052700-052799

053000-053299

054000-054299
290500~ 290596
291000-291099

Es konnte keine Verbindung
zum Proxy-Server hergestellt
werden.

Es kann keine Verbindung
hergestellt werden, da ein
anderes Gerit dieselbe |P-

Adresse verwendet.

Es konnte keine Verbindung

zum Internet hergestellt wer-
den.

Fehler bei der Datenilber-
tragung. Die Verbindung
zum Netzwerk wurde unter-
brochen.

* Vergewissern Sie sich, dass lhre Netzwerk-
umgebung eine Verbindung zum Proxy-Server
herstellen kann.

» Uberpriifen Sie die Einstellungen zum
Proxy-Server.
Uberpriifen Sie die Einstellungen unter IP-

ADRESSE AUTOMATISCH BEZIEHEN in
den Verbindungseinstellungen.

¢ Das drahtlose Signal an lhrem Standort ist
moglicherweise zu schwach. Vernngem Sie
den Abstand zum Access Point und verge-
wissern Sie sich, dass sich keine Personen,
Objekte oder anderen Hindernisse zwischen
dem System und dem Access Point
befinden.

R R R

* Das drahtlose Signal an lhrem Standort
ist moglicherweise zu schwach.
Verringern Sie den Abstand zum Access
Point und vergewissern Sie sich, dass
sich keine Personen, Objekte oder ande-
ren Hindernisse zwischen dem System
und dem Access Point befinden.

* Da es sich um ein vorlaufiges Problem
handeln konnte, versuchen Sie spater
erneut, eine Verbindung herzustellen.
Sollte das Problem weiterhin auftreten,
wenden Sie sich bitte an die Ni
Konsumentenberatung.
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Sollte eine andere Fehlermeldung als die oben aufgeflhrten ang
Sie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung.

iat wer

Entsorgen dieses Produkts

Bitte werfen Sie Altgerate nicht in den normalen Hausmdll. Folger 2ssen bitte
bei der separaten Entsorgung dieses Produkts den in lhrem LandW@rges penen
Richtlinien. Um mehr Informationen Gber die jeweiligen Rick stellen flr B und

Elektronik-Altgerate in Ihrer Ndhe zu erhalten, die jedem V er kosten ur

Verflgung stehen, kontaktieren Sie bitte die zustand|
Falls Sie beabsichtigen, das Altgerat durch ein en
ersetzen, kénnen Sie es eventuell bei lhrem A58l
Altgerat beim Kauf des entsprechenden Ne
gerechte Wiederverwertung kimmert. Wir e
kontaktieren, um in Erfahrung zu bring

erate auf die bestmogliche Weise
lerverwendet.

- und Elektronik-Altgerate aufsuchen. In manchen
deln sogar zu StrafmaBBnahmen fiihren.

Ricknahmes

ltgerite konnen geféhrliche Substanzen enthalten, die, sofern

andelt werden, schadlich fur die Umwelt und die menschliche
nnen. Eine spezifische Behandlung von Elektro- und Elektronik-
halb unabdingbar.

Elektro- und Elektronikgerate, die unter die oben stehende Richtlinie fallen,
konziplert, dass sie ihre Reparatur, mogliche Nachrustung, Wiederverwen-
Zerlegung und Recycling umfassend beriicksichtigen und erleichtern.

. endo und ihre offiziellen Vertreiber unterstitzen die Recyclingsysteme jedes euro-
paischen Mitgliedstaates und engagieren sich fur die besten verfligbaren Behandlungs-,
Verwertungs- und Recyclingtechniken, um den Gesundheitsschutz und ein hohes Umwelt-
schutzniveau zu gewéabhrleisten.

4. Alle betroffenen Nintendo-Elektro- und Elektronikgerate, die an oder nach dem
13. August 2005 von Nintendo oder ihren offiziellen Vertreibern in Verkehr gebracht
wurden, sind mit dem Symbol einer durchgestrichenen Milltonne mit Radern (siehe
Abbildung) gekennzeichnet. Das Symbol weist darauf hin, dass dieses Produkt vom
normalen Hausmdull getrennt zu entsorgen ist, um die bestmaogliche Wiederverwer-
tung und umweltschonendste Beseitigung sicherzustellen.
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@ Technische Daten

Nintendo DSi-System

Modellnummer
LC-Bildschirme

BildschirmgréBe
Pixelanzahl
Stromquelle

Sendefrequenz fir
drahtlose Signale

Sendeleistung
Kommunikationsstandard

Empfohlene
Kommunikationsdistanz

Kamera-Funktion
Uhr-Funktion

Anschlisse
Maximaler Verbrauch

Zulassige
Umgebungsverhaltnisse

Abmessungen
Gewicht

Ladezeit
Batterienutzungsdauer

TWL-001(EUR)

Transmissiver TFT (Thin-Film Transistor) Farb-Flissigknstall-Bildschirm
(260 000 darstellbare Farben)

3,25 Zoll (Breite: 66,0 mm x Héhe: 49,5 mm)
256 x 192 Pixel

Nintendo DSi-Netztell (WAP-002(EUR))
wiederaufladbares Nintendo DSi-Batteriepack (TWL-003)

2,4 GHz-Band

11b: 5,5 dBm/11g: 5,0 dBm max.
|IEEE 802.11b/g (DSSS/OFDM)

ca. 10-30m
HINWEIS: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung

moglich ist, kann abhéngig von der Umgebung reduzert sein. Verwenden
Sie diese Zahlen nur als einen groben Richtwert.

Linse: Fixe Brennweite/Bildsensor: CMOS /Pixel (eftektiv):
ca. 300 000

Max. tagliche Abweichung von +4 Sekunden (bei Verwendung in der
unter ,Zulassige Umgebungsverhiltnisse” angegebenen Umgebung)

Kartenschitz, SD Card-Steckplatz, Netzteil-Anschlussbuchse, Audiobuchse
ca. 2,8 W (wahrend des Aufladens)
Temperatur: 5 °C - 35 °C /Feuchtigkeit; 20-80 %

Hohe: 74,9 mm x Breite: 137,0 mm x Tiefe: 18,9 mm (geschlossen)
ca. 214 g (inkl. Batteriepack und Touchpen)
ca. 2 Stunden und 30 Minuten

Die Nutzungsdauer der Battenie vaniert in Abhangigkeit vo
Helligkeit des LC-Bildschirms.

Batterienutzungsdauer

Die Nutzungsdauer der Battene héangt auch von
Faktoren wie der verwendeten Software und
der Umgebungstemperatur ab. Daher sollten die
hier angegebenen Zeiten nur als Richtwerte
verstanden werden. Die Verwendung einer draht-
losen Verbindung bzw. der Kamera konnen
die Nutzungsdauer der Battene aut Werte unter-
halb der hier genannten absinken lassen.

HINWEIS: Die Bildschirmhelligkeit des Systems
steht bei Auslieferung auf Stufe 4 (,Hoch").

Ca. 9-14 Stunden

Nintendo DSi-Netzteil

Modellnummer

Eingangs-/
Ausgangsleis

50 Hz /Gleichstrom 4,6 V 200 mA

: 70,5 mm ¥ Breite: 27,0 mm x Hohe: 84,5 mm/ca. B0 g

Flastiktelle (Touchpen-Korper (ABS) /Touchpen-Spitze (PE))

' ca. 92,0 mm/ca. 1,7 g

uge von Verbesserungen des Systems kdnnen diese technischen Daten ohne weitere
art werden.
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[0607/NOE/NTR-HW]

12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG - NINTENDO DSi HARDWARE

Diese Gewihrleistung umfasst das Nintendo DSi-System sowie die auf dem Nintendo DSi-Systemn zum
Zeitpunkt des Kaufes aufgespielte Originalsoftware (die ,Nintendo DSi-Systemsoftware”). (Fir die Zwecke
dieser Gewihrleistung werden das Nintendo DSi-System und die Nintendo DSi-Systemsoftware zusammen
als das ,Produkt® bezeichnet.)

Nintendo gewahrleistet dem Erstkdufer des Produkts (,Sie“/.lhnen”) nach MaBgabe der folgenden
Bedingungen fir die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatumn die Freiheit des Produktes von Material- und
Verarbeitungsfehlern.

Urm Anspriche aufgrund dieser Gewidhrleistung wirksam geltend zu machen, missen Sie Nintendo innerhalb
von 12 Monaten nach dem Kaufdatum Uber den Fehler des Produkts informieren und das Produkt innerhalb
von 30 Tagen nach dieser Information an Nintendo zuriicksenden. Stellt Nintendo nach Uberprifung des
Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Ermessen ertweder den fehlerhaften
Teil reparieren oder ersetzen oder das ganze Produkt kostenlos ersetzen.

Diese Herstellergewihrleistung ldsst |hre gesetzlichen Gewiéhrleistungsanspriche unberihrt.

Gewahrleistungsausschluss

Diese Gewdhrleistung umfasst nicht:

» Software (ausgenommen die Nintendo DSi-Systemsoftware) oder Spiele (unabhadngig davon, ob das Spiel
zum Zeitpurkt des Kaufs im Produkt inbegriffen war oder nicht);

* Zubehor, Peripheriegerdte oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber
nicht von oder fir Nintendo hergestellt werden {unabhangig davon ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs
dem Produkt beigefigt waren oder nicht);

¢ Produkte, die fur den Verkauf auBerhalb des Europdischen Wirtschaftsraums bestimmt waren;

* Produkte, die weiterverkauft oder fur Miet- oder wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

* Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschéaden, lhre eigene Fahrlassigkeit und/oder die
Fahrlassigkeit eines Dntten, unsachgemaBen Gebrauch, Gebrauch im Zusammenhang mit Produkten, die
nicht von Nintendo geliefert oder lizenziert wurden {(einschlielich nicht lizenzierter Spielerweiterungen,
Kopierlaufwerke, Anschlisse, Netzteille oder nicht lizenzierten Zubehdrs), Computerviren oder
Internetverbindungen, Gebrauch, der nicht der Nintendo DSi-Bedienungsanleitung oder anderen, dem
Produkt beiliegenden Anleitungen entspricht sowie durch jeden anderen Grund, der kein Material- oder
Verarbeitungsfehler ist;

* eine sich im Laufe der Zeit allméhlich einstellende Abnahme der Leistung des wiederaufladbaren Nintendo DSi-
Batteriepacks (TWL-003) ist kein Mangel am Material und in der Verarbeitung und wird daher von dieser
Gewdhrleistung nicht erfasst;

* Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo gedffnet, verdandert oder repariert
wurden oder deren Seriennummer gedndert, entstellt oder entfernt wurde; oder

¢ den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo auf das Produkt geladen
oder gespeichert wurden.

Geltendmachen von Ansprichen

Bei Verdacht auf einen Defekt des Produkts setzen Sie sich bitte vor der Einsendung telefonisch mit der
Nintendo Konsumentenberatung in Verbindung. Dort wird man eine genaue Fehleranalyse dur
Sie Uber die edorderlichen Schritte im Falle einer notwendigen Reparatur informieren.

Nintendo of Europe GmbH
Konsumentenberatung

Tel, 01803 - 18 18 00 (0,09 € pro Minute aus dem deutschen Festnetz,
Fiir Anrufe aus Mobilfunknetzen kénnen abweichende Tarife gelten.)*

*Bitte holen Sie vor dem Anruf das Binverstandnis des (Geblhrenzahlers ein.

> das Produkt
Verlust, die
nicht verant-
Entfernen oder

Bitte entfernen oder |&schen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien ¢
an die Nintendo Reparaturabteilung schicken. Sie willigen hiermit ein, c
Léschung oder Zerstdrung lhrer Dateien oder Daten, die nicht geléscht od
wortlich ist. Wir empfehlen lhnen dringend, eine Sicherungskopi
|dschen, anzufertigen.

1. Benutzen Sie moglichst die Originalverpackung;
2.legen Sie eine Fehlerbeschreibung bei;

3.legen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei und achten Si
Produkts enthalt; und

4. stellen Sie sicher, dass das Produkt inner
haben, bei Nintendo eintrifft.

Die Anschrift der Nintendo Reparatura utet:

ndo of Europe GmbH
intendo Center, 63760 GroBostheim

n Herstellergewdhrleistung entdeckt oder ist der Fehler

intendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach
das Produkt zu ersetzen. Fir weitere Informationen
ie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung

dass die Kopie das Kaufdatum des

alb von 30 Tagen, na ie Nintendo den Fehler mitgeteilt

Repara

Wird der Fehler erst nach Abla
nicht durch diese Gewahrlei
eigenem Ermessen zu
hierzu, insbesondere
unter der oben gens

Nintendo DSi-Sys
Die Nintendo DSi-Sy

odifizieren, es sel denn, das anwendbare Hecht lasst dies ausdrucklich
afnahmen oder andere MaBnahmen treffen, um ihre Rechte an der
software zu schitzen.

[0808/NOE/NTR-HW]

NUR FUR DEUTSCHLAND

SERVICE

Bei der Nintendo Konsumentenberatung qibt es unter der
(0,09€ pro Minute aus dem deutschen Festnetz. FUr

abweichende Tarife gelten.) Antworten zu allgemein
Nintendo.

800
nknetzen kdnnen

ragen rund um

mer 09001 -000000
obilfunknetzen kdnnen

Bei Spielefragen hilft die Nintendo Spieleber
(1,99 € pro Anruf aus dem deutschen F
abweichende Tarife gelten.) geme

Beide Hotlines sind montags r erreichbar.

24:7

otlines haben wir noch weitere Service-Angebote, die
den kbénnen:

Zusatzlich zu den b

Consu technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehor
und € diversen Anschlussmaglichkeiten der Nintendo-Gerdte
und Hilf ihrung einer Fehlersuche — Informationen dozu und selbst-

fF&hre man unter www.nintendo.de.

hen Festnetz. FUr Anrufe aus Mobilfunknetzen konnen abweichende Tarife
man Tipps und Spielehilfen zu zahlreichen Nintendo-Titeln.

do Fax-Abruf: Mit einem Faxgerat kénnen hier schriftliche Tipps und Spiele-
hil u vielen Nintendo-Titeln abgerufen werden.

Genavere Informationen zu dem Fax-Abruf gibt es auf den Consumer Service-Seiten von
www.nintendo.de oder bei der Nintendo Konsumentenberatung.



[0607/NOE/NTR-HW]

12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG - NINTENDO DSi HARDWARE

Diese Gewihrleistung umfasst das Nintendo DSi-System sowie die auf dem Nintendo DSi-System zum Zeitpunkt
des Kaufes aufgespielte Originalsoftware (die ,Nintendo DSi-Systemsoftware). (FlUr die Zwecke dieser
Gewdhrleistung werden das Nintendo DSi-System und die Nintendo DSi-Systemsoftware zusammen als das
.Produkt” bezeichnet.)

Nintendo gewdhreistet dem Erstkdufer des Produkts (,Sie”/, |Ihnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen
fur die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum die Freiheit des Produktes von Material- und
Verarbeitungsfehlern.

Um Anspriche aufgrund dieser Gewdhreistung wirksam geltend zu machen, missen Sie Nintendo innerhalb von
12 Monaten nach dem Kaufdatum Uber den Fehler des Produkts informieren und das Produkt innerhalb ven 30
Tagen nach dieser Information an Nintendo zurdcksenden. Stellt Nintendo nach Uberprifung des Produkts fest,
dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo nach eigenem Emmessen entweder den fehlerhaften Teil reparieren
oder ersetzen oder das ganze Produkt kostenlos ersetzen.

Diese Gewdhrleistung steht der Anwendbarkeit der Bestimmungen des Gesetzes bezlglich der Garantie der
VertragsgeméBheit (Gesetz vom 21. April 2004 beziglich der Garantie der VertragsgemiéBheit im GrofB-
herzogtum Luxemburg) und den Bestimmungen des Zivilgesetzbuches bezlglich der Garantie nicht entgegen.
Diese Gewdhrleistung wird zusatzlich zu ihrer gesetzlichen Gewahrleistung gegenlber lhrem offiziellen Nintendo-
Héndler gewdhrt. Diese gesetzliche Gewdhrleistung berechtigt Sie, jegliches Fehlen von VertragsgemiBheit
gegeniber |hrem offiziellen Nintendo-Héandler in der gesetzlich vorgesehenen Frist anzuzeigen (zwei Jahre ab der
Ablieferung des Produktes im GroBherzogtum Luxemburg). Diese Gewahrleistung berihrt in keinem Falle lhre vom
Gesetz zwingend vorgesehenen Rechte.

Gewahrleistungsausschluss
Diese Gewidhreistung umfasst nicht:

+ Software (ausgenommen die Nintendo DSi-Systemsoftware) oder Spiele {unabhéngig davon, ob das Spiel zum
Zeitpunkt des Kaufs im Produkt inbegriffen war oder nicht);
* Zubehdr, Peripheriegerite oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht

von oder fur Nintendo hergestellt werden (unabhéngig davon ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem
Produkt beigeflugt waren oder nicht);

* Produkte, die fir den Verkauf auBerhalb des Europdischen Wirtschaftsraums bestimmt sind;

* Produkte, die weiterverkauft oder fir Miet- oder wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

* Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschiiden, |hre eigene Fahrldssigkeit und/oder die
Fahrldssigkeit eines Dritten, unsachgemédBen Gebrauch, Gebrauch im Zusammenhang mit Produkten, die nicht
von Nintendo geliefert oder lizenziert wurden (einschlieB8lich, und nicht abschliefend, nicht lizenzierter
Spielerweiterungen, Kopierlaufwerke, AnschlUsse, Netzteile oder nicht lizenzierten Zubehérs), Computerviren
oder Internetverbindungen, Gebrauch, der nicht der Nintendo DSi-Bedienungsanleitung oder anderen, dem

Produkt beiliegenden Anleitungen entspricht sowie durch jeden anderen Grund, der kein Material- oder
Verarbeitungsfehler ist;

* gine sich im Laufe der Zeit almahlich einstellende Abnahme der Leistung des wiederaufladbaren Nintendo DSi-
Batteriepacks (MWL-003) ist kein Mangel am Materiad und in der Verarbeitung und wird daher von dieser
Gewdhrleistung nicht erfasst;

+ Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Mintendo gedffnet, verandert oder repariert wurden
oder deren Seriennummer gedndert, entstellt oder entfernt wurde; oder

» den Verust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo auf das Produkt
gespeichert wurden,

Geltendmachen von Anspriichen
Um Nintendo Uber sinen von dieser Gewdhrleistung umfassten Fehler zu informieren, wenden
Nintendo Benelux B.\. / Nintendo Service Technique

Belgium Branch, Frankrijklei, 33
B-2000 Antwerpen - Belgien

Tel. : +32 3 224 76 83 (von Montag bis Freitag zwischen

der Netzbetreiber des Anrufers anbietet. Bitte holen Sie vor dem Anr indnis des Gebuhrenzahlers

ein.)

Bitte entfernen oder léschen Sie alle privaten oder vertraulich

Nintendo Reparaturabteilung schicken. Sie willigen hiermit ej

Zerstérung |lhrer Dateien oder Daten, die nicht geléscht oder

lhnen dringend, eine Sicherungskopie jeglicher Daten, die Si

Wenn Sie das Produkt an die Nintendo Reparaturabteilung schi

1. Benutzen Sie méglichst die Originalverpackung;

2.legen Sie eine Fehlerbeschreibung bei;

3. legen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei
enthalt, und

4. stellen Sie sicher, dass das Produ
bei Nintendo eintrifft.

Wird der Fehler erst nach Ablauf
durch diese Gawﬁhrlaatung gadaﬂkt kﬁnnte
Emessen zu reparieren od en oder
sondere zu etwaigen 3, Si

As Produkt an die
it, die Ldschung oder
va'mmrm'tlld'u ist. Wir empfehlen
oder l&schen, anzufertigen.

hten Sie bitte Folgendes:

ten Sie darauf, dass Kopie das Kaufdatum des Produkts

von 30 Tagen, nachdem Sie Nintendo den Fehler mitgeteilt haben,

Herstellergewdhrleistung entdeckt oder ist der Fehler nicht
trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teill nach eigenem
zu ersetzen, Fur weitere Informationen hierzu, insbe-

anelux B.V. / Nintendo Service Technique
Igium Branch, Frankrijklei, 33
3-2000 Antwerpen - Belgien

on Montag bis Freitag zwischen 11 und 17 Uhr)

(Anrufe 2 2guldren Inlandstarifen abgerechnet, die der Netzbetreiber des Anrufers
anbietet, . di alb Eﬂlglﬂm- anrufen, gelten die Tarife fUr internationale Fﬂnga&p%a die

ftware darf nur mit dem Produkt und fir keinen anderen Zweck benutzt werden. Sie
o DSi-Systemsoftwane weder kopieren, bearbetten, zunickentwickeln (reverse engneening), dekompilieren,
och modifizieren, es s& denn, das anwendba'a Recht l4sst dies ausdricklich zu. Nintendo kann
ahmen oder andere MaBnahmen treffen, um ihre Rechte an der Nintendo DSi-Systemsoftware

[0608/STA-NOE/NTR-HW]

NUR FUR OSTERREICH

Bei Spielefragen und allgemeinen Nintendo Themen h e

gerne weiter. Erreichbar montags bis freitags von 1 17 Uhr u
Rufnummer 0662 /87 6348".

Bei der Konsumentenberatung

Rufnummer 0662 - 88921-30" von Monta 17 Uhr)

ww.nintendoclub.at

[0608WALD-NOE/NTR-HW]

NUR FUR SCHWEIZ

Probleme bei der Installation?

Bei Installationsproblemen und technischen Fragen
hilft Dir unser Support-Team gerne weiter. Das Support-Team
erreichst Du unter der folgenden Telefonnummer:

062 / 387 98 39 (aus dem Schweizer Festnetz)

Mo-Fr08.30-12.00/13.00-17.00
support@waldmeier.ch

[0608/LUX-NOE/NTR-HW]

NUR FUR LUXEMBURG

Fragen zu unseren Pradukten? Dann kontaktiere den Nintendo Helpdesk!
Bitte sende deine Anfragen an;

Nintendo Benelux - Helpdesk
Frankrijklei 31-33
B-2000 Antwerpen — Belgien
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