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Software starten

Nintendo 3DS-Schnellstart-Anleitung
Diese Anleitung erklärt die ersten Schritte bei der Einrichtung des Systems, 

dem Starten von Software und der Herstellung einer Verbindung mit dem Internet.

In dieser Anleitung werden die folgenden Begriffe verwendet:

MKA-CTR-S-GER-C2

WICHTIG:
• Aufgrund der Wichtigkeit der Systemeinstellungen sollte ein Erwachsener sie vornehmen, wenn das System von Kindern verwendet wird.
• Bitte lesen Sie vor der Inbetriebnahme die Gesundheits- und Sicherheitsinformationen in der Bedienungsanleitung und befolgen Sie sorgfältig die darin

enthaltenen Anweisungen.

Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2011 Nintendo.

Nintendo 3DS-Ladestation Nintendo 3DS-Netzteil Nintendo 3DS-Touchpen

(Der Touchpen befindet sich in 
der Touchpen-Halterung neben 

dem Kartenschlitz.)

Nintendo 3DS™-System

Eine 2 GB SD Card liegt dem System bei und befindet sich bereits im SD Card-Steckplatz
an der Seite des Systems. Sie kann verwendet werden, um eine Vielzahl unterschiedlicher
Daten zu speichern.

Verbinden Sie die Elemente wie in den Illustrationen unten gezeigt und laden Sie das System.

Verwenden Sie den Touchpen zur Eingabe 
auf dem Touchscreen.

Ziehen Sie den Touchpen heraus.

Drücken Sie den POWER-Schalter.

Nintendo-Logo
zeigt nach oben

Ladeanzeige leuchtet
(Die Anzeige erlischt, sobald der
Ladevorgang abgeschlossen ist.)

System aufladen und einschalten

System aufladen Einschalten

System einrichten

Berühren Sie 3D-ANZEIGE und die Bilder auf dem oberen
Bildschirm erscheinen in 3D.
Passen Sie den 3D-Effekt mithilfe des 3D-Tiefenreglers auf 
ein angenehmes Maß an und berühren Sie FERTIG.

Halten Sie das System wie in der Illustration gezeigt und 
berühren Sie WEITER.

Sehen Sie direkt auf den 
3D-Bildschirm.

Halten Sie eine Distanz von 
25 – 35 cm zwischen Ihren 

Augen und dem Bildschirm ein.

Schieben Sie den 3D-Tiefenregler ganz nach oben und berühren
Sie dann WEITER.

Berühren Sie Ihre Sprache und dann OK. Berühren Sie /          , um das
Datum einzustellen, und dann OKAY.

Nachdem Sie das System zum ersten Mal eingeschaltet haben, müssen Sie es einrichten. 

1 Wählen Sie Ihre Sprache 3D-Kalibrierung2
Datum und Uhrzeit 
einstellen3 Nutzereinstellungen4

Berühren Sie /          , um die Zeit
einzustellen, und dann OKAY.

Hinweis: Bitte geben Sie das korrekte
Datum / die korrekte Zeit ein, da manche
Softwaretitel diese verwenden.

Geben Sie mit der Tastatur auf dem 
Bildschirm einen Nutzernamen ein 
und berühren Sie dann OKAY.
Hinweis: Geben Sie niemals persönliche
Daten oder beleidigende Wörter / Phrasen ein.

Berühren Sie /          , um Ihr Ge-
burtsdatum einzugeben, und dann OKAY.

Wählen Sie Ihr Land / die Region, in 
dem / der Sie leben, und berühren Sie
dann OKAY.

Internetverbindung5

Lesen Sie den Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3DS-Services und die Daten-
schutzrichtlinie und berühren Sie dann
AKZEPTIEREN.

Berühren Sie FESTLEGEN und folgen 
Sie den Anweisungen in Schritt von 
„4. Mit dem Internet verbinden“ auf 
der Rückseite dieser Anleitung. Wenn 
Sie möchten, können Sie diese Einstel-
lungen später vornehmen.
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Altersbeschränkungen konfigurieren Karte einschieben6

Die Altersbeschränkungen können den Zugang zu 
bestimmten Funktionen sperren. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt Altersbeschränkungen der 
Bedienungsanleitung.

Was sind Altersbeschränkungen?

Schließen Sie das Setup ab, indem Sie den HOME-Knopf
drücken, um das HOME-Menü aufzurufen.

Altersbeschränkungen erlauben es Eltern oder Erziehungs-
berechtigten, den Zugang zu bestimmten Funktionen des
Nintendo 3DS-Systems zu sperren, die ihnen unpassend für
ihre Kinder erscheinen, etwa die Anzeige von 3D-Bildern.

Berühren Sie das Symbol der Software, die Sie verwenden
möchten, und berühren Sie dann STARTEN.
Hinweis: 
• Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung

der Software. Falls die Software eine elektronische Bedienungs-
anleitung enthält, berühren Sie bitte ANLEITUNG, um diese
einzusehen.

• 3D-Inhalte werden nur im Zusammenhang mit Nintendo 3DS-
Softwaretiteln angezeigt. Bei Nintendo DS- oder Nintendo DSi-
Softwaretiteln können keine 3D-Inhalte angezeigt werden.

Mit dem Nintendo 3DS-System kann Software verwendet 
werden, die für Nintendo 3DS-, Nintendo DSi™- sowie 

Nintendo DS™-Systeme entwickelt wurde.

Fortsetzung: siehe Rückseite 

1

Software starten2

Überprüfen Sie, 
welche Seite der 
Karte nach oben
zeigt.

Bevor Sie eine Karte einschieben oder entfernen, stellen
Sie bitte sicher, dass das Nintendo 3DS-System entweder
ausgeschaltet ist, oder dass das HOME-Menü angezeigt
wird und kein anderes Spiel aktiv ist.

Mit dem Internet verbinden
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Mit dem Internet verbinden

Drahtlose Access Points
Am einfachsten ist es, eine Verbindung zu drahtlosen Access Points einzurichten, 
die AOSS oder Wi-Fi Protected Setup (WPS) unterstützen.

Breitband-Internetverbindung 
(ADSL, Kabel oder Glasfaser)

Breitband-Internet-
verbindung

Drahtlose 
Verbindung

Internet

Modem und / oder
Router

Sie benötigen eine drahtlose Internetverbindung, um Ihr Nintendo 3DS-System mit dem 
Internet zu verbinden. Weiterhin benötigen Sie einen Computer, um die Einstellungen Ihres
drahtlosen Access Points (Router) einzurichten.

Hinweis: Eine Liste kompatibler Access Points finden Sie auf support.nintendo.com.

Berühren Sie im HOME-Menü
und dann STARTEN.

Berühren Sie INTERNETEINSTELLUNGEN.

1 Konfiguration beginnen Wählen Sie 
NEUE VERBINDUNG2 Hilfe bei der Einrichtung einer Verbindung3 Access Point wählen4

Berühren Sie VERBINDUNGSEINSTEL-
LUNGEN.

Berühren Sie NEUE VERBINDUNG.

Ich helfe Ihnen durch den 
Einrichtungsprozess.

Berühren Sie ASSISTENT und ich helfe Ihnen mit der Einrichtung
der Verbindung. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm,
bevor Sie mit dem nächsten Schritt weitermachen.

Berühren Sie die Verbindungsmethode, die zu Ihrem drahtlosen Access Point passt.

–1

AOSS: weiter mit Schritt 

5

– 2

WPS: weiter mit Schritt 

5

– 3

Wenn Sie sich nicht sicher sind (WEISS NICHT / KEINEN DAVON) oder
einen anderen Access Point besitzen: weiter mit Schritt

5

Schritte, die Sie am AOSS-Access Point vornehmen
müssen

AOSS-Setup

Halten Sie den AOSS-Knopf am Access Point gedrückt, bis die AOSS-Kontroll-
lampe zwei Mal aufleuchtet.

Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups angezeigt wird, berühren
Sie OKAY und führen Sie einen Verbindungstest durch. Wenn der Verbindungs-
test erfolgreich verläuft, sind die Einstellungen abgeschlossen.

AOSS-Knopf

5 –1

Schritte, die Sie am Nintendo 3DS-System vornehmen müssen

WPS-Setup

5 –2

Berühren Sie die Verbindungsmethode, die zu Ihrem
Access Point passt.
Weitere Informationen zu den verfügbaren Verbindungs-
methoden finden Sie in der Bedienungsanleitung des Access
Points.

Schritte, die Sie am Access Point vornehmen müssen

Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups angezeigt wird, berühren Sie OKAY und 
führen Sie einen Verbindungstest durch. Wenn der Verbindungstest erfolgreich verläuft, sind die
Einstellungen abgeschlossen.

WPS-Knopf

Halten Sie den WPS-Knopf am Access Point
gedrückt, bis die Kontrolllampe aufleuchtet.

Auf dem Touchscreen wird eine Geheimzahl
angezeigt. Geben Sie diese in den Einstellun-
gen Ihres Access Points ein und berühren Sie 
WEITER.

VERBINDUNG PER KNOPFDRUCK VERBINDUNG PER GEHEIMZAHL

Schritte, die Sie auf dem Nintendo 3DS-System vornehmen müssen

WEISS NICHT / KEINEN DAVON

5 –3

Berühren Sie den Namen des Access Points in der Liste
Berühren Sie den Namen (auch SSID, ESSID oder Netzwerkname genannt), der mit Ihrem 
Access Point übereinstimmt.

Geben Sie den Sicherheitsschlüssel ein und berühren Sie OKAY
Eingegebene Zeichen werden als * auf dem Bildschirm dargestellt.

Berühren Sie OKAY, um Ihre Einstellungen zu speichern.

Suchen Sie mithilfe Ihres Nintendo 3DS-Systems nach dem Access Point.

Berühren Sie OKAY, um einen Verbindungstest durchzuführen. Wenn der Verbindungstest 
erfolgreich verläuft, sind die Einstellungen abgeschlossen.

CTR_QSG_GER_C2_111024__  24.10.11  17:35  Seite 2


