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1 Ha KoHconu Wii U™,
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He co3pasaiite ko Nintendo Network 1 He cBA3bIBaiiTe ero ¢ HOBOIi CUCTeMOIi 40 Mepejjault AaHHbIX, B MPOTUBHOM Clyuae
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Quick-Start Guide

Schnellstart-Anleitung - Guide de démarrage rapide
Snelstartgids - KpaTkoe pykoBoacTBO

This guide explains how to configure your system, launch software and connect to the internet.

Diese Anleitung erklart die ersten Schritte bei der Einrichtung des Systems, dem Starten von Software und der Herstellung einer
Verbindung zum Internet. « Ce guide vous explique les étapes a suivre pour paramétrer votre console, démarrer un logiciel et vous
connecter a Internet. « Deze gids legt uit hoe je je systeem configureert, software opstart en verbinding maakt met het internet.
B 3TOM pyKOBOACTBE paccka3biBaeTcA, KaKk HACTPOUTD CUCTEMY, KaK 3anyckaTb NPUNOXEHUA N NOAKNIOYATbCA K MHTepHeTy.

» I N

Initial Settings Internet Settings Nintendo Network™ ID Settings

Grundeinstellungen Interneteinstellungen Nintendo Network ID-Einstellungen
Paramétrage initial Paramétrage Internet Paramétrage de I'identifiant Nintendo Network
Systeem instellen Internet instellen Nintendo Network ID instellen
HauanbHble HacTpoiikm WHTepHeT-HacTpOIiKN Koa Nintendo Network

[["CH LI An adult should configure the system if it is to be used by children.

[/[[C1/[CHI Ein Erwachsener sollte das System einrichten, wenn es von Kindern verwendet wird.
IOV Un adulte doit effectuer le paramétrage initial de la console si celle-ci est destinée a étre utilisée par un enfant.
ARG Een volwassene dient het systeem te configureren als het door kinderen wordt gebruikt.

1Y (U Ecnu cuictemoit GyayT nonb30BaTheA AETH, HACTPOIKA CUCTEMbI AOMKHA GbITb MPOM3BEaEHa B3POC/bIM.

Note: All illustrations in this guide show the New Nintendo 3DS™ system.  Be sure to read the Health and Safety Information section of the Operations
Manual before use, and follow the instructions carefully.

Hinweis: Auf samtlichen Abbildungen dieser Anleitung ist das New Nintendo 3DS-System dargestellt.  Bitte lesen Sie vor der Inbetriebnahme die Gesundheits-
und Sicherheitsinformationen in der Bedienungsanleitung und befolgen Sie sorgfaltig die darin enthaltenen Anweisungen.

Notes : les illustrations figurant dans ce guide représentent la console New Nintendo 3DS ; veuillez lire la section Informations sur la santé et la sécurité du
mode d'emploi de la console avant de |'utiliser et observer les précautions indiquées.

Opmerking: alle afbeeldingen in deze gids tonen het New Nintendo 3DS-systeem. « Lees voor gebruik het hoofdstuk “Gezondheids- en veiligheidsinformatie”
in de handleiding van het systeem, en volg de aanwijzingen nauwkeurig op.

Mpumeyanus. Ha Beex unniocTpauyAx B 37om pykoBoACTBe M306paxkera cvictema New Nintendo 3DS. « Mepen u CUCTeMbl

p paspien Mrdop 03/10p0Bbe U 6630MacHOCTH B PYKOBOACTBE N0Ib30BATESNA W BHUMATENbHO CIEAYiiTe MPUBEAEHHbIM B HEM UHCTPYKLUAM.
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English

IMPORTANT INFORMATION FOR PARENTS
PLEASE READ!

Your system offers a variety of exciting features, but not all of them may be
. A : If children will be using this

suitable for. children. We have prepared special steps to make your system safe e e
for your child. guardian should set up these

tricti ired.
During the initial setup of your system, you will be asked to set Parental Controls. SR
Touch SET to begin, then follow the on-screen instructions. \ Set J
Choose a PIN code to ensure that your child cannot change the settings you made. Do Not Set

You can then set the following restrictions which are enabled by default:

« SOFTWARE RATING restricts what games your child can play by age rating.
« INTERNET BROWSER prevents your child from browsing the internet.
« NINTENDO 3DS SHOPPING SERVICES restricts your child’s use of Nintendo eShop and any other Nintendo 3DS shopping services.

« DISPLAY OF 3D IMAGES disables the 3D feature. The use of the 3D feature by children aged six and under may cause vision damage.

It is highly recommended that only children over six should use the system in 3D mode.

« MIIVERSE restricts Miiverse™ functionality.

« SHARING IMAGES / AUDIO / VIDEO / LONG TEXT DATA prevents your child from sending and receiving photos, images, sounds,
videos and long messages.

« ONLINE INTERACTION prevents your child from any online communication in games.

« STREETPASS switches off StreetPass™. StreetPass allows automatic exchange of photos, images, videos and other content between

two Nintendo 2DS™ / Nintendo 3DS systems that are close to each other.
« FRIEND REGISTRATION restricts registration of new friends. Registered friends can see the online status of your child and freely
exchange messages and other content with your child.
« DSDOWNLOAD PLAY prevents your child from downloading Nintendo DS™ demos and playing multiplayer games using local
wireless communication.
« VIEWING DISTRIBUTED VIDEOS restricts the distributed videos your child can view.
Make sure you select DONE to save your settings.
To use Parental Controls or to change the settings after the initial setup has been completed, open the System Settings from the
HOME Menu and select PARENTAL CONTROLS.
In addition, you can restrict your child’s use of Nintendo Network services from PCs, smartphones and other devices. This option
will be offered automatically when a Nintendo Network ID is first created or linked, and can be changed at any time by touching
ACCESS FROM PCS AND OTHER DEVICES in the Nintendo Network ID Settings. Please also make sure that you have set up a PIN code
in Parental Controls as detailed above to ensure that your child cannot make changes to settings.

Thank you. With these available options, your child will be able to safely enjoy using your system.

Contents

If you own another Nintendo 3DS system and Configure thesystem ..................... 5
want to transfer data to your new system ... 3 Start software
Charge and turn on the system 4 Connect to the internet

If you own another Nintendo 3DS system and
want to transfer data to your new system

Transfer your data before playing.

After configuring initial settings for this system, owners of a system in the Nintendo 3DS family
should perform a system transfer before play.

If you have played on this system before transferring data from your old Nintendo 3DS system,
(@[] then any save data created for downloadable o built-in software on this system will become
unusable after the transfer.

System Transfer

Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL / Nintendo 2DS New Nintendo 3DS/New Nintendo 3DS XL

Software save data,
Nintendo Network ID, etc.

Caution when removing microSDHC memory card

Be sure to push the microSD card in until it clicks and pops out, then remove it.
Failure to do so may lead to damage to the microSD card slot.

Please refer to the Operations Manual for further details about system transfers and removing the
microSD card.




.I Charge and turn on the system

2 Configure the system

Charge

of the ACadapter.

Recharge LED

LED lit - charging
LED off — charging
complete

New Nintendo 3DS

Please attach the front plate
before using the system.

Nintendo logo
facing upwards

Turn the power on

(@) Press the
POWER Button

Note: The illustration above shows the UK version

This package does not include
an ACadapter.

To recharge your system, you will need a
Nintendo 3DS AC adapter (WAP-002(UKV)/
WAP-002(EUR)) (sold separately).

Initial settings Complete setup

& 3D Calibration

Your system has now been
configured.

Press BHOME to open the
HOME Menu.
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The stylus is ® _J..J To complete the setup, press
used to operate u - - the HOME Button to display the
theTouch Screen. |  Removeitfromthe HOME Menu.

stylus holder.

Settings Screen

Please follow the instructions to configure the system after turning it on for the first time.
Language B> q‘g 3D Calibration > DateandTime B>
Q'E Profile > @ Internet Settings B> 'f.f‘ Parental Controls B>

\m] System Transfer

@\ Please refer to the “Connect to the internet” section for more details about
ﬁ connecting to the internet.




3 Start software @ Connect to the internet

Prepare your wireless access point

A wireless connection is required to connect to the internet. A computer is needed to configure the settings on your
wireless access point (router).

Q@

Internet

Insert the Game Card Open the software

( )

% ¢ B8 & a =

New SUPER MARIO BROS. 2

> Nintendo

& o0 e® =

There s nothing inserted into
the Game Card siol

A @@é L | T | Modem and/or router
\ J Touch the icon for the software ===
ou want to use, then touch
L 3 y
Game Card OPEN. Broadband internet connection Wireless access point
ame (ar

(ADSL, cable or fibre optic) Itis easiest to connect to wireless access points

(label facing downwards) which support AOSS™ or Wi-Fi Protected Setup™.

Configure settings
Open the System Settings, then touch INTERNET SETTINGS, and then CONNECTION SETTINGS.

O cees | O :
Syt Sl <% Connection Settings
Nintendo i
-+

oo SpotPass ___J

Inserting the Game Card Need help?

Check which way the Game Card and the system Just touch MANUAL to get help from the
are facing. Ensure that the power is turned off, electronic manual of the software that you
or that the HOME Menu is displayed and no have selected.

software is currently suspended, before inserting
or removing a Game (ard.

Nintendo DS Connections
\ Other Information
"

Activating and deactivating wireless communication

To activate or deactivate wireless communication, touch € in the upper-left corner of the Touch Screen while on
the HOME Menu to open the HOME Menu Settings, then touch ON or OFF under Wireless Communication.

| 8 You can purchase the downloadable
Q version of a title and play it wherever

you go. 3 Niendo Nework
T

B o5k Conols

Please refer to the Operations Manual for further details.




Connect to the internet

Make the most of your system by creating a Nintendo Network ID.

by Nintendo.

. A Nintendo Network ID allows you to enjoy various features of Nintendo Network offered
B2  Note: A Nintendo Network ID is not the same as a Club Nintendo ID.

fMiiverse

Chat about your favourite games.

Nintendo €Shop

Get demos and a variety of free software.

You can use your Nintendo eShop funds
on both your system and a Wii U™ console.

You can create a new Nintendo Network ID on your system or link an existing Nintendo Network ID that you
have already created on a Wii U console. Adults should create or link a Nintendo Network ID for their children.

(=m0 ) If you currently have another system in the Nintendo 3DS family and want to transfer
=) data to your new system...

Do not create or link a Nintendo Network ID to the new system before the transfer, otherwise you will be unable to transfer
data.

Configure settings (Woeoocmm Qmm—mr
Open the System Settings on the HOME Menu, and then St o
touch NINTENDO NETWORK ID SETTINGS to configure settings e L_akammJ

foran ID. : ﬁ other smm

Deutsch

WICHTIGE INFORMATIONEN FUR ELTERN:
BITTE LESEN!

Ihr System halt eine Vielzahl fantastischer Funktionen fiir Sie bereit, jedoch

kbnnten nicht alle davon fiir Kinder geeignet sein. Wir haben Ihr System mit oL T

besonderen SicherheitsmaBBnahmen versehen, damit lhr Kind es bedenkenlos Erziehungsberechtigte diese

VerWenden kann Einschrankungen vornehmen.

Wihrend der Erstkonfiguration Ihres Systems werden Sie aufgefordert, Einstell \ Festlegen J

zu den Altersbeschrénkungen vorzunehmen. Beriihren Sie FESTLEGEN und folgen Sie Nichiitestianan

daraufhin den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Wihlen Sie eine Geheimzahl aus, um sicherzustellen, dass Ihr Kind die von lhnen

vorgenommenen Einstellungen nicht &ndern kann.

Sie kdnnen die folgenden Optionen bearbeiten, die standardmaBig aktiviert sind:

« SOFTWARE-ALTERSEINSTUFUNG: Schrénkt den Zugriff Ihres Kindes auf Spiele mithilfe von Altersfreigaben ein.

« INTERNETBROWSER: Sperrt den Zugriff Ihres Kindes auf das Internet.

« NINTENDO 3DS SHOP-SERVICES: Schrénkt den Zugriff Ihres Kindes auf den Nintendo eShop und jegliche andere Nintendo 3DS
Shop-Services ein.

« 3D-DARSTELLUNG: Deaktiviert die 3D-Funktion. Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion
zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder iiber 6 Jahre das System im
3D-Modus verwenden sollten.

« MIIVERSE: Schrénkt die Funktionen des Miiverse™ ein.

« AUSTAUSCH VON DATEIEN: Unterbindet das Senden und Empfangen von Foto-, Bild-, Audio- und Videodateien sowie langer
Textnachrichten durch Ihr Kind.

« ONLINE-INTERAKTION: Sperrt jegliche Kommunikation iiber das Internet wahrend des Spielens.

« STREETPASS: Deaktiviert StreetPass™. Mithilfe von StreetPass konnen Fotos, Bilder, Videos und andere Inhalte automatisch
zwischen zwei Nintendo 2DS™- / Nintendo 3DS-Systemen, die sich in der Nahe zueinander befinden, ausg ht werden.

« FREUNDESREGISTRIERUNG: Sperrt die Registrierung neuer Freunde. Registrierte Freunde kdnnen den Onlinestatus Ihres Kindes
sehen und ungehindert Nachrichten sowie andere Inhalte mit Ihrem Kind tauschen.

« DS-DOWNLOAD-SPIEL: Sperrt den Download von Nintendo DS™-Demoversionen und das Spielen von Mehrspielerpartien iiber
den lokalen Modus.

« BEREITGESTELLTE VIDEOS ANSEHEN: Sperrt bereitgestellte Videos, die nicht von lhrem Kind angesehen werden sollen.

Stellen Sie sicher, dass Sie FERTIG beriihren, um Ihre Einstellungen zu speichern.

Um die Altersbeschrénkungen aufzurufen oder Einstellungen zu &ndern, nachdem die Erstkonfiguration abgeschlossen wurde,

rufen Sie die Systemeinstellungen im HOME-Menii auf und wéhlen Sie dann ALTERSBESCHRANKUNGEN.

AuBerdem kdnnen Sie die Nutzung der Nintendo Network-Services iiber PCs, Smartphones und andere Geréte durch Ihr Kind ein-

schranken. Diese Option wird bei der Erstellung bzw. der ersten Verkniipfung einer Nintendo Network ID automatisch angeboten

und kann jederzeit unter ZUGRIFF UBER PC UND ANDERE GERATE in den Nintendo Network ID-Einstellungen gedndert werden.

Achten Sie bitte ebenfalls darauf, eine Geheimzahl fiir die Altersheschrankungen festzulegen. So stellen Sie sicher, dass Ihr Kind

die Einstellungen nicht @ndern kann.

Herzlichen Dank! Durch die oben beschriebenen Optionen ist gewahrleistet, dass lhr Kind Ihr System
bedenkenlos verwenden kann.




Inhalt

Falls Sie ein weiteres Nintendo 3DS-System System einrichten
besitzen und Daten auf lhr neues System Software starten
iibertragen mdchten

System aufladen und einschalten

.I System aufladen und einschalten

Aufladen Einschalten

Falls Sie ein weiteres Nintendo 3DS-System besitzen
und Daten auf lhr neues System iibertragen mochten...

Nintendo-Logo muss
nach oben zeigen

Ubertragen Sie Ihre Daten, bevor Sie zu spielen beginnen.

Nachdem fiir dieses System die Grundeinstellungen vorgenommen wurden, sollten Besitzer eines
weiteren Systems der Nintendo 3DS-Familie, bevor sie zu spielen beginnen, einen Datentransfer
durchfiihren.

Falls Sie dieses System zum Spielen verwendet haben, ohne vorher Daten von Ihrem zuvor
verwendeten Nintendo 3DS-System iibertragen zu haben, konnen jegliche fiir herunterladbare
oder integrierte Software erstellte Speicherdaten nach einem Datentransfer nicht mehr ver-
wendet werden.

VORSICHT

(©) Driicken Sie den -+

@ Datentransfer POWER-Schalter. {b

Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL / Nintendo 2DS New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL

ﬁ

Software-Speicherdaten,
Nintendo Network ID usw.

Ladeanzeige . 1o r s
Dieses Set enthalt kein

LED leuchtet - Netzteil.

Ladevorgang Um Ihr System aufzuladen, bendtigen Sie ein
LED leuchtet nicht - N Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)), separat
Ladevorgang beendet > erhaltlich.

Vorsicht beim Entfernen der microSDHC Card N\

Driicken Sie die microSD Card hinein, bis Sie ein Klicken hdren und diese heraus-
springt, und entfernen Sie sie anschlieBend. Ansonsten kann es zu Schaden am
microSD Card-Steckplatz kommen.

New Nintendo 3DS

Bitte bringen Sie die Frontblende an,
bevor Sie das System verwenden.

Weitere Informationen iiber Datentransfers sowie das Entfernen der microSD Card finden Sie in der
Bedienungsanleitung.




2 System einrichten 3 Software starten

Grundeinstellungen Einrichten abschlieBen Karte einstecken Software starten

New SUPER MARIO BROS. 2
Nintendo

. Dein System ist nun
Schicbe den 3D-Tiefenregler b
echts neben dem oberen Bhiosriciet,
ois g Driicke @HOME, um das
HOME-Men; aufzurufen.

Beriihren Sie das Symbol der
Software, die Sie verwenden

Verwenden Sie () A SchlieBen Sie das Einrichten maochten, und beriihren Sie
den Touchpen zur u ¥ des Systems ab, indem Sie den Karte dann STARTEN.

Eingabe aufdem | ziehen Sieihnaus der HOME-Knopf driicken, um das (Label muss nach

Touchscreen. foucipen Halterung: HOME-Menii aufzurufen. unten zeigen)

Einstellungsbildschirm Einstecken der Karte Bendtigen Sie Hilfe?

Bitte befolgen Sie zum Einrichten des Systems die Anweisungen auf dem Bildschirm, nachdem Sie es Uberpriifen Sie die Ausrichtung der Karte und Dann beriihren Sie einfach ANLEITUNG und
zum ersten Mal eingeschaltet haben. des Systems. Bevor Sie die Karte einstecken Sie erhalten Hilfe in der elektronischen Bedie-
- oder entfernen, stellen Sie bitte sicher, dass nungsanleitung der von lhnen angewahlten
m Sprache > R@ 3D-Kalibrierung B> Datum /Uhrzeit > das System entweder ausgeschaltet ist oder Software.
das HOME-Menii angezeigt wird. AuBerdem

=] Nutzer- Internet- ; e-lien iSerd
2'3 > @ einstellungen > ﬁ?-l'-‘ Altersheschrankungen B> sollte keine weitere Software pausiert sein.

einstellungen
) Datentransfer

- o Sie konnen auch die herunterladbare
Um weitere Informationen iiber das Herstellen einer Verbindung zum Internet ) Version eines Titels erwerben und

& zu erhalten, lesen Sie bitte den Abschnitt,Verbindung zum Internet herstellen”. b diﬁsf]': spielen, wann immer Sie
mochten.




Stellen Sie eine Verbindung zum Internet her!

Holen Sie das Beste aus Ihrem System heraus und erstellen Sie lhre
eigene Nintendo Network ID.

@ Verbindung zum Internet herstellen

Bereiten Sie lhren drahtlosen Access Point vor Erstellen Sie eine Nintendo Network ID und erleben Sie die vielen Funktionen des
Sie benétigen eine drahtlose Internetverbindung, um mit lhrem System eine Verbindung zum Internet herstellen Nintendo Network, die von Nintendo angeboten werden.
zu kdnnen. Weiterhin bendtigen Sie einen Computer, um die Einstellungen lhres drahtlosen Access Points (Router) LRSI  Hinweis: Ihre Nintendo Network ID unterscheidet sich von Ihrem Club Nintendo-Konto.

einzurichten.

Internet Erh?lliteei;lasl:leklzes:l::‘\::;:: ; :f':x::‘:me Tauschen Sie sich iiber lhre Lieblingsspiele aus.

Modem und / oder Router Ligkeiten | Spieleserie Mario J=(=c=ri- 0

2N 8 osuwe
Breithand-Internetverbindung Drahtloser Access Point

(ADSL, Kabel oder Glasfaser) Am einfachsten ist es, eine Verbindung zu einem Und Vleles D L e — Sie konnen a'uf Ihr Nintendo eShop-

N Guthaben mit Ihrem System, aber auch
drahtlosen Access Point einzurichten, der AOSS™ ﬂ D = e Y o
oder Wi-Fi Protected Setup™ unterstitzt. mehr-" n mit lhrer Wii U™-Konsole zugreifen.

Rufen Sie die Systemeinstellungen auf, beriihren Sie dann INTERNETEINSTELLUNGEN und Network ID, die Sie bereits auf Ihrer Wii U-Konsole erstellt haben, verkniipfen. Erwachsene sollten eine

Einstellungen festlegen ‘ Sie kinnen eine neue Nintendo Network ID auf Ihrem System erstellen oder eine existierende Nintendo
daraufhin VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN. Nintendo Network ID fiir ihre Kinder erstellen oder verkniipfen.

(mm) Falls Sie ein weiteres Nintendo 3DS-System besitzen und Daten auf Ihr neues
=] System iibertragen mochten...

Erstellen oder verkniipfen Sie vor einem Datentransfer keine Nintendo Network ID auf oder mit Ihrem neuen System.
Ansonsten konnen Sie keine Daten mehr iibertragen.

Einstellungen festlegen

Rufen Sie die Systemeinstellungen im HOME-Mendi auf und
beriihren Sie dann NINTENDO NETWORK ID-EINSTELLUNGEN
zum Erstellen einer ID.

Drahtlose Verbindung aktivieren und deaktivieren

Um die drahtlose Verbindung zu aktivieren oder deaktivieren, beriihren Sie im HOME-Menii oben links auf dem
Touchscreen %, um die HOME-Menii-Einstellungen aufzurufen. Beriihren Sie dann unter, Drahtlose Verbindung”
EIN oder AUS.

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.




Francais

INFORMATIONS IMPORTANTES POUR LES PARENTS
ALIRE ATTENTIVEMENT !

Cette console dispose de nombreuses fonctionnalités pratiques et amusantes.

A U . A Si cette console est destinée a
(ependant! certalr!es d'entre elles pourralenF ne pas convenir aux enfants. B e
Suivez les étapes ci-dessous pour permettre a votre enfant d'utiliser cette parent ou un tuteur doit
(onsole en toute sé(urité paramétrer ces restrictions.
Pendant le paramétrage initial de la console, il vous sera demandé de paramétrer la oo Parametrer
fonction de contrdle parental. Touchez PARAMETRER pour commencer, puis suivez les Quitter
instructions a I'écran. (. —

Choisissez un code secret pour vous assurer que votre enfant ne pourra pas changer ces

paramétres.

Vous pourrez ensuite ajuster les restrictions suivantes, activées par défaut :

« CLASSIFICATION PAR AGE empéche I'utilisation par votre enfant de certains logiciels en fonction de leur dlassification par age.

« NAVIGATEUR INTERNET empéche votre enfant d'accéder a Internet.

« SERVICES D'ACHATS NINTENDO 3DS limite I'utilisation du Nintendo eShop (ou de tout autre service d'achats Nintendo 3DS) par
votre enfant.

« AFFICHAGE 3D désactive I'affichage d'images 3D. Lutilisation de I'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait
endommager sa vue. Par conséquent, seuls les enfants de plus de six ans peuvent utiliser I'affichage 3D.

« MIIVERSE limite |'utilisation de Miiverse™.

« ECHANGE DE FICHIERS AUDIO/VIDEO, IMAGES, MESSAGES empéche votre enfant d'envoyer ou de recevoir des photos, des images,
des vidéos, des fichiers audio et des messages.

« INTERACTIONS EN LIGNE empéche votre enfant d'utiliser les fonctionnalités en ligne des jeux et logiciels.

« STREETPASS désactive StreetPass™. StreetPass permet d'échanger automatiquement des photos, des images, des vidéos ou
d'autres contenus entre deux consoles de la famille Nintendo 3DS lorsqu'elles se trouvent a proximité |'une de I'autre.

« AJOUT D'AMIS empéche I'ajout de nouveaux amis. Les utilisateurs enregistrés comme amis peuvent voir le statut de connexion
de votre enfant et échanger avec lui des messages ou d'autres contenus.

« MODE TELECHARGEMENT DS empéche votre enfant de télécharger des versions de démonstration de logiciels Nintendo DS™ ou
des versions multijoueur en utilisant la communication sans fil locale.

« VISIONNAGE DE VIDEQS DISTRIBUEES restreint les vidéos distribuées que votre enfant peut regarder.

Assurez-vous de sélectionner OK pour sauvegarder vos parameétres.

Sivous souhaitez paramétrer la fonction de contrdle parental alors que le paramétrage initial a déja été effectu, ou si vous souhaitez

en modifier les paramétres, accédez aux parameétres de la console via le menu HOME et sélectionnez CONTROLE PARENTAL.

Vous pouvez également limiter l'utilisation des services Nintendo Network par votre enfant depuis un ordinateur, un smartphone ou

un autre appareil. Cette option vous est automatiquement proposée lorsque vous créez ou associez un identifiant Nintendo Network

pour la premiére fois. Vous pouvez y accéder par la suite en touchant ACCES DEPUIS UN ORDINATEUR OU UN AUTRE APPAREIL, dans les

parameétres de |'identifiant Nintendo Network. Assurez-vous de choisir un code secret lors du paramétrage de la fonction de contréle

parental (voir ci-dessus) pour que votre enfant ne puisse pas changer ces paramétres.

Merci de votre attention. Grace a ces options, votre enfant pourra utiliser la console en toute sécurité.

Sommaire

Sivous possédez une autre console de la Paramétrerla console ................... 19
famille Nintendo 3DS et souhaitez transférer Démarrer un logiciel

ses données sur votre nouvelle console Se connecter a Internet

Charger et allumer la console

Si vous possédez une autre console de la famille
Nintendo 3DS et souhaitez transférer ses données
sur votre nouvelle console...

Transférez vos données avant de jouer.

Aprés avoir procédé au paramétrage initial de cette console, il est recommandé aux propriétaires d'une
autre console de la famille Nintendo 3DS d'effectuer un transfert de données avant de commencer a jouer.

Sivous utilisez cette console avant d'avoir transféré les données de votre ancienne console
VO de la famille Nintendo 3DS, toutes les données de sauvegarde créées sur cette console avant
le transfert seront inutilisables apres le transfert.

Transfert de données

Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL / Nintendo 2DS™ New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL

Données de sauvegarde des
logiciels, identifiant Nintendo Network, etc.

Précautions lors du retrait de la carte microSDHC

Assurez-vous de pousser la carte microSD vers l'intérieur jusqu'a entendre un clic.
La carte sort alors d'elle-méme et vous pouvez la retirer. Retirer la carte sans la
pousser préalablement vers I'intérieur peut endommager le port carte microSD.

Consultez le mode d'emploi de la console pour plus de détails concernant le transfert de données et
|e retrait de la carte microSD.




.I Charger et allumer la console

2 Paramétrer la console

Charger la console

Témoin de charge

Témoin allumé - en charge
Témoin éteint - charge
terminée

New Nintendo 3DS

Fixez la partie avant de la coque
avant d'utiliser la console.

Allumer la console

(@) Appuyez sur le
bouton POWER.

Cet emballage ne contient

pas de bloc d'alimentation.

Pour recharger votre console, vous devez
utiliser un bloc d'alimentation Nintendo 3DS
(WAP-002(EUR)) (vendu séparément).

Paramétrage initial Terminer le paramétrage

i Le paramétrage de la
O, situé a droite de I'écran onsle eakiemine
périeur, est poussé jusqu'en e
= t puyez sur #HOME pour
‘haut, puis touchez Suite. hopiyoamuc SHOME pox

QL2
0" “

”-...“’0
Le stylet serta @ L..J Appuyez sur le bouton HOME
interagir avec u ‘ pour terminer le paramétrage
I'écran tactile. Sortez-le du porte-stylet. et accéder au menu HOME.

Ecran de paramétrage

Suivez les instructions affichées a I'écran pour paramétrer votre console lorsque vous |'allumez pour la
premiére fois.

Choixdela s Vérification de
m langue > W I'écran 3D

g§| Profil > @ Paramétres Internet b 'ﬁ'-‘ Controle parental B>

> Date et heure >

@ Transfert de données

Consultez la section « Se connecter a Internet » pour plus de détails concernant
& le processus de connexion a Internet.



3 Démarrer un logiciel @ Se connecter a Internet

Préparation du point d'accés sans fil

Vous devez disposer d'une connexion sans fil pour connecter votre console a Internet. Un ordinateur est nécessaire
siles parametres du point d'acces sans fil (routeur) doivent étre modifiés.

oo = @

New SUPER MARIO BROS. 2 Internet

> Nintendo

Insérez la carte de jeu Démarrez le logiciel

| T | Modem et/ou routeur -
o l_l___ ) . o0
\ y Touchez I'icone correspondant 1 )
-~ au logiciel que vous souhaitez
utiliser, puis touchez DEMARRER. Connexion Internet haut débit Point d'acces sans fil
(arte de jeu

(ADSL, céble ou fibre optique) Les points d'accés sans fil compatibles avec la
fonction AOSS™ ou Wi-Fi Protected Setup™ sont
trés simples a paramétrer et a utiliser.

(étiquette vers le bas)

Paramétrage de la console
Démarrez les paramétres de la console et touchez PARAMETRES INTERNET, puis PARAMETRES DE

Insérer la carte de jeu Besoin d'aide ? CONNEXION.

Vérifiez I'orientation de la carte de jeu et de la Touchez MODE D'EMPLOI pour accéder au mode
console. Assurez-vous que la console est éteinte, d'emploi électronique du logiciel sélectionné.
ou que le menu HOME est affiché et qu'aucun
logiciel n'est en suspens, avant d'insérer ou de
retirer une carte de jeu.

em Identifiant Nintendo Network 0 -
{u Paramétres
Paramétres 2 de connexion
Intemet

} SpotPass
)

& =
O B Connexions Nintendo DS
Gestion des Autres
donn élres \ Autres informations
B

3 Quitter

~

Activer et désactiver la communication sans fil

Pour activer ou désactiver la communication sans fil, touchez €5 dans le coin supérieur gauche de I'écran tactile
lorsque vous étes dans le menu HOME, pour accéder aux paramétres du menu HOME, puis touchez OUI ou NON en
dessous de Communication sans fil.

Vous pouvez également acheter la

| & version téléchargeable d'un logiciel
poury jouer a tout moment.

Consultez le mode d'emploi de la console pour plus de détails.




Connectez-vous a Internet

Profitez au mieux de votre console, créez un identifiant Nintendo Network.

=] Unidentifiant Nintendo Network vous permet d'utiliser les différents services Nintendo
N | Network proposés par Nintendo.

NINTENDO

BEIZI  Note : un identifiant Nintendo Network et un compte Club Nintendo sont deux choses distinctes.

Nintendo €Shop fMiiverse
Téléchargez des versions démo et des

logiciels gratuits. Discutez de vos jeux préférés.

Vous pouvez utiliser votre solde dans
le Nintendo eShop aussi bien sur cette
console que sur une console Wii U™.

Etplus T = =
encore... W

Network existant créé sur une console Wii U. Si un identifiant Nintendo Network est destiné a étre utilisé par

‘ Vous pouvez créer un identifiant Nintendo Network sur cette console ou associer un identifiant Nintendo
un enfant, il doit étre créé ou associé a la console par un adulte.

(‘mm ) Sivous possédez une autre console de la famille Nintendo 3DS et souhaitez transférer
=] ses données sur votre nouvelle console...

Ne créez pas un identifiant Nintendo Network sur votre nouvelle console et ne lui associez pas un identifiant existant avant
d'avoir procédé au transfert des données de votre ancienne console, sans quoi le transfert ne sera plus possible.

Paramétrage de la console Q. ) )
Démarrez les paramétres de la console dans le menu HOME, G i

S
puis touchez IDENTIFIANT NINTENDO NETWORK pour paramétrer U&'&w uﬂ%ﬁ.)
un identifiant. b siﬂ i AIE'

Nederlands

BELANGRIJKE INFORMATIE VOOR OUDERS
AANDACHTIG LEZEN!

Je systeem bevat allerlei leuke functies, maar ze zijn mogelijk niet allemaal —
geschikt voor kinderen. Daarom hebben we maatregelen genomen om het el
systeem veiliger te maken voor je kind. een ouder of voogd deze

. . . . . beperkingen instellen.
Als je het systeem voor de eerste keer instelt, wordt je gevraagd om de functie voor ouderlijk
toezicht in te stellen. Kies INSTELLEN om te beginnen en volg daarna de instructies op het \ Instellen J

scherm. Niet instellen J

Kies een pincode om te zorgen dat je kind de gemaakte instellingen niet kan wijzigen.

Je kunt de volgende beperkingen instellen, die standaard zijn ingeschakeld:

« LEEFTLIDSCLASSIFICATIE beperkt het spelen van games met bepaalde leeftijdsclassificaties.
« INTERNETBROWSER beperkt het surfen op het internet.

« NINTENDO 3DS-WINKELDIENSTEN beperkt het gebruik van de Nintendo eShop en andere Nintendo 3DS-winkeldiensten.

« 3D-WEERGAVE beperkt de 3D-functie. Het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden tot verslechtering

van het gezichtsvermogen. We bevelen daarom ten zeerste aan dat alleen kinderen ouder dan zes jaar het systeem gebruiken
in de 3D-stand.

« MIIVERSE beperkt het gebruik van Miiverse™.

- FOTO'S, (VIDEO)BEELDEN, AUDIO EN TEKST DELEN beperkt het versturen en ontvangen van foto’s, afbeeldingen, geluiden,
video’s en lange berichten.

« ONLINE INTERACTIE beperkt alle online communicatie in games.

« STREETPASS beperkt het gebruik van StreetPass™. Via StreetPass worden foto’s, afbeeldingen, video’s en andere content
automatisch uitgewisseld tussen twee Nintendo 2DS™-/Nintendo 3DS-systemen die in elkaars nabijheid zijn.

« VRIENDEN REGISTREREN beperkt het registreren van nieuwe vrienden. Geregistreerde vrienden kunnen de online status van
je kind zien en vrijuit berichten en andere content uitwisselen met je kind.

« DS DOWNLOAD PLAY beperkt het downloaden van Nintendo DS™-demo’s en het spelen van games voor meerdere spelers via
lokale draadloze communicatie.

« BESCHIKBAAR GESTELDE VIDEQ'S BEKIJKEN beperkt de beschikbaar gestelde video’s die je kind kan bekijken.

Kies KLAAR om je instellingen op te slaan.

Om het ouderlijk toezicht te gebruiken of de instellingen te wijzigen nadat het systeem is geconfigureerd, open je de systeem-
instellingen via het HOME-menu en kies je OUDERLIJK TOEZICHT.

Verder kun je het gebruik van Nintendo Network-diensten door je kind via pc’s, smartphones en andere apparaten beperken.
Deze optie verschijnt automatisch wanneer je een nieuwe Nintendo Network ID maakt of er een koppelt. Je kunt deze optie altijd
wijzigen door TOEGANG VIA PC'S EN ANDERE APPARATEN te kiezen in de Nintendo Network ID-instellingen. Stel tevens een pincode
in in het ouderlijk toezicht, zoals hierboven uitgelegd, zodat je kind de instellingen niet kan wijzigen.

Bedankt. Met deze beschikbare opties kan je kind veilig gebruikmaken van het systeem.




Inhoud

Als je een ander Nintendo 3DS-systeem Het systeem configureren

bezit en gegevens wilt overdragen naar Software opstarten

je nieuwe systeem 24 Verbinding maken met het internet
Het systeem opladen en aanzetten

Als je een ander Nintendo 3DS-systeem bezit en
gegevens wilt overdragen naar je nieuwe systeem

Draag je gegevens over voor het spelen.

Als je, nadat je het systeem voor het eerst hebt ingesteld, een gegevensoverdracht wilt uitvoeren van
een systeem in de Nintendo 3DS-familie dat je al bezit, moet je dat doen voordat je op het nieuwe
systeem gaat spelen.

V1 yA[d; LI [ Nintendo 3DS-systeem, worden de opgeslagen gegevens voor downloadbare of

Als je op dit systeem hebt gespeeld voordat je gegevens overdraagt van je oude
ingebouwde software op dit systeem onbruikbaar na de gegevensoverdracht.

@ Gegevensoverdracht

Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL / Nintendo 2DS New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL

Opgeslagen gegevens van
software, Nintendo Network ID, enz.

Wees voorzichtig wanneer je de microSDHC-geheugenkaart Z N
verwijdert

Duw de microSD-kaart naar binnen totdat je een klik hoort en de kaart eruit springt, 2
en verwijder daarna de kaart. Als je dit niet doet, leidt dit mogelijk tot schade aan de =
microSD-kaartopening.

Lees de handleiding van het systeem voor meer informatie over het overdragen van gegevens en het
verwijderen van de microSD-kaart.

Het systeem opladen

\ Het Nintendo-logo
moet omhoog wijzen
~ ﬁ

(@) Druk op de
POWER-knop.

Oplaadlampje .
_ Deze verpakking bevat geen

Het lampje brandt: voeding.

aan het opladen Om je systeem op te laden heb je een Nintendo 3DS-
Het lampje is uit: N voeding (WAP-002(EUR)) nodig (wordt apart ver-
het opladen is voltooid >

New Nintendo 3DS

Plaats de voorcover voordat je
het systeem gebruikt.



2 Het systeem configureren 3 Software opstarten

Het systeem instellen De configuratie voltooien De Game Card invoeren De software opstarten

% ¢ L B8 & d

New SUPER MARIO BROS. 2
Nintendo

&logESed . =
De instellingen voor je systeem
ijn opgeslagen. Er Is geen Game Card gevonden.

OnE
[©)

Druk op #HOME om naar het
HOME-menu te gaan.

Raak het pictogram van de

software aan die je wilt ge-
Bedien het ) d Druk op de HOME-knop om de bruiken, en raak OPENEN aan.
touchscreen u ¥ configuratie te voltooien en het Game Card
met de stylus. Verwiider de stylus uit HOME-menu weer te geven. (met het label naar
de stylushouder. beneden)

Het systeem de eerste keer instellen De Game Card invoeren Hulp nodig?

Volg de instructies op het scherm om de volgende instellingen te configureren na het systeem voor de Controleer naar welke kant de Game Card en Raak HANDLEIDING aan om de elektronische
eerste keer aan te hebben gezet. het systeem wijzen. Zorg ervoor dat je systeem handleiding te openen voor meer informatie

- . uit staat of dat je in het HOME-menu bent en over de geselecteerde software.
m Taal » K@ 3D-schermtest > Datum en tijd > er geen software is onderbroken voordat je een

Game Card invoert of verwijdert.

E_l Profiel > @ Internetinstellingen B> 'ﬁ.‘ Ouderlijk toezicht B>

\| Gegevensoverdracht

4%  Je kunt de downloadbare versie
Lees het gedeelte “Verbinding maken met het internet” voor meer informatie '

. s van een titel kopen om hem overal
& over hoe verbinding te maken met het internet. & te kunnen gebruiken.




@ Verbinding maken met het internet

Je draadloze Access Point voorbereiden

Je hebt een draadloze verbinding nodig om verbinding te maken met het internet. Daarnaast heb je een computer
nodig om de instellingen van je draadloze Access Point (router) te configureren.

Q@

Internet

[ ]
‘m-
ss Poi

Modem en/of router

D

Breedbandinternetverbinding Draadloos Acce nt

(ADSL, kabel of glasvezel) Met een draadloos Access Point dat AOSS™ of Wi-Fi
Protected Setup™ ondersteunt, is het instellen van
een verbinding het eenvoudigst.

Instellingen configureren
Open de systeeminstellingen, kies INTERNETINSTELLINGEN en daarna VERBINDINGSINSTELLINGEN.

Verbindingsinstellingen
[T —)

Si S
\ Overige informatie J
5 (=]

Draadloze communicatie in-/uitschakelen
0Om de draadloze communicatie in of uit te schakelen moet je in het HOME-menu linksboven op het touchscreen €

aanraken om de HOME-menu-instellingen te openen, en vervolgens AAN of UIT kiezen onderDraadloze communicatie’

Lees de handleiding van het systeem voor meer informatie.

’

Maak verbinding met het internet

Maak optimaal gebruik van je systeem door een Nintendo Network ID
te maken.

Nintendo aanbiedt via Nintendo Network.
LELEZEY  Opmerking: een Nintendo Network ID is niet hetzelfde als een Club Nintendo-account.

B Miiverse.

Praat over je favoriete games.

IR Ral's

Met een Nintendo Network ID kun je gebruikmaken van de verschillende diensten die

Nintendo €Shop

Download demo’s en een verscheidenheid
aan gratis software.

o]

p R
Nieuws | Mario-collectie |onkey Kong|
E Ds®Ware.

' l ¢ [[— Je kunt je Nintendo eShop-tegoed zowel
en meer... n —) op dit systeem als op een Wii U™-systeem

gebruiken.

op een Wii U-systeem hebt gemaakt, aan dit systeem koppelen. Volwassenen moeten de Nintendo Network ID
maken of koppelen voor hun kinderen.

(=) Als je een ander systeem hebt in de Nintendo 3DS-familie en gegevens over wilt
=] dragen naar je nieuwe systeem. ..

Maak geen nieuwe Nintendo Network ID en koppel geen bestaande ID aan het nieuwe systeem véér de gegevensoverdracht,
want dan kun je geen gegevens meer overdragen.

‘ Je kunt een nieuwe Nintendo Network ID maken op je systeem, of een bestaande Nintendo Network ID die je

Instellingen configureren (1 e
Ga naar de systeeminstellingen in het HOME-menu en kies

NINTENDO NETWORK ID-INSTELLINGEN om de instellingen

voor een ID aan te passen.

€) —|
i Ouderlijk
& 5
Geheugen- || Algemene
B Sluiter




Pycckuin

BAXKHAA MHOOPMALIUA ANA PORUTENEH
NOXANYACTA, 03HAKOMBTECh!

Bawa cuctema copepuT MHOT0 pa3Hoo6pasHbIX U MHTEpeCHbIX GYHKLMIA, HO
% dtn OrpaHuueHua aonxeH
He BCe OHI MOTYT 6bITb NpuemneMbiMu Ana AeTeit. Mo3tomy Mbl pa3pa601anuv e B gt i
cneuvanbHble Mepbl, KOTOpble IOMOTYT BaM CAeNaTb Batly cuctemy 6e3onacHoit ponwTenb/oneKyH, ecnu cuctemy
6yAyT UCnonb3oBaTh AETU.
InA Baluero pe6eHka.
Mpyn HayanbHoil HaCTpOIiKe BaLLeil CUCTeMbI BaM GyaeT npeanoxeHo yCTaHOBUTL (L) J

POAUTENbCKI KOHTPOAD. Y706b1 Hauath ero ycraHoBky, kocHutech U3MEHUTD, 3atem Hewcratarnysars
CnlefiyiiTe UHCTPYKUNAM Ha JKpaHe.

A

Bbi6epute PIN-KoA, uT06bl MCKNIOYMTL ANA P

YCTaHOBNEHHbIE BAMI HACTPOITKN.

Tocne 3T0ro Bbl MOXeTe YCTaHOBHUTb CNIeAyIoLLye orp , KOTOpble BK| noy X

« KNACCMOUKALINA NPOTPAMMDbI orpanvymMBaEeT Ha 0CHOBE BO3PACTHOI KNaccudpukaLmun BbIGOP Urp, B KOTOpble CMOXET UrpaTh
Ball peGeHokK.

« UIHTEPHET-6PAY3EP ne T p y b B IHTepHeT.

« CEPBICbI MATA3IHA NINTENDO 3DS orp: Ans Bawero pe6 BO3MOXHOCTb MCMONb30BaTh CEPBUCbI MarasuHa
Nintendo eShop n nto6ble apyrue nnathble yonyru Nintendo 3DS.

« TIOKA3 3D-I30BPAXXEHUM oTkniouaet 3D-pyHKumio. Mcnonb3osakme 3D-GyHKUIMM AETbMM B BO3pACTe WECTY fleT U MAajwwe
MOeT NPUBECTH K Hapy 3penua. Il Y HaC HO PeKOMEHAYETCA pa3peLLaTb Nofb30BaHue CUCTeMoil B
pexxume 3D TONbKO AETAM CTapLLe WeCcTy NeT.

« MIIVERSE orpannumsaet ¢yHkuum Miiverse™.

« ObMEH U30BPAXKEHUAMK, AYANO, BUAEO, TEKCTOM He no3BonseT Bawemy pebeHky oTnpaBaaTb i nonyyatb Gotorpadum,
1306paxeHus, ayano- 1 BUAEO3ANMCH, a TaKKe TEKCT.

« OBLLEHE OHNAVH He no3BonseT Bawwemy pe6eHKy 0611aTbCA OHAAIAH B Urpax.

« STREETPASS oTkniouaer StreetPass™. StreetPass no3sonser aBTomaTuyeckun 06MeHnBaTbCA poTorpaduamm, usobpaxeHuamu,
BY, AMU U ApYrum mexay asyma aactemamu Nintendo 2DS™ / Nintendo 3DS, HaxoaAwmmuca B6an3u gpyr
ot Apyra.

« PETVICTPALIVA JIPY3EN orpaHuumMBaeT perucTpaLytio HoBbIX Apy3eil. 3aperncTpupoBaHHble APY3bA NPU 3TOM CMOTYT BUAETH
OHNailH-CTaTyC Bauero pebeHka, a Takke cB060AHO 06MEHUBATBCA € HUM CO0BLLEHUAMM 1 APYTUM KOHTEHTOM.

« 3ATPY>KAEMAS UTPA DS He T y pebeHKy 3arpyxatb paum urp Nintendo DS™ u urpatb B
MHOrono/b30BateNbckie Urpbl NOCPeACTBOM OKaNbHOIi 6ecnpoBOAHOI CBA3M.

« [IPOCMOTP PACMIPOCTPAHAEMbIX BUAEOPOJNUKOB orpannunBaeT BO3MOXXHOCTb NPOCMOTPA PacnpoCTpaHAeMbIX
BUAeop BalMM peb

06a3aTenbHo Kochutech F0TOBO, 4T06bl COXpaHUTD YCTaHOBNEHHbIE BAMMU HACTPOIIKN.

Y106b1 BOCNONB30BATLCA POAUTENBCKUM KOHTPONIEM MV M3MEHUTb NapaMeTpbl nocre 3aBep nyc

OTKpOiiTe CUCTeMHble HacTpoiiky B MeHio HOME u bi6epute POQUTENBCKUI KOHTPONb.

Kpome Toro, Bbl MOXeTe orpaHuumTb ANA Ballero pebenka ncnonbosaue cepsucos Nintendo Network Ha komnbioTepax,

CMapThOHaX 1 MPoYMX yCTpoiicTBaX. ITa onumA GyaeT npeacTaBneHa Bam aBToMaTYecKy, KOT/a Bbl B NepBblii pa3 co3pante

Kkop Nintendo Network unu yc BA3b C HUM. 3aTeM 3Ty ONLIMI0 MOXHO ByAeT B N060e BpemA N3MeHUTb, Bbi6paB

[N0CTYN CKOMMBIOTEPOB W IPYTUX YCTPOWCTB B pasnene Koa Nintendo Network. lloxanyiicta, 06s3atenbHo co3paiite B

popuTenbckom koutpone PIN-Koa, kak onucaHo Bbilue, 4To6bl Ball pe6eHOK He MOT U3MEHUTb 3Ty HaCTPOIKY.

Cnacn6o. C noMoLLbI0 3TUX JOCTYNHBIX BaM ONLIMI Bbl 06ecneynte 6e30nacHoCTb Bawemy pebeHky npu
UCMoNb30BaHUM BaLLeil CUCTEMbI.

Copepxanue

Ecnny Bac umeetca apyras cucrema Hacrpoitka cuctembl ...oovvveniinnn.. . 33
Nintendo 3DS, u Bbl XoTUTE Nepepatb 3anyck nporpamm

AaHHble Ha Ballly HOBYIO CCTEMY. Mopkniouenue Kk NHTepHeTYy

3apAaKa 1 BKIKOYeHe CUCTEMbI ..........

Ecnn y Bac umeetca apyraa cuctema Nintendo 3DS, n Bbi
XOTUTe nepeAaTh AaHHbIe Ha Bally HOBYIO CUCTEMY...

Bbinonxure nepenfavy AaHHbIX, Npexae Yem Bbl HAYHETE UrpaTb.

[Tocne BbINONMHEHNA HauasbHbIX HACTPOEK 1A 3TON CUCTEMbI Ba/ENbLLAM CUCTEMbI U3 ceMelicTBa
Nintendo 3DS 6yeT Heobxoanmo BbINOAHUTL Nepeayy AaHHbIX CUCTEMbI, PEX/e YeM HauaTb Urpatb.

Ecnv BbI rpanu Ha 3Toil cucTeme, Npexae Yem nepeaTb AaHHbIE C BaLLeii CTapoii cUcTeMbl
Nintendo 3DS, Bce coxpaHeHHble aHHbIE, CO3AaHHbIE A7IA 3arpyKaeMblX WM BCTPOEHHBIX
NPOrpamMm Ha 3Toii cvicTeme, GyeT HeBO3MOXKHO UCNONb30BATb NOC/E BbINONHEHIA Nepeaauv
[LIaHHbIX.

NMepenaua paHHbIX CUCTEMDI

Nintendo 3DS / Nintendo 3DS XL / Nintendo 2DS New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL

(oxpaHeHHble JaHHble NPOrpamm,
kop Nintendo Network u . .

BynbTe 0cTOpOXKHbI NPU M3BNIEYEHNN KapTbl NamATM microSDHC ZS\N

MogsuHbTe KapTy MicroSD BHYTPb, NOKa He Pa3aacTca LUENYoK v OHa He BbICKo-
4T, 3aTem U3BekuTe Kapty. HecobntofieHue 37oro TpeboBaHA MOXeET NpUBECTH
K MOBpEXeHUto CoTa AN Kapt microSD. s

ﬂOI’IOJ‘IHVITeJ'IbHyIO VIH(I)OpMaLlVIIO 0 nepefaye AaHHbIX CUCTEMBI U U3BNIEYEHUN KapTbl microSD
(M. B PYKOBOACTBE N0/b30BaTeNA.




1 3apﬂp,Ka N BK/Il0YeHne cucrembol 2 HacrpoﬁKa CucTembol

3apagka cuctembl BknioueHue cuctembl HauanbHble HacTpoiiku 3aBepiueHue HaCTPOKK

& KanuGposka 3D

Tlororun Nintendo
obpalLieH BBepX

/GenuTecs & Tou, uto Hacrpoiiku saweii cuctems!
3D-perynsvop cnpasa or

Haxwre SHOME, urobs
oTkpuiTs Memo HOME.

LTS
Atk AN

t’..-“'t
Crunyc @ L..J [ins 3aBepLueHNA HACTPOIIKN
KHonky POWER ncnonb3yerca U - - HaxmuTe kHonky HOME, uTo6bl
DNAYNpaBneHns | Wssnexure cunycus BbIBECTYU Ha 3KpaH meHto HOME.
CEHCOPHBIM Depmatenn aumy,
pucneem.

Nnpukarop JKpaH HacTpoek
noa3apaakm bnok nuTaHuA B KoMnneKkT - .
[ He BXOAMT. Mocne NepBoro BKNKYEHNA CUCTEMDI CNEAYNTE UHCTPYKLMUAM Ha 3KpaHe, YT06bI BBINONHUTD HaCTpounKn

CUCTEMDI.

Whavkarop roput — [InA 3apsaKy BaLweii CUCTeMbI BaM NOHAZ06mMTCA
A€t noA3apaaka 6nok nutanua Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)) > B
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noAsapAzkKa 3aBepLueHa
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New Nintendo 3DS : T Nepenaua ganHbix

MpuKpenuTe nepeaHioio KPbILIKY, [lononHuTenbHyio MHGOPMaLMI0 0 NoAKNIOYeHUM K IHTepHeTy cm. B paspaene

MPEKAE HEM N0NIb30BaTH(A g ’ Moakniouenue K UHTepHeTy.
CUCTEMOA.




3 3anyck nporpamm @ Mopkniouenue K UHTepHeTY

BcTaBbTe UrpoBYIo KapTy 3anyc1m'e nporpammy HOATOTOBKa TOYKH 6ecnposom|oro AocTyna K MHTepHETy
Yro6b1 nogKnIouMTbLCA K MHTEpHETY, HeobX0A1MMO 6eCnpoBOAHOE UHTEPHET-CoeauHEHMe. [1nA HaCTPOiKM TOUKA
becnpoBopHOro AocTyna (MapLupyTu3atopa) Tpebyetca Komnbiotep.
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New SUPER MARIO BROS. 2
Nintendo
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fowous ||| Sanyewme | Mogem u/unu MapLipyTi3atop
P—————
A\ y KocHutecb 3HauKa nporpammbil, —

. KOTOpYI0 Bbl XOTUTE NCNONb30BaTb,

3atem KocHutecb 3AMYCTUTD.
WrpoBas kapTa

(3TUKeTKa obpalLeHa BHU3)

LUupokononocxoe Touka 6ecnpoBogHoro gocryna
nopknioueHmne K UHTepHeTy

ToaKioueHve nerye BCero 0CyLLeCTBIIAETCA K ToUKam
(ADSL, kabenbHoe unm BONIOKOHHO-0NTUYECKOe) 6ecnpoBoAHOr0 A0CTYNa, NOAAEPKUBAIOLLMM
coepmHenna AOSS™ wnm Wi-Fi Protected Setup™.

BbinonHeHune HacTpoek
OTKpOJiTe CUCTEMHbIE HACTPOViK, 3aTem KocHuTech IHTEPHET-HACTPOIKM, a 3atem — HACTPOMKIA

MOAKMHOYERNA.
Hacrpowxn
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BctaBneHne urpoBoii KapTbi Tpebyetca nomowyb?

[TpoBepbTe, KaKoli CTOPOHOIT MOBEPHY ThI Kochmrecb [TOMOLLb, uto6b1 nocmoTpeTs
UrpoBas kapta v cuctema. lepes Tem Kak AONONHUTENbHYI0 UHBOPMALVI0 B
BCTaBWUTb NI U3BNIEYb UTPOBYIO KapTy, NeKTPOHHOM PyKOBOZCTBE MO NPOrpamMme,
ybenunTech, 4To NUTaHue BalLed cucTembl KOTOpYI0 Bbl BbIGpani.

OTK/IKOYEHO IV YTO Ha JKpaHe oTobparaeTca
meHto HOME 1 HeT nprocTaHoBeHHbIX
nporpamm.

Toaxniouenws Nintendo DS
Npouas wrichopmauns
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BknioueHue/BbiknioYeHne 6ECI1POBOAHOI'0 pexuma

[inA BKNoYeHA WK BbIKKYEHUA GECNPOBOAHOTO PEXMMa KOCHUTECH £ B IEBOM BEPXHEM YTy CEHCOPHOrO
3kpaHa B meHto HOME, uTo6b1 oTkpbITb HacTpoiikin mexto HOME. 3atem kochutecs BK1. unu BbIKIT. B paspene
becnpoBoaHoil pexum.

Bbl MOXeTe KynuTb 3arpyxaemyio
BEPCIO0 UIPbI, M OHA Beera Byaer no
PYKOIA, r3e 6bl Bbl HI HAXOANNCD.

[lononHuTenbHyto NHHOPMALMIO CM. B pyKOBOACTBE NOb30BaTeNs.




