‘New:
NINTENDDZDSWXL

Manual de instrucciones

Gracias por adquirir esta consola. Antes de utilizarla, lee detenid este manual p do especial
atencion a la seccion de informacién sobre salud y sequridad de la i pagina 9, y sigue todas las instruccio-
nes de uso. Un adulto debe supervisar a los nifios que vayan a utilizar este producto.
Notas:
o Consultaladh pagina 2 para ver una lista completa del contenido de esta caja.
© En este manual, el término “consola Nintendo 3DS” hace referencia a las consolas New Nintendo 3DS™,

New Nintendo 3DS XL, New Nintendo 2DS™ XL, Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XLy Nintendo 2DS™.

Nintendo podria modificar las especificaciones del producto y actualizar el manual periédicamente. La version més reciente del manual esta
disponible en http://docs.nintendo-europe.com. (Este servicio podria no estar disponible en algunos paises.)




E ste sello garantiza que Nintendo ha comprobado el
producto y que cumple nuestros exigentes requisitos de
Jfabricacion, fiabilidad y potencial de entretenimiento. Busca siem-
pre este sello cuando compres juegos y accesorios para

asegurar una total compatibilidad con tu producto Nintendo.

Original

Seal of
Quality

Gracias por adquirir la consola New Nintendo 2DS XL.

‘new:
NINTENDD 2SS xL

Contenido de la caja
O New Nintendo 2DS XL (14n-001) x1
O Adaptador de corriente de Nintendo 3DS (wAP-002(EUR) x1
(O Lapiz de New Nintendo 2DS XL (1AN-004) X1
Nota: El 4piz viene dentro del hueco para el lapiz, situado en la parte inferior de la consola (01 pagina 13).
O Tarjeta microSDHC x1
Notas:
© Latarjeta microSDHC viene dentro de la ranura para tarjetas microSD (01 pagina 13).
La tarjeta microSDHC no es un accesorio fabricado por Nintendo, sino por terceros.
* La capacidad de la tarjeta microSDHC esté indicada en la caja.
O Tarjetas RA X6
Nota: Las tarjetas RA (realidad aumentada) se utilizan con la aplicacién Juegos RA:
Realidad Aumentada, que viene instalada en la consola @ pagina21).
(3 Manual de instrucciones x1

Boton deslizante

Permite movimientos de gran
precision @ pagina12).

Palanca C

Reacciona a la presion ejercida sobre
ellay posibilita un movimiento facil y
preciso @ pagina 12).

Pantalla tactil

Permite controlar juegos y programas
compatibles tocandola con el lépiz o
deslizando el Iapiz por ella

@ pagina 12).

@ Botén HOME
Abre el mend HOME ( pagina19).




Disfruta de servicios en linea con un

Nintendo Network ID

"—Q
n Con un Nintendo Network™ ID podrés disfrutar de distintas funciones
de Nintendo Network.
NINTENDO
NETWORK
0 g o0
Nintendo €Shop | ghMiiverse
Descarga programas Comunicate con otros Utiliza tus fondos de
gratuitos y versiones de prueba usuarios de todo el mundo Nintendo eShop con tu consola
de Nintendo eShop. mediante Miiverse™. New Nintendo 2DS XL o Wii U™.

Esperamos que disfrutes de estos servicios creandote un Nintendo Network ID ({1 pagina 31).

iDescubre los ultimos lanzamientos!

Nintendo

2,

e

Shop

Busca programas

Descargate
programas

Mar, 31-05 12:00 (@]

Coleccion

MARIO

e o
Palabras clave frecuentes: Zelda
Saldo: 15,00 €

| Ve videos

~
‘
Descérgate

versiones de prueba
Nota: Se requiere un

Nintendo Network ID.

Conéctate a internet y entra en Nintendo eShop para enterarte de las novedades, ver videos de programas,
comprar programas descargables y probar versiones de prueba.

En Nintendo eShop podras comprar...

,
Programas descargables

Adquiere  programas  exclusivos  de
Nintendo eShop o versiones descargables

L de programas en tarjeta.

Juegos de la consola virtual

Virtual Console..

Tenemos a tu disposicion juegos clasicos
de consolas como NES™, Game Boy™ y
Game Boy™ Color.

\
Programas de Nintendo DSiWare™

DS°Ware.

Podrés adquirir programas lanzados
originalmente  para  Nintendo  DSi
(Nintendo DSiWare).




Recibe actualizaciones e informacion
SpotPass™

En determinadas ocasiones como cuando tengas la consola en modo de espera (es decir, cerrada pero no apagada), la consola buscara
autométicamente puntos de acceso inaldmbrico para conectarse a internet y poder intercambiar datos.

Internet

3
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Nota: Los datos recibidos a través

& a de SpotPass se guardardn en la
tarjeta microSD.

Para poder conectarte con un punto de acceso inaldmbrico, deberas configurar una conexion a internet (] pagina 33).

Notas:

* Lafuncion SpotPass podria no estar disponible si un programa abierto esté usando ciertas funciones. La funcion SpotPass no estard disponible durante
la comunicacion inalambrica local (1 pagina 19) ni durante el uso de programas de Nintendo DS o Nintendo DSi.

 Dependiendo del tipo de datos que recibas, el indicador de notificacion podria no encenderse.

® Para descargar programas gratuitos se requiere un Nintendo Network ID (11 pagina 31).

Comunicate automaticamente con otras consolas de Nintendo
StreetPass™

Gracias a esta funcidn, tu consola buscara autométicamente otras consolas de la familia Nintendo 3DS e intercambiaré datos cuando te cruces
consus duefios por la calle, en el tren o en cualquier lado.

© o il

Cuando se estén
transfiriendo datos, el Nota:Se afadird una notificacion a la lista

indicador parpadeara de notificaciones (1 pagina 24).
enverde.

End inadas ocasiones, se intercambiaran automaticamente datos si pasas junto a alguien que haya registrado el mismo
juego en StreetPass, como, por ejemplo, si la consola est en modo de espera (cerrada pero no apagada).

El registro de StreetPass se guarda en la consola.

Notas:

© Unméximo de 12 titulos pueden usar a la vez StreetPass.

© Los ajustes de la comunicacion espontanea (Contact Mode) de algunos juegos de Nintendo DS y Nintendo DSi no se quardaran y deberan configurarse
al jugar a los juegos compatibles. Asimismo, tampoco es posible intercambiar datos de StreetPass para titulos de Nintendo 3DS mientras se estan
usando titulos de Nintendo DS o Nintendo DSi.

© Nosse podran transmitir datos si la consola est apagada o la comunicacion inalambrica est4 desactivada (01 pagina 23).

 Lafuncion StreetPass podria no estar disponible si un programa abierto esta usando ciertas funciones. La funcion StreetPass no estara disponible
durante la comunicacion inaldmbrica local (h pagina 19) o cuando la consola esté conectada a internet.
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Salud y seguridad

Lee con detenimiento la informacion sobre salud y seguridad. De lo contrario, se podrian producir dafios o lesiones.
Los nifios deben usar este producto bajo la supervision de un adulto.

ADVERTENCIA - Epilepsia

B Ciertas personas (aproximadamente una de cada cuatro mil) pueden sufrir ataques o desmayos al exponerse a destellos o patrones
de luz como los que se producen al ver la television o jugar a videojuegos, incluso aunque no tengan antecedentes de casos similares.
Las personas que hayan padecido alguna vez ataques, pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia
deberian consultar a un médico antes de jugar a un videojuego.

@ Deja de jugar y consulta a un médico si notas sintomas como convulsiones, espasmos oculares o musculares, pérdida de consciencia,
alteracion de la visién, movimientos involuntarios o desorientacion.

W Precauciones para reducir la probabilidad de sufrir un ataque mientras juegas:
« No juegues si sientes cansancio o tienes suefio.
« Juega siempre en lugares bien iluminados.
« Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

pepunbas £ pnjes

ADVERTENCIA - Fatiga visual, mareos y lesiones por movimientos repetitivos

@ Evitajugar durante demasiado tiempo seguido.

B Descansa de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aunque creas que no lo necesitas.

I Deja de jugar i notas alguno de estos sintomas:
« Cansancio o dolor en los ojos, fatiga, mareos o nauseas.
« Cansancio o dolor en las manos, las mufiecas o los brazos, hormigueo, entumecimiento, quemazon u otras molestias.
Si alguno de estos sintomas no cesa, acude a un médico.

ADVERTENCIA - Bateria

B Si se produce una fuga de liquido de la bateria, deja de usar el producto.
Si el fluido fugado entrara en contacto con tus ojos, lavatelos inmediatamente con abundante agua y acude a un médico. Si se vertiera
en tus manos, lavatelas bien con agua. Limpia cuidadosamente el fluido de la superficie del dispositivo con un paio.

W Este producto tiene una bateria de ion-litio. No trates de sustituirla por tu cuenta. Esta debe ser extraida y sustituida por un profesional
cualificado. Ponte en contacto con el Servicio de Atencidn al Consumidor.

@ Utiliza dnicamente el adaptador de corriente (WAP-002) para cargar la bateria de la consola.

I Utiliza el adaptador de corriente con el voltaje adecuado (CA 220-240V).

W No utilices transformadores ni enchufes reguladores que permitan reducir la intensidad de la corriente.

B Utiliza un enchufe cercano y accesible para conectar el adaptador de corriente.

@ fl adaptador de corriente es tnicamente para interiores.

B i percibes ruidos extrafios, humo u olores inusuales mientras usas la consola, apégala inmediatamente, desenchufa el adaptador de
corriente de la toma de corriente y ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor.

B Noexp los dispositivos a temp elevadas, a microondas, al fuego ni a la luz directa del sol, i ejerzas demasiada fuerza
sobre ellos. No retuerzas los cables ni tires con fuerza de ellos.

@ No permitas que los dispositivos entren en contacto con liquidos ni toques la consola con las manos himedas o grasientas. Si entrara
liquido en algun dispositivo, deja de utilizarlo inmediatamente y ponte en contacto con el Servicio de Atencin al Consumidor.

B No toques los terminales con los dedos ni con ningdn objeto metdlico.

8 Durante una tormenta eléctrica, no toques el adaptador de corriente ni los dispositivos conectados mientras se estén cargando las
baterias.

I Utiliza Ginicamente accesorios que sean compatibles con esta consola y que estén homologados en tu pais.

@ No desmontes ni trates de reparar la consola ni sus componentes. Si los dispositivos estén dafiados, ponte en contacto con el
Servicio de Atencion al Consumidor. No toques las zonas dafiadas y evita el contacto con liquidos procedentes de fugas.




Salud y seguridad
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ADVERTENCIAS GENERALES

B Mantén la consola, los accesorios y el embalaje lejos del alcance de nifios pequefios. Los nifios pequefios podrian tragarse las tarjetas
de juego, las tarjetas microSD o ciertas partes del embalaje. Los cables podrian enrollarse alrededor del cuello.

@ No utilices la consola a menos de 25 centimetros de un marcapasos cuando esté activada la comunicacion inaldmbrica. Si tienes
implantado un marcapasos u otro dispositivo médico, no utilices Ia consola sin consultar antes a tu médico.

B No utilices la comunicacion inaldmbrica en zonas donde su uso esté prohibido o limitado, como en hospitales o aviones. Respeta la
normativa vigente.

B No utilices los auriculares a un volumen demasiado alto. El uso de auriculares a un volumen excesivo podria ocasionar problemas de
audicion. Cuando uses los auriculares, regula el volumen de tal forma que oigas el ruido de fondo. Si sientes pitidos en los oidos o
alguna otra molestia, acude a un médico.

TRATAR CON CUIDADO

9 No utilices ni guardes la consola en lugares himedos o donde se produzcan cambios bruscos de temperatura. Si se condensara agua,
apaga la consola y deja que las gotas se evaporen.

9 Sila consola o sus accesorios se ensucian, limpialos con un pafio suave y seco. No utilices alcohol, benceno ni disolventes para limpiarlos.

B Cuando juegues, comprueba que haya suficiente espacio a tu alrededor y presta atencion a los obstaculos que te rodeen.

I Asegurate de recargar la baterfa al menos una vez cada seis meses. Si la bateria deja de utilizarse durante un largo periodo de tiempo,
podria perder permanentemente su capacidad de carga.

 mm [ Nombres de los componentes y sus funciones

u Las funciones de estos componentes se explican en este mismo manual.

Micréfono
Se emplea en programas especificamente
disefiados para su uso.

(amara interior

Se emplea en programas disefiados
especificamente para su uso.

Volumen
+dT@D-
<)

Control de volumen

Deslizalo para ajustar el volumen.

Nota: El sonido de obturador de camara siempre se
reproducird a un volumen fijo independientemente
del ajuste del control de volumen.

A\

Altavoz izdo.

ﬁ Indicador de encendido

T (© | (Gpagina15)

(O) (G pagina18)
La luz indica que la consola esta
encendida.
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Boton POWER ()

4
o
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E
<
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"
/ Altavoz dcho.
Tapa de la ranura para tarjetas
Abrela para destapar la ranura para tarjetas de juego
y la ranura para tarjetas microSD.
11
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Indicador de notificacion

Parpadea y cambia de color para mostrarte el estado de la consola.

 Notificacién de SpotPass (parpadea 5 sequndos en azul)
(h pagina 6)

© Mensaje de StreetPass (parpadea 5 sequndos en verde)
(pagina7)

© Unamigo se ha conectado (parpadea 5 segundos en naranja)
(h pagina 24)

* Bateria baja (parpadea en rojo) (i pagina 18)

Pantalla de cristal liquido

d

Conector del adap
de corriente (01 pagina 14)

(amaras exteriores

Se emplean en programas especificamente disefiados
para su uso. Estas dos cémaras permiten hacer fotografias
y videos 3D.

Nota: En la consola New Nintendo 2DS XL no se muestran
imagenes 3D.

Transceptor de infrarrojos
Envia y recibe sefiales infrarrojas con

o
=
]

-
0
)
=
=
S
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 PalancaC ) Permite conectar el adaptador programas que usan esta tecnologa.
Se emplea en programas especifica- de corriente de Nintendo 3DS
mente disefiados para su uso 0 en (WAP-002(EUR)).
sustitucion del boton deslizante Pro
de Nintendo 3DS en programas
Boton deslizante compatibles con este aiclesorlo, |
IR Seemplea en programas disefiados Los programas Vs con e [ = |
= especfficamente para su uso botan deslizante Pro se identifican =
) mediante este icono en su embalaje:
b1) Nota: Si el botdn deslizante no 3
§ funciona correctamente, consulta (&gp Botén deslizante Pro 5
£ lalipaginas2. BotonR ———— = ¢, Q Ig e—— BoténlL
2 o I s @) O I > a
2 Boton ZR Boton ZL g
2
g
=
g . =
g Area NFC(comunicacion [ )e . [
E  decortoalcance)
S
8 Sitdaaccesorios amiibo™ u otros Cs =
g objetos compatibles con NFC sobre e 3 @ o H
H ' S
$  estadrea para leer o guardar datos ! | ® ® Botones de control
-g en determinados programas. H H ‘ (botonesA, B,XeY)
S el .
=
| Oswr | | Botén START Hueco para el lapiz Ra!nura para tarjetas
|| Osa=er ) Boton SELECT Sirve para quardar el lapiz. microSD
| e | Nota: No introduzcas en este Nota: La tarjeta microSD que se incluye
Cruz de control hueco ningtin otro objeto viene insertada en la consola.
T—T que no sea el lapiz incluido
¢ = Indicador de recarga (’) @ pagina 14) con esta consola.
—  Laluznaranjaindica que se esta cargando la baterfa.
Botdn HOME () . . . -
Muestra el meni HOME (i pégina 19). Indicador de la conexién Conector de audio Ranura para tarjetas de juego (0 pégina 27)
D inalambrica (F) Conecta aqui auriculares estéreo (disponibles en tiendas). Sirve para insertar tarjetas de Nintendo 3DS, tarjetas de
¢ Cuando los conectes, el sonido no saldré por los altavoces. Nintendo DS, tarjetas de Nintendo DSi y tarjetas con funciones

Se iluminara en amarillo i la comunicacion inalam-
bricay la funcion NFC estan activadas y permanecerd
apagado cuando se encuentren desactivadas. La luz

Nota: Utiliza accesorios compatibles. adicionales para Nintendo DSi.

parp d cuando se estén do o reci-
biendo datos.
Notas:

© Laluz del indicador serd mas tenue en el modo

deespera.
VA o La comunicacion inalambrica  la funcion NFC

or# ° se pueden activar y desactivar en los ajustes del
EE1 U Y ment HOME (01 pagina 23).

—— Pantalla de cristal liquido (pantalla tactil)

Tocar Deslizar
. . : - Pantalla sensible a la presidn que permite usar controles tactiles.
Consiste en ocar ligeramente Consste en desplazar e ldpz Con los titulos que segn com qatibllles con este sistema de control
la pantalla con el [apiz. por la superficie de la pantalla. g P ,

12 usa el lapiz que se incluye. 13



Preparativos

Recarga de la bateria El
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Recarga de la bateria

Antes de utilizar la consola por primera vez, deberds cargar la bateria.

Clavijas de
conexion
alared (A

/il

//
S

2O
e
Indicador de recarga encendido '§\%_/
(Elindicador se apagara cuando

se complete la recarga.)

Conector (C —I %

(logotipo hacia arriba)

Inserta el conector CC del adaptador de corriente en la consola
Nota: Asegurate de que el conector (C tenga el logotipo mirando hacia arriba antes de insertarlo en la consola.

Enchufa el adaptador de corriente en una toma de corriente de 220-240 V

Elindicador de recarga de la consola se encendera para indicar que la consola se esté cargando y se apagara cuando la recarga haya

finalizado. Una vez finalizada la recarga, desenchufa el adaptador de corriente de la toma de corriente y extrae el conector (C de la

consola.

Notas:

* Elindicador de recarga podria permanecer encendido después de haberse cargado la consola si hay alguin programa en uso. Esto no es un
defecto de la consola.

© Para desconectar el adaptador de corriente de la consola, sujeta la consola y tira del conector CC del adaptador de corriente, no del cable.

Acerca de larecarga

© (on la consola apagada, la bateria tarda unas tres horas y media en cargarse completamente. El tiempo de recarga varia dependiendo de la carga
restante de la bateria, y de si se usa la consola mientras se carga.

 (argala consola en un lugar cuya temperatura esté entre 5y 35 °C. Si la temperatura ambiente queda fuera de este rango, la bateria podria no
cargarse e incluso deteriorarse. Con temperaturas bajas, la bateria podria no llegar a cargarse del todo.

 Aldescargarse y recargarse, la capacidad de la bateria se reduce con el tiempo. Tras 500 recargas, la capacidad de la baterfa podria reducirse al 70 %
de la ofrecida en el momento de su compra.

© Aseguirate de cargar la bateria al menos una vez cada seis meses. Las baterias de ion-litio pierden lentamente su carga si no se utilizan durante un
tiempo. Podria resultar imposible recargar la bateria si no se ha utilizado la consola durante mucho tiempo.

© Si consideras que la capacidad de la bateria ha disminuido sensiblemente, quiza sea hora de sustituirla por otra nueva. Ponte en contacto con el
Servicio de Atencion al Consumidor para obtener mas informacion.

Como encender y apagar la consola

El' botén POWER sirve tanto para encender como para apagar la consola. La primera vez que inicies
la consola, tendrds que configurarla.

Pulsa el botén POWER para encender la consola. El indicador de encendido se iluminard para

sefalar que la consola estd encendida.

Notas:

© Unavez encendida la consola, puede que el mend HOME tarde algunos segundos en

© Para obtener mds informacion acerca del indicador de encendido y de la capacidad de la bateria,
vea lalflpagina 18.

Modo de espera y apagado

Modo de espera
Si cierras la consola, la partida quedard en pausa y se activara el modo de espera. En el modo de espera,
SpotPass (1 pagina 6) y StreetPass (1 pagina 7) estaran activos, pero se ahorrard bateria.

Nota: El modo de espera no se activara cuando se estén usando algunos programas o cuando se realicen algunas tareas.
Por ejemplo, el modo de espera no se activara si se esta reproduciendo algin archivo de sonido en Nintendo 3DS Sound.

Como apagar la consola

Pulsa el boton POWER para acceder al ment de apagado. Toca la opcion APAGAR y la consola
se apagard. Para apagar la consola sin acceder a este mend, simplemente mantén pulsado el
boton POWER.

Se ha cerrado

el programa.

L [@ Apagar

# Volver al menii HOME

Configuracion de la consola por primera vez

Cuando enciendas por primera vez la consola, tendras que configurarla. Si la consola va a ser usada por un niio, un adulto debe asegurarse de
sequir estos pasos. Los siguientes pasos se realizan seleccionando con el lapiz las opciones que aparecen en la pantalla tactil @ pagina12).

Elige el idioma de la consola

Toca el idioma que quieras usar y luego toca OK.

Nota: La primera vez que se utilice la consola, se mostrara una serie de mensajes sobre la propia consola y sus funciones. Léelos y toca
ACEPTAR para continuar.

Establece la fecha y la hora Fecha
Tocal_— Jo[ ) paraestablecer la fechay la hora.
Cuando hayas terminado, toca ACEPTAR.

ol e | )
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Escribe un nombre de usuario
Notas:

NES

o Para saber c6mo usar el teclado, ve a la [ pagina17.
© Los nombres pueden tener 10 caracteres como maximo.

© El nombre que elijas aparecerd en otras consolas Nintendo 3DS y Nintendo DS a través de la comuni-

1 \ Jd SJ Ej\
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cacion inaldmbrica, asi que no escribas nada que pueda ser ofensivo. Si empleas lenguaje inapropiado,
tunombre podria no mostrarse en otras consolas de la familia Nintendo 3DS.

@ Indica la fecha de tu cumpleaiios
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@ Selecciona tu pais y tu region de residencia

Acepta el Contrato de Uso y la Politica de Privacidad

de los Servicios de Nintendo 3DS

Lee la informacion y toca ACEPTO. Si quieres aceptar los términos en otro momento, toca MAS
TARDE

©

Configura la conexion a internet (fi pagina 33)

Al conectarte a internet, podrés intercambiar datos a través de SpotPass, asi como jugar en linea con
aquellos juegos y programas que lo permitan. Para configurar estas opciones en otro momento,
toca AHORA MISMO NO.

(omo encender y apagar la consola

Configura el control parental (0 pagina 38)

El control parental limita el acceso que pueden tener los menores a ciertos contenidos y funciones,
como navegar por internet o la comunicacién en linea con otros usuarios.

Si un menor va a usar la consola, un padre o tutor deberia configurar los ajustes del control parental.

@ Realiza una transferencia de datos (i pagina 42)

Si posees otra consola de la familia Nintendo 3DS y quieres transferir sus datos a la nueva consola,

ten en cuenta lo siguiente:

* Realiza en la nueva consola los pasos de la configuracion inicial descritos arriba antes de iniciar
la transferencia.

* No juegues con la nueva consola antes de realizar la transferencia, ya que los datos de guardado
de os prog descargables o p lados quedarian inutilizables.

alh
[ "EGH Sfmbolos — Movil
Aceptar

Para aceptar el Contrato de Uso
y la Politica de Privacidad de los
Servicios de Nintendo 3DS y
mostrar tu conformidad con el
uso de tus datos, toca "Acepto”.

Mas tarde Acepto

¢Quieres configurar tu conexion
ainternet?

Aceptar

Ahora mismo no

Establece las restricciones
oportunas en caso de que
un nifio vaya a usar la consola,

Aceptar

Cancelar
—

¢Quieres transferir datos a esta
consola desde otra consola
de la familia Nintendo 3DS?

© No crees nivincules un Nintendo Network ID en la nueva consola antes de efectuar la transferencia. De lo contrario, no podrds transferir

datos.

Ya has configurado la consola. Pulsa el boton HOME para acceder al mend HOME (d1pagina19) y comenzar a usar tu consola.
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El teclado

Cuando sea necesario introducir texto, se mostrara un teclado en la pantalla téctil. Toca un cardcter para introducirlo.

Teclado estandar

e Alfanumérico

———— Texto predictivo

Elige la palabra que quieras de la lista.
[T Activar o desactivar —————

texto predictivo

1 2]3}4]5}6}7}3}9}0}. 4-

q wle

[ 4= Borrarel caracter situado

.
Cambiar entre mayiscula alsld llﬂ-ﬂ-ll n alaizquierda del cursor
L . z|x]c|v|b|n|m|@
y miniscula para el siguiente acal%e | ¥ |saltodelinea
caracter RBC Fofl__'Simbolos Mo
| Cancelar | Aceptar |
Los distintos tipos de tedlado
. . Teclado de teléfono
=GR Caracteres espediales [GILEEE Simbolos N mévil
x a
v v
alalalalalale[c|e| e ealn -
ele|e|ili|i|i[d|A
(||olelolslelolelalale|f)p
Lalaly[y[p[s e[ ]L]-a]e
aCA 6 E
| %® (220 Simbolos —Wovil Lo [ S mbotos WL
Cancelar [ Aceptar Can(lelav [ Aceptar

Cambia entre maytsculas y
mintsculas.

Muestra otros caracteres especiales.

Pulsa varias veces el mismo botén
y se iran mostrando los caracteres
asociados a él.

Siguiente caracter
Confirma el cardcter introducido y
pasa el cursor al siguiente espacio.

Teclado numérico

Cancelar Aceptar

—— Borrar el dltimo nimero

introducido

o
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Indicador de encendido

La luz azul indica que la consola estd encendida; la luz roja, que queda poca bateria; y la luz roja intermitente, que la bateria estd a punto de
agotarse.

IAlta
o conrram
N A A g
o, ™
Z . Roj —
A @ \_ Aaul Rojo interr:Ji:ente T. ‘. oy
= | g [ w0 =2
7N Elindicador de notificacién
@ @ @ también parpadeara.

Nota: Sila luz del indicador de encendido estd roja, guarda la partida cuanto antes y pon la bateria a recargar. Sila bateria se agota antes de que guardes los
datos, podrias perderlos. El indicador de encendido se ilumina en azul y se apaga regularmente cuando la consola est en modo de espera @ pagina15),
que consume menos bateria.

Capacidad de la bateria

La duracién de la bateria puede variar en funcién de diversos factores, como los programas que se estén utilizando, la cantidad de datos enviados y
recibidos a través de la comunicacion inalambrica y la temperatura ambiente. Por tanto, la duracion que se indica en este manual es aproximada.

Con programas de Nintendo 3DS 3,5-6,5 horas aproximadamente

Con programas de Nintendo DS 5-9 horas aproximadamente

La duracion de la bateria dependera del brillo de las pantallas LCD.

Brillo de
la pantalla

Oscura

Activar el modo de espera @ pagina 15) permite ahorrar bateria mientras se mantiene activa la comunicacion inaldmbrica con SpotPass
y StreetPass, por ejemplo. Con la bateria cargada, la consola puede permanecer 3 dias en modo de espera.

Nota: El indicador de encendido parpadeara lentamente cuando la consola se encuentre en modo de espera. Algunos programas no permiten que la consola
entre en modo de espera: si se cierra la consola mientras se usa uno de estos programas, el indicador de encendido p a iluminad
Por ejemplo, el modo de espera no se activaré si se estd reproduciendo algin archivo de sonido en Nintendo 3DS Sound.

Ment HOME

Al encender la consola, se mostrard el ment HOME.

M

Para abrir un juego o prog toca el icono corresp desde el menti HOME. En el ment HOME también podras ver la hora y la fecha
actuales, el estado de comunicacion inaldmbrica y el nimero de pasos que has dado ese dia.

Ademés, si ves {0 sobre el icono de un programa, sabrés que has recibido nueva informacién o actualizaciones para ese programa a través de
SpotPass @ pagina 6).

Monedas/Pasos dados hoy

i) StreetPass
1.1l Intensidad de la sefial (internet) Carga delabateria
= (&) Llena
-.11 Intensidad de la sefial &=
(comunicacion local) Fechay hora i) ﬁ
l (1 Baja
1] GERIETE (40 127 | Vie, 10-10 10 42 @ .,
(1) Casivacia
Modo de comunicacion #1+ (parpadeando)
inalambrica
Recargando
(23) (parpadeando)
{=] Recarga completa
Ca ® a+R
Ajustes del menii HOME ———— (¢ 2 & & 22— Ajuste del nimero de iconos
(thpagina 23) en pantalla
NO Se detecta hinguna tarjeta .
en laranura para tarjetas de thaD/Dpara cambiarel
juego. nimero de iconos de programas que
p an en pantalla.
A ! —— Iconos de programas
e (thpégina 20)

‘ Las notificaciones aparecen indicadas con
_ (verde)/ i (azul) sobre el icono
del programa.

Aplicaciones del menti HOME (Ch pagina 24)

@ Cuaderno de juego @ Navegador de internet

Miiverse

[Z] Listadeamigos
(=) Notificaciones

simultaneamente para activar las cémaras y hacer fotos o leer un QR Code.

© Pulsa arriba, abajo o derecha en la cruz de control mientras mantienes pulsado ® para hacer una captura del mend HOME. Si pulsas arriba en la cruz de
control, hards una captura de la pantalla superior. Si pulsas abajo, de la pantalla tactil. Si pulsas derecha, hards una captura de las dos pantallas. Podrds ver
las capturas en la aplicacion Cdmara de Nintendo 3DS (0] pagina21). (Si hay programas suspendidos 1] pagina 22], solo podrés hacer una captura de la
pantalla tactil.)

© Laimagen que aparece en la pantalla superior variaré dependiendo del programa seleccionado. La imagen se movera de un modo distinto si el micréfono
detecta ruido.
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Tipos de iconos de programas %008 e

Manual electronico del meni HOME

EISICER

Configuracién de la consola
Nintendo

10; Ajustes de amibo — . B >
e | ) al & A J‘ Le] i :
/8l " | &=

Manual electronico
16 del mend owE” )

ituado en la esquina superior izquierda de la &
pantalla tactil y selecciona MANUAL ELECTRONICO DEL MENU HOME
para consultar un manual detallado sobre el uso del mend HOME.

4

Abrir

‘del mend HOME

Iconos de programas de tarjetas de juego

Manual | Abrit
Vermanuales Tarjeta de juego de Tarjeta de juego de
. . Nintendo 3DS Nintendo DS o Nintendo DSi licono del 4 alinsertar |a tarjeta d
Elige la parte que quieras consultar - R - Elicono del programa aparecerd al insertar la tarjeta de
del contenido o T ‘ ‘ ‘ » : ‘ ‘ ‘ juego en la ranura para tarjetas de juego.
indice Informacién importg

Programas

w
=
(=]
=
=

=

a
=

20

Usa el Idpiz para moverte hacia arriba y hacia abajo
por el indice del manual y selecciona la pagina que
quieras consultar.

Nota: Pulsa el botdn Y en el indice para cambiar el idioma
del manual.

1) Informacion import:

Mend HOME ‘

@ Idioma

N
Descripcion del mena HOME

@ Idioma

Desplazate por la pagina
Usa de nuevo el Iapiz para desplazarte por la pagina.
Muévete a derecha e izquierda para cambiar de pagina.

Iconos de programas

nuevos pr

Aumentar,
Con las taWas RA y las
[ camaras exieriores

@Atras @ Aumentar

?

Cerrar manual

Juegos R‘Reahdnd }

intendo 3DS V /! pro
e permite hacer fdido...
ks 0.
Ant:as un pro

S Sou G Lozl 40, puc
ica y graba ajustes del men

de juego (), la

las notificaci

de internet (8),

i
ajes Mii para ti, | || camara y los man

Bl ©Avas | @Aumentar |

Cambiar el tamaiio de letra

Los programas recibidos gratuitamente a través de SpotPass y los programas descargados a través de Nintendo eShop se afiadirén en forma de

iconos al menti HOME

Como desplazarse por el ment y mover los iconos de programas

Desplazarse por el menti

Toca en la lista de programas y desliza el lapiz a izquierda o derecha
para ver todos los programas y aplicaciones disponibles.

colocarloyy levanta el lapiz.

Mover iconos de programas

Para mover un icono, mantén el lapiz sobre él hasta que se despegue
del fondo. A continuacion, arrastralo hasta el lugar en el que desees

[ S A0

Camar.

L2 (
i P
A

Manual

Desliza

Iconos de programas y aplicaciones
Para obtener informacion acerca de cémo usar cada programa y aplicacion, consulta su manual electrénico ({1 pégina 22).

A

Informacion sobre salud y sequridad
(hpagina9)

Lee informacion importante de salud y seguridad
sobre tu consola.

Camara de Nintendo 3DS

Aplicacion que permite hacer fotos y videos 3D.
Nota: En la consola New Nintendo 2DS XL no se muestran
iméagenes 3D.

Nintendo 3DS Sound
Escucha mdsica y graba sonidos.

Editor de Mii
jCrea personajes Mii para ti, tu familia y amigos!

Plaza Mii de StreetPass

Aqui aparecerdn los personajes Mii que te encuentres a
través de StreetPass (0 pagina7).

Nintendo eShop (1 pagina 5)
Accede a informacidn y videos sobre diversos programas,
y descarga nuevos programas.

Otros iconos

Regalo

Juegos RA: Realidad Aumentada
Con las tarjetas RA y las cdmaras exteriores descubrirés
sorprendentes juegos de realidad aumentada.

Atrapacaras
iUn juego de disparos que convierte tu cara o las de tus
amigos en enemigos!

Registro de actividad
Controla el nimero de pasos que das cuando llevas la
consola contigo y el tiempo que dedicas a tus programas.

Modo descarga
iDescarga versiones de prueba y juega en modo
multijugador!

Configuracion de la consola (1 pagina 30)
Ajusta la configuracion de la consola.

* Verds este icono cuando se haya afiadido un nuevo programa descargable al ment HOME. Toca el regalo para abrirlo.
Nota: El icono parpadeard si el programa atin no ha terminado de descargarse. Coloca la consola en modo de espera (] pagina 15) cerca

de un punto de acceso compatible para completar la descarga.

© Los programas y videos preinstalados en la tarjeta microSD también se mostraran en el menti HOME.
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Como iniciar un programa

Toca el icono del programa y luego ABRIR. % e & @&
Informacion sobre salud
¥ sequridad
4 JCICI
Abrir Abrir

Cdmo cerrar o suspender un programa

Pulsa el botén HOME mientras usas un programa para suspenderlo y abrir el mend 1] CESHE %! 3 Vie, 10-10 10:53
HOME. Toca REANUDAR o pulsa de nuevo el boton HOME para volver al programa, o
toca SALIR en el ment HOME para cerrarlo. LI
Notas:
 Para obtener mas informacion acerca de las acciones que se pueden realizar mientras Informacién sobr

un programa estd suspendido, consulta la ( pagina 24. e d

(OME: Reanu

© También podrés abrir otro programa, pero para ello antes deberds cerrar el programa

que tengas suspendido.

26

Informacion sobre salud
y seguridad
Nintendo

Al

B3 Salir & Reanudar

Guarda antes de cerrar un programa.
Si cierras un programa sin haber guardado tu progreso antes, los datos que no hayas guardado se perderan.

No extraigas la tarjeta ni apagues la consola mientras el programa esté suspendido.

Mientras un programa esté suspendido, no apagues la consola ni extraigas |a tarjeta de juego o la tarjeta microSD. De lo contrario, podrias
daiar los datos o perderlos.

Manuales electrénicos de programas

Si un programa incluye un manual electrénico, aparecerd la opcion MANUAL cuando selecciones % S
el icono del programa. Toca la opcidn para ver el manual electrénico. Los manuales también se
pueden consultar mientras el programa estd suspendido.

Nota: Los controles para ver el manual de un programa son los mismos que los del manual electrénico
del meni HOME (1 pagina 20).

Camara de Nintendo 3DS
Nintendo

p =

([ Manual Abrir

Ajustes del menti HOME

en el mend HOME para configurar los ajustes o consultar el manual electronico del > B
&) A
ment HOME.
Camara de Nintendo 3DS
Nintendo
[} j
Manual | Abrir
-
s Selecciona un tema para cambiar el disefio del ment HOME. Podrds aadir mds temas desde la tienda de
temas.
Guardar o cargar Guarda tus disefios favoritos del menti HOME (el tema y la disposicidn de los iconos) y cambia répidamente
disefio de uno a otro.
Brillo de las pantallas  Toca un niimero para cambiar el nivel de brillo.
Modo de ahorro Al activar este modo, el brillo de las pantallas se ajustara automaticamente dependiendo del contenido
el que muestren las pantallas con el fin de ahorrar bateria. Al desactivarlo, el nivel de brillo de las pantallas
9 permanecera constante, pero la bateria se agotara antes. Esta funcion esta desactivada de fabrica.
C.inalambrica/NFC Activay desactiva la comunicacién inaldmbrica y la funcion NFC.
Publicacion Para publicar una captura de pantalla del menti HOME en redes sociales como Twitter y Facebook, abre
de imdgenes de el navegador de internet y accede a la aplicacién de publicacion de imagenes de Nintendo 3DS. Podrés
Nintendo 3DS obtener mas informacion dentro de dicha aplicacion.
Ajustes de amiibo Configura los ajustes de amiibo. Para obtener més informacion acerca de amiibo, visita amiibo.nintendo.eu.
Ira Nintendo eShop Abre Nintendo eShop (1 pagina 5).
Configuracion de ) - -
e o:s B Permite acceder a la configuracion de la consola (] pagina 30).
Manual electronico
- Abre el manual electronico del mend HOME.
| del menii HOME
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Aplicaciones del menti HOME

Para utilizar una aplicacion, accede al menti HOME y toca su icono correspondiente (@ ] @ zﬂ}) en la parte superior de la pantalla
tactil.

Notas:

© Para obtener mds informacion acerca de cada aplicacion, consulta su manual electrénico (ﬂl pagina 22).

© El manual de Miiverse se puede consultar dentro de la propia aplicacion.

Cuaderno de juego Utiliza esta aplicacion para tomar notas en cualquier momento.
Juega y comunicate con tus amigos a través de internet, estén donde estén.

Lista de amigos Nota: Los df:tos de los amigos se guan?an de manlera |ndeplend|eme gn el Nintendo Network ID y‘en la
lista de amigos de la consola. Los cambios que realices en la lista de amigos de la consola no afectarén a
los datos de los amigos asociados al Nintendo Network ID (¢ pagina 31).

Notificaciones Recibe notificaciones de SpotPass y StreetPass de Nintendo y de los programas.

Navegador de internet  Navega cémodamente por internet.

Miiverse es un servicio en linea a través del cual los usuarios de todo el mundo pueden interactuar
usando sus personajes Mii para compartir experiencias de juego, ideas o temas de interés comdn.

Miiverse
Nota: Para escribir mensajes y comentarios en Miiverse es necesario vincular un Nintendo Network ID

@ pagina31).

Cuando el programa esta suspendido. ..

Mientras un programa esta suspendido, puedes acceder a los ajustes del menii HOME, al cuaderno de juego 2, la lista de amigos

las notificaciones (=), el navegador de internet @), Miiverse ({13, la cdmara y los manuales.

Para acceder a estas funciones, pulsa el botén HOME mientras usas un programa para suspenderlo y abrir el menti HOME.

Notas:

* En determinadas circunstancias (al usar la comunicacion inalambrica o las camaras exteriores, por ejemplo), puede que no tengas acceso al ment
HOME o a determinadas funciones. Algunos programas no usan ciertas funciones del menti HOME.

* Los programas de Nintendo DS y Nintendo DSi no se pueden suspender.

[Z] Cuando uses lalista de amigos...

No compartas tu clave de amigo con personas que no conozcas

La lista de amigos esta pensada para ti y para las personas que conoces. Si publicas tu clave de amigo en foros de internet o la compartes
con gente que no conoces, te arriesgas a recibir datos no deseados o mensajes ofensivos. No compartas tu clave de amigo con gente que no
onozcas.

Control parental ({1 pagina 38)

Puedes restringir el uso de la lista de amigos mediante el control parental.

@) Proteccion de los nifios contra sitios web inadecuados

Es posible restringir el uso del navegador mediante el control parental (1 pagina 38) para evitar que los nifios accedan a paginas web
peligrosas o inadecuadas.

Cuando uses Miiverse. ..

Dado que muchas personas podran leer tus mensajes y comentarios en Miiverse, debes procurar no incluir ningtin contenido inadecuado
0 que resulte ofensivo, ni difundir informacion personal tuya o de terceros. Para obtener més informacién, consulta la guia de Miiverse
(https://miiverse.nintendo.net/guide/).

Control parental ((J pagina 38)
Puedes restringir el uso de Miiverse mediante el control parental.
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Programas en tarjetas de juego

Como usar las tarjetas de juego con tu consola. Como usar una tarjeta de juego

Nota: Si la consola estd configurada en portugués, ruso o neerlandés, los titulos que no sean de Nintendo 3DS se
veran en inglés. En algunos casos, el idioma del juego se podré elegir dentro del programa.
m Inserta la tarjeta de juego en la ranura para tarjetas de juego

En esta consola se pueden usar programas de Nintendo 3DS, de Nintendo DS, de Nintendo DSi y programas con funciones adicionales para

Nintendo DSi.
Tarjeta de Nintendo 3DS Tarjetas de Nintendo DS y de Nintendo DSi :rarjeta de!uegt?
(etiqueta hacia arriba)
os W  [= Do El logotipo de la tarjeta debe
estar orientado como se muestra
enlaimagen.
nd
Notas:
Notas:  Sitienes dificultades para insertar la tarjeta, extréela y comprueba que esté orientada correctamente, como se muestra en laimagen.
© Los programas (incluidos los programas de Nintendo 3DS) solo mostraran imagenes 2D. Si fuerzas una tarjeta mal orientada, podrian producirse dafios en la tarjeta o en la consola.
© SpotPass, StreetPass y el ment HOME no funcionarn si se esté usando un programa de Nintendo DS o de Nintendo DSi. © Extrae e inserta la tarjeta de juego tinicamente cuando se muestre el ment HOME o cuando la consola esté apagada. (Con programas
| ° Solofuncionarn los programas de Nintendo 305 y Nintendo DSi destinados para su uso en la region de la consola. Los programas de otras regiones suspendidos, asegurate de que estén cerrados antes de extraer la tarjeta.) =
E podrian no funcionar. 3
. . . z =3
g * Los titulos de Nintendo 3DS no pueden utilizarse en consolas Nintendo DS, Nintendo DS Lite, Nintendo DSi o Nintendo DSi XL. Presiona la tarjeta de juego y luego extraela g
o
- &
a. w

Sistema de clasificacion de juegos por edades PEGI (Pan European Game Information) [113/ESP]

Categorias de dlasificacion por edades:

www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.nfo www.pegi.nfo

Contenidos aptos para Contenidos aptos para Contenidos aptos para Contenidos aptos para Contenidos aptos para . N .
mayores de 3 afios mayores de 7 afios mayores de 12 afios mayores de 16 afios mayores de 18 afios Tocaelicono dela tarjeta de Juegoy Iuego toca ABRIR 02
. . Los titulos de Nintendo DS o de Nintendo DSi se mostraran en formato expandido
Descriptores de contenido aprovechando toda la pantalla. Para verlos en su resolucion original, pulsa el
En el embalaje del producto se muestran descripciones del contenido cuando procede. Estos iconos indican los principales motivos para la boton START o el botén SELECT cuando abras el programa y mantenlo pulsado hasta

clasificacion por edades de un juego. que se inicie.
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Elicono “En linea” indica que un juego permite jugar con otros jugadores a través de internet.
@ Para mas informacion, consulta el manual de instrucciones del titulo en cuestion

EN LINEA

El sistema PEGI se estableci6 para ayudar a padres y tutores a la hora de comprar videojuegos. Sustituy a varios sistemas de clasificacion por
edades de diferentes paises y en la actualidad es el principal sistema de clasificacion por edades de Europa. Para obtener més informacion
sobre PEGI, visita el sitio web http://www.pegi.info.

Nota: Este sistema de clasificacion por edades no es ninguna indicacion de la dificultad del juego, sino que proporciona informacion acerca de si un juego
es adecuado para un determinado grupo de edad.
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Programas descargables

Como salir de un programa

Pulsa el boton HOME para acceder al ment HOME y toca SALIR para abandonar el Disfruta de los programas gratuitos que se descargan a través de la funcion SpotPass y de los

programa. (Si sales de un programa sin haber guardado, perderas los datos que no N/ programas adquiridos en Nintendo eShop.

hayas guardado.)

* Toca REANUDAR para regresar al punto en el que te encontrabas cuando suspendiste
el programa.

o Para salir de los titulos de Nintendo DS o de Nintendo DSi, guarda primero los Excepto los programas de Nintendo DSiWare (01 pagina 5), los programas descargados se guardarén en una tarjeta microSD. Los iconos de estos
datos. A continuacién, pulsa el botén HOME y luego toca ACEPTAR. programas aparecerén en el mend HOME.

Or :@:ﬁ =

Nota: Si pulsas el botén POWER, se cerraré el programa y se mostrara el meni de apagado dra .
(@ pagina15). Podras conseguir nuevos programas. ..
o Recibiéndolos gratuitamente a través de SpotPass (U pagina 6).

 Adquiriéndolos a través de Nintendo eShop @ pagina 5).

New SUPER MARIO BROS. 2
intendo

Precauciones sobre los programas descargados

© Dado que ciertos prog set i iticamente a través de SpotPass ({1 pagina 6), se aconseja tener una tarjeta
microSD insertada siempre en la consola.

 Puedes guardar hasta 40 titulos de Nintendo DSiWare en la memoria de la consola y hasta 300 programas descargables en una

Actualizaciones de la consola a través de juegos en tarjeta tarjeta microSD.

Algunas tarjetas de juego contienen actualizaciones de la consola. Al usar dichas tarjetas, se © Los programas descargados (incluidos los datos de g_uardaz_io) solo podran usarse en la copsola en la que fueron originalmente

mostrard un mensaje si es necesario actualizar la consola. Sigue las instrucciones en pantalla descargados. Los programas que guardes en una tarjeta microSD no se podrén usar con ninguna otra consola.

para actualizar tu consola @ pagina47). © Para descargar programas gratuitos y versiones de prueba se requiere un Nintendo Network ID (01 pagina31).

 Las versiones de prueba de programas pueden imponer limitaciones de uso basadas, por ejemplo, en el tiempo de uso o el nimero

:] de usos. Una vez reunidos los requisitos para la limitacion, se mostrard un mensaje cuando intentes iniciar el programa. Sigue las

instrucciones para borrar el programa o accede a Nintendo eShop.

.......................................................................................... * Sila consola estd configurada en portugués, ruso o neerlandés, los titulos que no sean de Nintendo 3DS se veran en inglés. En algunos

P q casos, el idioma del juego se podré elegir dentro del programa.

ngramas y accesorios mcompatlbles © Solo funcionaran los programas de Nintendo 3DS y Nintendo DSi destinados para su uso en la region de la consola. Los programas de

La base de recarga y el botn deslizante Pro no son compatibles con esta consola. otras regiones podrian no funcionar.

Ademés de estos productos, tampoco se pueden utilizar los accesorios que se conectan a la consola Nintendo DS original o Nintendo DS Lite

através de la ranura para cartuchos de Game Boy Advance™, ni ningtin otro producto que para su funcionamiento requiera su uso conjunto

con un cartucho de Game Boy Advance. Para obtener més informacion, visita support.nintendo.com. e .
Como iniciar los programas

Toca el icono del programa y luego ABRIR

Los titulos de Nintendo DSiWare se mostraran en formato expandido aprovechando
toda la pantalla. Para verlos en su resolucién original, pulsa el botén START o el New SUPER MARIO BRY
botdn SELECT cuando abras el programa y mantenlo pulsado hasta que se inicie. Nintendo

o
g 5
£ S
=3 o
g 3
a. w

sajqebiersap seweiboig

Programas en tarjetas de juego

[ WS

@ Para obtener mas informacion, consulta el manual de instrucciones del programa que
estés usando
o Para saber cémo abrir el manual electrénico, consulta la ( pagina 22.
o Para saber més sobre la clasificacion por edades de los programas, consulta la ] pagina26.
© Para saber cémo cerrar un programa, consulta la t pagina28.
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Configuracion de la consola = Wl Ajustes del Nintendo Network ID

Aqui se pueden cambiar las opciones de conexién a internet, el control parental y otros ajustes de n Vincula un Nintendo Network ID o configura los distintos ajustes del ID.
funciones basicas.

Toca el icono de la configuracion de la consola en el ment HOME para abrirla. Un Nintendo Network ID te permite disfrutar de diversas funciones de Nintendo Network.
% < B8 & \ Ajustes del Nintendo Network ID /| . N
= @ . ) - Descargar programas Comunicarte mediante Usar tus fondos de
Canfguraciée de la coreola Configtuacion CE‘{,D, gratuitos y versiones de prueba en Miiverse con usuarios de todo Nintendo eShop tanto en esta
4 } de internet rental Nintendo eShop (1pagina 5). el mundo (1pagina 24). consola como en una consola Wii U.
@ﬁﬂ 152
o | feeztalf:s B ?:liroa:es © Para vincular un Nintendo Network ID a la consola se requiere disponer de conexion a internet (0] pagina 33)y una cuenta de correo electronico.
El mapua! glectrépn:o !niluldo en - — © Los padres deberan crear el Nintendo Network ID para sus hijos.
la aplicacion contiene ion Abrir
de uso mas detallada. aeq T . .
Si tienes otra consola de la familia Nintendo 3DS y quieres transferir sus datos a tu nueva
consola...
AJUSTES DEL Vincula o borra un Nintendo Network ID. También podrés modificar los ajustes del ID que tengas vinculado Realiza la configuracion inicial de la nueva consola y, a continuacién, efectiia la transferencia de datos (1 pégina 42). No crees ni vincules
NINTENDO NETWORKID (1 pagina31). un Nintendo Network ID en la nueva consola antes de letar el proceso de transferencia
faural L .
CONEXIONAINTERNET  Configura la conexwiailintemet (@pigina33) . Sivinculas un nuevo Nintendo Network ID a esta consola, no podrés transferir los datos de otra consola de la
SPOTPASS Cambia los ajustes de las descargas automaticas de contenido y del envio de familia Nintendo 305.
CONFIGURACION DE informacign sobre la, ,“,”,‘fql,a ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
INTERNET CONEXIONES DE Lo . . )
NINTENDO DS Configura la conexion a internet para los programas de Nintendo DS. Observaciones a la hora de usar el Nintendo Network ID
INFORMACION Consulta el Contrato de Uso y la Politica de Privacidad de los Servicios de « Deberds iniciar sesién con tu Nintendo Network ID cada vez  No es posible combinar distintos ID.
ADICIONAL Nintendo 3DS o la direccion MAC de la consola. que accedas a Nintendo eShop. n x
= Restringe funciones como la comunicacién en linea con otros usuarios, StreetPass, el navegador de internet * Una vez completada a creacién ola vinculacién, el saldoyy los B \I; I o
S CONTROL PARENTAL ¢ movimientos de la cuenta de Nintendo eShop en la consola se S
2 y los servicios de compra de Nintendo 3DS (Ll pagina 38). N ’ . = = ES
5 integraran en los del Nintendo Network ID. NE i n] i ..a..am] a
o GESTION DE DATOS Administra programas descargables de Nintendo 3DS, Nintendo DSiWare, datos de StreetPass, etcétera. n - s
3 También podras borrar la lista de suarios bloqueados (1 pagina 40). n 'Ej/'@) o No se puede hacer una transferencia de datos si la consola de S5
g OTRAS OPCIONES Cambia la informacién de tu perfil, la fecha y a hora, transfiere datos de programas y mas (hpagina4). destino tiene un Ninendo Network D vinculado. =
= © Solo se puede vincular un ID en cada consola. n n 3
‘€ — 2
o X &3 :

Nlntendo Mario123

 El Nintendo Network ID creado en esta consola no se podra
vincular a otras consolas de la familia Nintendo 3DS.

E [} NintendoMariot23 )(9%

Nota: Mediante la opcién “Transferencia” (Ch pagina 42) se podran
transferir todos tus datos a otra consola a la que no se haya vinculado
un Nintendo Network ID.

Pl i i 73] i uini123]

* Los datos de los amigos se guardan de manera independiente
en el Nintendo Network ID y en la consola. Solo podras modi-
ficar o borrar los datos de los amigos guardados en el Nintendo
Network ID desde la consola Wii U, y tinicamente podrés usar
dichos datos con programas que requieran iniciar sesion con el
D.
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Configuracion de internet

Conecta la consola a internet para disfrutar de atin més opciones, como la compra de programas en

Como crear o vincular un Nintendo Network ID

Existen dos formas de hacerlo: Nintendo eShop o la comunicacion con jugadores de todo el mundo.
o (rear un Nintendo Network ID nuevo.

* Usarun ID vinculado a una consola Wii U.

Si tienes una consola Wii U...

Recomendado para usuarios de Requisitos para conectarse a internet
Puedes vincular a esta consola un ID ya existente de la

consola Wii U. Al hacerlo, se compartiré el saldo de Wl l Para conectar la consola a internet se necesita una conexién inaldmbrica. Para configurar el punto de acceso inaldmbrico (enrutador), se
Nintendo eShop entre ambos dispositivos y podrds publicar requiere un ordenador.
mensajes en Miiverse con el mismo usuario.
m . Internet
WiiU New Nintendo 2DS XL

(s —] = Nintendo Network ID n @
D n enWii U u Conexion a internet de banda ancha

Vincular (ADSL, cable o fibra optica)

@ Se compartiran los fondos de Nintendo eShop.

Id N
| Conexion a internet H
| debandaancha !
. ) . . - | |
Ten en cuenta que, si creas un nuevo Nintendo Network ID en esta consola, no podrds combinar el saldo y los movimientos de la cuenta con ! Modem ]
los de un Nintendo Network ID vinculado a una consola Wii U. T 0 enrutador : Comunicacion |:|
: o ,)) inaldmbrica ((( [ |:|=
n L ;
No se pueden combinar No se pueden compartir los fondos de
Nintendo eShop. Punto de acceso inalambrico
Nmtendo NetworkID en x9 N tendo Network ID Notas:
NW endo 205 KL Ten en cuenta que no es posible combinar dos Nintendo © Los puntos de acceso que disponen de AOSS™ o Wi-Fi Protected Setup™ son mds sencillos de configurar
ID de nueva creacion IDvinculadoa Wiy Network ID. y utilizar.

 Utiliza un punto de acceso que funcione con los estandares 802.11b u 802.11g. Los puntos de acceso
que solo funcionan con 802.11a son incompatibles.
Accede a la configuracion de la consola y toca AJUSTES DEL NINTENDO NETWORK ID @ pagina30).

Selecciona VINCULAR UN ID YAEXISTENTE 0 CREARUN ID  [© _Sieres usuario e Wiu...
No podrés combinar el saldo y los movimientos de la cuenta de un { e J Activar y desactivar la comunicacion inalambrica

(-] (=)
- =3
[ S
H a
3 =
a 3
3 e
= =
5 o
S =
] 3
E) s
= =
£ 2
S S
v o

(ID ya creado en este
u otro dispositivo)

{ Crear un ID J

Atras

Nintendo Network ID creado en una consola Wi U con los de un Para activar o desactivar la comunicacion inalambrica y el sistema de comunicacion de corto alcance (NFC), accede a los ajustes del ment HOME

D creado en esta consola. Para compartir el mismo D en ambos tocando % en la esquina superior izquierda de la pantalla tactil cuando estés en el mend HOME y, a continuacion, toca S o NO debajo de la
dispositivos, selecciona VINCULAR UN ID YA EXISTENTE. secdtn'C. i:ala'mbricg e periorizq P Y , j

Sigue las instrucciones en pantalla

Para utilizar algunos servicios es necesario iniciar sesion con el Nintendo Network ID. Si has olvidado la contrasefia, selecciona
LA OLVIDE u OLVIDE LA CONTRASENA, y sigue las instrucciones en pantalla.

Ajustes del Nintendo Network ID 3;)'
13uIR)u1 3p uoneinbyuo) @
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Una vez que dispongas de todos los elementos necesarios para conectarte a internet, puedes empezar a configurar los ajustes de tu consola.
Nota: Para conectarte a internet con una tarjeta de Nintendo DS, debes configurar las conexiones de Nintendo DS.

E] Toca CONEXION A INTERNET

SpotPass
Conexiones de Nintendo DS
Informacién adicional

=

@ Toca NUEVA CONEXION

Nueva conexion

Encuentra los ajustes ideales con el tutorial

Toca CON TU AYUDA para recibir ayuda durante el proceso de configuracion de la conexion. Sigue
las instrucciones de la pantalla y selecciona las opciones adecuadas para configurar tu conexion.

* Para obtener ayuda acerca de AQSS, consulta la ] pagina 35.

o Para obtener ayuda acerca de Wi-Fi Protected Setup, consulta la f pagina 36.

* Para obtener ayuda acerca de la bisqueda y configuracion de puntos de acceso, consulta la
pagina37.

¢ Como quieres configurar
la conexion a internet:
manualmente o con mi ayuda?

Manualmente

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Configuracion manual de una conexion

Si quieres configurar la conexidn sin asistencia, toca MANUALMENTE.

o Para obtener ayuda acerca de AQSS, consulta la 1 pagina 35.

o Para obtener ayuda acerca de Wi-Fi Protected Setup, consulta la ] pagina 36.

* Para obtener ayuda acerca de la bisqueda y configuracion de puntos de acceso, consulta la
pagina37.

Buscar punto de acceso
{ic' )
. eEB

Configuracion manual
(=]

Conexion con A0SS

Si tu punto de acceso es compatible con AOSS, puedes utilizar esta funcion para configurar una conexion rapida y facilmente. Consulta el manual
de instrucciones de tu punto de acceso ademds de este manual.

Nota: Si utilizas AOSS, la configuracion de tu punto de acceso podria cambiar. Si tu ordenador se conecta al punto de acceso sin AOSS, es posible
que no pueda conectarse después de utilizar AOSS. Establecer una conexion usando un punto de acceso encontrado al realizar una bisqueda no
cambiaré la configuracion del punto de acceso (i pagina37).

Toca| ) | AOSS

Nota: Si has optado por seguir el tutorial y ya has seleccionado L.,
empieza por el paso E]

LB-uscar punto de acceso

Configuracion manual

@ Pasos para el punto de acceso

Mantén pulsado el boton AOSS en el punto de acceso hasta que

A Botdn AOSS
la luz AOSS parpadee dos veces seguidas. .
Nota: Si has tratado de establecer la conexion con AQSS varias veces sin éxito, espera cinco minutos y )

vuelve a intentarlo.

@ Cuando aparezca la pantalla final de la configuracion, toca ACEPTAR para efectuar una
prueba de conexion
© Sila prueba termina sin errores, la configuracion estara lista.

© Aveces se producen errores al establecer la conexidn después de configurarla con AOSS. En tal caso, espera unos instantes e intenta
conectarte nuevamente.
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Conexidn con Wi-Fi Protected Setup

Con Wi-Fi Protected Setup, configurar una conexion es una operacién simple. Consulta el manual de instrucciones de tu punto de acceso para

obtener més informacion.

Nota: En caso de que el método de cifrado del punto de acceso esté configurado en WEP, no podrds conectar la consola mediante Wi-Fi Protected Setup.

m Toca
Nota: i has optado por sequir el tutorial y ya has seleccionado (¢,
empieza por el paso E]

@ Toca el método de conexion compatible con tu punto
de acceso

@ Pasos para el punto de acceso

Nota: El proceso de configuracion podria tardar alrededor de dos minutos.

Conexion por boton
Mantén pulsado el boton Wi-Fi Protected Setup en el punto de acceso hasta que
la luz parpadee.

Conexion por pin

Introduce en la configuracion del punto de acceso el pin mostrado en la pantalla
tactil y, a continuacion, toca SEGUIR.

Nota: Después de configurar el punto de acceso, toca SEGUIR en la pantalla tactil de tu consola.

Buscar punto de acceixj

Configuracion manual

Por botén

Por pin
Cncear !

Boton Wi-Fi
Protected Setup
A )

I

Pin: 00000000

Cuando hayas introducido
el pin en el punto de
acceso, toca "Seguir".

E Cuando aparezca la pantalla final de la configuracion, toca ACEPTAR para efectuar una

prueba de conexion
© Sila prueba termina sin errores, la configuracion estara lista.

A veces se producen errores al establecer la conexion después de configurarla con Wi-Fi Protected Setup. En tal caso, espera unos

instantes e intenta conectarte nuevamente.

Busq

ueda y configuracion de un punto de acceso

Puedes

utilizar este método para buscar un punto de acceso y conectarte a él si no es compatible con AOSS o Wi-Fi Protected Setup. Para obtener

més informacidn, consulta el manual de instrucciones de tu punto de acceso.
Nota: En caso de que el método de cifrado del punto de acceso sea WPA2™-PSK (TKIP), no podrés conectar la consola al punto de acceso.

M

@ Selecciona un punto de acceso =]

Toca BUSCAR PUNTO DE ACCESO

Nota: Si has optado por seguir el tutorial y has seleccionado NO/NO SE o FUERA, empieza

lBuscar punto de acceso
por el paso [2].

@
el | OED

Configuracion manual

o Selecciona el punto de acceso al que quieres conectarte tocando sunombre (SSID, Punto deacceso1 @ id

ESSID 0 nombre de red). Si desconoces esta informacion, consulta la configuracion
del punto de acceso que estés utilizando.

{Punto deacceso2 @ ial |

tPunto de acceso 3 d ia

Cancelar Actualizar

@ Introduce la clave de seguridad y toca ACEPTAR

o Este paso solo es necesario si el punto de acceso esta protegido. Si desconoces la clave de sequridad, consulta la configuracion del
punto de acceso que estés utilizando.

* Los caracteres de la clave se ocultaran con asteriscos (*).

Nota: Una clave de seguridad es la contrasefia del punto de acceso y se necesita para permitir que la consola se conecte a internet. También re-

cibe el nombre de clave de encriptacion o contrasefia de red.

@ Toca ACEPTAR para guardar la configuracion

@ Toca ACEPTAR para realizar una prueba de conexion

Tip

e Sila prueba termina sin errores, la configuracién estara lista.
© Sise produce un error, sigue las instrucciones indicadas en el mensaje de error.

os de seguridad

Se pueden establecer los siguientes tipos de sequridad:

Meétodo de encriptacion PR A2 K LTSGR
(TKIP) (TKIP) (1] (AES)

Grado de seguridad Menos sequro < P> Mas sequro
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Control parental

Configuracion del control parental

Utiliza esta opcién para restringir el acceso de los nifios a determinados juegos y programas, a compras
Toca CONTROL PARENTAL para comenzar la configuracién @ pagina30).

ol uso de ciertas funciones de la consola (como el navegador de intemet).

Se pueden establecer las restricciones que aparecen en la siguiente tabla. Configuralas

Sigue las instrucciones en pantalla

En pantalla ird apareciendo informacion acerca del control parental. Sigue las instrucciones que se dan para configurarlo.

Introduce una contrasefia de cuatro cifras y toca ACEPTAR
Deberds introducir dos veces la contrasefia para evitar errores.

P . 1 2 3 ||+
antes de que los nifios empiecen a usarfa consola. Nota: Cada vez que quieras eliminar temporalmente la restriccion o cuando quieras cambiar los ajustes } 4 | 5 ?} =
Nota: Al configurar el control parental, se restringiran automaticamente la configuracion de del propio control parental, se te pedird la contrasefia. Procura no olvidarla. (z)lalo]
internet, los ajustes de residencia, parte de los ajustes del Nintendo Network ID, la gestion de la To |
tarjeta microSD, la calibracion de las cdmaras exteriores, la transferencia de datos y el formateo —

de lamemoria de la consola. Para obtener acceso a todas estas funciones se requerird una

Cancelar_ | IAGERam

contrasefia.
@ Selecciona una pregunta de seguridad y escribe una respuesta [ oo e
tu primera mascota?
Restringe el uso de juegos y programas de Nintendo 3DS y Nintendo DSi de acuerdo con los sistemas de que tenga a! menos cuat".) ‘amt?'es » , . \ JDSndeinacisted 7
CLASIFICACION POR clasificacién (Cf pagina 26). Para crear tu propia pregunta de sequridad, selecciona la opcidn correspondiente e introduce U]
3 ¢Cual es tu equipo
EDADES Nota: Los programas de Nintendo 3DS recibidos a través del modo descarga también se restringiran, pero este ajuste no tantola pregunta como l respuesta. Ambas deberan tener al menos cuatro caracteres. \ ~favoito? |
puede restringir juegos ni programas de Nintendo DS, ni tampoco aquellos recibidos a través del modo descarga DS. Notas: G
© Sjolvidas la contrasefia, deberds responder correctamente a la pregunta de sequridad. Procura no
NAVEGADOR DE . ‘. olvidar tu respuesta.
Impide el uso del navegador y el acceso a paginas web. - . "
INTERNET © Consultala 0] pagina 17 para obtener informacion acerca del uso del tedlado.
SERVICIOS DE COMPRA Impide la adquisicion de bienes y servicios, y el uso de tarjetas de crédito con los servicios de compra de
DE NINTENDO 3DS Nintendo 30S. @ Registra una direccion de correo electrénico e -
gistra una direccion de
. . . ) " De este modo, en caso de que olvides la contrasefia y la respuesta a la pregunta de sequridad, se Ela b e
MIIVERSE Impide que los usuarios puedan ver o publicar contenido en Miiverse. te enviara una contrasefia general a esa direccion, yl:‘::s::;;fi:l:z?g;?:
o sequridad, se enviar
INTERCAMBIO DE Restringe la transferencia de datos que puedan contener informacion personal, como fotos, imagenes, Introduce la direccion de correo electrénico de un padre o tutor ala que no tengan acceso los nifios. A f:;é:é;::f:eg‘:gms
= AUDIO, IMAGENES, sonidos, videos o texto. =
=
£ VIDEO Y TEXTO Nota: Este ajuste no puede restringir Miiverse ni juegos y programas de Nintendo DS. [ oo N 2
o =
& - £
= COMUNICACION EN ) o s - 2
3 Restringe la comunicacion a través de internet con otras consolas de la familia Nintendo 3DS. sz . " . . s
= | | LINEA CON OTROS ge ¢ I ) Toca la opcion que quieras configurar y sigue las instrucciones en — =
2 Nota: Este ajuste no puede restringir Miiverse ni juegos y programas de Nintendo DS. l Clasificacién por edades 2
o [ALSUARIOS pantalla - B
B ) . B I I . . - \ Navegador de internet £ |_| 3
& STREETPASS Restringe la comunicaci6n a través de StreetPass con otras consolas de la familia Nintendo 3DS. Al efectuar la configuracién inicial, todas las opciones estardn restringidas. - " =
S Nota: Este ajuste no puede restringir juegos y programas de Nintendo DS ni Nintendo DSi. Cuando hayas terminado de configurar el control parental, toca CONFIRMAR. | AL L =3
REGISTRO DEAMIGOS  Impide el registro de nuevos amigos. -
p [MODODESCARGADS  Resringeeluso del mado descarga 0. Cambiar los ajustes del control parental mas adelante %F
_ Permite solo la reproduccion de videos distribuidos que sean aptos para todas las edades. No afecta a los En caso de que, mds adelante, quieras modificar las restricciones, toca | [ etes ae e eworr 0 ]
= N . y P S y i N L gida por el control o
£ REPRODUCCION DE videos sobre juegos de Nintendo eShop; estos (iltimos pueden ser restringidos mediante la clasificacién CONTROL PARENTAL en la configuracién de la consolay, a continuacion, parental. Elige una opcion. )
% VIDEOS DISTRIBUIDOS  por edades. CAMBIAR AJUSTES DEL CONTROL PARENTAL. g
= Nota: En algunos que reproducen videos distribuidos, este ajuste restringir el uso del programa ensi. Nota: Si has olvidado la contrasefia y la respuestaa la pregunta de seguridad, B
£ toca LA OLVIDE enla pantalla de introduccién de contrasefia (1 pagina 56). ]
S Nota: En caso de que varios nifios vayan a usar esta consola, se aconseja configurar el control parental para el nifio de menor edad. g
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Gestion de datos

Comprueba u organiza los programas, datos y ajustes guardados en la memoria de la consola o en
|a tarjeta microSD.

q

Aqui podrds gestionar los prog probar los prog; i
en StreetPass o borrar la lista de usuarios blogueados. Selecciona GESTION DE DATOS en
la configuracion de la consola y, a continuacion, elige una opcion.

descargados, ¢

h"'mmsans“ns'w«:re‘
Gasii aiisiaiaasa

Gestion de Steetp
\Bora usuarios blogueados

=

ﬂ;ﬁ

Toca = / =) a ambos lados de la pantalla para cambiar de pagina.

Otras opciones

Configura la informacidn de usuario y otras opciones disponibles.

Consulta o borra los programas descargables de Nintendo 3DS Cambia tu nombre de usuario, fecha de cumpleafios, lugar de residencia y perfil de Nintendo DS.
o dea consola virtual. Notas:
Notas: * Lainformacion de usuario del Nintendo Network ID es distinta a la del perfil de la consola, por lo que los cambios
PROGRAMAS © Puedes guardar hasta 300 titulos de Nintendo 3DS en una tarjeta PERFIL que realices aqui no afectaran al Nintendo Network ID.
microSD. © Tu perfil de Nintendo DS consiste en un color y un mensaje que se utilizaran en algunos programas de Nintendo DS
© Antes de borrar un programa puedes crear una copia de sequridad o Nintendo DSi. (Los caracteres que no sean compatibles con los titulos de Nintendo DS o de Nintendo DSi se mostraran
de sus datos de guardado. como“?")
DATOS ADICIONALES Cpnsulta o borra los dfltf)s adl(lor]ales de tu consola (por FECHAY HORA Ajusta la fechay la hora.
ejemplo, los datos recibidos mediante SpotPass).
Consulta o borra los contenidos adicionales (incluidos los datos PANTALLA TACTIL (alibra la pantalla tactil cuando no funcione como deberia.
CIEIEDATIT e actufallza(mn (!e programas) descargados para programas INFORMACION Consulta las diferencias de la consola New Nintendo 2DS XL con respecto a New Nintendo 3DS.
compatibles de Nintendo 3DS.

2 (rea, restaura o borra copias de seguridad de los datos de SONIDO Elige el tipo de salida de sonido de los altavoces. g
S COPIAS DE DATOS DE quardado de programas descargables de Nintendo 3DS y o - . - . ‘e
% GUARDADO juegos de la consola virtual. Si creas una copia de sequridad, MICROFONO (omp_rueba que el micréfono funciona correctamente. Elicono que aparece en la pantalla tactil deberia 3
= podras restaurar los datos de quardado cuando lo necesites. cambiar de color al hablar o al soplar al micrdfon. =
3 1 " . . =
2 Comprueba qué programas de Nintendo DSiWare hay en la memoria de la consola 0 en CAMARAS EXTERIORES  (Calibra las cmaras exteriores. =
E la tarjeta microSD. También puedes copiar los programas de una a otra o borrarlos. ]
E‘ Nota-]Pue des quardar hasta 40ptitulos de ':linten d:DSgiWare enla memoria de la consola. BOTON DESLIZANTE Calibra el botdn deslizante cuando los controles no respondan adecuadamente o cuando la consola detecte g
S § 9 . movimiento pese a no usar el botdn deslizante. 5

Usa un ordenador para gestionar los datos de la tarjeta microSD sin extraerla de la consola. L.
Nota: La consola y el ordenador deben estar conectados al mismo punto de acceso inalambrico. [LRANSEERENCIR Transfere datos entre consolas ( pagina 42).
@ﬁ Consulta a lista de los programas registrados en StreetPass. Podrds desactivar el uso IDIOMA Cambia el idioma de la consola. E"
de StreetPass en el programa que quieras.
2 ACTUALIZACION Actualiza la consola (h pagina 47). o
= Borrar la lista de usuarios bloqueados eliminara las restricciones aplicadas hasta entonces g
o y permitiré que tu consola reciba datos de cualquier usuario. FORMATEO Formatea la consola para borrar toda la informacion guardada en la memoria, como fotografias, programas k4
= o datos de guardado (1 pagina 48). 2
2 Notas: %
é © Puedes guardar més de 300 bloques de datos o contenidos adicionales en una tarjeta microSD, pero solo los 300 primeros se mostraran en la pantalla de 4
gestion de datos.
© Los programas de Nintendo DSiWare no pueden iniciarse desde una tarjeta microSD. Para poder usar estos programas, cGpialos primero a la memoria de
la consola.

 Si copias un programa a una ubicacion donde ya se encuentra dicho programa, el archivo nuevo sobrescribira el existente. Ten cuidado al copiar archivos
para no perder datos guardados.

 Los programas y el contenido adicional se pueden volver a descargar sin ningtn coste adicional desde Nintendo eShop. (Cabe la posibilidad de que un
contenido sea retirado temporal o permanentemente de Nintendo eShop, en cuyo caso no sera posible volver a descargarlo.)
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Puedes transferir datos a tu nueva consola desde:

© una consola Nintendo DSi o Nintendo DSi XL;

* una consola Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL o Nintendo 2DS;

* otra consola New Nintendo 2DS XL, New Nintendo 3DS o New Nintendo 3DS XL.

Guia paso a paso de transferencia entre consolas

Mientras realizas una transferencia de datos entre consolas, puedes seguir los pasos de la guia practica disponible en esta pagina web:
http://transferenciaentreconsolas.nintendo.es

 Se necesita una conexion a internet para transferir los datos. Las consolas se conectaran entre si mediante el modo de juego local. Se recomienda
colocar una consola cerca de la otra en un sitio con conexion a internet estable (C pagina 33).

 Para evitar que las consolas se apaguen durante la transferencia, comprueba que el nivel de carga de la bateria sea suficiente en ambas, o
conecta el adaptador de corriente antes de comenzar la transferencia. Si el nivel de bateria es demasiado bajo, no podras transferir los datos.

Nota: No podrés activar el modo de espera cerrando la consola. Ten en cuenta también que no debes apagar la consola durante la transferencia.

Transferencia desde consolas de la familia Nintendo 3DS

Transfiere datos de aplicaciones de la consola, saldo y movimientos de cuenta de Nintendo eShop, etcétera, desde una consola Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS, New Nintendo 3DS, New Nintendo 3DS XL o New Nintendo 2DS XL.

7

Transferencia Transferencia
4
Consola de origen Consola de destino Consola de origen Consola de destino
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 2DS XL) (New Nintendo 3DS, (New Nintendo 2DS XL)
Nintendo 3DS XL o New Nintendo 3DS XL o
Nintendo 2DS) New Nintendo 2DS XL)

Notas:
® Setransferirdn todos los datos al mismo tiempo. No es posible transferir programas o datos individualmente.
© No se pueden realizar transferencias desde una consola New Nintendo 2DS XL a una consola Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL o Nintendo 2DS.

Transfiere los ajustes de internet (conexiones de Nintendo DS) y el ID de la

Configuracién de pro-
d Nint

g Nintendo DS

Transfiere a la consola de destino datos de aplicaciones preinstaladas, tales como
la lista de amigos, fotos de la aplicacion Camara de Nintendo 3DS, grabaciones de

Datos de aplicaciones

ks Nintendo 3DS Sound o personajes Mii del editor de Mii.
. ’ Transfiere titulos de Nintendo DSiWare (y sus datos de guardado) almacenados
AniardoUiiame en la memoria de la consola.
Datos que se pueden Se transferiran el Nintendo Network ID y todos los datos relacionados con él.
transferir Nintendo Network ID Nota: Un Nintendo Network ID que haya sido desvinculado de la consola de origen solo

puede volver a vincularse a la consola de destino.

Transfiere los movimientos de la cuenta y el saldo de Nintendo eShop a la consola
Movimientos dela cuenta  de destino, y se aitaden a los datos guardados en ella.
ysaldo de Nintendo eShop  Nota: Existe la posibilidad de que algunos datos de tu cuenta no se puedan transferir.
Antes de iniciar la transferencia, podras comprobar en pantalla de qué datos se trata.

Transfiere licencias de uso para datos de la tarjeta SD (programas descargables y sus
datos de guardado, contenidos adicionales, etcétera.) Para obtener mas informacion
acerca de la transferencia de datos a una tarjeta SD, consulta la ] pagina 44.

Licencias de uso para
datos de la tarjeta SD

Advertencias sobre la transferencia del Nintendo Network ID

En caso de que hayas vinculado un Nintendo Network ID a la consola de destino, no podras llevar a cabo una transferencia de datos. Para
ello, deberas formatear la consola y desvincular asi el ID (] pagina 48).

© No es posible combinar distintos D, por lo que solo podras acceder a los programas con el ID que hayas usado para adquirirlos.

o Sihas desvinculado un Nintendo Network ID de una consola, solo podrés volver a vincularlo a esa misma consola.

Nota: La consola solo puede estar vinculada a un Nintendo Network ID. Si borras un Nintendo Network ID y vinculas otro distinto, antes de poder vincular
el Nintendo Network ID anterior tendrds que formatear la consola.
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Transferencia de datos de la tarjeta SD

El método para transferir datos de una tarjeta SD serd distinto segun las consolas que estés usando.
Transferencia de datos entre consolas New Nintendo 3DS, New Nintendo 3DS XL
o New Nintendo 2DS XL

Consola de origen Consola de destino
|:| Transferencia |:|
k.c==D.-< k.c==D.-<
L1 L1
New Nintendo 3DS, New Nintendo 3DS,
New Nintendo 3DS XL 0 New Nintendo 3DS XL o
New Nintendo 2DS XL New Nintendo 2DS XL

1

l Extrae la tarjeta microSD de la consola de origen e insértala en la consola de destino. I

Los datos de la tarjeta microSD de la consola de origen solo se podran utilizar en la consola de destino. Tras la transferencia, inserta la
tarjeta microSD de la consola de origen en la consola de destino. Si usas Ia consola de destino sin insertar antes |a tarjeta microSD,
puede que no tengas acceso a los datos de guardado de algunos programas.

Transferencia de datos desde una consola Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL o Nintendo 2DS

Consola de origen / \(onsola de destino
- Transferencia |:|

=1
G,
i

New Nintendo 2DS XL

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL
o Nintendo 2DS

xJ

La tarjeta SD de la consola Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL o Nintendo 2DS de origen no se puede insertar en la ranura para tarjetas
microSD de una consola New Nintendo 2DS XL. No obstante, existen tres métodos para transferir datos de una tarjeta SD.

Transferencia inalambrica completa

Transferencia inalambrica limitada

Excepto programas ))
de Nintendo 3DS
Utiliza este método cuando la tarjeta microSD no disponga de suficiente
espacio libre. Se transferirén todos los datos a la tarjeta microSD, excepto

los programas descargables de Nintendo 3DS. Una vez completado el proceso de transferencia, se podran volver a descargar los
programas adquiridos en Nintendo eShop sin ningin coste adicional.

* Los datos de guardado seran restaurados cuando inicies el programa correspondiente tras descargarlo.
Copia de los datos mediante un ordenador
Con este método, los datos de una tarjeta SD no se transferiran automati-

camente a la tarjeta microSD de la consola de destino. Una vez terminada

la transferencia, utiliza un ordenador para copiar los datos de la tarjeta SD en la tarjeta microSD. Cuando se hayan copiado los datos,

inserta la tarjeta microSD en la consola de destino.

* Sihas usado una tarjeta microSD con un adaptador de tarjetas SD en la consola de origen, no es necesario utilizar un ordenador
para copiar los datos. Simplemente inserta la tarjeta microSD en la consola de destino cuando se haya terminado la transferencia.

Copiar datos a la tarjeta microSD

Utiliza la ranura para tarjetas SD de tu ordenador o un lector

de tarjetas microSD (disponible en tiendas) para copiar los

datos de una tarjeta SD a una tarjeta microSD. (Deberas copiar

la carpeta "Nintendo 3DS" al completo.)

 (opia los datos a una tarjeta microSD vacia. Si la tarjeta |
microSD ya contiene datos, bdrralos antes de copiar datos
de la tarjeta SD. (Si quieres conservar los datos de la . . .
tarjeta microSD, haz una copia en otra parte; por ejemplo, Carpeta "Nintendo 3DS" Tarjeta microSD
en un ordenador.)

© (opia siempre la carpeta "Nintendo 3DS" en el directorio raiz de la tarjeta microSD. (Es decir, no la copies dentro de otra
carpeta.)

 Los programas descargados (incluidos los datos de guardado) se almacenan en la carpeta "Nintendo 3DS". Las fotos no se
guardan en esta carpeta.

© No modifiques, muevas, borres o cambies el nombre de los archivos de la carpeta "Nintendo 3DS".

o Alahora de copiar datos, lee también las advertencias de la (3 pagina 50.

Se pueden transferir los datos de una tarjeta SD de una consola Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL o Nintendo 2DS a la tarjeta microSD de una consola New Nintendo 2DS XL
mediante la comunicacion inaldmbrica.
 Laduracion del proceso de transferencia dependeré del tamafio de los datos que se vayan a transferir.
© Sino hay suficiente espacio libre en la tarjeta microSD de la consola de destino, no se podran transferir los datos. Cancela la
ia y borra los prog: fotos, videos y archivos de sonido que ya no necesites. También puedes insertar en la
consola de destino una tarjeta microSD de mayor capacidad o utilizar el método "Transferencia inalambrica limitada".

Si has usado varias tarjetas SD en la consola de origen...

Solo se pueden transferir los datos de una sola tarjeta SD mediante los métodos "Transferencia inalambrica completa” o "Transferencia
inaldmbrica limitada". Los datos de otras tarjetas SD deberan copiarse a tarjetas microSD diferentes (una vez terminada la transferencia)
utilizando el método "Copia de los datos mediante un ordenador".

a
S
El
EJ

a
H
S
2.
=8
E)
a
o
=
8
Ed
2
=
5

—
ol

sauondo ses}Q

45



L)
S
2
s
S

L)
@

°
=

=
S
s
]
=)

©
=
S
S

@

Otras opciones

46

Advertencias sobre las transferencias

Una vez completada la transferencia, todos los datos que habia en la consola de origen se borraran.

l Datos de la memoria de la consola borrados I l Datos de la memoria de la consola sobrescritos I

Consola de origen Consola de destino

Nota: A excepcidn de los programas de Nintendo DSiWare, los datos de la memoria de la consola de destino (por ejemplo, datos de guardado de
aplicaciones preinstaladas) se borrarén y seran sobrescritos con los datos de la consola de origen. Si tienes datos como fotos o grabaciones, cdpialos
primero en una tarjeta microSD.

Advertencias sobre la descarga de programas

© Los datos guardados en la tarjeta microSD de la consola de destino, tales como programas descargables de Nintendo 3DS y sus datos de
qguardado, ya no se podran usar después de la transferencia, pero los programas podran volver a descargarse desde Nintendo eShop.

© Antes de realizar una transferencia se recomienda mover a la memoria de la consola de destino los programas de Nintendo DSiWare
y sus datos de guardado que tengas almacenados en la tarjeta microSD de la consola de destino. De este modo, se podran seguir usando
después de la transferencia.

© Siel mismo programa descargable se ha descargado en ambas consolas, los movimientos de cuenta en la consola de destino se borraran
y seran sustituidos por los datos de la consola de origen. Los datos de guardado en la consola de destino ya no estaran disponibles.

Advertencias sobre el saldo de Nintendo eShop
Sila suma del saldo en la consola de origen y en la consola de destino sobrepasa el limite permitido, la transferencia no se realizara.

Transferir datos

Desde una consola de la familia Nintendo 3DS

Transferir datos desde una consola Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 2DS,
New Nintendo 3DS, New Nintendo 3DS XL o New Nintendo 2DS XL

Consolas de origen y de destino

Toca TRANSFERIR DESDE UNA CONSOLA NINTENDO 3DS.

Lee el mensaje de advertencia sobre la transferencia de datos y, a continuacidn, toca ACEPTO.
Consola de origen

Toca ENVIAR DESDE ESTA CONSOLA.

Consola de destino

Toca RECIBIR DESDE UNA CONSOLA NINTENDO 3DS.

Sigue las instrucciones en pantalla.

Transferir datos desde una consola de la familia Nintendo 3DS mediante
"Transferencia inalambrica limitada"

Si has utilizado este método para transferir datos, podrds comprobar si los datos de guardado se han transferido correctamente mediante la opcion
"Gestidn de datos de guardado". También podrés borrar dichos datos desde esa misma opcion.

Actualiza el ment HOME y las aplicaciones, y afiade nuevas aplicaciones.

Debes estar conectado a internet para actualizar la consola. Configura tu conexion a internet antes de utilizar esta opcion @ pagina33).
(Sila actualizacion se realiza mediante una tarjeta de juego, no es necesaria la conexion a internet.)

Notas:

© Lasactualizaciones no se pueden llevar a cabo si la bateria esté baja.

© Para obtener informacin acerca de los contenidos de las actualizaciones, visita el sitio web de Nintendo.

ACERCA DE LAS ACTUALIZACIONES DE LA CONSOLA

IMPORTANTE: Una vez que la consola se haya actualizado, cualquier modificacion técnica existente o futura no autorizada de los equipos o de los
programas de la consola, 0 el uso de dispositivos no autorizados con la consola, pueden hacer que la consola deje de funcionar de forma permanente. Los
contenidos derivados de cualquier modificacidn técnica no autorizada de los equipos o programas de la consola podran ser eliminados. La no aceptacion
de la actualizacion de la consola también podria impedirte utilizar juegos y programas.

ACERCA DE LA ACTUALIZACION AUTOMATICA DE LA CONSOLA

En ocasiones, la consola se actualizard autométicamente para renovar, por ejemplo, la lista de palabras que pueden resultar inapropiadas o la base de
datos interna con los puntos de acceso inaldmbricos que te permiten acceder a los servicios en linea ofrecidos por Nintendo.

En este tipo de actualizaciones pequefias, no se mostrara ningtin aviso en pantalla previo a la instalacién. En el resto de casos, sin embargo, aparecera
un mensaje de confirmacion y tendras que seleccionar ACEPTO antes de proceder con la actualizacion de la consola.
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rmateo

Selecciona esta opcidn para borrar todos los datos guardados en la consola y devolverla a la configuracion que tenia cuando salié de fabrica.

Notas:
 Sihas vinculado un Nintendo Network ID a la consola, necesitards una conexion a internet para formatearla.

© Laversion de la consola sequird siendo la tltima aunque se formatee la memoria de la consola.

Si decides formatear la consola, los siguientes datos se borraran
y no podran recuperarse:
 (ontenidos guardados en la memoria de la consola, como los datos de la lista de amigos, de
las notificaciones y de los pasos.
* Datos de guardado de aplicaciones.
* Todas las fotos guardadas en la memoria de la consola.
* (ambios realizados a la configuracion de la consola.
* Programas guardados en la consola (ver primera nota mds abajo) y sus datos de guardado.
* Los siguientes datos de la tarjeta microSD (ver sequnda nota mas abajo):
— Programas descargables (ver primera nota mds abajo) y sus datos de guardado
— Contenido adicional (ver primera nota més abajo)
— Datos adicionales
— Copias de sequridad de datos de guardado
* Vinculacion con el Nintendo Network ID (ver tercera nota més abajo)

0.

Notas:

* Es posible volver a descargar los programas desde Nintendo eShop sin coste adicional. No obstante, cabe la posibilidad de que un programa sea retirado
temporal o permanentemente de Nintendo eShop, en cuyo caso no podrias volver a descargarlo. Si hay un Nintendo Network D vinculado a la consola,
tendrés que volver a vincular el mismo ID tras el formateo para descargar de nuevo los contenidos (1 pagina 32).

© Siextraes la tarjeta microSD y después formateas la consola, los programas y datos que haya guardados en la tarjeta no se borrardn, aunque quedaran
inutilizables.

© Aunque formatees la consola, el Nintendo Network ID no se borrard, y podrs volver a vincularlo mediante la opcion VINCULAR UN ID YA EXISTENTE
de los ajustes del Nintendo Network ID.

Sivas a ceder o desechar tu consola. ..

Tu cuenta y saldo de Nintendo eShop, ademas de otros datos guardados en la tarjeta microSD como fotos y grabaciones, no se borraran durante el
formateo. Si cedes la propiedad de tu consola a otra persona, asegrate de borrar antes todos los datos de la tarjeta microSD (mediante un ordenador),
asi como tu cuenta de Nintendo eShop. En caso de no tener un Nintendo Network ID vinculado a la consola, solo necesitaras eliminar tu cuenta de
Nintendo eShop, pero deberds hacerlo antes de formatear la consola.

Si tu consola esta vinculada a un Nintendo Network ID...
Una vez que hayas vinculado un Nintendo Network ID a la consola, ya no podras vincularlo a otras consolas aunque formatees la primera, pero si
se podra transferir el mismo ID entre consolas mediante la opcion "Transferencia” (1 pagina 42).

(omo cambiar la tarjeta microSD

Notas:
© Siun nifio pequeio estd usando la consola, su padre o tutor debe cambiar la tarjeta microSD.
© Apaga siempre la consola antes de cambiar la tarjeta microSD.

Como cambiar la tarjeta microSD

Abre la tapa de la ranura para O

tarjetas & r ] /

Presiona la tarjeta hacia dentro y
extraela a continuacion

Nota: Si tratas de extraer la tarjeta microSD sin presionarla
primero hacia dentro, podrias ocasionar dafios a la ranura
para tarjetas microSD.

Inserta la nueva tarjeta microSD

Nota: No toques los terminales de la tarjeta microSD
y evita que se ensucien.

Etiqueta
mirando
hacia arriba

Tarjetas microSD
La tarjeta microSD almacena datos tales como programas descargables y sus datos de guardado, datos adicionales y contenido adicional,
fotos y videos. Esta consola es compatible con tarjetas microSD de hasta 2 GB de capacidad, y tarjetas microSDHC de entre 4y 32 GB.

Notas:
© Excepto los programas de Nintendo DSiWare (1] pagina 5), todos los programas descargados se guardaran en la tarjeta microSD.

© Los programas descargados (incluidos los datos de guardado) no podran copiarse ni transferirse individualmente a otra tarjeta microSD.
o Consultalath pagina 50 si tu tarjeta microSD estd llena.
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Si se llena la tarjeta microSD... Solucion de problemas

Para liberar espacio en una tarjeta microSD, borra las fotos, videos o archivos de sonido que ya no necesites a través de la pantalla de gestion de Antes de ponerte en contacto con el Servicio de Atencién al Consumidor, consulta esta seccién del manual para determinar la causa del problema.
datos en la configuracion de la consola (0 pagina 40). También puedes transferir todos los datos de tu tarjeta microSD a una de mayor capacidad.

Notas:
Puedes guardar programas en una nueva tarjeta microSD, pero mds adelante no podrds juntar los contenidos de varias tarjetas en una sola.

o También puedes consultar la seccin de solucién de problemas del manual electrénico del ment HOME (i pagina 20).

 Siel problema afecta a un juego 0 a un accesorio, consulta también la documentacion o el manual correspondientes.
Para poder transferir los datos de una tarjeta microSD, necesitaras un ordenador y un lector de tarjetas microSD (disponible en tiendas),

y deberds transferir el contenido completo de la carpeta “Nintendo 3DS" a |a tarjeta microSD de destino.
Problema
o ;Estas usando un adaptador de corriente de Nintendo 3DS?

@ = Usa el adaptador de corriente de Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)).

(THero ﬁ (THero @ I blogue de alimentacién de Nintendo DSi también es compatible (11 pagina 2).

e ;Esta bien conectado el adaptador de corriente de Nintendo 3DS a la consola
Ordenador yalatoma de corriente?

= Desenchufa el adaptador de corriente y espera aproximadamente 30 segundos antes de volver

11
7

Carpeta “Nintendo 3DS” Tarjeta microSD de destino (de mayor capacidad) No puedo recargar la bateria/ aenchufarlo. Asegirate de que el adaptador de corriente esté bien conectado tanto ala consola
Elindicador de recarga no se como a la toma de corriente (0 pagina 14).
Notas: ilumina o ;Estas recargando la bateria en un lugar con una temperatura ambiente de entre
* (opia siempre la carpeta al directorio raiz de la tarjeta microSD. 5y35°Q
* Los programas descargados (incluidos los datos de guardado) se almacenan en la carpeta “Nintendo 3DS". Las fotos no se guardan en esta carpeta. = Recarga la baterfa en un lugar con una temperatura ambiente de entre 5y 35 °C. Es posible
No modifiques, muevas, borres o cambies el nombre de los archivos de esta carpeta. que la bateria no se recargue en lugares con temperaturas fuera de este intervalo.

o ;Esta iluminado el indicador de recarga?
= Siel indicador de recarga parpadea, es posible que la bateria no esté bien colocada. Si ocurre
Precauciones al copiar programas esto, ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor (J1pagina 59).

Copia siempre toda la carpeta “Nintendo 3DS". T © ¢Estd cargada la bateria?

) R ) h ’ . . ) . . = Recarga la bateria (1 pagina 14).
Sise quardan datos actualizados en la nueva tarjeta microSD, s posible que el programa deje de funcionar en la tarjeta microSD original. 9 ((ipég )
Utiliza inicamente una tarjeta microSD con cada programa; no se puede copiar un mismo programa en varias tarjetas microSD para

= Si es asi, sal del modo de espera. Algunos programas entran en modo de espera aunque la
consola no esté cerrada.

g quardar copias de sequridad del progreso. Asegurate de utilizar siempre la nueva tarjeta microSD. ° ifstds reca_rgando la bafena enun Iugar en el que la temperatura es elevada
] o la has dejado mucho tiempo recargandose?
E La consola esta caliente = Hacerlo podria provocar que la temperatura de la consola aumente considerablemente.
g No puedes copiar datos de los siguientes modos Recarga la bateria enun Iugalr enlel que la temperatura ambiente esté entre 5y 35 °C.
= - . . . . . Tocar la consola mientras esta caliente puede causarte quemaduras.
s Los programas descargados guardados en distintas tarjetas microSD no pueden combinarse en una sola tarjeta microSD.
© Al copiar nuevos datos sobre los ya existentes, los datos de la tarjeta de destino quedaran inutilizables. L. , X
= e ;Estas jugando o recargando la bateria en un lugar con una temperatura ambiente
2 inferiora 5 °Q?
2 ﬁ He recargado la bateria, pero se = En lugares con una temperatura inferior a 5 °C no podras jugar durante mucho tiempo y la
B x mee meee D x D me descarga muy rapido cuando bateria tardara mds de lo habitual en recargarse.

juego/La bateria tarda mucho o (apacidad de la bateria

en recargarse = Si consideras que la capacidad de la bateria ha disminuido sensiblemente, quiza sea hora

- de sustituirla por otra nueva. Ponte en contacto con el Servicio de Atencién al Consumidor -
g para obtener mas informacién (1 pagina 59). =3
% Si se modifica el contenido de la carpeta “Nintendo 3DS” o si se copian archivos indivi- §:
5 dualmente de una carpeta “Nintendo 3DS" a otra, los datos quedaran inutilizables. x s o ;Esta bien insertada la tarjeta de juego? =
B Tendrds que copiar toda la carpeta “Nintendo 3DS” sin hacer ninguna modificacién @ = |nserta con cuidado la tarjeta hasta que encaje. =
:§ para poder usar los datos. — No hay imagen ni sonido o ;Esta la consola en modo de espera? %
=
3 g
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Las pantallas de cristal liquido
tienen puntos negros o perma-
nentemente iluminados/ Las
pantallas de cristal liquido no
tienen una iluminacion uniforme

= La existencia de un pequefio niimero de pixeles “muertos”es una caracteristica de las pan-
tallas LCD. Se trata de algo normal y no debe considerarse un defecto. La pantalla superior
y la pantalla tactil tienen especificaciones diferentes, de modo que los colores y el brillo
pueden variar de una a otra.

Las pantallas de cristal liquido
tienen diferente brillo

= |a pantalla superior y la pantalla tactil tienen especificaciones diferentes, lo que puede oca-
sionar diferentes niveles de brillo. Se trata de algo normal y no debe considerarse un defecto.

El color de la pantalla cambia
bruscamente / El brillo cambia y
resulta dificil distinguir colores
brillantes

o ;Esta activado el modo de ahorro de energia?

= El modo de ahorro de energia reduce el brillo y modifica el gradiente de color automatica-
mente segun el contenido que se muestra en pantalla con el fin de alargar la duracion de la
baterfa. Esto puede provocar que los colores claros se vuelvan mas pélidos y que se altere el
tono de otros colores. Si quieres mantener un nivel fijo de color y brillo, desactiva el modo de
ahorro de energia (1] pagina23).

El boton deslizante
no funciona bien

* ;Sec ponde el movimi del boton desli conlo quese ve en la pantalla?

= En contadas ocasiones, al usar prolongadamente el botdn o forzarlo, este podria no detectar
el movimiento. Si el movimiento del botdn desli no se corresponde exactamente con o
que pasa en el juego, ve a la opcién BOTON DESLIZANTE en la configuracion de la consola para
solucionar el problema @ pagina41).
Nota: Si la consola registra movimientos aunque no uses el botén deslizante y no puedes usar los
otros botones o la pantalla téctil, accede directamente a la pantalla de calibracién del botén deslizante.
Para ello, apaga la consola y vuelve a encenderla con el botén POWER mientras mantienes pulsados
los botones L, Re Y.

T

La pantalla tactil
no funciona bien

© ;Se corresponden las acciones ejecutadas en la pantalla tactil con lo que se ve en
la pantalla?

= Si las acciones de la pantalla tactil no se corresponden exactamente con lo que pasa en el
juego, ve a la opcién PANTALLA TACTIL en la configuracidn de la consola para solucionar el
problema (@ pagina41).
Nota: Si no puedes usar la pantalla tactil para acceder a esta opcion, puedes entrar directamente en
la pantalla de calibracion de la pantalla tactil. Para ello, apaga la consola y vuelve a encenderla con
el botén POWER mientras mantienes pulsados los botones L, Ry X.

[CH+E+O] ©

o ;Has colocado un protector de pantalla en la pantalla tactil?

= Si has colocado un protector de pantalla (disponible en tiendas) en la pantalla tactil, consulta
el manual de instrucciones del fabricante para asegurarte de haberlo colocado bien antes de
calibrar la pantalla tactil.

0 ARG
*Ml] %

Mal alineado

Con aire o suciedad

La palanca Cno funciona bien

o ;Es el programa compatible con la palanca C?

= |a palanca C solo se puede usar con programas o partes de programas compatibles con ella,
0 como sustituta del boton deslizante derecho en programas que son compatibles con el
botdn deslizante Pro de Nintendo 3DS (ﬂl pagina12).

® ;Se corresponden las acciones ejecutadas con la palanca C con lo que seve en la
pantalla?

= Siutilizas la palanca Cmientras la consola se estd encendiendo, la consola podria procesar datos
de movimiento aunque no se use la palanca C. En tal caso, cierra la consola para que se active
el modo de espera. Cuando la abras de nuevo, la palanca C se recalibrard autométicamente.

La pantalla se queda en negro y
la consola no responde/ La consola
se bloquea

= Sila pantalla se queda en negro al encender la consola o al desactivar el modo de espera
(reabriendo la consola tras haberla cerrado mientras permanece encendida), o si la pantalla
se oscurece completamente durante una partida y la consola deja de responder, apaga la
consola manteniendo pulsado el botén POWER hasta que el indicador de encendido se apague
¥, a continuacion, vuelve a pulsar el botén POWER para encenderla de nuevo.

o ;Has conectado unos auriculares?

de los auriculares

Los altavoces no emiten = Si conectas unos auriculares a la consola, no se oiré nada a través de los altavoces.

sonido alguno Nota: El sonido del obturador de la cdmara siempre se reproducird a un volumen fijo independiente-
mente del ajuste del control de volumen, aunque estén conectados los auriculares.

No se oye nada a través o ;Estan bien conectados los auriculares?

= Comprueba que los auriculares estén bien conectados al conector de audio.
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El micréfono no funciona/
La consola no reconoce mi voz

o ;Hace uso del micréfono el programa que estas utilizando?
;Es posible usar el micréfono en la lla donde tienes p

= Solo es posible utilizar el micréfono en titulos o pantallas en los que su uso esté previsto.

o ;Funciona correctamente el micréfono?

= Accedealaopcién MICROFONO en la configuracion de la consola para verificar que el micréfono
funciona correctamente (C pagina41).

© ;Sereconocen bien otras voces (familia, amigos...)?

= |a precision del sistema de reconocimiento de voz varia de una persona a otra porque algunas
voces son mas dificiles de reconocer que otras.

o ;Estas utilizando auriculares con micréfono?

= Desconéctalos e inténtalo de nuevo con el micréfono de la consola.

bl 9

La consola no cuenta mis pasos

o ;Esta abierta la consola?
= La consola solo contara los pasos si estd encendida y cerrada.
o ;Llevas la consola en un bolso que no esté pegado al cuerpo?
= Es posible que la consola no pueda contar tus pasos con precision en determinadas situaciones.
Sillevas la consola en un bolso suelto, la consola podria interpretar erréneamente el nimero de
pasos que des. Si quieres llevar la consola en un bolso, aseguirate de usar uno que vaya cefiido
al cuerpo, como una rifionera.
Notas:
© Dependiendo de las condiciones, la consola podria contar més o menos pasos de los que des
realmente.
© No guardes la consola en el bolsillo trasero del pantaldn. Cualquier presién excesiva sobre las
pantallas de cristal liquido (como por ejemplo, sentarse encima de la consola) podria causar dafios
aestas 0 la propia consola, asi como provocar lesiones.

No se detecta la tarjeta microSD

o ;Hasinsertado bien la tarjeta microSD en la consola?

= |nserta con cuidado |a tarjeta microSD hasta que encaje en la ranura para tarjetas microSD
situada en la base de la consola (I pagina49).

o ;Estan sucios los terminales de la tarjeta microSD?

= Limpialos cuidadosamente con algodon seco para no dafar la tarjeta microSD.

Aunque hay una tarjeta insertada
en la ranura, no aparece el icono
del titulo y en el meni HOME se
muestra el mensaje:

“No se detecta ninguna tarjeta en
la ranura para tarjetas de juego.”

o ;Esta bien insertada la tarjeta de juego?

= Extrae |a tarjeta e insértala otra vez hasta que encaje. Si no se soluciona el problema, repite
la operacién varias veces (0] pagina 27).

o ;Estas usando un titulo de una region diferente a la de tu consola?

= Solo funcionaran titulos de Nintendo 3DS y de Nintendo DSi que sean de la misma region que
la consola. Es posible que no funcionen titulos de otras regiones.

El siguiente mensaje aparece
mientras juego a un titulo de
Nintendo DS o Nintendo DSi:

“Se ha producido un error. Mantén
pulsado el boton POWER para apa-
gar la consola. Consulta el manual
de instrucciones de la consola
para obtener mas informacion.”

= Apaga la consola y vuelve a encenderla. Después, vuelve a hacer lo mismo que estabas
haciendo. Si el mensaje sigue apareciendo, es posible que tu consola tenga algtin problema.
Ponte en contacto con el Servicio de Atencion al Consumidor (1 pagina59).

T

Tengo problemas con la comuni-
cacion inalambrica (se interrumpe
y el juego no es fluido)

® ;Se ve en pantalla alguno de los iconos de intensidad de la sefial (:‘ oZ )
= Puede que haya alguin problema con la recepcion de la sefial. Acércate al otro jugador y evitad
obstdculos entre los dos.

No se encuentra ningiin punto
de acceso

o ;Utiliza tu punto de acceso el método de cifrado WEP?

= La consola no puede utilizar Wi-Fi Protected Setup para conectarse a puntos de acceso que
utilizan WEP.

o ;Utiliza tu punto de acceso el método de cifrado WPA2-PSK (TKIP) (] pagina 37)?

= |a consola no puede localizar puntos de acceso que utilizan el método de cifrado WPA2-PSK
(TKIP).

No puedo conectarme a internet

e ;Aparece en pantalla algtn cddigo de error?

= Si la conexion a internet no estd configurada correctamente o si se produce algin error
durante la prueba de conexidn, se mostrara un mensaje de error con un codigo. Sigue las
instrucciones del mensaje. En caso de que aparezca un cédigo de error al configurar las
conexiones de Nintendo DS o al usar programas de Nintendo DS o Nintendo DSi, lee la
informacion facilitada a continuacion.

Codigos de error que aparecen al usar programas de Nintendo DSi

Es posible que no se haya configurado correctamente la conexion a internet para la consola.
Accede a la pantalla de configuracién de interet, selecciona PRUEBA DE CONEXION y sigue
las instrucciones del mensaje de error.

Modificar ajustes

Nueva conexion

Borrar conexion
[l

|__Prueba de conexion

[N 11—
Conexiones de Nintendo DS,
Informacion adicional
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o ;Hasintroducido la contraseiia correcta? = Es posible que el modo de espera se haya
= Introduce la contrasefia correcta (1 pagina39). activado a consecuencia de un campo
o ;Has lo correc alapreg de idad? magnético externo. Aleja la consola de
= Contesta a la pregunta de sequridad (1 pagina 39). objetos magnéticos y de otras consolas
Mi consola entra de repente de la familia Nintendo 3DS.
Si has olvidado la contraseiia o la respuesta enmodo de espera Nota: i colocas la onsola encima de otras
. consolas de la familia Nintendo 3DS, es posible
ala pregunta de segurldad. .o que también se active el modo de espera.
Si has olvidado la contrasefia: e
) - uncion restringida por el control
Toca OLVIDE LA CONTRASENA en la primera pantalla que prentel Flige tha opcion
aparece tras seleccionar CONTROL PARENTAL en la confi- Cambiar ajustes del
quracion de la consola, o LA OLVIDE en la pantalla de WL L C - | o ;Contiene la tarjeta microSD archivos de sonido compatibles con Nintendo 3DS
introduccion de contrasefia. Sound?
s = Nintendo 3DS Sound puede reproducir archivos AAC con extensiones .m4a, .mp4y .3gp o
Si has olvidado la respuesta a la pregunta de sequridad: Nintendo 3DS ?ound no.muestya ar(hivo_s'MP3 con la gxtensién .mp3. Qtros archivps de sonido, como los que disponen de
. X X las carpetas ni los archivos de proteccién contra copia, no son compatibles con Nintendo 3DS Sound.
n Toca LA OLVIDE enla pantalla de introduccion Imm sonido o ;Estan los archivos de sonido almacenados en la carpeta “Private” dentro de la
de contrasefia. Telalals]olz e e ol Ll carpeta “Nintendo 3DS” de la tarjeta microSD?
afw[e[r[t]y[uli[o]p T8 = Los archivos de sonido guardados en la carpeta“Private” de la carpeta “Nintendo 3DS" no se
= }"J “cl 'v\‘fn\,""{ Lol mostraran en Nintendo 3DS Sound. Tendrds que guardar los archivos en otra carpeta diferente.
aCA
Ao
No puedo desactivar Cancelar ® ;Setrata de archivos de sonido compatibles con Nintendo 3DS Sound?
el control parental = Nintendo 3DS Sound puede reproducir archivos que cumplan los siguientes requisitos:

a Sihas registrado una direccién de correo electronico, OEeR

toca CONTINUAR en la pantalla de solicitud de una * Formatos: AAC(m4a, mp4 0.3gp), MP3 (mp3)

_ o i :Q b trasei e archi e 16
contrasefia general. Se enviard una contrasefia e No [::edo ":F“:"“;"’ ;::2"" d: © Tasa de bits: 16-320 kb/s
Frali Gcfy 4 Si has activado un filtro de sonido con Nintendo oun i - 39-
general ala direccion de correo electrdnicoregistrada. | 0% "Gl " O 05, * Frecuencia de muestreo: 32-48 kHz
Notas: e onisagse losimansales o ;Estan los archivos de sonido protegidos por Gestion de Derechos Digitales o DRM
© Para recibir una contrasefia general se necesita una M[:] (Digital Rights Management)?

conexion a internet. = Nintendo 3DS Sound no puede reproducir archivos protegidos por DRM.

© Sihas activado un filtro de correo no deseado o de dominio, asegtirate de que no bloquee
los mensajes del dominio @nintendo.net.

Sino has registrado una direccion de correo electrénico Si necesitas mas ayuda...
Aparecerd un ndmero de referencia. Ponte en contacto con el Servicio de Atencion Si tu consola sigue sin funcionar correctamente después de realizar los procedimientos descritos en este apartado o en el manual electronico
al Consumidor (0 pagina 59) e indica tu nimero de referencia y la fecha del ment HOME (Cf1 pagina 20), visita support.nintendo.com.

establecida en la consola. Se te ofrecerd entonces una contrasefia general.
Como desechar este producto

[E) Toca ACEPTAR en la pantalla anterior e introduce la

contrasefia general. =
| . . - L2 3 ||+«
Nota: Una vez que hayas lntmdu(ldq la « 4] 5] 6 No te deshagas de este producto tirdndolo a la basura doméstica.
general, se borrard de la consola tu direccion de correo 7 8] o Visita http://docs.nintendo-europe.com para obtener mas informacion.
electronico. Tras crear una nueva contrasea, vuelve a —_—
registrar tu direccidn de correo electrénico. —
Cancelar Aceptar

o
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Visita support.nintendo.com para descubrir como solicitar la garantia.
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Especificaciones técnicas

Nota: Estas especificaciones pueden cambiar sin previo aviso.

New Nintendo 2DS XL

Modelo JAN-001
Superior: Pantalla panordmica LCD
106,2 mm ancho x 63,72 mm alto
400 x 240 pixeles

Pantallas LCD 16,7 millones de colores

(tamafio y resolucion) | Inferior: Pantalla tactil LCD

84,96 mm ancho x 63,72 mm alto
320% 240 pixeles
16,7 millones de colores

Fuente de alimentacién

Adaptador de corriente de Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))

Dimensiones

159 mm ancho x 86,4 mm alto x 20,8 mm grosor (cerrada)

Peso Aproximadamente 260 g (con bateria, lapiz y tarjeta microSD)
Frecuendia Wi-Fi 2412-2472 MHz

de operacion NFC 13,56 MHz

Estandar de

comunicacion IEEE802.11b/g

Potencia maxima de

radiofrecuencia / Wi-Fi: 9 dBm

Intensidad de campo
maéxima

NFC:-12 dByA/m

Distancia recomendada
para la comunicacion

30 m méx.
Nota: La distancia maxima a la que es posible la comunicacion inalambrica podria verse reducida dependiendo del entorno.

Lente: Longitud focal fija

(amara Sensor de imagen: CMOS
Pixeles efectivos: 300 000 aprox.
Reloj Variacién méxima diaria de =4 sequndos (si se utiliza en un ambiente como el descrito en“Temperatura y humedad ptimas”
d més abajo)
Altavoces Estéreo (compatibles con sonido envolvente virtual)
Terminales Ranura para tarjetas de juego, ranura para tarjetas microSD, conector del adaptador de corriente y conector de audio

deentraday salida

(salida estéreo)

Sensores Sensor de aceleracion y sensor de giro
Comunicacion por infrarrojos (distancia recomendada para la comunicacion: 20 cm méx.)
Otras funciones Nota: La distancia maxima a la que es posible la comunicacién inaldmbrica podria verse reducida dependiendo del entorno.

NFC (comunicacion de corto alcance)

Consumo de energia
méximo

Aproximadamente 4,1W (en carga)

L

Temp humedad | Temp 535°C
optimas Humedad: 20-80 %
Tiempo de carga Aproximadamente 3,5 horas
Duracion de la bateria | Consultala(}j pagina 18.
. Tipo: lon-litio

Baterla Capacidad: 5Wh

Modelo: JAN-004
Lapiz Material: Plastico (ABS/PE)

Longitud: Aproximadamente 69 mm

Servicio de Atencion al Consumidor (Espaiia) [270416/ESP]

Servicio de Atencion al Consumidor
(+34) 917 886 498
(Coste de la llamada seqgun tarifa de su operador.)
contact@nintendo.es
www.nintendo.es (para consultas generales)
www.guiasnintendo.com (para ayudas de juegos)
www.ayudanintendo.com (para reparaciones)
(/ Azalea 1 - Edificio D, Miniparc 1-
El Soto de la Moraleja, 28109 Alcobendas (Madrid)
Espafia
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© 2017 Nintendo Co., Ltd.
Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 2DS and Nintendo 3DS are trademarks of Nintendo.

microSDHC Logo is a trademark of SD-3C, LLC.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are
©2003 - 2010 Devicescape Software, Inc. All rights reserved.
Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors
All Rights Reserved.

WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer in the documentation

and / or other materials provided with the distribution.

Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the na-

mes of its contributors may be used to endorse or promote products de-

rived from this software without specific prior written permission.

~

w

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"ASIS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE CO-
PYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN
ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in

the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT "ASIS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR
ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FORANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
T0, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DA-
MAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young.

Copyright © 1995 — 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).

All rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young

(eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the

following conditions are aheared to. The following conditions apply to all

code found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code;
notjustthe SSL code. The SSL documentation included with this distribution
is covered by the same copyright terms except that the holder is Tim Hudson

(tih@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Youngs, and as such any Copyright notices in the

code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young

should be given attribution as the author of the parts of the library used.

This can be in the form of a textual message at program startup or in

documentation (online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this

list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the docu-
mentation and / or other materials provided with the distribution.

. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgement:

"This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com)"
The word ‘cryptographic’ can be left out if the rouines from the library

w

~

. Redistributionsin binary form must reproduce the ab ightnotice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and /or other materials provided with the distribution.

All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project” must not be used
to endorse or promote products derived from this software without prior
written permission. For written permission, please contact
openssl-core@openssl.org.

Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor
may "OpenSSL" appear in their names without prior written permission
of the OpenSSL Project.

Redistrit of any form wk must retain the following
acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

w
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being used are not cryptographic related :-).

. Ifyou include any Windows specific code (or a derivative thereof)
from the apps directory (application code) you must include an
acknowledgement: "This product includes software written by
Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

o~

THIS SOFTWAREIS PROVIDED BY ERIC YOUNG "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRI-
BUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUTNOT LIMITED
T0, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
ORTORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

micro”
> P

CERTIFIED

The licence and distribution terms for any publically available version or
derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be
copied and put under another distribution licence [including the GNU Public
Licence.]

A0S S and A0SS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

Wi-Fi Protected Access® (WPA and WPA2) and the Wi-Fi Protected Setup
logo are registered trademarks of the Wi-Fi Alliance.
The Wi-Fi Protected Setup™ Logo is a certification mark of Wi-Fi Alliance®.

Manufacturer: Nintendo Co., Ltd., Kyoto 601-8501, Japan
Importer in the EU: Nintendo of Europe GmbH, Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt, Germany

EL ADAPTADOR DE CORRIENTE INCLUIDO ES ADECUADO PARA SU USO EN EL ESPACIO ECONGMICO EUROPEQ (EXCEPTUANDO EL REINO UNIDO,

IRLANDA Y MALTA), SUIZAY RUSIA. NO SE DEBE USAR EN AQUELLOS PAISES DONDE LOS REQUISITOS DE VOLTAJE SEAN DIFERENTES.

Visita http://docs.nintendo-europe.com para obtener informacién sobre los simbolos y etiquetas usados en este producto.

DECLARATION OF CONFORMITY

Por la presente, Nintendo declara que el tipo de equipo radioeléctrico New Nintendo 2DS XL es conforme con la Directiva 2014/53/UE. El texto
completo de la declaracién UE de conformidad estd disponible en la direccion Internet siguiente: http://docs.nintendo-europe.com/

Pat. pend.
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Para obtener més informacién sobre la consola Nintendo 2DS XL,
visita el sitio web del servicio de ayuda de Nintendo.
.
support.nintendo.com
J

Nintendo of Europe GmbH
Herriotstrasse 4
60528 Frankfurt am Main
Germany
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