
Vergewissere dich, dass dein Game Boy 
Advance-System ausgeschaltet ist (OFF). 
Stecke den Anschlussstecker des Drahtlosen
Adapters in die Anschlussbuchse (EXT. 
bzw. EXT.1 beim Game Boy Advance SP) 
deines Game Boy Advance-Systems, bis 
du ein klickendes Geräusch hörst (siehe 
Abbildung 2). Vergewissere dich, dass beide 
Seiten des Adapters in die Befestigungs-
schlitze des Game Boy Advance-Systems 
eingehakt sind.

Verwendung des Drahtlosen Game Boy Advance-Adapters
Grundsätzlich unterscheidet man zwischen zwei verschiedenen Verfahren zur Nutzung 
des Mehrspieler-Modus. Welches Verfahren zum Einsatz kommt, hängt davon ab, 
wie jeder Spieltitel ausgelegt ist. Manche Spieltitel erlauben es, zwischen beiden 
Verfahren zu wählen.

Ein-Modul-Spiel
Spieler 1 nimmt ein Game Boy Advance-Spielmodul in seinem Game Boy Advance-System
in Betrieb und Spieler 2, 3 und/oder 4 können das Spiel für den Mehrspieler-Modus auf 
ihre Game Boy Advance-Systeme übertragen. Für dieses Verfahren wird nur ein Game Boy
Advance-Spielmodul benötigt.

Multi-Modul-Spiel
Alle Spieler verfügen über das gleiche Spielmodul in ihrem jeweiligen Game Boy Advance-
System. Für dieses Verfahren wird ein Game Boy Advance-Spielmodul pro Spieler benötigt.

Beachte bitte folgende Hinweise, um einen einwandfreien Ablauf zu gewährleisten:

• Halte oder trage das Game Boy Advance-System nicht am Drahtlosen Adapter, 
wenn dieser angeschlossen ist.

• Entferne den Drahtlosen Adapter, wenn er nicht verwendet wird.

• Verwende Drahtlose Adapter in einem Abstand von maximal 3 Metern zueinander. 
Die tatsächliche Reichweite kann durch Funkwellen anderer Geräte beeinträchtigt werden.

• Vermeide die Verwendung des Drahtlosen Adapters in der Nähe von Geräten, deren
Funkfrequenzen stören könnten, wie beispielsweise schnurlose Telefone, Mikrowellen-
herde oder drahtlose Netzwerke (Wireless LANs). Der Adapter kann durch diese Geräte
beeinträchtigt werden oder kann sie beeinträchtigen.

• Verwende den Drahtlosen Adapter nicht, wenn du den Drahtlosen Controller 
NINTENDO GAMECUBE WaveBird™ in der Nähe verwendest, da sie sich gegenseitig
beeinträchtigen können.

• Die Drahtlosen Adapter sollten während des Betriebs einander zugewandt sein. 
Die Verbindung sollte nicht durch Mauern, Möbelstücke oder andere größere Objekte
beeinträchtigt werden.

Problemlösungen

1. Mehrspieler-Modus funktioniert nicht:

• Vergewissere dich, dass das Spielmodul den Drahtlosen Adapter unterstützt.

• Vergewissere dich, dass alle Drahtlosen Adapter und alle Spielmodule korrekt 
in die Game Boy Advance-Systeme eingesteckt sind.

• Vergewissere dich, dass die benötigte Anzahl von Spielmodulen verwendet wird. 
Lies dazu die vorangegangenen Absätze zum Ein-Modul-Spiel und Multi-Modul-Spiel.

• Vergewissere dich, dass das Spiel mit der korrekten Anzahl von Spielern gespielt wird, 
für die das Spielmodul ausgelegt ist. Lies bitte die Spielanleitung, um die unterstützte
Spieleranzahl zu erfahren.

2. Mehrspieler-Verbindung scheint unterbrochen oder bricht ab:

• Vergewissere dich, dass sich alle Drahtlosen Adapter in einem Abstand von maximal
3 Metern zueinander befinden.

• Vergewissere dich, dass alle Drahtlosen Adapter einander zugewandt sind und 
die Verbindung nicht durch Personen, Wände, Möbelstücke oder andere große 
Gegenstände beeinträchtigt wird.

• Vergewissere dich, dass sich keine anderen Geräte mit Funkübertragung in der Nähe
befinden, die das einwandfreie Funktionieren des Drahtlosen Adapters beeinträchtigen
könnten.

Abbildung 2

Um den Drahtlosen Adapter zu entfernen, 
vergewissere dich, dass dein Game Boy 
Advance-System ausgeschaltet ist (OFF). 
Drücke dann die Entriegelungshebel 
aufeinander zu und ziehe den Drahtlosen 
Adapter aus dem Game Boy Advance-
System heraus (siehe Abbildung 3).

Abbildung 3

DEUTSCH

▲! WARNUNG

BITTE LIES VOR INBETRIEBNAHME DIESES ZUBEHÖRS UNBEDINGT DIE GESUND-
HEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE, DIE DEM GAME BOY ADVANCE SOWIE DEM
SPIELMODUL BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFÄLTIG DURCH. DIESE ANLEITUNG
ENTHÄLT WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSVORSCHRIFTEN.

Der Drahtlose Game Boy Advance-Adapter ermöglicht es bis zu fünf Spielern, den Mehr-
spieler-Modus von Spielen kabellos zu nutzen, sofern dieser unterstützt wird. Der Drahtlose
Adapter funktioniert nur mit den portablen Systemen Game Boy Advance™ (AGB-001) 
und Game Boy Advance SP™ (AGS-001). Darüber hinaus können nur Game Boy Advance-
Spielmodule verwendet werden, die für den Gebrauch mit dem Drahtlosen Adapter aus-
gelegt sind. Dieser Adapter kann ebenfalls mit dem NINTENDO GAMECUBE™ Game Boy
Player™ (DOL-017) verwendet werden, jedoch nicht mit dem Original Game Boy™, dem
Game Boy™ pocket oder dem Game Boy™ Color. (Siehe Abbildung 1, Beispiel eines Fünf-
Personen-Spiels mit mehreren Systemen.)

WIRELESS ADAPTER
COMPATIBLE

Dieser Adapter kann nur mit Game Boy Advance-Spielmodulen 
verwendet werden, die den Drahtlosen Adapter unterstützen. 
Spielmodule mit diesem Zeichen unterstützen den Drahtlosen Adapter.

WICHTIG: Bitte lies die jeweilige Spielverpackung sowie die Spielanleitung, um zu
erfahren, ob mehrere Spielmodule für den Mehrspieler-Modus erforderlich sind und
wie viele Spieler gleichzeitig miteinander spielen können. Der Funktionsumfang 
und das erforderliche Verfahren zur Nutzung des Mehrspieler-Modus hängen vom
jeweiligen Spieltitel ab. Lies bitte die entsprechende Spielanleitung, um detaillierte
Informationen darüber zu erhalten.

▲! WARNUNG

Der Drahtlose Adapter sendet Funkwellen aus, die das einwandfreie Funktionieren 
benachbarter Elektrogeräte beeinträchtigen können, insbesondere Herzschrittmacher.
ACHTE BEI DER VERWENDUNG DES DRAHTLOSEN ADAPTERS DARAUF, DASS 
DER ABSTAND ZU EINEM HERZSCHRITTMACHER MINDESTENS 25 ZENTIMETER
BETRÄGT. Schalte den Game Boy Advance nicht mit eingestecktem Drahtlosen Adapter
ein und verwende ihn nicht, wenn die Möglichkeit besteht, dass sich eine Person mit
einem Herzschrittmacher in deiner Nähe aufhält. Verwende den Drahtlosen Adapter 
nicht in Krankenhäusern, Flughäfen, Flugzeugen oder an anderen Orten, an denen der
Einsatz von Geräten mit Funkübertragung generell untersagt ist.

Entriegelungshebel
Drücke die Entriegelungshebel aufeinander
zu, um den Adapter entfernen zu können.

Anschlussstecker
Zum Einstecken in die obere Anschluss-
buchse (EXT. bzw. EXT. 1 beim Game Boy
Advance SP) des Game Boy Advance-
Systems.

Abbildung 1
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Anschluss des Drahtlosen Game Boy Advance-Adapters




