pl KM I N Pikmin vermelho — corpo

Tamanho de papel sugerido: 20x20 cm

Vai dobrando enquanto acompanhas este video instrutivo! https:/youtu.be/IMtrlubl7-s
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Dobra ao meio nos Dobra o canto esquerdo Vira o papel. Dobra a ponta inferior
dois sentidos, alinhando e o direito para dentro, alinhando para o centro e vinca.
0s cantos e 0s vincos. as bordas com o vinco central.
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Desdobra o papel Dobra os cantos esquerdo e direito
completamente e vira-o. ao longo dos vincos do passo 2.

Alinha o canto inferior com

o centro e dobra ao longo
do vinco do passo 4.

AT e s

Vira o papel. Dobra os cantos inferiores para Dobra a parte inferior para cima

0 vinco central, depois vinca e desdobra. de forma que a borda plana fique
nivelada com o topo dos vincos do passo 9.

——————— Dobra do vale (para dentro
( ) <= Alargar espago ou puxar ¥ >  Virarou ver parte de trs

Legenda @ @ ——— Dobra da montanha (para fora
g (p ) O * Pontos importantes <§ Vista ampliada

................ Linha de guia
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https://youtu.be/lMtrIubI7-s
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Coloca o dedo no interior da aba ... depois dobra conforme indicado.

frontal direita e puxa-a para fora.
Pressiona o ponto indicado e dobra no angulo...
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Dobra a parte inferior ao longo
do vinco central horizontal.
Vira o papel e roda-o 180 graus.

Coloca o dedo debaixo da aba
direita, puxa o canto para fora,
depois dobra ao longo do vinco,
alinhando a borda com o vinco central.
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Dobra os cantos esquerdo Na aba frontal, reverte os vincos feitos
e direito para dentro, no passo 18, para que a aba fique
alinhando as bordas exteriores virada para o exterior e ndo para o interior.
com os vincos interiores indicados,  Coloca o canto esquerdo e direito atras
depois vinca e desdobra. da aba frontal, conforme indicado.

Repete o processo
no outro lado.

Vira o papel.

21

Repete o processo no outro lado.

(Visto de tras)

Dobra a ponta inferior, mas néo a aba atras,
nivelando-o com o vinco no verso.

Dobra o canto direito ao

longo da linha indicada.
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Dobra o painel ao meio Dobra a ponta direita do Dobra a ponta superior Faz uma dobra fina

ao longo da linha ponteada, painel conforme indicado, do painel para baixo a partir no lado direito a partir
para que a borda exterior para que o vinco fique alinhado do ponto indicado. do ponto indicado.
e o angulo interior fiquem alinhados. com o vinco de tras.

Dobra o canto para baixo Dobra o canto esquerdo Dobra este painel ao meio Dobra a ponta esquerda do painel
a partir do ponto indicado. ao longo da linha ao longo da linha ponteada, de forma conforme indicado, de forma
entre os dois pontos. semelhante a do passo 22. semelhante a do passo 23.
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Dobra a ponta superior do Faz uma dobra fina na lateral Dobra o canto para baixo Dobra os cantos interiores
painel para baixo a partir a partir do ponto indicado, de forma a partir do ponto indicado, de forma de baixo para fora, conforme
do ponto indicado, de forma semelhante a do passo 25. semelhante a do passo 26. indicado, para formar os pés.

semelhante a do passo 24.

36 £ g 37 i i
Dobra ao longo das linhas indicadas Dobra as bordas esquerda e direita Vira o papel. Terminaste!

para tornar as pernas mais finas. para tornar os bragos mais finos.
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pl KM I N Montagem do Pikmin vermelho
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Usa papel do mesmo tamanho para a cabega e para o corpo. Terminaste!
Apica cola no ponto indicado e une a cabega ao corpo.
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pl KMIN Pikmin amarelo — corpo

Tamanho de papel sugerido: 20 x 20 cm

Vai dobrando enquanto acompanhas este video instrutivo! https:/youtu.be/IMtrlubl7-s
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Dobra ao meio nos dois sentidos, Dobra o canto esquerdo e o direito Vira o papel. Dobra a ponta inferior para
alinhando os cantos e os vincos. para dentro, alinhando as bordas o centro e vinca.
com o vinco central.
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\|/ Dobra os cantos esquerdo e direito ao longo dos

Desdobra o papel vincos do passo 2.

completamente e vira-o.
Alinha o canto inferior com o centro e dobra ao
longo do vinco do passo 4.
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Vira o papel. Dobra os cantos inferiores para o vinco central, Dobra a parte inferior para cima de
depois vinca e desdobra. forma que a borda plana fique nivelada

com o topo dos vincos do passo 9.

——————— Dobra em vale (para dentro)
<9 Alargar espago ou puxar ¥ >  Virarou ver parte de trs

Legenda @ @« ——— Dobra em montanha (para fora
g b ) O * Pontos importantes <§ Vista ampliada

................ Linha de guia
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Coloca o dedo no interior da aba frontal ... depois dobra conforme indicado. Repete o processo no outro lado.
direita e puxa-a para fora. Pressiona o
ponto indicado e dobra no angulo...
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Repete 0 processo no

o outro lado.
Dobra a parte inferior ao longo do
vinco central horizontal. Vira o papel
e roda-o 180 graus.
(Visto de tras)
Coloca o dedo debaixo da aba direita,
puxa o canto para fora, depois dobra ao Dobra a ponta inferior, mas nao
longo do vinco, alinhando a borda com a aba atras dela, nivelando-a
o vinco central. Ccom 0 Vvinco no verso.
20 21
O™
Dobra os cantos esquerdo e Na aba frontal, inverte os vincos feitos no Vira o papel. Dobra o canto direito ao
direito para dentro, alinhando passo 18, para que a aba fique virada para longo da linha indicada.
as bordas exteriores com os o exterior e ndo para o interior. Coloca o
vincos interiores indicados, canto esquerdo e direito atrds da aba
depois vinca e desdobra. frontal, conforme indicado.
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Dobra o painel ao meio ao longo Dobra a ponta direita do painel Dobra a ponta superior do Faz uma dobra fina no

da linha ponteada, para que a conforme indicado, para que o painel para baixo a partir do lado direito a partir do
borda exterior e o angulo interior vinco fique alinhado com o vinco ponto indicado. ponto indicado.
figuem alinhados. de tras.

Dobra o canto para baixo a partir Dobra o canto esquerdo Dobra este painel ao meio ao Dobra a ponta esquerda do painel
do ponto indicado. ao longo da linha entre longo da linha ponteada, de forma conforme indicado, de forma
os dois pontos. semelhante a do passo 22. semelhante a do passo 23.

32

Dobra a ponta superior do painel para Faz uma dobra fina no lado Dobra o canto para baixo a partir do Dobra os cantos interiores de
baixo a partir do ponto indicado, de esquerdo a partir do ponto ponto indicado, de forma semelhante baixo para fora, conforme
forma semelhante a do passo 24. indicado, de forma semelhante a a do passo 26. indicado, para formar os pés.
do passo 25.

36 37

Dobra ao longo das linhas Dobra as bordas esquerda e direita Vira o papel. Terminaste!
indicadas para tornar as para tornar os bragos mais finos.
pernas mais finas.
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pl KMIN Pikmin azul — corpo

Tamanho de papel sugerido: 20 x 20 cm

Vai dobrando enquanto acompanhas este video instrutivo! https:/youtu.be/IMtrlubl7-s
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Dobra ao meio nos dois sentidos, Dobra o canto esquerdo e o direito Vira o papel. Dobra a ponta inferior para
alinhando os cantos e os vincos. para dentro, alinhando as bordas o centro e vinca.
com o vinco central.
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\|/ Dobra os cantos esquerdo e direito ao longo dos

Desdobra o papel vincos do passo 2.

completamente e vira-o.
Alinha o canto inferior com o centro e dobra ao
longo do vinco do passo 4.

AT e

Vira o papel. Dobra os cantos inferiores para o vinco central, Dobra a parte inferior para cima de
depois vinca e desdobra. forma que a borda plana fique nivelada

com o topo dos vincos do passo 9.

——————— Dobra em vale (para dentro)
<9 Alargar espago ou puxar ¥ >  Virarou ver parte de trs

Legenda @ @ ——— Dobra em montanha (para fora
g b ) O * Pontos importantes <§ Vista ampliada

................ Linha de guia
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Coloca o dedo no interior da aba frontal

direita e puxa-a para fora. Pressiona o
ponto indicado e dobra no angulo...
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Dobra a parte inferior ao longo do
vinco central horizontal. Vira o papel
e roda-o 180 graus.

Dobra os cantos esquerdo e
direito para dentro, alinhando
as bordas exteriores com os
vincos interiores indicados,
depois vinca e desdobra.

Coloca o dedo debaixo da aba direita,

puxa o canto para fora, depois dobra ao

longo do vinco, alinhando a borda com
o vinco central.
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Na aba frontal, inverte os vincos feitos no
passo 18, para que a aba fique virada para
o exterior e ndo para o interior. Coloca o
canto esquerdo e direito atrds da aba
frontal, conforme indicado.

... depois dobra conforme indicado.

Repete o processo no
outro lado.

Vira o papel.

Repete o processo no outro lado.

Dobra a ponta inferior, mas nao
a aba atras dela, nivelando-a
€om 0 Vinco Nno verso.

21

Dobra o canto direito ao
longo da linha indicada.
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Dobra o painel ao meio ao longo Dobra a ponta direita do painel Dobra a ponta superior do Faz uma dobra fina no

da linha ponteada, para que a conforme indicado, para que o painel para baixo a partir do lado direito a partir do
borda exterior e o angulo interior vinco fique alinhado com o vinco ponto indicado. ponto indicado.
figuem alinhados. de tras.

Dobra o canto para baixo a partir Dobra o canto esquerdo Dobra este painel ao meio ao Dobra a ponta esquerda do painel
do ponto indicado. ao longo da linha entre longo da linha ponteada, de forma conforme indicado, de forma
os dois pontos. semelhante a do passo 22. semelhante a do passo 23.
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Dobra a ponta superior do painel para Faz uma dobra fina no lado Dobra o canto para baixo a partir do Dobra os cantos interiores de
baixo a partir do ponto indicado, de esquerdo a partir do ponto ponto indicado, de forma semelhante baixo para fora, conforme
forma semelhante a do passo 24. indicado, de forma semelhante a do passo 26. indicado, para formar os pés.

a do passo 25.

36 37

Dobra ao longo das linhas Dobra as bordas esquerda e direita Vira o papel. Terminaste!
indicadas para tornar as para tornar os bragos mais finos.
pernas mais finas.
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