
NEEM MEE!

Voor beginners én gevorderden!
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2001
Pokémon Gold Version 
Pokémon Silver Version
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2001 2010Pokémon Gold Version
Pokémon Silver Version

Pokémon HeartGold Version
Pokémon SoulSilver Version

Pokémon Gold Version en Pokémon Silver Version – 9 jaar verder
Pokémon Gold Version en Pokémon Silver Version zijn voor het eerst uitgegeven voor Game Boy in 2001. Deze 
nieuwe titels voor Nintendo DS zijn gebaseerd op de verhaallijn uit Pokémon Gold en Silver Versions, maar zit vol 
allerlei nieuwe mogelijkheden.
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Begin met Pokémon 1

Wat zijn Pokémon?

Pokémon zijn eigenaardige kleine wezens met vele geheimen. Sommige leven zij aan 
zij met mensen, andere leven op grasvlakten, in grotten of in de oceaan.

Spelers nemen de rol aan van Pokémon Trainer. Ze komen veel verschillende Pokémon 
tegen, die ze kunnen ‘vangen’ , voordat ze verzorgd en grootgebracht moeten worden.

Tijdens allerlei soorten avonturen krijgen spelers steeds meer ervaring en 
vaardigheden, en vechten ze met hun team van Pokémon tegen andere Pokémon 
Trainers. Het uiteindelijke doel is de Pokédex te voltooien, en proberen de Pokémon 
League Champion (een van de beste Trainers in de wereld) te worden.

Jouw eerste Pokémon: de speler kan een van deze drie Pokémon kiezen Hoofdpersonage: de speler kan kiezen met welke van 
deze twee personages hij speelt.

In het menu kun je nu ook je fiets, 
vishengel en andere voorwerpen 
kiezen. Deze komen van pas 
tijdens je reis.

Vuurmuis-Pokémon
Cyndaquil

Blad-Pokémon
Chikorita

Grote kaak-Pokémon
Totodile

Jongen Meisje

Pokédex
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Hoe word je Pokémon League Champion?

Vang Pokémon en zorg dat ze je vriend 
worden.

Reis naar allerlei soorten locaties. Je kunt ook strijden tegen vrienden die ver 
weg zijn!

Kies een Pokémon uit degene die je in 
je team hebt zitten en begin een gevecht.

• Breedbandinternet en aansluiting voor draadloos netwerk vereist.

Je Pokémon zullen tijdens 
deze gevechten sterker 

worden.

Help de gevangen Pokémon met  
groeien en volwassen worden.

Je loopt door het hoge 
gras…

vang hem daarna met 
een Poké Ball zodat hij je 
vriend wordt!

Verzwak hem door 
zijn levenspunten te 
verlagen,

en loopt een wilde 
Pokémon tegen het lijf!

Verbind je Nintendo DS met de 
Nintendo Wi-Fi Connection en 
strijd tegen verre vrienden. Je 
kunt zelfs Pokémon ruilen met 
mensen van over de hele wereld!

Begin met Pokémon 2
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Het verhaal van Pokémon HeartGold Version / Pokémon SoulSilver Version 1

Het spel speelt zich af in de Johto Region. 
In deze uitgestrekte Region kom je allerlei soorten Pokémon en mensen tegen en beleef je veel 
spannende avonturen.
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Het verhaal van Pokémon HeartGold Version / Pokémon SoulSilver Version 2

De saga begint.
Over het verhaal.

Het verhaal begint met het 
hoofdpersonage, dat in New Bark Town 
woont. Hij wordt naar het laboratorium 
van Professor Elm geroepen!

De oude man geeft je een Mystery 
Egg - je hebt je taak volbracht!

De professor vraagt of je een iets voor 
hem wilt doen. Je pakt je Pokémon en 
gaat op avontuur!

Breng het Mystery Egg terug naar 
Professor Elm.

Professor Oak geeft je een Pokédex.

Als je in de eerste stad komt, geeft 
een vriendelijke, oude man je een 
rondleiding.

Ontmoet allerlei 
soorten Pokémon op 
je reis en voltooi de 
Pokédex.

Pokédex
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Het verhaal van Pokémon HeartGold Version / Pokémon SoulSilver Version 3

Het wordt niet makkelijk…  

Als je veel Pokémon-gevechten voert tegen verschillende tegenstanders, word je sterker en volwassener.

De slechte boevenbende 
Team Rocket  
is altijd in  
de buurt…

In elke stad die je bezoekt kun je 
gevechten aangaan in de Pokémon Gym.
Pokémon Gyms zijn verspreid over de Johto Region. In elke Gym 
bevindt zich een sterke Trainer. Deze wordt Gym Leader genoemd. Je 
moet tegen hem vechten om een Badge te verdienen. Maar om er te 
komen, moet je eerst allerlei obstakels nemen.

Team Rocket buiten Pokémon uit om hun slechte doelen te bereiken. 
Drie jaar geleden hebben ze veel problemen veroorzaakt in de Kanto 
Region en nu gaan ze op de oude weg verder in de Johto Region. 
Wat voeren ze deze keer in hun schild?

Zoek een weg door de ingewikkelde, 
doolhofachtige Gyms.

Je weet nooit wanneer je een 
Spinarak tegenkomt!

Azalea Town
Gym Leader
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De Pokémon van Pokémon HeartGold Version / Pokémon SoulSilver Version 1

De Pokémon die je tegenkomt 
Dit zijn de Pokémon die in de Johto Region leven. Je komt ze tegen in dit spel.

Eenhoornige Pokémon Heracross Elektrische Pokémon Elekid Zon-Pokémon Espeon Blije Pokémon Blissey Ijzeren slang-Pokémon Steelix

Scherpeklauw-Pokémon Sneasel Imitatie-Pokémon Sudowoodo Licht-Pokémon Ampharos Stekelbal-Pokémon Togepi Langestaart-Pokémon Aipom

Watermuis-Pokémon Marill Uil-Pokémon Hoothoot Minimuis-Pokémon Pichu Maanlicht-Pokémon Umbreon Vis-Pokémon Quagsire



08

De Pokémon van Pokémon HeartGold Version / Pokémon SoulSilver Version 2

Legendarische Pokémon
Van elk van deze Pokémon bestaat er maar één in het hele spel. Als je er een kunt vangen, heb je er een 
sterke bondgenoot bij.

Regenboog-Pokémon
Ho-Oh

Donder-Pokémon
Raikou Mystery Man

Eusine

Vulkaan-Pokémon
Entei

Noordenwind-Pokémon
Suicune

Duik-Pokémon
Lugia

Ho-Oh / Lugia
Op het hoogtepunt van Pokémon HeartGold Version 
kom je Ho-Oh tegen. In Pokémon SoulSilver Version 
kom je Lugia tegen.

Raikou, Entei en Suicune
Deze legendarische Pokémon verstoppen zich ergens in de Johto Region. 
Volgens de overlevering zijn ze allemaal ten onder gegaan toen ze 
opgesloten zaten in een brandende toren. Ho-Oh bracht ze terug. Mystery 
Man Eusine, die al jaren achter Suicune aan zit, maakt ook zijn opwachting 
in dit spannende verhaal over de legendarische Pokémon.

•  Als je de Hall of Fame* haalt, verschijnt Lugia ook in 
Pokémon HeartGold Version en verschijnt Ho-Oh ook in Pokémon SoulSilver Version.

Verschillen tussen Pokémon HeartGold 
Version en Pokémon SoulSilver Version
De Pokémon die verschijnen en de mate waarin ze 
verschijnen zijn anders. Het verhaal is daarentegen 
hetzelfde in beide versies.

*Je komt in de Hall of Fame als je al vechtend de Pokémon League wint, waarin je de beste Trainers tegenkomt.
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De Pokémon van Pokémon HeartGold Version / Pokémon SoulSilver Version 3

Nog meer plekken om avonturen te beleven!
Locaties in Pokémon FireRed Version en LeafGreen Version

Volgende halte: Kanto Region
Johto is niet de enige plek waar je avonturen kunt 
beleven. Als je eenmaal in de Hall of Fame bent 
gekomen, kun je ook naar de Kanto Region gaan, 
waar Pokémon FireRed Version en LeafGreen Version 
zich afspeelden. Je kunt Pokémon uit de Kanto 
Region vangen en de Gym Leaders daar uitdagen.  
Het avontuur houdt nooit op!

Nadat je in de Hall of Fame bent 
gekomen, spring je op een boot en 
vaar je naar Kanto!

En wat is dit nou weer voor trein?

Je zult ook deze legendarische 
Pokémon tegenkomen, die alleen in 
Kanto voorkomen.

Vlammen-Pokémon
Moltres

Bevriezings-Pokémon
Articuno

Elektrische Pokémon
Zapdos
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2010
Pokémon HeartGold Version 
Pokémon SoulSilver Version
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Gloednieuwe elementen in de Pokémon-serie 1

Houd je Pokémon bij je!

Met dit spel kun je de hoofd-Pokémon van 
je team meenemen tijdens een wandeling. 
Van je eerste Pokémon tot de legendarische 
Pokémon, je kunt er steeds één meenemen 
en die met je mee laten lopen als je een 
ommetje maakt. 

Alle Pokémon, zowel groot als klein, komen achter je aan.

Of ze nou glimlachen of afkeurend kijken, als je met je Pokémon praat, laten 
ze gezichtsuitdrukkingen zien die je nog niet van ze kent.

Soms pakken je Pokémon ook 
voorwerpen voor je.
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Gloednieuwe elementen in de Pokémon-serie 2

Een nieuw evenement - de Pokéathlon

De Pokéathlon is een evenement waarin jij en je 
Pokémon kunnen strijden wie de beste “Speed”, 
“Power”, “Skill”, “Stamina” and “Jump” heeft. 
Laat drie Pokémon meedoen die het meest 
geschikt zijn voor de baan en gebruik teamwork 
om punten te verdienen. Aan het einde krijg je 
“Athlete Pts.”, die je kunt inwisselen voor allerlei 
prijzen.

Spring over de obstakels en kijk wie als eerste bij de 
fi nish is. Tik met de stylus op je Pokémon om hem 
te laten springen. Drie van hen zullen naast elkaar 
rennen, dus je moet ze steeds tegelijkertijd besturen.

De wedstrijden worden 
in een bepaalde stad 

gehouden.

Ringen Sneeuw gooien Lamp springen

Obstakelrace
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Gloednieuwe elementen in de Pokémon-serie 3

Je krijgt ook een Pokéwalker accessoire: 

een leuke stappenteller die je kunt gebruiken om rond te lopen met je Pokémon.

Aantal 
stappen

Het accessoire is 
voorzien van een 
speciale klem, 
zodat je hem aan je riem 
kunt bevestigen als je 
loopt.

Elk exemplaar van Pokémon 
HeartGold Version of Pokémon 
SoulSilver Version wordt 
geleverd met het Pokéwalker 
accessoire.

• Je kunt de stappentellerfunctie niet 
gebruiken als je alleen maar het Pokéwalker 
accessoire hebt. (Je hebt een verbinding met 
het spel nodig.)

• �Elke individueel aangeschaft spel kan 
communiceren met maar één Pokéwalker.
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Kies een Pokémon om een 
stukje mee te wandelen1 Lopen:2

Beloning:3

als je loopt, telt het Pokéwalker 
accessoire het aantal stappen dat 
je neemt. Hoe meer stappen je 
neemt, hoe groter de vriendschap 
met je Pokémon en hoe meer 
ervaringspunten deze krijgt.

Je kunt een van je Pokémon uit Pokémon 
HeartGold Version of Pokémon SoulSilver 
Version meenemen tijdens een wandeling.

je kunt de verzamelde Watts gebruiken 
om wilde Pokémon te vangen en 
voorwerpen te vinden.

De Pokémon en voorwerpen die je op 
je Nintendo DS hebt verzameld, kun je 
overzetten met de infraroodverbinding.

Zie de volgende bladzijde voor meer details.

Je slaat Watts 
(W) op als je 
loopt.

Het telt zelfs je stappen 
als je het in je tas of in je 
zak doet.



16

Je kunt ook Pokémon vangen met je 
Pokéwalker!

Je kunt ook communiceren

Als je de Watts gebruikt die je hebt verzameld met wandelen, kun je de 
Poké Radar gebruiken om wilde Pokémon te vangen. Lok een Pokémon 
uit het gras en de strijd begint! Je kunt in het gevechtsscherm kiezen 
uit de opdrachten “Attack” (aanvallen), “Evade” (ontwijken) en “Catch” 
(vangen).

Je kunt de infraroodverbinding gebruiken om te communiceren met het spel zelf én met andere 
Pokéwalkers. Communiceer met de Pokéwalkers van vrienden en ruil voorwerpen!

Je kunt maar één keer per 
dag met dezelfde persoon 
communiceren, maar je 
kunt wel tot 10 voorwerpen 
op één dag verwerven.

Poké Radar gebruiken om wilde Pokémon te vangen. Lok een Pokémon 

Je kunt de infraroodverbinding gebruiken om te communiceren met het spel zelf én met andere 
Pokéwalkers. Communiceer met de Pokéwalkers van vrienden en ruil voorwerpen!



Voed je Pokémon op en vraag je 
familieleden of ze willen helpen!
Je kunt ervan genieten dat je je Pokémon altijd bij je hebt, 
maar je kunt ook iemand anders met je Pokéwalker rond laten 
lopen. Iedere stap die deze persoon zet, wordt bijgehouden 
en helpt met de verzorging van je Pokémon. Zo kan je hele 
familie je helpen met het trainen van je Pokémon, als ze de 
deur uit moeten!

Plaats een 
Pokémon in je 
Pokéwalker en 
geef hem aan 
iemand die naar 
buiten gaat.

Als hij of zij 
thuiskomt, vraag 
je de Pokéwalker 
terug en zet je de 
wandelgegevens 
over in je spel.

Andere manieren om je Pokéwalker te 
gebruiken



•  De verschillen tussen Pokémon HeartGold Version 
en Pokémon SoulSilver Version
De Pokémon-soorten die verschijnen en de mate waarin ze 
verschijnen zijn anders. Het verhaal is daarentegen hetzelfde in 
beide versies.

Pokémon HeartGold Version
Pokémon SoulSilver Version

Verkrijgbaar vanaf: 26 maart, 2010

Een stappenteller waarmee 
je Pokémon kunt meenemen 
tijdens een wandeling.

Het Pokéwalker accessoire
Elk spel wordt geleverd met een 
Pokéwalker

Nintendo DSi
*Houd er rekening mee dat de Nintendo DSi en de Nintendo Dsi XL niet 
compatibel zijn met spellen voor de Game Boy en Game Boy Advance.

De nieuwe Nintendo DSi XL, met 93 procent grotere schermen 
dan de Nintendo DS Lite

Nu verkrijgbaarNu verkrijgbaar:
Nintendo DSi XL

ZwartWitDonkerbruin Wijnrood Roze Lichtblauw Metallic blauw Rood

www.pokemongoldsilver.com
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