
Manual electrónico
Pulsa  (el botón HOME) mientras el programa esté abierto  
y selecciona  para ver el manual electrónico. Lee su contenido 
con detenimiento para usar correctamente este programa.

Sincronización de mandos
Antes de utilizar un mando de Wii deberás sincronizarlo con  
la consola Wii U. Para ello, abre el menú HOME y selecciona  
CONFIGURACIÓN DE MANDOS. Después, selecciona SINCRONIZAR  
y sigue las instrucciones que aparecerán en pantalla.

GUÍA RÁPIDA DE PROGRAMAS DE Wii U – SUPER MARIO 3D WORLD™
MAA-WUP-ARDP-EAP

© 2013 Nintendo Co., Ltd. Trademarks are property of their respective owners. Wii U is a trademark of Nintendo.

Para obtener ayuda, consulta el manual electrónico de este programa, el manual de instrucciones de la consola o el sitio web de Nintendo. El manual electrónico está disponible en PDF en el sitio web de Nintendo.

IMPORTANTE: Lee atentamente la hoja de información importante.

IMPORTANTE: Este programa está protegido por copyright. Su reproducción o distribución sin autorización podría derivar en responsabilidad penal o civil.  El uso de dispositivos o programas no autorizados 
que permitan efectuar modificaciones técnicas de la consola Wii U o de sus programas podría inutilizar este programa. Es posible que sea necesaria una actualización de la consola para ejecutarlo.  Este programa 
solo es compatible con las versiones europea y australiana de la consola Wii U.

Moverse Saltar

Correr

Al moverse 

Agáchate en una pendiente para deslizarte por ella.

Agacharseo agita el  
mando de Wii 

Además del Wii U GamePad y el mando de Wii, este programa también es compatible con los siguientes mandos:

 
    Mando Pro de Wii U    �Mando de Wii +  

mando clásico Pro
    Mando de Wii + Nunchuk

Los controles del mando Pro de Wii U y del mando de Wii con el mando clásico Pro 
coinciden con los del Wii U GamePad, pero no podrás tocar cosas en la pantalla.
Si quieres más información acerca de cómo jugar con un mando de Wii y un Nunchuk™, 
consulta el manual electrónico de este programa.

Menú

Usar el objeto guardado

Salto Bomba

Levantar a un compañero

Agarrar cosas

Salta sobre ella y muévete con 

Ponte a su lado y mantén pulsado  + 

 

Mantén pulsado  en el aire

Movimientos útiles Acciones de Mario Felino

Pulsa  en el aire Mantén pulsado  al tocarlas Arañar

Arañazo en picadoArañazo en planchaMeterse en una burbuja

Trepar por una pared

Acciones con varios jugadores
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Mantén pulsado  en el aire

Agáchate en una pendiente para deslizarte por ella.

Usa la pantalla del GamePad 
para tocar cosas en el juego.
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Manual Eletrónico
Prima o  Botão HOME quando esta aplicação estiver aberta  
e selecione  para consultar o manual eletrónico. Leia atentamente 
o manual para tirar o máximo partido da sua nova aplicação.

Emparelhar Comandos
Antes de utilizar um Comando Wii, é necessário emparelhá-lo com  
a Consola Wii U. Aceda ao Menu HOME, selecione DEFINIÇÕES DO 
COMANDO e, em seguida, EMPARELHAR, e siga as instruções no ecrã 
para emparelhar o Comando Wii.

GUIA DE UTILIZAÇÃO RÁPIDA PARA APLICAÇÕES Wii U – SUPER MARIO 3D WORLD™

Para obter mais informações, consulte o manual eletrónico, o Manual de Instruções da Wii U ou a página web da Nintendo. O manual eletrónico está disponível na página web da Nintendo em formato PDF.

IMPORTANTE: Leia o folheto de Informações Importantes, incluído em separado.

IMPORTANTE: Este jogo está protegido por leis de propriedade intelectual! A cópia não autorizada deste jogo e / ou a distribuição das cópias poderão dar origem a uma responsabilização legal e / ou criminal.  A utilização de dispositivos ou programas não 
autorizados que permitam modificações técnicas na Consola Wii U ou em programas para a mesma poderão impossibilitar o normal funcionamento deste jogo. Para jogar, poderá ser necessária uma atualização da consola.  Para ser utilizado apenas com 
as versões europeia e australiana da Consola Wii U.

Mover Saltar

Correr

Em movimento 

Execute esta ação num declive para descer a escorregar.

Agacharou agite suavemente  
o Comando Wii 

Para além do Wii U GamePad e do Comando Wii, esta aplicação também é compatível com os seguintes comandos:

 
    Comando Wii U Pro    �Comando Wii +  

Comando Clássico Pro
    Comando Wii + Nunchuk

Se estiver a utilizar um Comando Wii U Pro ou um Comando Wii com um  
Comando Clássico Pro, os controlos de jogo são os mesmos do Wii U GamePad, 
excetuando o facto de não poder tocar no ecrã.
Para mais informações sobre como jogar utilizando um Comando Wii com um 
Nunchuk™, consulte o Manual Eletrónico desta aplicação.

Menu

Utilizar item de reserva.

Salto Bomba

Agarrar outro jogador

Apanhar objetos

 após saltar para uma parede.

Mantenha premido  quando estiver 
junto de outro jogador.  + 

 

Mantenha premido  quando estiver no ar.

Outras ações úteis Ações do Mario-Gato

Prima  quando estiver no ar. Mantenha premido  e toque num objeto. Golpe de Garras

Mergulho de GarrasAtaque FelinoEntrar numa bolha

Trepar pelas paredes

Ações Multijogador
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Em movimento 

Agacharou

Moverou ou Saltar

Prima  quando estiver no ar.

 após saltar para uma parede.

Mantenha premido  quando estiver 
junto de outro jogador.  + 

Outras ações úteis Ações do Mario-Gato

Ações Multijogador

Mantenha premido  e toque num objeto.

  

Mantenha premido  quando estiver no ar.

Execute esta ação num declive para descer a escorregar.

Toque no ecrã do GamePad 
para interagir com o jogo.

Alterar o ângulo  
da câmara

Utilizar item  
de reserva.
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