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Wii U-SOFTWARE-SCHNELLANLEITUNG - PIKMIN™3

Steuerung - Spielmodi - Pikminologie - Pikmin-Arten

Pausiere das Spiel und ver- s (o
schaffe dir einen Uberblick iiber TN
weiter entfernte Bereiche der Karte.

Beriihre @), um dir die Karte anzusehen, ohne
das Spiel zu pausieren.

Ziel!

Beriihre den Bildschirm des GamePads und verschiebe
die Karte, um automatisch eine Route zu > 5 > >
erstellen zu lassen.

@ © ©F

KopRadar  Forschungsdaten Pikmin-Status Fruchtdatenbank KopKamera

k EJQ’JJ Ultra-Motivier-Spray verwenden

. /15, Ausweichrolle
’ '\,_ J -U' (nachdem du die Ausweichflote erhalten hast)

Behalte mit dem GamePad die abgelegensten Winkel der Karte
| ‘LEJ) Item verwenden (nurim Bingoduell

im Auge, spiire von der Gruppe getrennte Pikmin auf, lass eine
Marschroute zu einem bestimmten Ziel erstellen oder sieh dir
den Tag in der Wiederholung an.

” Werfen
Auswdhlen, wer geworfen wird

Wechsle zwischen den verschiedenen Pikmin-Arten
und deinen Anfiihrern

\ | Pfliicken

(in der Néhe von Pikmin-Keimen)

Schlagen {r/@%

(in der Nahe von Kreaturen, wenn (& G
niemand geworfen werden kann) %
L 7

Kamera zentrieren

Fokussieren (gedriickt halten)

Pikmin rufen
Bewegen Rufe Pikmin in deine Gruppe
]
| / o
¢ Pikmin entlassen Pausenmenii

Anfiihrer wechseln ,
Du kannst nur zu einem Anfiihrer wechseln, i

@ der gerade nicht in deiner Gruppe ist.

Sturmangriff! (bei Fokussierung auf ein Ziel)
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‘ PIKMINOLOGIE “ ..-/ :\
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_._' : j ﬁ Du kannst auch ausschlieBlich auf dem Wii U™ GamePad spielen.

e el m AuBerdem kannst du einen Wii U Pro Controller verwenden.
e 1 Die Steuerung ist dieselbe wie hier gezeigt.
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= - Manche
; werden vielleicht

; i Nur den Zeiger bewegen gefressen...

e | S 'mlt demer Pfelfe U rufen. : {PG})@ )
~ Siewerden A : : : i 4
gepflickt. - * Sie folgen.

= Sie vermehren

Auswahlen, wer geworfen wird

Pikmin rufen

EB

.;I

Kamera zentrieren

Kamera frei rotieren
Fokussieren
(gedriickt halten)

Werfen -,3--D"e'. ebenszyklus der .

Anfiihrer wechseln

= 1_ oder < y = " Pikmin; die unsere. -~ " Sie kimpfen.
Pfliicken sich. { -
k /4 Y/ ; . unerschrockenen Forscher i %
7 . ™ Schlagen . S ‘unterstutzen. ok S
Bewegen \ s}— ciianians = - / .:
Zeiger bewegen E e cent Rme i g g g
& Die Zwiebel wandelt Knopfe und besiegte

e ...zuriick zur % ‘ Sie tragen
“* . Gegnerin neue Pikmin-Keime um; Zwicbel. - £ Rlmes, < Beute..

Ultra-Motivier-Spray
verwenden

\i “Starmangift T
Ausweichrolle (nachdem du e ] [t =t (bei Fokussierung auf ein Ziel)

Pikmin entlassen

%
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di Asweichfigteethalten Hast) el M LG = /S L | | e - "~~~ "°----r-~----c----f

- - Dukannst die Pikmin
Il °| entlassen,indem du das
GamePad schiittelst.

- Pikmin kinnen verschiedene
Item verwenden ; !
(nurim Bingoduell)

‘Knopfe oder besiegte Gegner.

Zur Karte wechseln (wenn du nur
auf dem Wii U GamePad spielst) 1.0z

(+)}  Pausenmenii

SPIELMODI

Abenteuer @ Erkunde mit den Pikmin eine fremde Welt!

Missionen m Erfiille bestimmte Missionen innerhalb des Zeitlimits und gewinne Medaillen!

Bingodue" 2 Spieler gegeneinander Versuche, schneller als dein Gegner eine Reihe deiner Bingokarte zu vervollstandigen!
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Immun gegen Elektrizitat, Flugféhig!
konnen hdher geworfen

werden und graben am besten!

Immun gegen Feuer und Perfekt an das Leben im
kampfstark! Wasser angepasst!

E&! Item verwenden & Bringst du Cupidos Granate zuriick zur Zwiebel, kannst du den Item-Generator aktivieren und erhiltst ein Zufallsitem. Steinhart und werden gern

sind kein Hindernis fiir sie!

Sehr stark!

Elektronische Bedienungsanieitung

Driicke den @ HOME-Knopf, wahrend diese Software verwendet wird, und wahie dann B 2us; um die elektronische Bedienungsanleitung aufzurufen. Bitte lies diese
Bedienungsanleitung aufmerksam durch,-damit du viel Freude an deiner neuen Software hast.

Die Wii-Fernhedienung muss an der Wii U-Konsole registriert werden, bevor sie verwendet werden kann. Offne das HOME-Menii,
wahle CONTROLLER-EINSTELLUNGEN, anschlieBend REGISTRIEREN und folge dann'den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die

Registrierung durchzufiihren.

Wenn die Control Sticks nach dem Registrieren nicht ordnungsgemaR funktionieren, halte mindestens drei Sekunden lang

©/0/0/© gedriick, um sie neu zu kalibrieren.

- Objekte tragen, zum Beispiel . '

auf Hindernisse geworfen! Wasser und hiigeliges Terrain Lila Pikmin



