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Jugadores que pueden  
participar

Se requiere el Wii U GamePad  
(en posición horizontal o vertical).

Mandos de Wii 
 necesarios 

Juego cooperativo Juego competitivo Para un solo jugador
Otros jugadores 
 pueden ayudar.
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1-4 jugadores

1-5 jugadores

1-5 jugadores

2-5 jugadores

2-5 jugadores

2-5 jugadores

The Legend of Zelda: A las armas

La aventura de los Pikmin

Combate Metroid

Mario a la fuga

La mansión fantasmal de Luigi

Animal Crossing: Endulzando el día

Adéntrate en un mundo en el que tendrás que combatir con arco o  
espada para librarte de los enemigos que te atacarán por todas partes  
en tu búsqueda de la Trifuerza. ¡Se recomienda jugar en equipo!

Juega como Olimar o como un Pikmin y trabaja en equipo para enfrentarte a 
los peligros de un mundo desconocido. Destruye bloques, derrota enemigos 
y supera un sinfín de obstáculos para llegar a salvo a la nave.

Juega como Samus Aran y hazte cargo de peligrosas misiones en un lejano 
planeta. ¡Combate para vencer a temibles enemigos, a pie o tripulando la 
nave!

Ponte en el papel de Mario y sus amigos, los Toads, y prepárate para una 
frenética partida de pillapilla. ¿Podrá Mario escabullirse de sus implaca-
bles perseguidores durante el tiempo su�ciente?

En una mansión oscura y tétrica, los cazadores de espectros se enfrentan  
a un enemigo escalofriante. ¡Ilumina al fantasma con tu linterna para que 
se desvanezca antes de que consiga atraparte!

Como manda su tradición, los animales tienen que coger todos los caramelos 
que puedan durante el festival, ¡y a los guardianes del pueblo les toca atrapar 
a estos dichosos bichos!

En algunos modos se requiere  
el mando de Wii Plus.

En algunos modos se requiere el  
mando de Wii Plus y el Nunchuk™.
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El carrito de frutas de Yoshi

El baile del pulpo

El castillo ninja de Takamaru

En globo sobre la brisa

Traza una ruta segura para el carrito de Yoshi y guíalo hasta la meta, 
 recogiendo toda la fruta que haya en el camino.

Sigue las indicaciones del instructor y baila al ritmo de la música o el pulpo 
te sacará de la pista.

Dirige un pequeño coche destartalado por una complicada pista llena de 
trampas e intenta llegar hasta la meta de una sola pieza.

Lucha en este peligroso castillo ninja donde tus únicas armas serán los 
shurikens, una espada y tus rápidos re�ejos. ¡Aprende nuevas habilidades 
a medida que vas avanzando!

Recorre a toda velocidad una peligrosa pista llena de curvas y pilota la nave 
 maniobrando al límite para ganar tiempo en esta futurista atracción de carreras.

Embárcate en un pintoresco y arriesgado viaje a través del mar valiéndote 
solo de un par de globos para mantenerte en el aire. Esquiva los obstáculos 
y comprueba hasta dónde puedes llegar impulsándote con el viento.

o

La pista de obstáculos de  
Donkey Kong

La vertiginosa carrera de  
Captain Falcon
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Manual electrónico
Pulsa el botón HOME  mientras el programa esté abierto y  
selecciona  para ver el manual electrónico. Lee su contenido  
con detenimiento para usar correctamente este programa. 

© 2012 Nintendo Co., Ltd.
Trademarks are property of their respective owners. Wii U is a trademark of Nintendo.

Para obtener ayuda, consulta el manual electrónico de este programa, el manual de instrucciones de la consola o el sitio web 
de Nintendo. El manual electrónico está disponible en PDF en el sitio web de Nintendo.

IMPORTANTE: Lee atentamente la hoja de información importante.

IMPORTANTE: Este programa está protegido por copyright. Su reproducción o distribución sin autorización podría derivar en  
responsabilidad penal o civil.  El uso de dispositivos o programas no autorizados que permitan efectuar modi�caciones técnicas de 
la consola Wii U podría inutilizar este programa. Es posible que sea necesaria una actualización de la consola para ejecutarlo.  Este 
programa solo es compatible con la versión europea y australiana de la consola Wii U.

Usa aquí las monedas de Nintendo Land que hayas conseguido en las 
 atracciones para jugar al juego de las monedas.

Entradas a las atracciones

Por ellas puedes entrar a las 12 atracciones principales.

Tren del paseo

Esta locomotora a vapor te llevará de paseo por las atracciones.  
¡Familia y amigos son bienvenidos también!

Premios

En el juego de las monedas puedes ganar un montón  de premios.  
¡Intenta conseguirlos todos!

Personajes Mii

Cuando te conectes a internet, vendrán a visitarte personajes Mii™ de  
todo el mundo.

Guía de 

la plaza de Nintendo Land

Torre central
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N.º de jogadores que  
podem  participar

Utiliza o Wii U GamePad  
(horizontal ou vertical)

N.º de Comandos Wii 
necessários 

Modo Cooperativo Modo Competitivo Modo Individual Jogo Assistido1–X

A
tr

a
çõ

e
s 

a
 S

o
lo

1– 4 Jogadores

1–5 Jogadores

1–5 Jogadores

2–5 Jogadores

2–5 Jogadores

2–5 Jogadores

Aventura Pikmin

Tiroteio Metroid

Mario em Fuga

Luigi na Mansão Assombrada

Animal Crossing: Caça aos Doces

Entre num mundo de arqueiros e espadachins e derrote inimigos a torto e a 
direito numa demanda épica pela Triforce! Perfeito para jogar em equipa!

Jogando como Olimar ou os Pikmin, trabalhem em equipa para neutralizar os 
perigos de um estranho mundo novo. Destruam blocos, derrotem inimigos 
e virem as probabilidades a vosso favor para conseguirem escapar ilesos!

Desempenhe o papel de Samus Aran e execute missões perigosas num pla-
neta distante. Enfrente inimigos horripilantes, tanto a pé como a bordo da 
sua nave, e metralhe tudo o que se interponha no seu caminho para a vitória!

Prepare-se para um estimulante jogo da apanhada na pele do Mario e dos 
seus amigos Toads. Conseguirá o Mario eludir os seus perseguidores e per-
manecer em fuga por tempo su�ciente?

Numa mansão escura, húmida e assustadora, os caçadores enfrentam um 
inimigo assombroso. Iluminem o fantasma para extinguir a sua presença 
antes que ele vos apanhe!

Como já é habitual, os animais andam à caça de doces um pouco por todo o 
festival. Cabe aos guardiões da aldeia capturar estas malditas criaturas!

Certos modos requerem Comando Wii Plus.

Certos modos requerem  
Comando Wii Plus e Nunchuk™.

1–4
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1–4

1–4

1–4

1 Jogador

1 Jogador

1 Jogador

1 Jogador

1 Jogador

1 Jogador

Carrinho de Fruta do Yoshi

Dança do Polvo

Andaime Infernal do Donkey Kong

Takamaru: Fortaleza Ninja

Viagem de Balão: Ao Sabor do Vento

Trace uma rota para guiar o carrinho do Yoshi até à saída, apanhando toda 
a fruta que encontrar pelo caminho.

Preste atenção ao instrutor e reproduza os seus movimentos no ritmo 
correto, ou ainda acaba nas profundezas como comida de polvo!

Manobre um carrinho vacilante através de um percurso cheio de engenhocas 
diabólicas e tente chegar ao �m sem se despedaçar pelo caminho.

Invada uma perigosíssima fortaleza ninja, recorrendo apenas a shuriken,  
a uma espada e aos seus re�exos apurados. Aprenda novas habilidades à 
medida que progride!

Conquiste as voltas e reviravoltas de uma pista sinuosa e chegue à meta o 
mais depressa possível neste futurista jogo de corridas.

Embarque numa arriscada jornada pelos mares com apenas um par de 
balões a suportar o seu peso. Desvie-se dos obstáculos e aguente-se no ar 
tanto tempo quanto possível para dominar as correntes ventosas!
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Manual Eletrónico
Prima o  Botão HOME quando esta aplicação estiver aberta e selecione  para  
consultar o manual eletrónico. Leia atentamente o manual para tirar o máximo partido 
da sua nova aplicação.

© 2012 Nintendo Co., Ltd.
Trademarks are property of their respective owners. Wii U is a trademark of Nintendo.

Para obter mais informações, consulte o manual eletrónico desta aplicação, o Manual de Instruções da Wii U ou a página web da Nintendo. O manual eletrónico 
está disponível na página web da Nintendo em formato PDF.

IMPORTANTE: Leia o folheto de Informações Importantes, incluído em separado.

IMPORTANTE: Este jogo está protegido por leis de propriedade intelectual! A cópia não autorizada deste jogo e / ou a distribuição das cópias poderão dar 
origem a uma responsabilização legal e / ou criminal.  A utilização de dispositivos ou programas não autorizados que permitam modi�cações técnicas na 
Consola Wii U ou em programas para a mesma poderão impossibilitar o normal funcionamento deste jogo. Para jogar, poderá ser necessária uma atualização 
da consola.  Para ser utilizado apenas com as versões europeia e australiana da Consola Wii U.

Gaste aqui as Moedas Nintendo Land obtidas nas atrações e tente a sua  
sorte no Jogo de Moedas.

Portões das Atrações

Servem de entrada para as 12 atrações principais do parque.

Comboio de Visitas

Experimente a Visita Guiada nesta pequena locomotiva a vapor. Traga os  
seus amigos e familiares!

Prémios

Pode obter os mais variados prémios com o Jogo de Moedas. Conseguirá  
ganhá-los a todos?

Personagens Mii

Quando se ligar à Internet, a sua praça será visitada por personagens Mii™ 
provenientes de todo o mundo!

Guia da 
Praça Nintendo Land

Torre Central
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Aventura Pikmin

Tiroteio Metroid

Mario em Fuga

Luigi na Mansão Assombrada

Animal Crossing: Caça aos Doces

Entre num mundo de arqueiros e espadachins e derrote inimigos a torto e a 
direito numa demanda épica pela Triforce! Perfeito para jogar em equipa!

Jogando como Olimar ou os Pikmin, trabalhem em equipa para neutralizar os 
perigos de um estranho mundo novo. Destruam blocos, derrotem inimigos 
e virem as probabilidades a vosso favor para conseguirem escapar ilesos!

Desempenhe o papel de Samus Aran e execute missões perigosas num pla-
neta distante. Enfrente inimigos horripilantes, tanto a pé como a bordo da 
sua nave, e metralhe tudo o que se interponha no seu caminho para a vitória!

Prepare-se para um estimulante jogo da apanhada na pele do Mario e dos 
seus amigos Toads. Conseguirá o Mario eludir os seus perseguidores e per-
manecer em fuga por tempo su�ciente?

Numa mansão escura, húmida e assustadora, os caçadores enfrentam um 
inimigo assombroso. Iluminem o fantasma para extinguir a sua presença 
antes que ele vos apanhe!

Como já é habitual, os animais andam à caça de doces um pouco por todo o 
festival. Cabe aos guardiões da aldeia capturar estas malditas criaturas!

Certos modos requerem Comando Wii Plus.

Certos modos requerem  
Comando Wii Plus e Nunchuk™.
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