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Kong POW

(als de Kong POW-meter vol is)

Gebruik de Kong POW-aanval om vijanden in voorwerpen
te veranderen.
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Optillen/vastpakken/plukken (ingedrukt houden)

Je partner optillen en ronddragen

Op/van Donkey Kongs rug springen
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/ Bewegen (Iopen/rennen)/bUkken/
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_.Cranky Kong-acties=
= =

« Acties in een [l vak kun je alleen

I

Optlllen/
vastpakken/
plukken

(ingedrukt houden)

Rennen

(tijdens het bewegen

in het water gebruiken.
« Acties in een [l vak kun je alleen

Gezamenlijke actie

Spﬁﬁgen

Rollend springen

(tijdens een koprol)

Sneller zwemmen

Tonstraal
(ingedrukt houden)

uitvoeren met twee spelers.

Ton-jet

(ingedrukt houden tijdens een sprong)

Paardenstaartsprong
(ingedrukt houden tijdens een sprong)

Paardenstaart-

schroef
(ingedrukt houden)

Gronddreun

Wandelstoksprong

(druk vlak voor het landen)

Aanval op afstand

Koprol

(schud tijdens het bewegen)

Elke partner kan aanvallen op afstand.

Kong-rol
(blijf schudden tijdens het bewegen)

Torpedodraai (schud tijdens het zwemmen)
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Pindaschieter @

Kauwgomballenschieter @

Kunstgebittenschieter @

- —

Je partner optillen en ronddragen
(&5 ingedrukt houden)

Op Donkey Kongs rug springen (% ingedrukt
houden)/ van Donkey Kongs
rug sprlngen E.r,‘:llngedrukthouden @@@
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Sprmgen

L d |

Ton-jet

drukt houden tijd ﬁ X
Rollend springen ggﬁip%ng e (af

(tijdens een koprol)

Sneller zwemmen

Paardenstaart-

Tonstraal
(ingedrukt houden)

sprong (ngecrke  (EEY ()

w@ houden tijdens een sprong)

Paardenstaart-

schroef
(ingedrukt houden)

Wandelstoksprong

(druk vlak voor het landen) g

Schudden met de
Wii-afstandsbediening

Gronddreun

Koprol
(schud tijdens het bewegen)

Kong-rol
(blijf schudden tijdens het
bewegen)

Torpedodraai (schud tijdens het zwemmen)
Pindaschieter @

Kauwgom-
ballenschieter @

Kunstgebitten- .
schieter @" 4
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mﬂ Gamepad — ‘J besturingmeta . -z_lmﬂrlndEH_

« Zie de Wii U GamePad-besturingen als je een Wii U-controller Pro wilt gebruiken.

’ " { L - 4 : !
Optillen/vastpakken/plukken . Gronddreun - ¢ '
(mg)edmkt o) i P =\ Pindaschieter
\ Koprol T 3 Klein maar betrouwbaar.
“ - Met de ton-jet op Donkey Kongs eigenwijze
. (tijdens het bewegen) Kauwgom s Kan hit titdolii Yy Kongs eigenwijze,
el r jn rug kan hij tijdelijk chagrijnige opa. Hij kan
Je partner optillen en ronddragen of - l __?f' I ballenschieter blijven zweven. mgt”zij'r? endalsiok
‘ / (Id(o{lhg-hrold e TS ) = . L ) veilig over scherpe punten
X ruk herhaaldelijk tijdens het bewegen Kunstaebitten- ! 1 stuiteren.
Op/van Donkey Kongs rug springen . hi tg i et
Torpedodraal (tijdens het zwemmen) schieter iy 15iel

e B ol B, TR 1 9 Springeﬁ

D kery Ko n—g

Diddy Kongs vriendinnetje. Door haar

De koning van de jungle en

Kong POW I I o | Rollend springen { een groot liefhebber van bananen. “ paardenstaart heel hard rond
(als de Kong POW-meter vol is) 3 (tijdens een koprol) Niemand is zo sterk als hij. ; te draaien, kan ze stukjes vliegen.
Ton-jet
(ingedrukt houden tijdens een sprong) A
Paardenstaartsprong

(ingedrukt houden tijdens een sprong) i 5=l

of
Bewegen (iopen/rennen) / ‘ Wandelstoksprong y
\ (druk vlak voor het landen)
bukken/ zwemmen \_)

Sneller zwemmen A

- = T | d i Tonstraal (ingedrukt houden)

| A —— Paardenstaartschroef

HOME-menu @)) ..@ of G.)) Pauzemenu ] T8t e bouder) Bananenunten . - ode ballonnen : i Puzzelstukjes -
. — ] Verzamel er 100 voor ' Het betaalmiddel bij Hiermee genees je Grijp een rode ballon Als je alle vier de letters " Verzamel alle puzzelstukjes

een extra rode ballon. Funky's Fly 'n* Buy. als je schade hebt '| Rode balonnen zijn je extra in een level in één keer in een level om meer

l

| . sl | i Ze helpen ook bij opgelopen. Elk hartje " levens. Verzamel er zo veel verzamelt, gebeurt er content vrij te spelen in
-k 4 : i it { n peea 't ati b 1 Vi het vullen van de Kong geneest één hart. \ als je kunt! (Je kunt ze ook misschien wel iets leuks... Extras (extra's).
A ' 1 ) [y LY { ol ; POW-meter.

2 kopen bij Funky's Fly 'n’ Buy.) |

.. !I |.

’ ' - g
Optillen/vastpakken/ plukken (ingedrukt hou

Gronddreun den)

Pindaschieter
_— Rennen (tijdens het bewegen)

Koprol L
(tijdens het bewegen) Kauwgom- Je partner optillen en ronddragen ;
Kong roI ba"enSChIeter (I:"_.'J ingedrukt houden) : 5 4 f

. Sl e . : | i Draagbare DD-,
(druk herhaaldelijk tiidens het bewegen) K Thehitions op Donkey Kongs rug springen (':1'..1:' ngedrukt : : . Groene ballonnen i Blauwe ballonnen Botshescherming DXI:a:fgCitteonnen

unstgebitien / D k K H .~ Geeft je een seintje Hiermee kun je je " Hierdoor wordt je Houden je eenmalig §5~ Vullen automatisch Beschermt je één keer

d d + (tijdens het schieter houden)/ Van Donkey Kongs rug springen als er een puzzelstukje maximumgezond- tijdelijk onoverwin- in leven als je in een je zuurstofmeter aan tegen schade als Je gekozen partner

TOTPe odraal zwemmen) (E:'J ingedrukt houden) ] in de buurt is. heid met één hart nelijk. Het drankje afgrond valt, maar als die leeg is. je ergens tegenaan verschijnt automatisch.

botst in een
mijnwagentje of
een raketton.

wordt automatisch
geactiveerd als je een

vijand of gevaarlijk
obstakel aanraakt.

verhogen. werken niet bij alle

afgronden.

| ! | i L
o BBGHEN . Springen
] Rollend springen

(tijdens een koprol)

|l

Kong POW

(als de Kong POW-meter vol is)

. Controllers synchroniseren " Elektronische handleiding

Ton-jet | Om een Wii-afstandsbediening te kunnen gebruiken moet je deze eerst { Druk tijdens het gebruik van deze software op de (&) HOME-knop en
(ingedrukt houden tijdens een sprong) met het Wii U™-systeem synchroniseren. Dit doe je door in het HOME- kies =2 om de elektronische handleiding te bekijken. Lees deze hand-
2% menu CONTROLLERINSTELLINGEN en vervolgens SYNCHRONISEREN te & leiding zorgvuldig door om zo veel mogelijk plezier aan deze software
Paa rdenStaaTtSPro ng | kiezen, en daarna de instructies op het scherm te volgen. il tebeleven.
(ingedrukt houden tijdens een sprong) :
Raadpleeg voor ond ing de elektronische handleiding voor deze software, de Wii U-handleiding of de Nintendo-website. De elektronische handleiding is beschikbaar in PDF-formaat op de Nintendo-website.
Wandelstoksprong

Bewegen (iopen) /
bukken/ zwemmen

(druk vlak voor het landen) BELANGRIJK: deze software is auteursrechtelijk beschermd! Het ongeoorloofd kopiéren en/of distribueren van deze software kan resulteren in strafrechtelijke en/of civielrechtelijke aansprakelijkheid. * Het gebruik van ongeoorloofde apparatuur of
software die technische modificatie van het Wii U-systeem of de software mogelijk maakt, kan deze software onbruikbaar maken. Mogelijk is er een systeemupdate vereist om deze software te kunnen gebruiken. * Alleen voor gebruik met de Europese/

Australische versie van het Wii U-systeem.

Sneller zwemmen

[ BELANGRUK: ees ook de aparte folder“Belangrijke informatie” ]

Tonstraal (ingedrukt houden)

Paardenstaartschroef
(ingedrukt houden)

© 2014 Nintendo Co., Ltd.
Trademarks are property of their respective owners. Wii U is a trademark of Nintendo.
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