Técnica de Kong-fu

(cuando la barra de Kong-fu esté llena)

Utiliza la técnica de Kong-fu para convertir a los enemigos

en objetos.
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Coger a tu companero

V.
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Levantar/Agarrar/Arrancar (mantener pulsado)

Subir al lomo de Donkey Kong/

Bajar del lomo

8T

el Técnica de Kong-fu

(cuando la barra de Kong-fu esté llena)

okl g ba

Levantar/
Agarrar/
Arrancar

(mantener pulsado)

Correr

(en movimiento)

Vi

= Las acciones que estan en una caja
@ se realizan en el agua.

= Las acciones que estan en una caja

Salto

Rueda y salto

(durante un ataque rodante)

Buceo veloz

Impulso a reaccion

(mantener pulsado)

Coleta hélice
(mantener pulsado)

Barril a reaccion
(mantener pulsado durante
un salto)

@ solo se pueden usar en el modo
para dos jugadores.
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Coleta helicoptero

(mantener pulsado durante un

salto)
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Baston saltarin

(pulsar antes de tocar el

suelo)

Aporrear el suelo

"

i

Ataque rodante

(agitar en movimiento)

Voltereta de Kong

(en movimiento y sin dejar de agitar)

TOTPEdO (agitar mientras nadas)
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Coger a tu compafero (mantener pulsado )
Subir al lomo de Donkey Kong

(mantener pulsado EGJ)/

|
Salto

Bajar del lomo
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Salto largo

(durante un ataque rodante)

Buceo veloz

(mantener pulsado Eﬂﬂ)

Barril a reaccion
(mantener pulsado durante ww
un salto)

Coleta helicoptero

Impulso a

reaccion
(mantener pulsado)

(s3]

(mantener pulsado durante
un salto)

Baston saltarin

Coleta hélice

(mantener pulsado)

(pulsar antes de tocar el suelo)
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Ataque a distancia

Cada compafiero tiene su propio
ataque a distancia.

Cacahuetola

Gomatola

Lanzamuelas

Agitando el mando de Wii

Aporrear el suelo
Ataque rodante

(agitar en movimiento)

Voltereta de Kong ,
(en movimiento y sin dejar de
agitar)

Torpedo (agitar mientras nadas)

Cacahuetola @

Gomatola

: ln'fturlk

= En el menu de opciones, puedes cambiar ® e ® por ﬂ
« Si vas a usar el mando Pro de Wii U, consulta los controles del Wii U GamePad.
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Levantar/Agarrar/Arrancar (mantener pulsado)

Coger a tu compafero

Subir al lomo de Donkey Kong/
Bajar del lomo

{

Aporrear el suelo

Cacahuetola

Ataque rodante

(en movimiento)

Gomatola
Voltereta de Kong

(en movimiento y pulsando repetidamente)

Lanzamuelas
TOTPEdO (en movimiento)
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Técnica de Kong-fu

(cuando la barra de Kong-fu esté llena)

Moverse (andar/corren/
Agacharse/ Nadar

. Salto

Salto largo

(durante un ataque rodante)

Barril a reaccion

mantener pulsado durante un salto)

Coleta helicoptero

(mantener pulsado durante un salto)

Bastodn saltarin

(pulsar antes de tocar el suelo)

Buceo veloz

<
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Impulso a reaccion

(mantener pulsado)

Coleta hélice

(mantener pulsado)

| 5913

(
Aporrear el suelo

] J— i kg s mem

Ataque rodante

(en movimiento)

Impulso a
reaccion

Voltereta de Kong

(en movimiento y pulsando repetidamente)

TOprdO (en movimiento)
o

Técnica de Kong-fu

(cuando la barra de Kong-fu esté llena)
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Moverse (andar)/
Agacharse/ Nadar
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Buceo veloz

Coleta hélice
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Levantar/Agarrar/Arrancar (mantener pulsado)

Correr (en movimiento)

Coger atu compaﬁero (mantener pulsado ")

Subir al lomo de Donkey Kong (mantener

pulsado . ; )lBajar del lomo (mantener pulsado £57)

Salto

Salto largo

(durante un ataque rodante)

Barril a reaccion

(mantener pulsado durante un salto)

) Coleta helicoptero

(mantener pulsado durante un salto)

Recoge cien para
conseguir un globo rojo.
También sirven para
rellenar la barra de
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Corazones extra ¥

Cémpralo para que la

Te alertara cuando
estés cerca de una vida

Monedas platano

Usalas para comprar
objetos en Vuelos y

Un chlmpance escurrldlzo
y muy de fiar. El barril a
reaccion que lleva a la

espalda le permite aguantar
mas tiempo en el aire.

Rey de la selva y gran consumidor
de platanos. Su fuerza bruta no tiene
parangon.

Corazones

Recoge corazones para
recuperarte de los dafos
recibidos. Cada uno
equivale a una porcién
de vida.

Bartulos Funky.

Globos verdes

Evitan que pierdas una
vida si caes al vacio,

Zumo de platano

Te hace invencible
|

pieza de puzle.

Sincronizacion de mandos
. Antes de utilizar un mando de Wii deberds sincronizarlo con la consola Wii U™,
Para ello, abre el ment HOME y selecciona CONFIGURACION DE MANDOS.
5| Después, selecciona SINCRONIZAR y sigue las instrucciones que apareceran
45 enpantalla.

en un corazon.

p
Lo tomaras auto-
maticamente cuando
recibas dafio.

aunque no siempre.

1| yselecciona

! Globos rojos ;

Un globo equivale a una
vida, asi que no los dejes
pasar. También los puedes

comprar en Vuelos
y Bartulos Funky.

Globos azules

Rellenan la barra de
oxigeno bajo el agua.

Manual electrénico

| Pulsa (@) (el botén HOME) mientras el programa esté abierto
para ver el manual electrdnico. Lee su contenido
1§ con detenimiento para usar correctamente este programa.

Los afios le han hecho muy
: terco y cascarrabias. Su
bastdn le permite saltar muy
alto y pasar por encima de
pinchos y estacas.

La novia de Diddy Kong es capaz de
. hacer girar su preciosa coleta rubia
para llegar mas alto que nadie.

f Piezas de puzle B

Si consigues todas las
piezas de puzle de un
nivel, desbloquearas
nuevo contenido en la
seccion Galeria.

Si consigues las cuatro
letras de un nivel en un
unico intento, es
posible que te lleves
una sorpresa.

+fl Barriles portatiles
DD/DX/CK
i

El compafiero
correspondiente
saldra del barril.

Te da proteccion a
bordo de un barril
cohete o una
vagoneta. Aguanta
un golpe antes
de desaparecer.

Baston saltarin

\ (pulsar antes de tocar el suelo)

Buceo veloz

Impulso a reaccion

(mantener pulsado)

Coleta hélice
(mantener pulsado)

Para obtener ayuda, consulta el manual electronico de este programa, el manual de instrucciones de la consola o el sitio web de Nintendo. El manual electronico estd disponible en PDF en el sitio web de Nintendo.

IMPORTANTE: Este programa estd protegido por copyright. Su reproduccion o distribucién sin autorizacién podria derivar en responsabilidad penal o civil. * El uso de dispositivos o programas no autorizados que permitan efectuar modificaciones técnicas

de la consola Wii U o de sus programas podria inutilizar este programa. Es posible que sea necesaria una actualizacion de la consola para ejecutarlo. ® Este programa solo es ¢

ble con las versiones europea y

de la consola Wii U. ]

! [IMPORTANTE: Lee atentamente la hoja de informacion importante.

| ©2014Nintendo Co., Ltd.
1 Trademarks are property of their respective owners. Wii U s a trademark of Nintendo.




= As acoes nas caixas [[l} sao realizadas
na agua.
| < As acoes nas caixas [l s6 podem ser
realizadas no modo multijogador.

Saltar Barril a Jato
(manter premido enquanto salta)
Salto de Cambalhota

(durante uma cambalhota)

Salto de
Cabelocoptero

(manter premido enquanto

' - . . - . 1 ' B Impulso de Jato salta)
Kong POW | i (manter premido)
(com o medidor da Kong POW cheio) (@ ’ { 4 /
Utilize a habilidade Kong POW para transformar os inimigos = e j 4 " \ %' Propulséo em - Bengala
em itens. b \ Saltitona
= Ve ¢ ) \ - ! Parafusq (premir antes de tocar
- 1 | o I - il \\ =& ] (manter premido)

Bracada

no chao)
| - N

i - o ! N— T
Levantar/Agarrar/Arrancar (manter premido) -, | ' . WO e | I l |
\ + il TR R L dill b gy "

Pegar e carregar um companheiro

Bater no Chao L 3 08
_ Ataques a Distancia
Saltar para as costas do Donkey Kongl : / / Cada companheiro tem um ataque a distancia que

(agitar enquanto se move) h
Dispara-Amendoin

Roda-Kong

(agitar repetidamente enquanto se move)

Mover (andar/correr)/AgaChaI"SE/ Nadar . e, ¢ 9 ﬁ

£
-

Dispara-Pastilhas

Parafuso (agitar enquanto nada)

- { ) 1 . . — v 4 v

Levantar/ : : -

Agarrar/ (I:;egar e carregar um companheiro ST Agitar o Comando Wii
quanto prime E:a) | =

Arrancar - Bater no Chao

(manter premido) Saltar para as costas do Donkey Kong ¥ Cambalhota

Correr (enquanto prime EG:I)/SaIr das @@@ T e
(enquantolse move) costas (enquanto prime (el 4 Roda-Kong
i - e - = r (agitar repetidamente w
I e T YNy

enquanto se move)

Salta? Barril a Jato ﬁ@ i Parafuso (agitar enquanto nada)

Salto de Cambalhota (manter premido enquanto salta)
(durante uma cambalhota) Dlspara-Amendoms @

Salto de : | :
Bracada . ) 3
4 Cabelocéptero 8 DP'Spt"’II"}? @
Impulso de Jato ﬁ@ (manter premido enquanto salta) g -Fastiihas

(manter premido) . _ Dlspara- @
Propulsio : Bengala Saltitona -Dentaduras =

(premir antes de tocar no chado)-;
em Parafuso : :
(manter premido)

- = No menu Options (opcdes), é possivel alternar entre controlos ®I®

] e controlos /.
mﬂ @ a m e Pa «m ©D : * Se estiver a@_ilizg Comando Wii U Pro, consulte os controlos do

Wii U GamePad.

Bater no Chéo Dispara-

Camba|hota -Amendoins I i8 ' : i Pe(;qlll)enq,l mas bom amigo. ;
¥ - : { > : arril a jato que traz : X : :
Pegar e carregar um companheiro : . LSHUAn G PNl Dispara- } : A as costas permite-lhe pairar : Bt &6 Um velhote teimoso e
B acima do chao h castico. Com a sua bengala,

< 8 Roda-Kong -Pastilhas : ; : _ i : L i § ; pode saltar e atravessar
Saltar para as costas do Donkey Kong/ | ‘ (premir repetidamente enquanto se move) Dispara- i o e EH e , HitiliEe 6 areas com espigoes.

Sair das costas Parafuso (enquanto nada) -Dentaduras

Levantar/Agarrar/Arrancar (manter premido)

“Dixie Kng

3601 Saltar —
q : | | 118 g j . s i i i3S A namorada do Diddy Kong. Ao fazer
Kong POW N " J Salto de Cambalhota i : ] i i o Corgioalanas _ i [ |_qg|rar o seu rabo de cavalo, consegue

(com o medidor da Kong POW cheio) | A . ’ b (durante uma cambalhota) Ol S TIERE levantar voo.

Barril a Jato

. (manter premido enquanto salta)

Salto de Cabelocoptero

(manter premido enquanto salta)

Mover (andaricorren/ Bengala Saltitona

A b ,‘... o Ay ; . [T ou
i . | ‘ (premir antes de tocar no chéo)
Agachar-se/ Nadar _

Bracada
Impulso de Jato

(manter premido)

Propulsao em Parafuso || || I

(manter premido) ) Colecione 100 para receber J&1" Utilize-as para comprar ) Apanhe-os para recuperar Estes balées representam Se colecionar de uma s6 " Colecione todas as pecas
.| um balao vermelho extra. [ii itens na Funky's Fly ‘n’ Buy energia. Cada um que vidas extra. Apanhe vez as quatro letras que  §4 de puzzle que se
Também ajudam a encher [&¢ (loja do Funky). | apanhar restaura um todos os que conseguir! . seencontram em cada | encontram em cada nivel
o medidor da Kong POW. [EL ] coracao. *\, (Também os pode comprar & 3 _nivel, podera terumaboa §1 para deshloquear mais
: | naFunky’s Fly 'n’ Buy.) * i conteudos no menu Extras.

! .I|I J";I- | i1

o .
Bater no Chao Dispara- | Levantar/Agarrar/Arrancar (manter premido)

Cambalhota -Amendoins Correr (enquanto se move)
t H “ 1 |
T Dispara Pegar e carregar um companheiro

Roda-Kong sl - memec | I
(premit repetidamentelenquanto seimove) = W . v \ (coracao extra) % (sumo de hanana) (balées verdes) (balées azuis) ' (para-choques) Il K Barrels (barris DD/
P P e DISpara' & | Saltar para as costas do Donkey Kong Estes [;ﬁpagaio(s‘ Se levar um destes Torna a sua persona- Salvo raraielxceg()es, Estes balées enchem Protegeasua | D’CK poxtstels)
& A P " H ; | avisam-lhe quando coragdes consigo, a m temporariamente estes baldes : i per o az com que
Parafuso (enquanto nada) Dentaduras (enquanto prime ¢)lsa|r das costas (enquanto prime E;E‘) | estd perto de uma sua energia maxima invencivel. E ativado [ permitem-lhe evitar o medidor de oxigénio f& anda em carrinhos de o companheiro
¢ peca de puzzle. aumenta por um automaticamente M perder uma vida quando este fica vazio. f& mma ou em barris- respetivo apareca
g coracao. #  quando toca num quando cai num Impede de ic

L i | o ALl ', inimigo ou em algo buraco. % sofrer danos uma vez
Saltar [ que provoque danos. " antes de desaparecer.

Kong POW NS — | B ' Salto de Cambalhota

(durante uma cambalhota)

- ¢ Emparelhar Comandos Manual Eletrénico
Barril a Jato | Antes de utilizar um Comando Wii, € necessdrio emparelhd-lo com i Prima 0 (&) Botdo HOME quando esta aplicagao estiver aberta e
- | (manter premido enquanto salta) ' aConsola Wii U™. Aceda ao Menu HOME, selecione DEFINICOES DO ' 1 selecione 7 para consultar o manual eletronico. Leia atentamente
. . !/ - ! \ Salto de Cabelocopt | ; ida, . {0 manual para tirar o maximo partido da sua nova aplicaao.
in .-li 1k g o] i alto de Labelocoptero "5 para emparelhar o Comando Wii. f
Lo ! 5 p (manter premido enquanto salta) '._ i

(com o medidor da Kong POW cheio)

B enga | aSa |tit0na 1 Para obter mais informagoes, consulte o manual eletronico, o Manual de Instrugdes da Wii U ou a pagina web da Nintendo. 0 manual eletrdnico esta disponivel na pagina web da Nintendo em formato PDF.

Mover (andar)/ : ] (premir antes de tocar no chao) IMPORTANTE: Este jogo estd protegido por leis de propriedade intelectual! A cdpia ndo autorizada deste jogo e /ou a distribuicdo das copias poderdo dar origem a uma responsabilizagdo legal e /ou criminal. * A utilizacdo de dispositivos ou programas ndo
AgaCha r'Se/ Nadar i Bra ada autorizados que permitam modificagdes técnicas na Consola Wii U ou em programas para a mesma poderao impossibilitar o normal funcionamento deste jogo. Para jogar, podera ser necessaria uma atualizagao da consola. ® Para ser utilizado apenas com as
4 " . (5. versdes europeia e liana da Consola Wii U.

Im pu ISO de Jato | IMPORTANTE: Leia o folheto de Informagdes Importantes, incluido em separado. ]
(manter premido) Al A . :

Propulsao em Parafuso
(manter premido) *






