
Mando de Wii + Nunchuk

Mando de Wii en posición horizontal

Mando de Wii + Nunchuk

Mando de Wii en posición horizontal

Mando de Wii + Nunchuk

Mando de Wii en posición horizontal

Técnica de Kong-fu 
(cuando la barra de Kong-fu esté llena)
Utiliza la técnica de Kong-fu para convertir a los enemigos  
en objetos.

Técnica de Kong-fu 
(cuando la barra de Kong-fu esté llena)

Levantar/Agarrar/Arrancar (mantener pulsado)

Coger a tu compañero

Subir al lomo de Donkey Kong/ 
Bajar del lomo

Moverse (andar/correr)/Agacharse/ Nadar

Moverse (andar)/Agacharse/ Nadar

Menú HOME 

Menú de pausa o

Salto

Aporrear el suelo

Salto Barril a reacción
(mantener pulsado durante  
un salto)Salto largo

(durante un ataque rodante)

Coleta helicóptero
(mantener pulsado durante  
un salto)

Bastón saltarín
(pulsar antes de tocar el suelo)

Coger a tu compañero (mantener pulsado )

Subir al lomo de Donkey Kong  
(mantener pulsado )/
Bajar del lomo  
(mantener pulsado )

Ataque a distancia
Cada compañero tiene su propio  
ataque a distancia.Ataque rodante 

(agitar en movimiento)
Cacahuetola

Voltereta de Kong 
(en movimiento y sin dejar de agitar)

Torpedo (agitar mientras nadas)

Gomatola

Lanzamuelas

Agitando el mando de Wii + Nunchuk™

Barril a reacción
(mantener pulsado durante  
un salto)

Coleta helicóptero
(mantener pulsado durante un  
salto)

Bastón saltarín
(pulsar antes de tocar el  
suelo)

Rueda y salto
(durante un ataque rodante)

Agitando el mando de Wii

Cacahuetola

Aporrear el suelo
Ataque rodante 
(agitar en movimiento)

Voltereta de Kong 
(en movimiento y sin dejar de  
agitar)

Torpedo (agitar mientras nadas)

Gomatola

Lanzamuelas

Acciones de Diddy Kong Acciones de Cranky Kong

Acciones de Dixie Kong Acciones en tándem

•  Las acciones que están en una caja 
 se realizan en el agua. 

•  Las acciones que están en una caja 
 solo se pueden usar en el modo 

para dos jugadores.

o Buceo veloz

Buceo veloz

Impulso a reacción 
(mantener pulsado)

Impulso a  
reacción 
(mantener pulsado)

Coleta hélice 
(mantener pulsado)

Coleta hélice 
(mantener pulsado)

Wii U GamePad (control con )

Wii U GamePad (control con )

Wii U GamePad (control con )

Wii U GamePad (control con )

•  En el menú de opciones, puedes cambiar  e  por  y .
•  Si vas a usar el mando Pro de Wii U, consulta los controles del Wii U GamePad.

Levantar/Agarrar/Arrancar (mantener pulsado)

Levantar/Agarrar/Arrancar (mantener pulsado)

Correr (en movimiento)

Aporrear el suelo

Aporrear el suelo

Cacahuetola

Buceo veloz

Gomatola

Impulso a 
reacción

Lanzamuelas

Coleta hélice

Ataque rodante  
(en movimiento)

Ataque rodante  
(en movimiento)

Voltereta de Kong 
(en movimiento y pulsando repetidamente)

Voltereta de Kong 
(en movimiento y pulsando repetidamente)

Subir al lomo de Donkey Kong/ 
Bajar del lomo

Subir al lomo de Donkey Kong (mantener 

pulsado )/Bajar del lomo (mantener pulsado )

Coger a tu compañero

Coger a tu compañero (mantener pulsado )

Técnica de Kong-fu 
(cuando la barra de Kong-fu esté llena)

Técnica de Kong-fu 
(cuando la barra de Kong-fu esté llena)

Moverse (andar/correr)/
Agacharse/ Nadar

Moverse (andar)/
Agacharse/ Nadar

Menú HOME 

Menú HOME 

Menú de pausa 

Menú de pausa 

o

o

Diddy Kong
Cranky Kong

Donkey Kong Dixie Kong

Un chimpancé escurridizo  
y muy de fiar. El barril a  
reacción que lleva a la 

espalda le permite aguantar 
más tiempo en el aire.

Los años le han hecho muy 
terco y cascarrabias. Su 

bastón le permite saltar muy 
alto y pasar por encima de 

pinchos y estacas.

Rey de la selva y gran consumidor 
de plátanos. Su fuerza bruta no tiene 

parangón.

La novia de Diddy Kong es capaz de 
hacer girar su preciosa coleta rubia 

para llegar más alto que nadie.

Recoge cien para  
conseguir un globo rojo. 

También sirven para  
rellenar la barra de 

Kong-fu.

Te alertará cuando 
estés cerca de una 

pieza de puzle.

Cómpralo para que la 
vida máxima aumente 

en un corazón.

Te hace invencible 
temporalmente.  
Lo tomarás auto-

máticamente cuando 
recibas daño.

Evitan que pierdas una 
vida si caes al vacío, 
aunque no siempre.

Rellenan la barra de 
oxígeno bajo el agua.

Te da protección a 
bordo de un barril 

cohete o una  
vagoneta. Aguanta  

un golpe antes  
de desaparecer.

El compañero  
correspondiente  
saldrá del barril.

Úsalas para comprar  
objetos en Vuelos y  

Bártulos Funky.

Recoge corazones para 
recuperarte de los daños 

recibidos. Cada uno  
equivale a una porción 

de vida.

Un globo equivale a una 
vida, así que no los dejes 
pasar. También los puedes 

comprar en Vuelos  
y Bártulos Funky.

Si consigues las cuatro  
letras de un nivel en un 

único intento, es  
posible que te lleves  

una sorpresa.

Si consigues todas las 
piezas de puzle de un 
nivel, desbloquearás  

nuevo contenido en la 
sección Galería.

Plátanos

Squawks Corazones extra Zumo de plátano Globos verdes Globos azules Parachoques Barriles portátiles 
DD/DX/CK

Monedas plátano Corazones Globos rojos Letras KONG Piezas de puzle

Donkey Kong y sus amigos

Objetos esparcidos por los niveles

Objetos en Vuelos y Bártulos Funky

Diddy Kong
Cranky Kong

Donkey Kong Dixie Kong

Torpedo (en movimiento)

Torpedo (en movimiento)

Wii U GamePad (control con )

Wii U GamePad (control con )

Levantar/ 
Agarrar/ 
Arrancar 
(mantener pulsado)

Correr
(en movimiento)

Salto

Salto

Salto largo
(durante un ataque rodante)

Salto largo
(durante un ataque rodante)

Barril a reacción 
(mantener pulsado durante un salto)

Barril a reacción 
(mantener pulsado durante un salto)

Coleta helicóptero
(mantener pulsado durante un salto)

Coleta helicóptero
(mantener pulsado durante un salto)

Bastón saltarín
(pulsar antes de tocar el suelo)

Bastón saltarín
(pulsar antes de tocar el suelo)

Buceo veloz

Buceo veloz

Impulso a reacción
(mantener pulsado)

Impulso a reacción
(mantener pulsado)

Coleta hélice
(mantener pulsado)

Coleta hélice
(mantener pulsado)

o

o

o

o

o

o

o

o

Menú HOME 

Menú de pausa 

o

Sincronización de mandos
Antes de utilizar un mando de Wii deberás sincronizarlo con la consola Wii U™. 
Para ello, abre el menú HOME y selecciona CON FIGURACIÓN DE MANDOS. 
Después, selecciona SINCRONIZAR y sigue las instrucciones que aparecerán 
en pantalla.

Manual electrónico
Pulsa  (el botón HOME) mientras el programa esté abierto  
y selecciona  para ver el manual electrónico. Lee su contenido  
con detenimiento para usar correctamente este programa.

Para obtener ayuda, consulta el manual electrónico de este programa, el manual de instrucciones de la consola o el sitio web de Nintendo. El manual electrónico está disponible en PDF en el sitio web de Nintendo.

© 2014 Nintendo Co., Ltd.
Trademarks are property of their respective owners. Wii U is a trademark of Nintendo.

IMPORTANTE: Lee atentamente la hoja de información importante.

IMPORTANTE: Este programa está protegido por copyright. Su reproducción o distribución sin autorización podría derivar en responsabilidad penal o civil.  El uso de dispositivos o programas no autorizados que permitan efectuar modi�caciones técnicas 
de la consola Wii U o de sus programas podría inutilizar este programa. Es posible que sea necesaria una actualización de la consola para ejecutarlo.  Este programa solo es compatible con las versiones europea y australiana de la consola Wii U.

DONKEY KONG COUNTRY: TROPICAL FREEZE – GUÍA DE ACCIONES

MAA-WUP-ARKP-EAP

GUÍA RÁPIDA DE PROGRAMAS DE Wii U – DONKEY KONG™ COUNTRY: TROPICAL FREEZE



Comando Wii + Nunchuk

Comando Wii (na horizontal)

Comando Wii + Nunchuk

Comando Wii (na horizontal)

Comando Wii + Nunchuk

Comando Wii (na horizontal)

Kong POW
(com o medidor da Kong POW cheio)
Utilize a habilidade Kong POW para transformar os inimigos  
em itens.

Kong POW
(com o medidor da Kong POW cheio)

Menu HOME 

Menu de Pausa 

Levantar/Agarrar/Arrancar (manter premido)

Pegar e carregar um companheiro

Saltar para as costas do Donkey Kong/
Sair das costas

Mover (andar/correr)/Agachar-se/ Nadar

Mover (andar)/Agachar-se/ Nadar

Menu HOME 

Menu de Pausa ou

Saltar

Bater no Chão

Saltar Barril a Jato
(manter premido enquanto salta)Salto de Cambalhota

(durante uma cambalhota)

Salto de  
Cabelocóptero
(manter premido enquanto salta)

Bengala Saltitona
(premir antes de tocar no chão)

Pegar e carregar um companheiro
(enquanto prime )

Saltar para as costas do Donkey Kong  
(enquanto prime )/Sair das  
costas (enquanto prime )

Ataques à Distância
Cada companheiro tem um ataque à distância que 
pode utilizar.Cambalhota

(agitar enquanto se move)
Dispara-Amendoins

Roda-Kong 
(agitar repetidamente enquanto se move)

Parafuso (agitar enquanto nada)

Dispara-Pastilhas

Dispara-Dentaduras

Agitar o Comando Wii + Nunchuk™

Barril a Jato
(manter premido enquanto salta)

Salto de  
Cabelocóptero
(manter premido enquanto  
salta)

Bengala  
Saltitona
(premir antes de tocar  
no chão)

Salto de Cambalhota
(durante uma cambalhota)

Agitar o Comando Wii

Dispara-Amendoins

Bater no Chão
Cambalhota
(agitar enquanto se move)

Roda-Kong
(agitar repetidamente  
enquanto se move)

Parafuso (agitar enquanto nada)

Dispara- 
-Pastilhas

Dispara- 
-Dentaduras

Ações do Diddy Kong Ações do Cranky Kong

Ações da Dixie Kong Ações em Conjunto

•  As ações nas caixas  são realizadas 
na água. 

•  As ações nas caixas  só podem ser 
realizadas no modo multijogador.

ou Braçada

Braçada

Impulso de Jato 
(manter premido)

Impulso de Jato  
(manter premido)

Propulsão em  
Parafuso 
(manter premido)

Propulsão  
em Parafuso 
(manter premido)

Wii U GamePad (Controlos )

Wii U GamePad (Controlos )

Wii U GamePad (Controlos )

Wii U GamePad (Controlos )

•  No menu Options (opções), é possível alternar entre controlos /  
  e controlos / .
•  Se estiver a utilizar o Comando Wii U Pro, consulte os controlos do  

Wii U GamePad.

Levantar/Agarrar/Arrancar (manter premido)

Levantar/Agarrar/Arrancar (manter premido)

Correr (enquanto se move)

Bater no Chão

Bater no Chão

Dispara-
-Amendoins

Dispara-
-Amendoins

Dispara-
-Pastilhas

Dispara-
-Pastilhas

Dispara- 
-Dentaduras

Dispara- 
-Dentaduras

Cambalhota
(enquanto se move)

Cambalhota
(enquanto se move)

Roda-Kong 
(premir repetidamente enquanto se move)

Roda-Kong 
(premir repetidamente enquanto se move)

Saltar para as costas do Donkey Kong/
Sair das costas

Saltar para as costas do Donkey Kong  
(enquanto prime )/Sair das costas (enquanto prime )

Pegar e carregar um companheiro

Pegar e carregar um companheiro
(enquanto prime )

Kong POW
(com o medidor da Kong POW cheio)

Kong POW
(com o medidor da Kong POW cheio)

Mover (andar/correr)/
Agachar-se/ Nadar

Mover (andar)/
Agachar-se/ Nadar

Diddy Kong
Cranky Kong

Donkey Kong Dixie Kong

Pequeno, mas bom amigo.  
O barril a jato que traz  

às costas permite-lhe pairar  
acima do chão.

Um velhote teimoso e 
castiço. Com a sua bengala, 

pode saltar e atravessar 
áreas com espigões.

É o rei da selva e adora bananas.  
O seu poder é inigualável.

A namorada do Diddy Kong. Ao fazer 
girar o seu rabo de cavalo, consegue 

levantar voo.

Colecione 100 para receber 
um balão vermelho extra. 
Também ajudam a encher 
o medidor da Kong POW.

Estes papagaios 
avisam-lhe quando 
está perto de uma 

peça de puzzle.

Se levar um destes 
corações consigo, a 
sua energia máxima 

aumenta por um 
coração.

Torna a sua persona-
gem temporariamente 
invencível. É ativado 

automaticamente 
quando toca num  

inimigo ou em algo 
que provoque danos.

Salvo raras exceções, 
estes balões 

permitem-lhe evitar 
perder uma vida 
quando cai num 

buraco.

Estes balões enchem 
automaticamente  

o medidor de oxigénio 
quando este fica vazio.

Faz com que  
o companheiro  

respetivo apareça 
automaticamente.

Utilize-as para comprar 
itens na Funky’s Fly ‘n’ Buy 

(loja do Funky).

Apanhe-os para recuperar 
energia. Cada um que 
apanhar restaura um 

coração.

Estes balões representam 
vidas extra. Apanhe  

todos os que conseguir! 
(Também os pode comprar 

na Funky’s Fly ‘n’ Buy.)

Se colecionar de uma só 
vez as quatro letras que 
se encontram em cada 

nível, poderá ter uma boa 
surpresa...

Colecione todas as peças 
de puzzle que se  

encontram em cada nível 
para desbloquear mais  

conteúdos no menu Extras.

Bananas

Squawks Heart Boosts  
(coração extra)

Banana Juice  
(sumo de banana)

Green Balloons 
(balões verdes)

Blue Balloons  
(balões azuis)

Crash Guard  
(para-choques)

Portable DD/DX/ 
CK Barrels (barris DD/

DX/CK portáteis)

Moedas-Banana Corações Balões Vermelhos Letras KONG Peças de Puzzle

Donkey Kong e Amigos

Itens nos Níveis

Itens na Funky’s Fly ‘n’ Buy

Diddy Kong
Cranky Kong

Donkey Kong Dixie Kong

Parafuso (enquanto nada)

Parafuso (enquanto nada)

Wii U GamePad (Controlos )

Wii U GamePad (Controlos )

Levantar/
Agarrar/ 
Arrancar 
(manter premido)

Correr
(enquanto se move)

Protege a sua 
personagem quando 
anda em carrinhos de 

mina ou em barris- 
-foguete. Impede de 
sofrer danos uma vez 
antes de desaparecer.

Saltar

Saltar

Salto de Cambalhota
(durante uma cambalhota)

Salto de Cambalhota
(durante uma cambalhota)

Barril a Jato
(manter premido enquanto salta)

Barril a Jato
(manter premido enquanto salta)

Salto de Cabelocóptero
(manter premido enquanto salta)

Salto de Cabelocóptero
(manter premido enquanto salta)

Bengala Saltitona
(premir antes de tocar no chão)

Bengala Saltitona
(premir antes de tocar no chão)

Braçada

Braçada

Impulso de Jato 
(manter premido)

Impulso de Jato 
(manter premido)

Propulsão em Parafuso
(manter premido)

Propulsão em Parafuso
(manter premido)

ou

ou

ou

ou

ou

ou

ou

ou

ou

ou

Menu HOME 

Menu HOME 

Menu de Pausa 

Menu de Pausa 

ou

Emparelhar Comandos
Antes de utilizar um Comando Wii, é necessário emparelhá-lo com  
a Consola Wii U™. Aceda ao Menu HOME, selecione DEFINIÇÕES DO  
COMANDO e, em seguida, EMPARELHAR, e siga as instruções no ecrã 
para emparelhar o Comando Wii.

Manual Eletrónico
Prima o  Botão HOME quando esta aplicação estiver aberta e  
selecione  para consultar o manual eletrónico. Leia atentamente  
o manual para tirar o máximo partido da sua nova aplicação.

Para obter mais informações, consulte o manual eletrónico, o Manual de Instruções da Wii U ou a página web da Nintendo. O manual eletrónico está disponível na página web da Nintendo em formato PDF.

IMPORTANTE: Leia o folheto de Informações Importantes, incluído em separado.

IMPORTANTE: Este jogo está protegido por leis de propriedade intelectual! A cópia não autorizada deste jogo e / ou a distribuição das cópias poderão dar origem a uma responsabilização legal e / ou criminal.  A utilização de dispositivos ou programas não  
autorizados que permitam modi�cações técnicas na Consola Wii U ou em programas para a mesma poderão impossibilitar o normal funcionamento deste jogo. Para jogar, poderá ser necessária uma atualização da consola.  Para ser utilizado apenas com as  
versões europeia e australiana da Consola Wii U.

GUIA DE AÇÕES DO DONKEY KONG COUNTRY: TROPICAL FREEZE
GUIA DE UTILIZAÇÃO RÁPIDA PARA APLICAÇÕES Wii U  – DONKEY KONG™ COUNTRY: TROPICAL FREEZE




