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Kong-Spezialfahigkeit
(Kong-Spezialfahigkeiten-Leiste muss voll sein)
Mit der Kong-Spezialfahigkeit lassen sich Gegner in Items
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Deinen Begleiter hochheben und tragen
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-Cranky:Kong-Aktionen

hervorgehoben
sind, konnen nur im Wasser aus-
gefiithrt werden.

« Aktionen, die [il} hervorgehoben

Spﬁhgen

Purzelbaum-Sprung

(wahrend einer Rollattacke)

Turboschwimmen

Druckwellenjet
(Knopf gedriickt halten)

©g

Pferdeschwanz-

Schraube
(Knopf gedriickt halten)

Trommelattacke

Teamféhigkeiten

sind, konnen nur im Zweispieler-
modus ausgefiihrt werden.

Fasser-Jetpack
(Knopf im Sprung gedriickt halten)

Pferdeschwanz-Propeller
(Knopf im Sprung gedriickt halten)

Stock-Sprung
(Knopf vor der Landung
driicken)

Distanzangriffe

Rollattacke

(in der Bewegung schiitteln)

Jeder Begleiter hat einen eigenen speziellen
Distanzangriff.

Kong-Rolle

| (in der Bewegung weiterschiitteln)

Peanut-Pistole

Kaugummi-Pistole
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« Im Optionsmenii kannst du die Steuerung von ®I® zu

= Verwendest du den Wii U Pro Controller, lies bitte die Wii U GamePad-
Steuerung.

w

Hochheben/GrelfenlAusrupfen . Trommelattacke
(Knopf gedriickt halten) \

istol } ; oy L . Ein kleiner, aber :

P ] Rollattack Pistole i Bigiaid et 3 Fhlhee : ) verlasslicher Freund. Mit . " : Der sturképfige, gries-
Deinen Beglelter hochheben und (in der Bewegung) 0, T _ e E Fi, seinem Fasser-Jetpack s : [©:2  gramige Stammesilteste
tragen oder, Kaugumml- ~ ' i : kann er sich eine Weile ’ : : im Kong-Reigen. Mit

. in der Luft halten. EiRiziEiag ,“ 4 seinem Stock kann er ganz
Kong -Rolle (knopfin der Bewegung Pistole ! B unbeschwert Stacheln sowie

Auf Donkey Kongs Riicken aufstelgen/ 1 i\ Ehal-tricen) = T iy _" " p . . _I i : i {16 5 I N g : H dornige Gebiete passieren.
Absteigen | . Schwimmschraube (mwasen ~ GeDIsS-Wurf : P sHisti fi : : GG : :

Springen A ¥ ; -

O Der Kénig des Dschungels und i b Diddy Kongs Freundin. Mit ihrem
driiae) . Purze|baum'sprun9 : it 1 eines jeden Bananenwettessens. : [ - pfeilschnellen Pferdeschwanz-

(Kong-Spezialfahigkeiten-Leiste muss | i ) b (wahrend einer Rollattacke) - Seine Kraft ist uniibertroffen. 3 i ; ﬁropeller erreicht sie luftige Hohen.

voll sein) =
Fasser-Jetpack
_ (Knopf im Sprung gedriickt halten)

Pferdeschwanz-Propeller
(Knopf im Sprung gedriickt halten)

Bewegen (laufen/rennen)/ Stock- Sprung

; L 3 e g Skl ode
sich ducken/ ; 2 . (Knopf vor der Landung driicken)

Turboschwimmen

Druckwellenjet
(Knopf gedriickt halten)

Plerdeschwanz-Schraube || | INCEE | --

(Knopf gedriickt halten) Sammle 100 Bananen,um J&1"  Mit ihnen kannst du in Heilen dich, wenn du Ergeben zusitzliche Wenn du alle vier Finde alle Puzzleteile
einen zusatzlichen roten 1 Funkys Krimskramskiste Schaden genommen hast. Versuche. Buchstaben eines Levels i in einem Level, um mehr
i
' ” In li !

bezahlen. Ein Herz fiillt deine | (Rote Ballons kannstdu [ in einem Durchlauf : Extras freizuschalten.
A ooy - iy’ i |
Trommelattacke ) Hochheben/Grelfen/Ausrupfen

eins auf. i kramskiste erwerben.) : Tolles...

Herzleis_te wieder um : auch in Funkys Krims- - findest, passiert etwas
(Knopf gedriickt halten)

Pistole Y7\
Rollattacke P oV ¥ S, , Rennen (beim Laufen)

(in der Bewegung) i- 3 0
Kaugummi Deinen Begleiter hochheben und tragen

KongRolle wortncer  PiStOle NG | oty I | |

Bewegung mehrmals driicken) { & a . - - i — — 3 = = .
G b Wi f & Auf Donkey Kongs Rucken aufStEIgen .~ Zwitschert, wenn Fiigt der Maximal- " Macht dich fiir kurze Ein griiner Ballon H Ein blauer Ballon Schiitzt dich bei der
S h A h b . episs-Wwur - g /Ab t . i du dich in der Ndhe & anzahl deiner Herzen §  Zeit unverwundbar, % rettet dich einmalig ¥  sichert deine Luft- . Fahrt mit einer Lore Der jeweilige
chwimmscnrauie (im Wasser) ! (5" gedriickt halten) steigen (o, gedrickt halten) 1 eines Puzzleteils " ein Extraherz hinzu. wenn du das erste  [&1 vor dem Sturz in einenpl¥  zufuhr, indem er = oder einem Raketen- Charakter erscheint
befindest. Mal Schaden erleiden [ Abgrund. Er wird  § ¢ einmalig deine ] fass einmalig vor automatisch, sofern
! b " : Gl | f—— - b wiirdest. +| automatisch aktiviert, ¥4 Sauerstoffleiste .| Schaden, bevor sie du im Einzelspieler-
/] l h HL_A 3 A\ 1 ) d F - = ! + _ funktioniert jedoch % auffillt. ' schlieBlich erlischt. ' modus ohne Begleiter
"I S prln g en / . nicht in jedem Level. [ i ] unterwegs bist.

Kong-Spezialfahigkeit () | : | |\ Purzelbaum-Sprung .
f]'é?lnge'isn’;ez'alfah'gke"e"'Le'Ste I ”';’ (W_?hrend R Rglsuad) Controller registrieren === e % Elektronische Bedienungsanleitung
L . B Fasser-Jetpack % Die Wii-Fernbedienung muss an der Wii U™-Konsole registriert werden, i Driicke den (&) HOME-Knopf, wahrend diese Software verwendet wird,
a5 o | | (Knopf im Sprung gedriickt halten) bevor sie verwendet werden kann. Offne das HOME-Menii, wahle ' und wahle dann 7] aus, um die elektronische Bedienungsanleitung
15| CONTROLLER-EINSTELLUNGEN, anschlieRend REGISTRIEREN und folge § aufzurufen. Bitte lies diese Bedienungsanleitung aufmerksam durch,
4i5 dann den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Registrierung i damit du viel Freude an deiner neuen Software hast.
| durchzufiihren. :

bad | { ettt e 1 ; e . Pferdeschwanz-Propeller
1 i : : . . (Knopf im Sprung gedriickt halten)

5 A s Stock-Sprun -
ge‘a’edgerl‘( (|au/fen)/ - (Knopf vor de? Landu%g driicken) Weitere Informationen findest du in der i i leitung dieser Software, der Wii U-Bedienungsanleitung oder auf der Nintendo-Website. Die elektronische Bedienungsanleitung der Software ist als PDF auf der Nintendo-
IC ucken ;

Website erhaltlich.

Tul'b OSChWImmen WICHTIG: Dieses Spiel ist urheberrechtlich geschiitzt! Unerlaubte Vervielféltigung dieses Spiels und/oder der Vertrieb solcher Kopien kann zu strafrechtlicher und/oder zivilrechtlicher Haftung fiihren. © Die Verwendung eines nicht autorisierten Gerats oder

D k " ] einer nicht autorisierten Software, die eine technische Modifikation der Wii U-Konsole oder der Software ermdglichen, kann dazu fiihren, dass diese Software nicht mehr verwendbar ist. Ein System-Update kann notwendig sein, um die Software zu
ruckwe enj et I verwenden. * Nur mit der europdischen oder australischen Version der Wii U-Konsole verwendbar.

(Knopf gedriickt halten)

Pferdeschwanz- Schraube
(Knopf gedriickt halten) 4 | ©2014Nintendo Co,, Ltd.
| Trademarks are property of their respective owners. Wii U is a trademark of Nintendo.

[WI(HTIG: Bitte lies das separat beiliegende Informationsfaltblatt.
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