Controles

Fijar el blanco sobre enemigos
Link no perdera de vista a un enemigo
mientras el blanco esté fijado. Link
Hablar con alguien que esta alejado

Apuntay pulsa ®. N —

Enemigo

Pulsa (L) para que la cdmara se centre detras de Link
Mueve © hacia la izquierda o la derecha mientras apuntas
con (L] para caminar de lado mientras miras adelante.

Mueve la consola o usa @ para
apuntar.

Si usas la consola para apuntar u ob-
servar los alrededores, procura mover
el cuerpo de manera que no cambie
tu angulo de vision de la pantalla.

Mover la consola puede ser Gtil a la

hora de usar objetos que se utilizan en

primera persona, como el tirachinas
y el arco

018£02¢2¢

u Elicono de Navi aparecera en ciertas
situaciones. T6calo para recibir pistas
utiles para cumplir tu mision.

O power
setecr

&

Caminar / correr / nadar
Mueve ligeramente Q para caminar. Muévelo hasta el fondo para
correr.

Saltar (salto automatico)
Saltaras de manera automatica si corres hacia el borde de un agujero
0 precipicio.

Si el sensor de giro se desajusta durante el juego, coloca la consola sobre
unamesa u otra superficie plana durante unos momentos. El sensor de giro
se calibrara automaticamente.
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Protegerse con el escudo

Mantén pulsado [}y usa @ para cambiar la orientacion
del escudo.

B®®

Usar objetos

Los objetos asignados a

|
| ® y  solo se pueden usar
Tocar | _|® Pulsar  {5cando dichos iconos en

la pantalla tactil.

®

Usar el fcono de accién

Ejemplos de iconos
de accién

Blandir la espada

Golpe horizontal / O+O-+
/O+®
0+®

Ataque circular Mantén pulsado (B) y suelta.
El ataque serd mas potente cuanto mds tiempo mantengas
pulsado (B).

Corte vertical @+ Ataque circular de menor potencia.

Estocada Atacar en salto +@® ° Voltereta Pulsa® mientras corres.




Las pantallas de juego

A Punto desde el que has accedido a la zona
Tu ubicacién actual

EEJ Mantén pulsado hacia abajo para ocultarlo (pulsaq'}_len
cualquier direccién para que vuelva a mostrarse).

Indicador de energia

Tu energia disminuira si sufres danos por ataques enemigos
o caidas desde una gran altura.

Rupias (la moneda de Hyrule)

Pantalla de la ocarina

Accede a esta pantalla para tocar la ocarina. Conforme avances
en tu aventura aprenderas mas melodias.

Ver las melodias que has aprendido.

Pantalla de equipo

Consulta el equipo y los objetos que has obtenido. Selecciona
objetos en esta pantalla para equiparte con ellos.

Reine cuatro para completar
un contenedor de corazény
aumentar tu energia.

Pantalla de objetos

Para usar un objeto, seleccionalo y a continuacion
toca el control al que quieras asignarlo. Es recomen-
dable asignar los objetos que se usan con mayor
frecuenciaa® e @.

tosiequipados

O texto em portugués encontra-se no verso

Barra de magia

Indica tu nivel de poder magico. El nivel disminuye cada vez que usas un objeto o movimiento que
precisa magia. No se mostrara hasta que seas capaz de usar magia.

Icono de accién

Este boton indica las acciones que se pueden realizar en cada momento.

Pantalla del mapa

Aqui puedes consultar los mapas de las zonas abiertas y las mazmorras.

Zonas abiertas
Los lugares que no hayas visitado . Conforme avances en tu aventura
aun quedaran ocultos tras las se mostrard mas informacién en
nubes. esta pantalla.

Mazmorras Plantasidejlafmazmorra

Planta en la que te
encuentras
Planta donde espera el
jefe de la mazmorra
|

GranjllaveJ/ibrujulal/imapa

dellaimazmorral/lllavelpequeiia

Estos objetos apareceran aqui cuando
los obtengas.

Manual electrénico

Selecciona el icono de este programa en el meni HOME y toca
MANUAL para acceder al manual electrénico. Lee su contenido
con detenimiento para usar correctamente el programa.

)

Este titulo se acompana de un manual electrénico para reducir el gasto de papel en el embalaje. Para obtener ayuda, consulta el manual
electrénico, el manual de instrucciones de la consola o el sitio web de Nintendo. El manual electrénico esta disponible en PDF en el sitio
web de Nintendo.

[IMPORTANTE: Lee atentamente la hoja de informacién importante.

©1998 - 2011 Nintendo Co., Ltd.
Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.




Controlos

Aponte a inimigos

Wl om £ rvi Inimigo
antera um inimigo em ponto

de mira enquanto aponta.

A(\bnverse com alguém que esteja longe /4
ponte e prima ®.

Link

Prima (L) para apresentar a vista por detréis de Link
Enquanto aponta, mova Q) para a esquerda e para a direita
de modo a deslocar-se para os lados enquanto continua a
olhar para a frente.

‘@' Mova a consola ou Q) para olhar em seu redor.

Quando utilizar a consola para mudar o ponto de vista,
mova o corpo enquanlo mantém a consola no mesmo
angulo de visao.

Mover a consola deste modo pode ser (til quando sao
utilizados itens como afisga ouoarco ,pois mostra
acena do ponto de vista de Link.

O simbolo Navi aparecerd em determinadas situacoes.
Toque no simbolo para receber dicas sobre a suaaventura.

O power
setecr

Movimentar

&

Andar/Correr/Nadar

Mova suavemente ) para andar. Mova-o com mais forga para correr.

Saltar (Salto Automitico)
Saltard automaticamente se se aproximar demasiado da extremidade
de uma abertura ou precipicio.

Se o sensor de giroscopio nao seguir de forma precisa os seus movimentos
enquanto joga, coloque a consola numa mesa ou noutra superficie estavel
e plana, e mantenha-a imével por alguns segundos. O sensor de giroscépio
serd calibrado automaticamente.
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Utllizar o Escudo

Mantenha premido (8} e mova @ para mudar a orientagio do
escudo.

Utilizar Itens

Os itens equipados em e
| podem apenas ser utilizados
em ——@Pima gelecionando os respetivos sim-
bolos no Ecra Tatil.

Utilizar o Simbolo de Acio

Exemplos de Simbolos
de Acio

Utilizar a Espada

Ataque Rotatlvo Mantenha premido (B) e depois largue-o.

Quanto mais tempo mantiver premido (B), maior
sera o poder de ataque.

@+ Ataque rotativo de poder reduzido.

Golpe Horizontal (B) / [0+-O-+®
/G+®
+O+®

Golpe Vertical

Estocada Salto Atacante

+@® - Ataque Desli Prima (@) eng

corre.



Analisar o Ecra de Jogo

A O ponto onde entrou nesta area
A posicao atual

E;JL_\ Mantenha premido para o esconder (prima 1‘1'}_\ em qualquer
direcao para o exibir novamente)

Barra de Energia

Esta decresce quando é atingido por um inimigo ou cai de uma
altura elevada.

Rupias (a moeda de Hyrule)

Pode utilizar este menu para tocar a ocarina. Ira aprender mais
melodias a medida que progride na aventura.

Veja as melodias disponiveis para tocar.

Veja equipamentos e itens que tenha adquirido. Para se equipar
com um item, toque no mesmo neste menu.

Consiga quatro destes para
aumentar a sua energia.

Submenu de Itens

[ Distribua os itens pelos espacos correspondentes

disponiveis para os poder utilizar. Toque no item

‘ que deseja transportar e escolha o espaco no qual

Itenslequipadosatualmente; o quer colocar. Relacione os itens mais utilizados
‘ com ® e @), para facilitar o seu uso.

Barra de Magia

Esta mostra a quantidade de poder de magia que ainda tem. O nivel baixa sempre que utiliza um item ou
agao que requer magia. A barra é apresentada apenas apos ter adquirido a habilidade para poder usar magia.

Simbolo de A¢io

Este botao mostra que acao pode ser efetuada em determinada situacao.

Submenu com Mapa

Veja os mapas da drea de jogo e das masmorras.

Areas Masmorras

Areas que ainda nao tenha A quantidade de informagao -
visitado ficam escondidas sob apresentada aumentard a medida Piso em que se
nuvens e nao podem ser vistas. . que progride na aventura. encontra

Piso do Boss

PisosfdajMasmorra

Chaveldo)Boss//Buissolal//Mapa da

Masmorral/€havelRequena

Cada um destes itens serd apresentado
quando adquirido.

Manual Eletrénico

Selecione o simbolo para esta aplicagdo no Menu HOME e toque
em MANUAL para ler o manual eletrénico. Leia este manual com
atengao para poder tirar o maximo partido da sua nova aplicacao.

)

Este titulo inclui um manual eletronico para reduzir a quantidade de papel utilizado. Para obter mais informacoes, consulte o manual
eletrénico, o manual de instrugoes da sua consola ou a pagina web da Nintendo. O manual eletrénico esta disponivel na pagina web
da Nintendo em formato PDF.

[IMPORTANTE: Leia o folheto de informagoes importantes, incluido em separado.




