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Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie
dafiir, dass du Nintendo-Qualitdt gekaufi hast.
Achte deshalb immer auf dieses Siegel, wenn
du Software oder Zubehor kaufst, damit du
sicher bist, dass alles einwandfrei zu deinem
Nintendo-System passt.

/Oﬁmnm\

Sealof
Quality /,

Wir freuen uns, dass du dich fiir die Super Pokémon™ Rumble-Karte fiir dein Nintendo 3DS™-System
entschieden hast.

WICHTIG: Bitte lies die in dieser und Sic i i sorgféltig durch, bevor du das Nintendo 3DS-

System, eine Karte oder sonstiges Zubehor verwendest. Bitte lies die Bedienungsanleitung sorgfaltlg durch, damit du viel Freude an deiner neuen Software

hast. W|cht|ge Gewahrlelstungs- und Service- Infcrmatlonen findest du in dem separat beiliegenden Faltblatt fiir Altersbeschrankungen, Software-
if ). Hebe diese D zum Nachschlagen gut auf.

Diese Nintendo 3DS-Karte funktioniert ausschlieBlich mit einem européischen oder australischen Nintendo 3DS-System.

WARNUNG! Dieses Videospiel ist durch geistige Eigentumsrechte geschiitzt! Das nicht autorisierte Vervielfaltigen und/oder Vertreiben dieses Spiels kann
eine strafrechtliche und/oder zivilrechtliche Haftung nach sich ziehen.

© 2011 Pokémon.

© 1995-2011 Nintendo/Creatures Inc/GAME FREAK inc.

Developed by Ambrella. Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

© 2011 Nintendo.



Lokales Spiel

[&j‘ Mehrspielerpartien konnen im lokalen Modus ausgetragen werden.

Es ist notwendig, dass jeder Spieler tber ein Exemplar der Software verfiigt.

StreetPass™

-4 ) ) Unterstiitzt die automatische Suche von sowie den Datenaustausch
R mit anderen Nintendo 3DS-Systemen tiber den lokalen Modus.

Powered by @ObiC"p

Grundsatzlich wird fiir diese Software die Spracheinstellung des Nintendo 3DS™-Systems iibernommen. Die
Software verfiigt iiber fiinf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzosisch, Spanisch und Italienisch. Wurde
fiir dein Nintendo 3DS-System bereits eine dieser Sprachen ausgewahlt, wird diese automatisch in der Software
verwendet. Wurde eine Sprache ausgewahlt, die nicht oben angefiihrt ist, wird in der Software englischer
Bildschirmtext angezeigt. Bitte schlage in der Bedienungsanleitung des Nintendo 3DS-Systems im Kapitel

. Systemeinstellungen” nach, falls du weitere Informationen zur Spracheinstellung des Systems bendtigst.
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Die Steuerung von Pokémon und Meniis wird in Super Pokémon™ Rumble hauptséchlich
tiber die Knopfe des Nintendo 3DS-Systems gehandhabt. Fiir manche Funktionen kannst

du allerdings auch den Touchpen verwenden.
] Offnet das
Ablésemenii

3D-Bildschirm (
(oberer Bildschirm)
8—a 3D-Tiefenregler

Touchscreen
Legt einen Favoriten
fest (Ablosemenii)

(unterer Bildschirm)

|
©) L2
Bewegen der
Attacke auf @

Spielfigur/Auswahlen
R einsetzen/Text

der Meniioptionen
VB’ 2nzeigen/Umgebung

untersuchen/Auswahl/

Ruft das ((' %
HOME-Menii auf o ~—"
Bewegen der
Spielfigur/Auswihlen
Nachricht senden
Ruft das Pausenmenii

der Meniioptionen

auf/Zugang zu , Auswahl Zeigt Informa’tionen

eingrenzen” oder zu einem Pokémon Jy Attacke auf (B)

,Umordnen” (Ablésemenii) an (Ablosemenii) einsetzen/Zuriick
Hinweis: SchlieRe dein Nintendo 3DS-System, um den energiesparenden Standby-Modus zu aktivieren. Offne das
System, um zur Software zuriickzukehren.

Hinweis: In dieser Anleitung erscheinen Bilder auf dem 3D-Bildschirm (oberer Bildschirm) mit D umrandet, wahrend
Bilder auf dem Touchscreen (unterer Bildschirm) mit D umrandet sind.
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' VORBEREITUNG

Beriihre das Super Pokémon Rumble-Symbol im HOME-Menii und danach STARTEN, um die
Software aufzurufen. Das Hauptmenii wird angezeigt.
Hinweis: Genaue Anweisungen dazu, wie man ein Spiel startet, findest du in der Nintendo 3DS-Bedienungsanleitung.

Spielst du das Spiel zum ersten Mal, musst du NEUES SPIEL
wahlen. Wenn du bereits einen eigenen Spielstand hast, solltest
du SPIEL FORTSETZEN wahlen. Das Spiel wird immer am Eingang
einer Stadt wiederaufgenommen (siehe Seite 11).

Spielfspeichernlund]beenden]

An bestimmten Stellen wird dein Spiel automatisch [“rwm
gespeichert. Es gibt nur eine Speicherdatei. Bitte schalte §
das Nintendo 3DS-System nie ab, wéhrend der Schriftzug
,Speichervorgang...” auf einem der Bildschirme zu sehen
ist. Mochtest du das Spiel beenden, musst du auf
driicken, um das Pausenmenti zu 6ffnen, und danach die Option SPEICHERN UND ENDE
wabhlen, bevor du das System ausschaltest.

Hinweis: Wenn du dein Spiel fortsetzt, findest du dich stets am Eingang einer Stadt wieder, egal wo du dich zum
Zeitpunkt des Speicherns gerade aufgehalten hast.

spieldaten]loschen)

Um deine Spieldaten zu I6schen, musst du ®, ®, ® und O gleichzeitig gedriickt halten,
wahrend das Spiel geladen wird.

Hinweis: Es ist nicht moglich, geldschte Spieldaten wiederherzustellen.




SPIELABLAUEF,

Kampfe in der Rolle von Spielzeug-Pokémon in vielen unterschiedlichen Bereichen gegen
Gegner. Sammle dabei starke Gefahrten auf, um dich fiir den jeweils nachsten Bereich
zu wappnen.

tOberweltenfund{Bereiche

Jede Oberwelt beherbergt mehrere
Bereiche. Meistere die Bereiche, indem
du dich den dort ansassigen Pokémon
zum Kampf stellst. Deine Aufgabe
besteht darin, moglichst starke Pokémon

als Gefahrten zu gewinnen, um die Cuenwelten Bereiche

Teilnahmevoraussetzungen  flir ~ den Bereiche und Stadte kénnen Erkunde die Bereiche,

Battle Royale (siche Seite 8) zu erfiillen und betreten werden, indem du wahrend du gegen andere
auf sie zulaufst. Pokémon kampfst. Ein Bereich

deine .REISG fortsetzen zu konn-en. In den it als geschafft, sobald du
verschiedenen Oberwelten findest du den zugehérigen Boss besiegt
aulerdem Stadte (siehe Seite 11), die wichtige hast. Der Boss halt sich stets
Schauplitze fiir die Handlung darstellen. GuiEjCeSines BReicheslat

Hiipfe auf Sprungkissen wie dieses (siche Abbildung), um deine Reise

‘for,t\z(Eétien oder einen Ortswechsel durchzufiihren. Beachte jedoch, dass

du fiir gewdhnlich nicht mehr so schnell zuriickgelangst, sobald du ein

Sprungkissen benutzt hast.

Hinweis: Achte auf Form und Farbe der Sprungkissen, um sie in all ihren verschiedenen Ausfiihrungen kennenzulernen!
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¥OFBildschirmaufbaulimspiel

Je nachdem, wo du dich befindest, werden unterschiedliche Informationen auf den
Bildschirmen angezeigt.

Serienzihler

An der hellblauen Leiste kannst
du ablesen, wie viele KP deinem
aktuellen Pokémon noch
verbleiben. Erleidet es durch
einen gegnerischen Angriff
Schaden, nimmt der blaue
Farbanteil ab. Ist die Leiste leer,
wurde das Pokémon besiegt.

KP-Leiste des Bosses

Diese Leiste erscheint, wenn du
gegen einen Boss kampfst.

Schliissel

Wird das gegenwartig von
dir gesteuerte Pokémon
besiegt, nimmt die Anzahl der
Wunderschlissel, die dir zur
Verfligung stehen, um eins ab.
Wenn du tiber keine Schiissel
mehr verfiigst, ist das Spiel
vorbei (siehe Seite 7).

Name und Typ (siehe Seite 7) des
Pokémon, gegen das du kampfst.

Auf dem Kartenausschnitt
kannst du sehen, was um
dich herum passiert. Welche
Symbole auf der Karte
erscheinen, hangt von deinem

aktuellen Aufenthaltsort ab. Anzahl dei Gefiih
Deine Ersparnisse in '@ nza einer Gefahrten

[2] pein Pokémon (siehe Seite 11)
|Z| Gegner

Aktuelle Position

Boss
Besiegtes Pokémon

Sprungkissen Ausgang
Tunnel Einrichtung

E Geschaffter Bereich

Noch nicht geschaffter Bereich

Stadt (Lichtbrunnen)




¥OFAttackenlundiiypen)

Driicke auf ® beziehungsweise @), um die dem jeweiligen Knopf
zugewiesene Attacke auszufiihren. Manche Pokémon verfiigen nur
liber eine einzige Attacke. Jede Attacke gehort einem bestimmten
Typ an. Wie viel Schaden sie anrichtet, hdngt dabei ganz von der
Wechselwirkung mit dem Typ des Zieles ab.

$OJEokemontalslGefahrtenlgewinnen

Geht ein von dir besiegtes Pokémon K.O., bleibt es am Boden liegen.
Berihrst du es in diesem Zustand, schlielt es sich deinen Gefahrten an.

1OFeokémenlabigsen!

Driicke auf &), um das Ablésementi (siehe Seite 9) zu 6ffnen und dein aktuelles Pokémon mit
einem anderen abzuldsen. Das Ablosementi erlaubt es dir, zu gegebener Zeit einen anderen
Gefédhrten einzuwechseln.

OFschiusseilundbspiciende
Verliert das von dir gesteuerte Pokémon all seine KP, gilt es als besiegt und du verlierst einen
Schlussel . Wihle danach ein neues Pokémon aus dem Ablésementi. Wenn du all deine Schliissel

und Pokémon verloren hast, ist das Spiel vorbei und du wirst in eine der Stadte zurlickgeschickt.

Gelingt es dir, mehrere Pokémon in Folge zu besiegen, erscheint auf dem Bildschirm die
Anzahl der Pokémon, die du innerhalb dieser Serie besiegt hast. Je hoher diese Zahl ist,
desto wahrscheinlicher wird es, dass deine Gegner K.O. gehen. Wenn du fiir eine Weile
keine Pokémon mehr angreifst, bedeutet dies das Ende der Serie.

1




iBesondere|Kampfformenil

Fir die folgenden Kampfformen gelten jeweils unterschiedliche Regeln. Gegner, die du im
Verlauf eines solchen Kampfes besiegst, schlieBen sich nie deinen Geféhrten an.

$OJBatticRoyale

Um beim Battle Royale als Sieger gefeiert zu werden, musst du
vor Ablauf der Zeit alle Pokémon besiegen, die sich in der Arena
aufhalten. Besiegte Gegner hinterlassen @—Symbole. Sammle
diese auf, um das Zeitlimit zu verlangern.

Hinweis: Beim Battle Royale ist es erst moglich, das Pokémon, mit dem du spielst,
abzul6sen, wenn es besiegt wurde.

¥OFTeamkampt

Wahle bis zu zwei Pokémon, die das von dir gespielte Pokémon
unterstiitzen sollen, und stiirze dich mit diesem Dreiergespann
ins Gefecht. Wahrend des Kampfes ist es zundchst nicht mdglich,
dein Pokémon mit einem anderen abzul6sen. Ab einem gewissen
Punkt im Verlauf der Handlung erhiltst du Fokusenergie kzd von
besiegten Pokémon. Hast du ausreichend Fokusenergie gesammelt, kannst du auf & driicken,
um fiir eine Weile in den machtigen Superfokusmodus zu wechseln.

@ Erontalkampf;

Fiihre eine ganze Schar deiner Pokémon gegen ein Heer von
Gegnern in den Kampf! Driicke, so schnell du kannst, immer
wieder auf ® und bewege ©, um die Durchschlagskraft
deiner Frontalattacke zu erhéhen. Wenn dein Team starker als
das des Gegners ist, hast du gewonnen und kannst deine Reise
fortsetzen. Ist dein Team indes schwacher, verlierst du den Frontalkampf und musst dich erneut
auf die Suche nach Unterstiitzung machen. (8]




Rufe iiber (X) das Ablosemenii auf, um das gegenwirtig von dir gesteuerte Pokémon
auszuwechseln oder dir eingehende Informationen zu den dir zur Verfiigung stehenden
Pokémon zu verschaffen.

Hinweis: Das laufende Spiel wird bei Aufruf des Ablésementis pausiert.

Die Pokémon aus deiner Sammlung werden in einer Liste
aufgefiihrt, wobei der jeweilige Stérkewert die Gesamtstarke des
betreffenden Pokémon anzeigt. Du kannst das gegenwartig von
dir gesteuerte Pokémon abldsen, indem du ein anderes Pokémon
aus der Liste wahlst und mit ® bestétigst.

Hinweis: Wird das gegenwartig von dir gesteuerte Pokémon wihrend des
Ablosevorgangs angegriffen, kann es nicht abgelost werden.

$OPAuswahifeingrenzengdundUmordneng

Driicke auf im Ablésement, um die Auswahl der angezeigten Pokémon einzugrenzen
oder die Anzeige beispielsweise nach Name oder Nummer umzuordnen.

¥OJEavoriten)

Es besteht die Mdglichkeit, ein von dir ausgewahltes Pokémon
durch Driicken von @ im Ablésemenil als deinen Favoriten
festzulegen, wodurch es fortan in der Liste mit einem ##-Symbol
an erster Stelle nach dem gegenwirtig von dir gesteuerten
Pokémon angezeigt wird.

ﬂh



Pokémon

Mit @ kannst du im Ablosemenii ausfihrliche Einzelheiten {iber das jeweils ausgewahlte

Pokémon aufrufen.

Stirke

Attacken-Info

Zeigt Namen und Typ der auf ®
und (® gelegten Attacken an. Je
héher die der Attacke zugewiesene
Anzahl an i\(-Symbolen ist, desto
wirkungsvoller fallt diese aus.
Attacken, welche tiber zusatzliche
Wirkungen verfiigen, sind durch ein
D> entsprechend kenntlich gemacht.
Hinweis: Stimmt der Typ der Attacke
mit dem des Pokémon Uiberein, steigt
ihre Stérke und sie wird zusétzlich mit
einem oder mehreren f{-SymboIen
entsprechend kenntlich gemacht.

Zusatzeffekte werden — sofern
vorhanden - angezeigt.

Der mit Mii-Maker registrierte
Name wird als Name des Finders
gehandhabt.

Hinweis: Wenn noch kein Mii™.-
Charakter erstellt worden ist, wird
stattdessen der fiir das betreffende
Nintendo 3DS-System registrierte
Nutzername angezeigt.

L Angriff” bezieht sich auf die
Angriffsstarke und , Verteidigung” auf
die Verteidigungsstarke. Die Angriffs-
beziehungsweise Verteidigungsstarke
eines Pokémon ist umso groRer, je mehr
(O-Symbole dieses aufweisen kann.

Profilnamen]

Einige Pokémon verfiigen liber sogenannte Profilnamen. Es gibt
etliche verschiedene Profilnamen mit jeweils unterschiedlichen
Wirkungen. Gewisse Profilnamen beeinflussen etwa die
Wirkungsweise einer bestimmten Attacke oder haben die
Erhohung der Initiative eines Pokémon zur Folge.

Hinweis: Die Anzeige der Namen von Pokémon mit Profilnamen erfolgt in verschiedenen Farben.




Die unterschiedlichen Stadte sind der Dreh- und Angelpunkt deines Abenteuers und
bieten dir eine Fiille an Einrichtungen, die sich im Laufe deiner Reise als auBerst hilfreich
erweisen werden. Zudem findest du dort auch Sprungkissen und Tunnel vor, die dich im
Nu an allerlei Orte befordern.

Hinweis: Manche Einrichtungen stehen dir auch auBerhalb von Stiddten zur Verfligung.

Hinweis: Im Spielverlauf werden schrittweise weitere Einrichtungen verfiigbar.

[ Lichtbrunnen |

Stellt die KP all deiner Pokémon vollstéandig wieder her, einschlieBlich jener,
die besiegt wurden.

Nach Zahlung eines bestimmten Betrages an @ kannst du dein Pokémon
eine nach dem Zufallsprinzip ausgewahlte Attacke erlernen lassen. Sollte
das entsprechende Pokémon bereits zwei Attacken beherrschen, muss es
zundchst eine der beiden vergessen, bevor es sich die neue Attacke aneignen kann.

Bz5hiung mitcell(®)

;‘W‘enn du Gegner im Kampf besiegst oder einen Battle Royale zu deinen @
kCunst,en entscheidest, erscheinen ﬂ, die du durch Bertihren aufsammeln —
kannst. Es gibt unterschiedliche Verwendungsméglichkeiten fiir dein
Erspartes, wie etwa das Attackenlotto oder den Attackenautomat.

il
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Attackenautomat ‘

Die Zahlung eines bestimmten Betrages an () erlaubt es dir, deinem
Pokémon eine bestimmte Attacke beizubringen, sofern es in der Lage ist, diese
zu erlernen. Jeder Attackenautomat hat eine einzigartige Attacke im Angebot.

Die Zahlung eines bestimmten Betrages an () erméglicht es dir, die auf
® und ® abgelegten Attacken auszutauschen.

?

Verschaffe dir hier Einsicht in diverse Einzelheiten zu Pokémon, denen du
begegnet bist. Unterschiedliche Formen eines bestimmten Pokémon sind
unter einem gesonderten Eintrag aufgefiihrt, wahrend Pokémon, die du dir
zu Gefahrten gemacht hast, in der Ubersicht hervorgehoben sind.

Information

I

Hier kannst du Spielinformationen abrufen, wie etwa deine bisherige
Gesamtspielzeit oder die Anzahl der von dir besiegten Pokémon. Driicke
rechts oder links auf'-{\,:' oder verwende ©, um durch die Seiten zu blattern.

Suche Rotbmurf auf, der an verschiedenen Orten in der Oberwelt ein

Nickerchen zu halten pflegt. Er wird fiir dich einen Tunnel graben, durch
den du geschwind in eine Stadt hin- und wieder zuriickgelangst.




Gefahrtenjverabschieden ‘

Driicke auf ®), um die Gefihrten zu markieren, von denen du dich
verabschieden mochtest, und bestatige die Auswahl mit ®. Im
Anschluss daran erscheint eine Bestdtigungsnachricht. Wahle JA um
die ausgewdhlten Gefahrten unwiderruflich zu verabschieden. Verabschiedete Gefdahrten
hinterlassen dir als Abschiedsgeschenk mitunter eine bestimmte Menge an @ oder vielleicht
sogar ein anderes Pokémon.

Nutze diese Einrichtung, um eine bestimmte Attacke von einem deiner
Pokémon auf das gegenwartig von dir gesteuerte Pokémon zu libertragen.
Wahle hierzu zunachst die gewiinschte Attacke und anschlieBend das
entsprechende Pokémon aus. Driickst du nach Auswahl des Pokémon auf ®), erscheint eine
Bestatigungsnachricht. Bedenke jedoch, dass im Anschluss an den Attackentransfer dasjenige
Pokémon unwiederbringlich verschwindet, das seine Attacke zur Verfiigung gestellt hat.

Sprich So;ﬁniam in Oststadt an, um eine Geheimkennung
einzugeben. Die Eingabe der Geheimkennung erfolgt mittels
Touchpen durch Auswahl der entsprechenden Zahlen auf dem
Ziffernblock. Die fehlerfreie Eingabe einer Geheimkennung
bewirkt das Erscheinen neuer Pokémon im Spiel.

Hinweis: Die Bekanntgabe von Geheimkennungen erfolgt auBerhalb des
Spiels. Besuche die offizielle Internetseite von Super Pokémon Rumble (www.pokemon.com/superrumble/) fiir
weiterfiihrende Einzelheiten. Bitte beachte, dass die genannte Dienstleistung ohne vorherige Ankiindigung
eingestellt werden kann.
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Zweispielermodus

¥OJlokaleslspiel

Diese Software unterstiitzt Nintendo 3DS Lokales Spiel. Dies ermdglicht es
dir, gemeinsam mit einem Freund eine Vielzahl an Bereichen zu bereisen und dabei mehr neue
Geféhrten als Ublich aufzusammeln.

Hinweis: Die Nutzung des Zweispielermodus ist erst nach erfolgreichem Abschluss des ersten Battle Royales méglich.
Hinweis: Im Zweispielermodus wird das laufende Spiel auch bei Aufruf des Ablésementis nicht unterbrochen.

So stellst du eine drahtlose Verbindung mithilfe des Nintendo 3DS Lokalen Spiels her:

( Erforderliche Bestandteile )

Nintendo 3DS-System . ... ... .. .. Eines pro Spieler
Super Pokémon Rumble-Karte .. ........ .. ... . .. ... .. Eine pro Spieler

Erforderliche Schritte

1. Vergewissere dich, dass alle Systeme ausgeschaltet sind, und stecke die Karten korrekt in die
Kartenschlitze.

2. Schalte alle Systeme ein. Das HOME-Menii wird eingeblendet.
3. Beriihre das Super Pokémon Rumble-Symbol und beriihre danach STARTEN.
4. Folge den Anweisungen auf Seite 15.




®

n Der Ausrichter einer Partie im Zweispielermodus wahlt die Option TEILNEHMER WERBEN,
wahrend der Spielgefahrte durch Auswahl von SPIELPARTIE SUCHEN beitritt. Bei
erfolgreichem Verbindungsaufbau wird der Name des Ausrichters auf dem Bildschirm des
Spielgefahrten angezeigt. Sobald der Spielgeféahrte den Namen des Ausrichters ausgewahlt
hat, gelangen beide Teilnehmer zum Empfang fir Partien im Zweispielermodus, wo
dem Ausrichter nun die Aufgabe zukommt, lber das Sprungkissen einen Bereich fiir die
gemeinsame Spielpartie zu bestimmen.

Hinweis: Im Rahmen des Zweispielermodus sind lediglich solche Bereiche zuganglich, welche beide Spielteilnehmer
bereits erfolgreich abgeschlossen haben. Die Bereiche von Team- sowie Frontalkampfen und die Arenen des Battle
Royales stehen nicht zur Auswahl.

E Die Spielteilnehmer im Zweispielermodus teilen sich die verfiigbaren Wunderschlissel.
Fallen die KP des Pokémon deines Spielgefahrten auf 0, kannst du sie teilweise wieder
auffrischen, indem du das gegenwartig von dir gesteuerte Pokémon auf das des
Spielgeféhrten zubewegst. Selbst wenn alle verfligbaren Wunderschliissel aufgebraucht
sind, wird die laufende Partie so lange fortgesetzt, bis keines der von den Spielteilnehmern
gesteuerten Pokémon mehr Uber KP verfiigt. K.O. gegangene Pokémon schlieBen sich dem
Spieler als Gefdhrten an, der sie zuerst erreicht, bevor sie verschwinden. Nach erfolgreichem
Abschluss eines Bereichs gelangen beide Spieler wieder zuriick zum Empfang. Uber die
Einrichtung , Verbindung beenden” wird der Zweispielermodus verlassen.

Geschenketausch

Nach erfolgreichem Spielabschluss kénnen beide Spieler im Rahmen des Geschenketausches
im,rEfﬁﬁfang des Zweispielermodus Pokémon tauschen. Bitte beachte, dass zum Tausch
freigegebene Pokémon unwiederbringlich aus der eigenen Sammlung entfernt werden.
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Blickjin{den Splelzeugladen
1@} Sorestiass (1)

Diese Software unterstiitzt Besuche der Mii-Charaktere anderer Spieler via
StreetPass in deinem Spielzeugladen. Zudem besitzt du die Méglichkeit, die Pokémon-Sammlung
deines Besuchers zu einem Kampf herauszufordern. Alle teilnehmenden Spieler miissen StreetPass
flir diese Software aktivieren, um Daten Uber diese Funktion austauschen zu konnen.

Hinweis: Der Blick in den Spielzeugladen steht dir erst nach erfolgreichem Abschluss des ersten Battle Royales zur Verfligung.

StreetPass aktivieren

1. Vergewissere dich, dass das System ausgeschaltet ist, und stecke die Karte korrekt in den
Kartenschlitz.

2. Schalte das System ein. Das HOME-Menii wird eingeblendet.

3. Beriihre das Super Pokémon Rumble-Symbol und beriihre danach STARTEN.

4. Folge den Anweisungen auf den Seiten 16-17.

dOJEinsatzldeststrectbass e
nWenn du die Einrichtung ,Blick in den Spielzeugladen”
verwendest, erscheint das folgende Menii (siehe Abbildung).
Hier kannst du liber den zugehdrigen Meniipunkt die
StreetPass-Funktionen aktivieren. Zuriick In die Stedt

Hinweis: Der andere Spieler muss die StreetPass-Funktion in seinem Nintendo
3DS-System ebenfalls freigeschaltet haben.

Laden dberprifen

Elnstellungen




Wirf einen Blick in die Informationen zu deinen StreetPass-Kontakten und fordere

EINEN BESUCH AB

PIELERKARTEN
S RKAR die Pokémon aus ihrer jeweiligen Sammlung zu einem Kampf heraus.
Vergewissere dich, ob neue Kunden deinen Spielzeugladen aufgesucht haben
STATTE DEM und wihle gegebenenfalls die Option & KUNDEN WERBEN, um neue Kunden
SPIELZEUGLADEN | fiir deinen Spielzeugladen anzuwerben. Dieser Vorgang kostet dich 10 der mit

deinem Nintendo 3DS-System gesparten Spielmiinzen und ist nur méglich, wenn
mindestens zwei Mii-Charaktere auf dem System vorhanden sind.

EINSTELLUNGEN

Hier kannst du unter anderem deine Sammlung iiberpriifen oder deinen
Vorstellungstext mit dem Touchpen bearbeiten. Du hast ferner die Moglichkeit,
die StreetPass-Funktion ein- beziehungsweise auszuschalten.

ZURUCK IN DIE
STADT

Verlasse den Spielzeugladen und begib dich zuriick in die Stadt.

E Bei erfolgreicher Nutzung des StreetPass-Modus kénnen
Kunden deinem Spielzeugladen einen Besuch abstatten und
dort Einkaufe tatigen. Im Gegenzug fiir ihren Besuch erhaltst

du

@

E Nachdem Kunden erstmals deinen Spielzeugladen aufgesucht
haben, kannst du dir Einzelheiten zu ihnen ansehen, indem
du SPIELERKARTEN (NEU!) aus dem Mendi des Spielzeugladens
wahlst. Die Auswahl einer Spielerkarte mittels @ gewahrt dir
einen Einblick in die Sammlung des Kartenbesitzers, gegen die
du im Anschluss einen Kampf bestreiten kannst.

Hinweis: Die Hochstzahl an speicherbaren Spielerkarten betragt 30. Triffst du zusétzliche Spieler, werden altere
Spielerkarten automatisch aus den Speicherdaten entfernt. Dieser Vorgang beginnt mit der altesten Karte. Um das
Entfernen bestimmter Spielerkarten zu vermeiden, kannst du diese sichern, indem du auf @ driickst.




n Gewinnst du einen Kampf gegen einen Kunden, kannst du
dir dessen Pokémon ausleihen. Es wird als Helfer-Pokémon
am Eingang zu einem Bereich erscheinen und dir bei deinem
Abenteuer hilfreich zur Seite stehen. Bedenke jedoch, dass
es wieder verschwindet, sobald der entsprechende Bereich
gemeinsam gemeistert wurde.

fStreetPassldeaktivieren)

-* In den Systemeinstellungen
Mbchtestdu StreetPass deaktivieren, wahle DATENVERWALTUNG in den Systemeinstellungen
aus und beriihre danach , StreetPass-VERWALTUNG".

Beriihre das Symbol fiir diese Software und wahle dann , StreetPass DEAKTIVIEREN” aus.
Hinweis: Die StreetPass-Funktion kann lber die Altersbeschrankungen gesperrt werden. Weitere Informationen
findest du in der Bedienungsanleitung.

e Im Spiel

Wahle unter EINSTELLUNGEN die Option ,StreetPass-EINSTELLUNGEN” aus dem
Spielzeugladenmenti. Driickst du auf ®), erscheint ,StreetPass-Funktionen von
Super Pokémon Rumble deaktivieren?”. Die Auswahl von JA beendet den StreetPass-Modus.




AJNutzungsverbot{der/drahtlosenjVerbindung

e Verwende die drahtlose Verbindung NICHT an Orten, an denen die Nutzung verboten ist,
wie beispielsweise in Krankenh&usern, an Bord von Flugzeugen etc.

¢ Befindet sich dein Nintendo 3DS-System in Gebrauch und die Verbindungsanzeige blinkt
an einem Ort, an dem die Nutzung grundsatzlich verboten ist, betédtige augenblicklich den
WLAN-Schalter, um die drahtlose Verbindung zu deaktivieren.

[Hinweise zum Aufbau einer drahtlosen Verbindung J

Anfangsabstand
: 1)) s (¢ :
: 10 Meter :

¢ Halte zu Beginn der drahtlosen Verbindung einen Abstand von ca. 10 Metern oder weniger
zwischen den Systemen ein, danach kann der Abstand verringert oder vergréRert werden.
Die maximale Distanz zwischen den Systemen sollte 20 Meter nicht tberschreiten.

e Vergewissere dich, dass die Verbindung nicht durch Personen oder groRe Gegenstande, wie
z.B. Moébel, beeintrachtigt wird.

o Stelle sicher, dass die drahtlose Verbindung aktiv ist. Sollte die Verbindungsanzeige nicht
leuchten, betdtige den WLAN-Schalter zum Aktivieren der drahtlosen Verbindung.

¢ Vermeide die Verwendung der drahtlosen Verbindung in der Nahe von Geraten, deren
Funkfrequenzen stéren kdnnten, wie beispielsweise schnurlose Telefone, Mikrowellenherde
oder drahtlose Netzwerke (Wireless LANs). Suche dir einen anderen Ort oder schalte die
stérenden Gerate aus.

1




Datensicherungsfunktion

Diese Software verfligt Uber eine Datensicherungsfunktion, die Daten aufzeichnet und
Spielfortschritte speichert.

Schalte das Gerat nicht wiederholt aus und ein und entferne wahrend des Speichervorgangs
nicht die Karte. Fiihre keine falschen Steuerungsbefehle aus (z. B. Zuriicksetzen des Systems) und
achte darauf, dass die Anschliisse nicht verschmutzen. All dies kann sonst zu unwiederbringlichem
Datenverlust fiihren.

Verwende kein externes Zubehor oder externe Software, um deine Speicherdaten zu modifizieren,
da dies einen Spielfortschritt unmdoglich machen oder zum Verlust der Speicherdaten fiihren
kann. Jegliche Veranderung der Daten ist unumkehrbar, also sei vorsichtig!

Sollte das Speichern aus anderen Griinden als den oben angefiihrten nicht méglich sein, lies
bitte das separat beiliegende Informationsfaltblatt, in dem du Kontaktinformationen fiir weitere
Hilfe findest.




[0511/GER/CTR]
WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN

BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN, BEVOR DAS SYSTEM VERWENDET WIRD! FALLS DIESES PRODUKT
VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTER DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN, ANDERNFALLS KANN ES
ZU VERLETZUNGEN KOMMEN.

WARNUNG - VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

* Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens
fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder tiber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwenden sollten. Falls Kinder bis
einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die Verwendung der 3D-Funktion
in den Altersheschrankungen sperren.

* Wenn lhr linkes und rechtes Auge iber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptsachlich ein Auge zum Sehen
verwenden, kann es vorkommen, dass Sie Schwierigkeiten haben, 3D-Bilder deutlich zu sehen, oder Ihre Augen ermiiden. Nutzen
Sie das System maBvoll und legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von 10—15 Minuten ein. Falls eines der unten beschriebenen
Symptome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein,
dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

* Betrachten Sie undeutliche 3D-Bilder nicht iiber einen ldngeren Zeitraum. Das ldngere Betrachten undeutlicher 3D-Bilder,
beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen, verspannten Schultern, Ubelkeit,
Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschpfung und/oder Unbehagen fiihren.

* 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Weitere Informationen dariiber, wie Sie 3D-Bilder richtig betrachten,
finden Sie in den entsprechenden Abschnitten der Bedienungsanleitung. Falls eines der oben beschriebenen Symptome bei
Ihnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur
2D-Bilder verwendet werden. Abhangig von Ihrer kérperlichen Verfassung und der Umgebung, in der Sie sich befinden, konnen
Sie moglicherweise 3D-Bilder nicht richtig erkennen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die 3D-Funktion.

* Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln unterwegs sind.
Permanente Erschiitterungen konnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu Ubelkeit und Augenermiidung filhren
kann.

Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, um Ihr Wohlbefinden wéhrend der Verwendung des Produkts zu gewéhrleisten:

 Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich miide oder unwohl fiihlen. Abhéngig von Ihrer kérperlichen Verfassung konnte
dies zu Erschopfung und Unbehagen fiihren.

© Wenn Sie eine Ermiidung der Augen, des Kopfes, der Schultern sowie anderer Stellen Ihres Kérpers feststellen oder Beschwerden
an oben genannten Korperstellen auftreten, unterbrechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine Pause ein. Sollten die Symptome
auch dann nicht abklingen, stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder gezeigt werden.

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von
10-15 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

* Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) kénnen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische
Anfalle oder Wahrnehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen konnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten
oder Videospiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfalle aufgetreten sind.

* Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahrnehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten, erlitten hat, sollte
vor dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.




* Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wahrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das
Spiel und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder Ihrem Kind folgende Symptome auftreten sollten: Krampfe, Wahr-
nehmungsverlust, unwillkiirliche Bewegungen, Augen- oder Muskelzuckungen, verandertes Sehvermogen
sowie Desorientierung.

Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen Anfalls zu reduzieren:

« Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschopft sind oder Schlaf bendtigen.

* Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.

* Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10—15 Minuten Pause zu machen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).

WARNUNG - AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kénnen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses

Symptom maglicherweise schon friiher auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose). Beachten Sie

folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollte Ihnen schwindlig oder iibel sein, unterbrechen
Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - UBERANSTRENGUNG

Bei einigen Personen kénnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten

Sie folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheidenentziindungen, Karpaltunnelsyndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Der Nintendo 3DS-Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden, da dies zu
Erschopfung und Unbehagen fiihren kann.

* Sollten Ihre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei lhnen Symptome auftreten wie Kribbeln,
Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

¢ Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wéhrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WEITERE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN FINDEN SIE IN DER NINTENDO 3DS-BEDIENUNGSANLEITUNG.
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