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MOVIMENTI DI MARIO

GUIDA RAPIDA AL SOFTWARE NINTENDO 3DS — SUPER MARIO 3D LAND™

Manuale elettronico

Seleziona I'icona di questo software nel menu HOME e tocca MANUALE per
visualizzare il manuale elettronico. Leggi attentamente questo manuale per
poter trarre il massimo divertimento dal gioco.
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SUPER MARIO 3D LAND GUIDA RAPIDA

Comandi di base

Oltre ai movimenti di base elencati in questa pagina, Mario puo
compiere anche altri movimenti. Per maggiori informazioni,
consulta il retro di questa guida rapida o il manuale elettronico
integrato nel software.

Mario puo camminare abbassato.

Muoversi

(C3) Nello schermo di selezione livello, puoi
E"‘ spostarti fino all'ingresso del livello
desiderato toccandolo nel touch screen.
E . Visualizzazione ‘
Cambiarela = _fs.- normale

visualizzazione 3D Saf- Visualizzazione
profonda

Portaoggetti

(SO0,

Tocca un oggetto salvato per estrarlo.

Palle di fuoco Colpire Scendere
con la coda lentamente
-
A mezz'aria

Q) QRN L)

Mentre ti muovi

0 0 @ Scattare

Salta mentre scatti per saltare
pili in alto e pil lontano.

@ 0 Q Saltare

Quando sei in acqua, premi questo pulsante
per nuotare.

Pausa Regolare la visuale Puoi usare anche & 1.

START



Comandi avanzati

Schianto a terra

eccccccccccce

A mezz'aria:

Salto in lungo Capriola laterale

®00000000000000000000000000000000000 ofhos000s00ss0s00000000s 0000

Mentre scatti: ‘—@ +
‘—, ®

w»

Salto a parete Salto da abbassato Usare il binocolo
cseccccccssccense ceccssccsccce cceccccsccsccccsscse
Mentre scivoli g|u

da un muro: (premuto)
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Questo software include un manuale elettronico al fine di ridurre la quantita di carta utilizzata nella
confezione. Per ricevere assistenza, consulta il manuale elettronico, il manuale di istruzioni della
console Nintendo 3DS o il sito Internet Nintendo. Il manuale elettronico & disponibile in formato PDF
sul sito Internet Nintendo.
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