
Manuale elettronico
Seleziona l’icona di questo software nel menu HOME e tocca MANUALE per 
visualizzare il manuale elettronico. Leggi attentamente questo manuale per 
poter trarre il massimo divertimento dal gioco.

MAA-CTR-AREP-ITA

GUIDA RAPIDA AL SOFTWARE NINTENDO 3DS – SUPER MARIO 3D LAND™



Mario Fuoco Mario Tanuki
SUPER MARIO 3D LAND GUIDA RAPIDA

Oltre ai movimenti di base elencati in questa pagina, Mario può 
compiere anche altri movimenti. Per maggiori informazioni,  
consulta il retro di questa guida rapida o il manuale elettronico 
integrato nel software.

Muoversi

Nello schermo di selezione livello, puoi 
spostarti fino all’ingresso del livello  
desiderato toccandolo nel touch screen.

Mario può camminare abbassato.

Abbassarsio

Mentre ti muovi

Salta mentre scatti per saltare 
più in alto e più lontano.

Scattareo

Quando sei in acqua, premi questo pulsante  
per nuotare.

Saltareo

Regolare la visuale  Puoi usare anche .Portaoggetti Tocca un oggetto salvato per estrarlo. PausaCambiare la  
visualizzazione 3D

Visualizzazione 
normale
Visualizzazione 
profonda

Palle di fuoco Colpire  
con la coda

Scendere  
lentamente

A mezz’aria
Tieni 
premuto 



Capriola

Salto in lungo

Salto a parete Salto da abbassato Usare il binocolo

Schianto a terra

A mezz’aria: 

Mentre ti muovi: 

(premuto) Muovi la console, 
usa lo zoom 

Capriola laterale

Mentre scatti: 

Mentre scivoli giù  
da un muro: 
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Questo software include un manuale elettronico al fine di ridurre la quantità di carta utilizzata nella 
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IMPORTANTE: consulta il libretto Informazioni importanti.




