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Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie
dafiir, dass du Nintendo-Qualitdt gekaufi hast.
Achte deshalb immer auf dieses Siegel, wenn
du Software oder Zubehor kaufst, damit du

sicher bist, dass alles einwandfrei zu deinem
Nintendo-System passt.

 Original

Wir freuen uns, dass du dich fiir die STAR FOX 64™ 3D-Karte fiir dein Nintendo 3DS™-System
entschieden hast.

WICHTIG: Bitte lies die in dieser und Sic i i sorgféltig durch, bevor du das Nintendo 3DS-

System, eine Karte oder sonstiges Zubehor verwendest. Bitte lies die Bedienungsanleitung sorgféltig durch, damit du viel Freude an deiner neuen Software

hast. Wichtige Gewahrleistungs- und Service-Informationen findest du in dem separat beiliegenden Faltblatt fiir Altersbeschrankungen, Software-
ahrlei und ki i i Itblatt). Hebe diese Dok zum Nachschlagen gut auf.

Diese Nintendo 3DS-Karte funktioniert ausschlieBlich mit einem européischen oder australischen Nintendo 3DS-System.

WARNUNG! Dieses Videospiel ist durch geistige Eigentumsrechte geschiitzt! Das nicht autorisierte Vervielfaltigen und/oder Vertreiben dieses Spiels kann
eine strafrechtliche und/oder zivilrechtliche Haftung nach sich ziehen.

© 1997-2011 Nintendo.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2011 Nintendo.
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Download-Spiel

= | Mehrspielerpartien kdnnen im lokalen Modus ausgetragen werden.
*m“} Nur ein Spieler muss iiber ein Exemplar der Software verfiigen.



INHALT

» Vorbereitung ]
» Steuerung 8 Beriihre das STAR FOX 64™ 3D-Symbol im HOME Menii und danach STARTEN um die Software
» Missi aufzurufen.

s il SchlieRe dein Nintendo 3DS-System, um den energ|esparenden Standby—Modus zu aktivieren.
» Hauptspiel 12 Offne das System, um zur Software zuriickzukehren.

» Schlacht-Modus 17 ?Hauptm’enij —_—
Hinweis: Abbildungen des 3D-Bildschirms sind in dieser Bedienungsanteitung durch [l gekenn- Driicke im Titelbildschirm START, um das Hauptmenii
zeichnet, Abbildungen des Touchscreens durch ” aufzurufen. | )
‘Schlacn! S\\‘\( Ml
"Trcads ’_“
x—ﬂ _r—
> Aktuelle Uhrzeit/Batteriestatus « - —_
L | .

SchlieBe im Einspielermodus alle Missionen des Hauptspiels ab. - 12
HAUPTSPIEL Hinweis: Dein Fortschritt wird automatisch gespeichert, sobald du eine Mission
abgeschlossen hast.

Grundsétzlich wird fiir diese Software die Spracheinstellung des Nintendo 3DS™-Systems SCHLACHT Bis zu vier Spieler kdnnen im Download-Spiel gegeneinander antreten. Wahle EINZEL-
ibernommen. Die Software verfiigt tiber fiinf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, SPIELER, um gegen CPU-gesteuerte Gegner anzutreten. . 17

Franzésisch, Spanisch und Italienisch. Wurde fiir dein Nintendo 3DS-System bereits eine

dieser Sprachen ausgewahlt, wird diese automatisch in der Software verwendet. Wurde eine ARCADE Wahle eine Mission und versuche, den Highscore zu erzielen.

Sprache ausgewdhlt, die nicht oben angefiihrt ist, wird in der Software englischer Bild-

schirmtext angezeigt. Bitte schlage in der Bedienungsanleitung des Nintendo 3DS-Systems UBUNGSMODUS | Lerne den Arwing zu steuern und teste dein Kénnen anschlieRend bei einem Testflug.

im Kapitel ,, Systemeinstellungen” nach, falls du weitere Informationen zur Spracheinstellung

s S e OPTIONEN Andere die Steuerung und Iésche die Speicherdaten.

Vorsicht: Geldschte Speicherdaten kdnnen nicht wiederhergestellt werden.

Hinweis: Es gibt nur eine Spieldatei, dein Spielfortschritt wird automatisch gespeichert.
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Das Hauptspiel starten

Nachdem du eine Steuerung gewahlt hast, beginnt der Ubungsmodus. Hier wird dir die Grund-
steuerung beigebracht. Hast du den Ubungsmodus abgeschlossen, wihle SPIEL STARTEN, um
mit dem Hauptspiel zu beginnen oder TESTFLUG, um dein Konnen unter Beweis zu stellen.

Hinweis: Im Steuerungsauswahlbildschirm kannst du die Steuerung mit dem Schiebepad zum Steigen und
Sinken invertieren.

(o] Spielmodi des Hauptspiels

In diesem Modus werden zur Steuerung die neue Motion-Control und das

iy 3 s Schiebepad verwendet.

In diesem Modus ist der Schwierigkeitsgrad dem Originalspiel Star Fox 64

Nintendo 64-Modus
nachempfunden.

Dieser Modus ist dem Expertenmodus des Originalspiels Star Fox 64 nach-

Experfenmodus empfunden. Um den Modus spielen zu kénnen, musst du ihn erst freischalten.

Hinweis: Im Nintendo 64-Modus und Expertenmodus kann die Motion-Control nicht verwendet werden. BS. 8

& Das Spiel fortsetzen

Wahle im Menii des Hauptspiels SPIELSTAND, um dein gespeichertes Spiel fortzusetzen. Wahle
NEUES SPIEL, um das Spiel neu zu beginnen (vorhandene Speicherdaten werden iiberschrieben)

oder SPIEL ALS GAST, um ein neues Spiel als Gastzu starten (dein Fortschritt wird nicht gespeichert).

Hinweis: Spielst du als Gast, wird deine Gesamtpunktzahl gespeichert.

"‘l[lllllll”llllliilil

Vorsicht bei Uerwendung der Motion-Control

In dieser Software bewegst du das Nintendo 3DS-System wéhrend des Spiels hin und her. Stelle daher sicher,
dass du ausreichend Platz hast und das System zu jeder Zeit fest in beiden Hénden héltst. Ansonsten kann
es zu Verletzungen und/oder Beschadigungen an Objekten in deiner Umgebung kommen.

£ Datensicherungsfunktion
Diese Software verfiigt iber eine Datensicherungsfunktion, die Spielfortschritte speichert.

Schalte das Gerat nicht wiederholt aus und ein und entferne wahrend des Speichervorgangs
nicht die Karte. Fiihre keine falschen Steuerungsbefehle aus (z. B. Zuriicksetzen des Systems)

und achte darauf, dass die Anschliisse nicht verschmutzen. All dies kann sonst zu unwieder-
bringlichem Datenverlust fiihren.

Verwende kein externes Zubehor oder externe Software, um deine Speicherdaten zu modifizieren,
da dies einen Spielfortschritt unméglich machen oder zum Verlust der Speicherdaten fiihren kann.
Jegliche Verdnderung der Daten ist unumkehrbar, also sei vorsichtig!

Sollte das Speichern aus anderen Griinden als den oben angefiihrten nicht mdglich sein, lies
bitte das separat beiliegende Informationsfaltblatt, in dem du Kontaktinformationen fiir weitere
Hilfe findest.




(o] Steuerung im Meniibildschirm
© Wiahlen Abbrechen/Zuriick

CA) Bestédtigen Touchscreen Wahlen

ateuerung

Hier wird dir die Steuerung des Arwings erklart, deinem Kampfschiff im'Spiel.
Hinweis: In dieser Bedienungsanleitung wird die Typ A-Steuerung beschrieben.

© Schiebepad ®Y—Knopf

- 3D-Bildschirm
(O Links/Rechts -@ Oben/Unten Ii I—| —I ¥ Feuere eine Bombe ah/Ziinde die Bombe [ Weitere Fahrzeuge des

® Star Fox-Teams
X-Knopf

022 o) @F X X = Panzer
7L ¥ Turbo/(im Steigflug) Looping
¢ y 2 Die Grundsteuerung des

b
’ : 3D-Tiefenreg| Panzers entspricht der

a
S
)‘1L i ‘ | des Arwings. Bewegst
L2 Ve du das Schiebepad nach
- LJL- = p
L Taste/@ﬂ Taste oben oder unten, steuerst du jedoch nur die

Barthre don Touchsoresn

Kanone. Mit der L- oder R-Taste neigst du das
Fahrzeug. Halte die L- und R-Taste gleichzeitig
gedriickt, um zu schweben.

@ A-Knopf U-Boot
Die Grundsteuerung des

u !
EDJ Botilitfe dan Touchseraen. Laser U-Boots entspricht der
Steuerkreuz - b " des Arwings. Driicke den

. ] . Y-Knopf, um Torpedos
Lvﬁ.l B-Knopf
ll{,lJLoopmg IE“;,‘JWende . z P ’ abzufeuern. Das U-Boot

Motion-Control

Du kannst den Arwing
auch steuern, indem du
das Nintendo 3DS-System
neigst. Hast du Probleme
bei der Steuerung, halte
das System in der neutralen
Position und driicke kurz
den B-Knopf.

4

{
h
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¥ Driicken, um den Arwing nach links/rechts zu neigen
B Zweimal driicken, um eine Rolle zu machen

Touchscreen

H Beriihren, um Nachrichten zu
empfangen

“}) Neue Nachrichit

kann keine geladenen Schiisse abfeuern.

L] EGE Perspektive dndern ® Bremsen/(im Steigflug) Wende

Hinweis: Wenden und Anderungen der
Perspektive kénnen nur in der offenen HOME-Knopf START

Formation ausgefiihrt werden. S. 14

B HOME-Menii anzeigen I uPp i ig ’




Ausweichen

uigeladene und zielsuchende schusse

Halte die L- oder R-Taste gedriickt, wahrend
du nach links oder rechts navigierst, um ein
Ausweichmandver zu fliegen.

Loopings und Wenden

Setze den Turbo ein, wenn du nach oben
fliegst, um einen Looping auszufiihren. Setze
die Bremse ein, wenn du nach oben fliegst,
und du machst eine Wende. Du kannst auch
auf dem Steuerkreuz nach unten driicken,
um einen Looping auszufiihren bzw. nach
oben, um eine Wende zu fliegen.

e )
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Hinweis: Wenden sind nur in der offenen Formation
maoglich.

Halte den A-Knopf gedriickt, um den Laser
aufzuladen. Andert das Fadenkreuz die
Farbe, driicke den A-Knopf erneut, um einen
kraftvollen, geladenen Schuss abzufeuern.
Ist ein Gegner in Reichweite, wenn du einen
Schuss aufladst, wird dieser als Ziel erfasst.
Driicke dann schnell den A- oder Y-Knopf,
um den aufgeladenen Schuss oder eine
Bombe abzufeuern, beide werden den als
Ziel erfassten Gegner verfolgen.

Driicke die L- oder
R-Taste zweimal,
um eine Rolle zu
machen. Mit diesem
Mandver kannst du
feindliche Angriffe
abwehren.

ETurho-Leiste

Setzt du den Turbo ein, bremst, fiihrst einen Looping aus oder fliegst eine Wende, fiillt sich die Turbo-Leiste.
Ist die Turbo-Leiste gefiillt, kannst du diese Techniken nicht mehr ausfiihren, bis sie sich wieder geleert hat.

Touchscreen angezelgt

Fspielbildschirm

[ E%%“‘“‘%"% 5%“;’%“% "“'%% ﬁ 15= i

Zeigt die verbleibende Energie
deines Schutzschilds an.

[ egnerische schildieiste

Wird wihrend eines Boss- \ |
kampfes angezeigt. 1 1

' Fadenkreuz il

[ereleneomen ]

i LETE 1

Wird in der offenen Formation
angezeigt.

Zeigt die Richtung
1| deiner Schiisse an.

RG]

i Status der Fliigel i

Haben die Fliigel zu viel Schaden
genommen, gehen sie kaputt, der
Laser fallt auf den niedrigsten

Level und die Mandvrierfahigkeit
deines Arwings ist eingeschrankt.




“Handlungsaufbau

Du beginnst das Spiel auf dem Planeten Corneria. Um Venom zu erreichen, kdmpfst du dich von
Mission zu Mission. In jeder Mission musst du einen Boss besiegen, um zur nachsten Mission
fortschreiten zu kdnnen. Die Route nach Venom andert sich, je nachdem, ob du bestimmte Be-
dingungen in den Missionen erfiillt hast. Schlagst du eine neue Route ein, kann sich auch die
Handlung des Spiels verandern. Du schaltest neue Missionen frei und der Schwierigkeitsgrad
des Spiels andert sich.

= Missionen abschlieBen und Missionen erfiillen
Beendest du eine Mission erfolgreich, wird dir der Status aller Arwing-Piloten, die Zahl der
gelandeten Treffer und die Zahl deiner verbleibenden Fahrzeuge angezeigt. Deine Schildleiste
wird wieder aufgefiillt und die Fliigel deines Arwings repariert.

Hinweis: Welcher Mission du dich als néchstes stellen musst, hangt davon ab, ob am Ende der Mission ,Mission
abgeschlossen” oder ,Mission erfiillt“ angezeigt wird.

Trefior 1 63 E T —————— %
Treffer gecamt 0304 __|> Gesamtzahl der Treffer <

je Ahx B : l. = — . .
e ‘ Hier wird dir die gesamte Trefferzahl angezeigt,
die du im Verlauf des Spiels bisher erzielt hast.

‘ Fiir jeweils 100 Treffer erhaltst du ein zusatzliches

Fahrzeug.

i —

_E Kartenbildschirm
| -

Bevor du die néchste Mission beginnst, werden dir dein Fort- v Ningandy3ps
schritt und deine eingeschlagene Route auf dem Kartenbild- N
schirm angezeigt. Wahle auf dem Touchscreen NEUE MISSION, ;
um eine neue Mission zu starten. Driicke im Kartenbildschirm
die L- und R-Taste, um die Karte zu drehen, oder driicke den
X-Knopf, um die Rangliste einzusehen. |

{ Karte und aktuelle Route = 1

Die Farbe der Route, die du eingeschlagen hast, zeigt dir ihren
jeweiligen Schwierigkeitsgrad an. Blau ist die einfachste, gelb
die mittlere und rot die schwierigste Route. Deine nachste
Mission wird durch ¥ angezeigt.

Altornative Msion

Mission neus firten

Hauptmdhis

| - = | == T rangive

E Missionsergebnis Jli

Hier wird dir angezeigt, welche Mitglieder deines Teams welche r

Mission erfolgreich abgeschlossen haben (dies wird durch ihre L

Initialen angezeigt E 16 ) und wie viele Treffer du erzielt hast. Zeigt deine bisherige Gesamttrefferzahl
an, den aktuellen Rekord und die Zahl

der Fahrzeuge, die dir noch verbleiben.

Aktueller Status }

O Touchscreen-Menii

NEUE MISSION Startet die nachste Mission.

ALTERNATIVE MISSION Andert deine Route. Du startest eine einfachere Mission.

Hast du eine Mission erfolgreich beendet, kannst du sie noch einmal wieder-

MISSIQNINEUISTARRER holen. Startest du die Mission neu, verlierst du jedoch ein Fahrzeug.

HAUPTMEND Beendet das Spiel, du kehrst zum Hauptmenii zuriick.

LU TDTHTHTTT
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Geschlossene Formation und offene Formation

Eine Mission kann einen oder sogar beide dieser Spielmodi beinhalten. Das Spiel schaltet

automatisch in die entsprechende Formation.

Geschlossene Formation

Offene Formation

Checkpoint. Fliege oder fahre hindurch,
um das Spiel vom Checkpoint aus neu zu
starten, falls du abgeschossen wirst.

des Gebiets, fiihrst du automatisch eine
Wende aus.

E Abgeschossen und Game Over
| A

|?Items

Die folgenden Items konnen wahrend der Missionen erscheinen. Du erhéltst Nachschub,
sobald du eine Nachricht von ROB erhalten hast.

= H . B . R +
- X - lSl_Iberner ng.fFuIIt SR il @ Bombe: Du erhéltst eine zuséatzliche Bombe.
In der geschlossenen Formation bewegt In der offenen Formation werden Luftkédmpfe eiste etwas auf. +
sich dein Fahrzeug kontinuierlich nach in einem quadratisch abgesteckten Gebiet - :
vorne. In diesen Missionen gibt es einen ausgetragen. Erreicht dein Arwing die Grenze Silberner Stern: Fiillt deine + Laser: Erhdht die Kraft deines Lasers. Sammle

ein Laser-ltem, um den Doppel-Laser zu erhalten,
sammle zwei und du erhéltst den Hyper-Laser.

Schildleiste etwas mehr auf.

ko3

Goldener Ring: Fiillt deine Schild-

i)
@

leiste etwas auf. Sammle drei ’-0 Ersatzfliigel: Repariert die Fliigel deines
—— Ringe, um deine Schildleiste zu ~ V|| Arwings.
-D:N‘{uu‘ vergroRern. Sammle drei weitere

und du erhéltst ein Fahrzeug. Nachschub: SchieRe darauf, um ein hilfreiches

Item zu erhalten.

) Pausenmeni

e O] o

Driicke START wéhrend einer Mission, um das Pausenmenii aufzurufen. Von hier aus kannst du die Mission
neu starten (du verlierst ein Fahrzeug), zum Hauptmenii zuriickkehren oder die Steuerung einsehen.
Hinweis: Beendest du eine Mission im Nintendo 64-Modus, Expertenmodus oder als Gast, endet das Spiel
mit einem Game Over.

R

N

Wird dein Schiff getroffen, leert sich die Schildleiste. Ist sie ganz leer, wird dir ein Fahrzeug abgezogen und du = = — = —
musst die Mission noch einmal von vorne (oder einem Checkpoint) beginnen. Wird dein Schiff abgeschossen,  Einstellungen wéhrend Missionen andern i
wenn du U'lber keine Ersatgfahrzeuge mehr verfiigst, ist das Spiel Game Over. Im Nintendo 3DS-Modus kannst Hast du das Pausenmenii aufgerufen, beriihre auf dem Touch- EE— —
du das Spiel auch nach einem Game Over fortsetzen. screen das entsprechende Feld, um die Steuerung zuinvertieren, E—
Setzt du das Spiel nicht fort und hast geniigend Treffer erzielt, um unter den besten zehn Réngen zu landen, Motion-Control ein- oder auszuschaken-oder-das-Fadenkratz E e S|
dann kannst du deinen Namen und deine Trefferzahl in der Rangliste verewigen. ein- oder auszublenden. ‘—:’ﬂ W T:f’?“

=lawr——=

LHiinnning




I Das Star Fox-Team

Fox McCloud hat drei Teammitglieder, die ihm auf seinen geféhrlichen Missionen zur Seite stehen.
Um sie einfacher zu erkennen, werden ihre Initialen iiber dem entsprechenden Arwing angezeigt.

P Peppy berét dich strategisch, wie du am Besten in der Mission fortschreitest und
eppy Hare

- wo die Schwachpunkte der Gegner liegen.
-6("'5 Sliony Toad Slippy analysiert den Schutzschild des Bosses. Wenn Slippy bei einem Bosskampf
g:‘ PRy nicht dabei ist, wird die Schildleiste des Bosses nicht angezeigt.

;'T:‘;: Falco Falco zeigt dir den Weg zu einer alternativen Route. Hilf ihm zu Beginn deines Aben-
k‘( Lombardi teuers und deine Chancen vergroRern sich, eine schwierigere Route einzuschlagen.

&= Status der Teammitglieder wdhrend Missionen

Die Schildleiste eines jeden Mitglieds des Star Fox-Teams leert sich, wenn es von Gegnern ge-
troffen wird. Ist die Schildleiste eines Teammitglieds leer, zieht sich das entsprechende Mitglied
von der Mission zuriick. Da sein Arwing erst repariert werden muss, wird es auch nicht an der
néchsten Mission teilnehmen. Der Status von Fox’ Teammitgliedern kann jederzeit im Pausenmenii
eingesehen werden.

Hinweis: Die Schildleiste der Teammitglieder, die die Mission erfolgreich beendet haben, wird vor dem Start der
nachsten Mission etwas gefiillt. Dies istjedoch abhéngig davon, wie viele Treffer du wahrend der Mission erzielt hast.

Mission 4

Bis zu vier Spieler kdnnen bei einer Schlacht in der offenen Forma
Wihle EINZELSPIELER, um dich mit der CPU zu messen oder DOWN
zu kémpfen, die ein Nintendo 3DS-System besitzen, nicht aber -:

" Download-Spiel

Diese Software unterstiitzt Mehrspielerpartien {iber eine lokale drahtlose Verbindung.
So stellst du eine drahtlose Verbindung mithilfe des Nintendo 3DS-Download-Spiels her. 2—4 Spieler
kénnen mit nur einer Karte der Software teilnehmen.

©~ Erforderliche Bestandteile:

Nintendo 3DS-System .......c.oviriiiiiiiiiiaiiennns Eines pro Spieler
STARFOX 64 3D-KARTE ....'iiiiiiieeiiiiiiiieeenns Eine

" Erforderliche Schritte

Gastgeber-System:

1. Vergewissere dich, dass alle Systeme ausgeschaltet sind, und stecke die Karte korrekt in den Kartenschlitz.
2. Schalte das System ein. Das HOME-Menii wird eingeblendet.

3. Beriihre das STAR FOX 64 3D-Symbol und beriihre danach STARTEN.

4. Folge den Anweisungen auf Seite 19.

Gast-System:

1. Schalte das System ein. Das HOME-Menii wird eingeblendet.
Kampfzone Sektor X 2. Beriihre das Download-Spiel-Symbol und beriihre danach STARTEN.
Nx 4 1 II'schildleiste des Team- 3. Beriihre die Schaltflache NINTENDO 3DS. Eine Liste herunterladbarer Software erscheint.
T — — K79 == . mitglieds 4. Beriihre die STAR FOX 64 3D-Schaltfiéiche.
I[Teammnghed kampfuntéhig ; ,‘- ‘ > :‘Qv; 5. Besttige deine Wahl. Wahle OKAY aus, um Software-Informationen vom Gastgeber herunterzuladen.
Sig S 6. Folge den Anweisungen auf Seite 19.
&S 16 A Z A 17 A




A Nutzungsverbot der drahtlosen Uerbindung

» Verwende die drahtlose Verbindung NICHT an Orten, an denen die Nutzung verboten ist, wie beispiels-
weise in Krankenh&usern, an Bord von Flugzeugen etc.

« Befindet sich dein Nintendo 3DS-System in Gebrauch und die Verbindungsanzeige blinkt an einem Ort,
an dem die Nutzung grundsétzlich verboten ist, betatige augenblicklich den WLAN-Schalter, um die
drahtlose Verbindung zu deaktivieren.

©~ Hinweise zum Aufbau einer drahtlosen Uerbindung

Beachte bitte folgende Hi

, um die besten Resultate zu erzielen:

))) Anfangsabstand (((
10 Meter

* Halte zu Beginn der drahtlosen Verbindung einen Abstand von ca. 10 Metern oder weniger zwischen
den Systemen ein, danach kann der Abstand verringert oder vergréRBert werden. Die maximale Distanz
zwischen den Systemen sollte 20 Meter nicht iiberschreiten.

« Vergewissere dich, dass die Verbindung nicht durch Personen oder groBe Gegensténde, wie z. B. Mébel,
beeintréchtigt wird.

« Stelle sicher, dass die drahtlose Verbindung aktiv ist. Sollte die Verbindungsanzeige nicht leuchten, betatige
den WLAN-Schalter zum Aktivieren der drahtlosen Verbindung.

»Vermeide die Verwendung der drahtlosen Verbindung in der Nahe von Geréten, deren Funkfrequenzen
storen kénnten, wie beispielsweise schnurlose Telefone, Mikrowellenherde oder drahtlose Netzwerke
(Wireless LANs). Suche dir einen anderen Ort oder schalte die storenden Geréte aus.

TEine Schlacht vorbereiten

Bestatige zuerst die Steuerung #S. 8 und wahle im Anschluss, ob du die Motion-Control
verwenden machtest. Wahle nun einen der folgenden drei Spielmodi des Schlacht-Modus.

g

Wird der Arwing eines Spielers abgeschossen, ist er raus. Der letzte Pilot, der noch

UBEREL SN fliegt, gewinnt.
PUNKTE- Der Spieler, der einen Gegner abschieRt, erhalt einen Punkt. Der erste Spieler, der die
SCHLACHT erforderliche Punktzahl erreicht, gewinnt.

ZEIT-SCHLACHT | Der Spieler, der innerhalb des Zeitlimits die meisten Gegner abschieft, gewinnt.

& Schlacht-Einstellungen

Hier kannst du die Schlacht-Einstellungen d@ndern. Der Gastgeber des Spiels wahlt alle Einstellungen,
auBerwann die Spielersymbole angezeigt werden und wie groR die Schildleiste der jeweiligen Spie-
lerist. Sobald du die Einstellungen angepasst hast, beriihre START, um die Schlacht zu beginnen.

(o] Schlacht-Einstellungen

ZEITLIMIT/ Wahle ein Zeitlimit oder die Punktzahl, die erreicht werden muss, um die Schlacht zu
PUNKTE gewinnen.

Wiahle, ob wéahrend der Schlacht Spezialitems oder normale Items, die im Hauptspiel
ITEMS - :

eingesetzt werden, erscheinen.

Wahle die Starke der CPU-gesteuerten Spieler. Diese kann nur gewahlt werden, wenn
CPU > - - -

weniger als vier Spieler an der Schlacht teilnehmen.

Wiahle den Level, den du spielen mochtest oder ZUFALL, damit ein Level zufllig ausge-
LEVEL = -

wahlt wird.

Wihle, ob die Spielersymbole deiner Gegner immer angezeigt werden sollen oder nur,
SYMBOLE o . :

wenn sie sich in deiner N&he befinden.
SCHILDLEISTE | Wahle die GroRe deiner Schildleiste. Je nach gewdhlter GroRRe bist du im Vor- oder Nachteil.

g
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bchlacht-Bildschirm l Notizen

T | [ — 00:57 — i
i Krone ]’—- - (@ \'_![ Item 3,

Zeigt an, wer gerade den Sobald du ein Item aufgesammelt
ersten Platz belegt. hast, wird es dir hier angezeigt.

Driicke den Y-Knopf, um es ein-

zusetzen.
{Mumemane Platzierung }
{ Spielerstatus H -’{ Einstellungen ]
Zeigt Status-Infos wie Schild- Hier kannst du die gleichen Ein-
leiste des Spielers, dessen er- stellungen @ndern wie im Pausen-

zielte Punktzahl und momentane
Platzierung an.

menii des Hauptspiels. »S. 15

= Spielerfotos und -videos im Download-Spiel

Mit der Innenkamera live aufgenommene Fotos und Videos vom Gesicht des Spielers werden

im Spielerstatus angezeigt (siehe oben). Nach dem Download kann jeder Spieler entscheiden,

ob er diese Funktion aktivieren mochte. Sie kann iiber die Altersheschrénkungen in den System-
einstellungen des Nintendo 3DS-Systems ganz deaktiviert werden.

e

i‘“:g Spezialitems
| A

Fliege durch eine ?-Box, um ein Spezialitem per Zufall zu erhalten. Driicke den Y-Knopf, um es
einzusetzen. Jedes Spezialitem hat einen anderen Effekt.




[0511/GER/CTR]
WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN

BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN, BEVOR DAS SYSTEM VERWENDET WIRD! FALLS DIESES PRODUKT
VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTER DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN, ANDERNFALLS KANN ES
ZU VERLETZUNGEN KOMMEN.

WARNUNG - VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

* Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens
fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder iiber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwenden sollten. Falls Kinder bis
einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsherechtigte die Verwendung der 3D-Funktion
in den Altersheschrankungen sperren.

*Wenn lhr linkes und rechtes Auge iber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptsachlich ein Auge zum Sehen
verwenden, kann es vorkommen, dass Sie Schwierigkeiten haben, 3D-Bilder deutlich zu sehen, oder Ihre Augen ermiiden. Nutzen
Sie das System maBvoll und legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von 10—15 Minuten ein. Falls eines der unten beschriebenen
Symptome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein,
dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

* Betrachten Sie undeutliche 3D-Bilder nicht iiber einen ldngeren Zeitraum. Das ldngere Betrachten undeutlicher 3D-Bilder,
beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen, verspannten Schultern, Ubelkeit,
Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschpfung und/oder Unbehagen fiihren.

* 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Weitere Informationen dariiber, wie Sie 3D-Bilder richtig betrachten,
finden Sie in den entsprechenden Abschnitten der Bedienungsanleitung. Falls eines der oben beschriebenen Symptome bei
Ihnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur
2D-Bilder verwendet werden. Abhangig von Ihrer kérperlichen Verfassung und der Umgebung, in der Sie sich befinden, konnen
Sie moglicherweise 3D-Bilder nicht richtig erkennen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die 3D-Funktion.

* Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln unterwegs sind.
Permanente Erschiitterungen konnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu Ubelkeit und Augenermiidung fiihren
kann.

Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, um Ihr Wohlbefinden wéhrend der Verwendung des Produkts zu gewéahrleisten:

 Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich miide oder unwohl fihlen. Abhéngig von Ihrer korperlichen Verfassung kénnte
dies zu Erschopfung und Unbehagen fiihren.

* Wenn Sie eine Ermiidung der Augen, des Kopfes, der Schultern sowie anderer Stellen Ihres Korpers feststellen oder Beschwerden
an oben genannten Korperstellen auftreten, unterbrechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine Pause ein. Sollten die Symptome
auch dann nicht abklingen, stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder gezeigt werden.

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Unabhéngig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von
10-15 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

* Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) kénnen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische
Anfalle oder Wahrnehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen konnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten
oder Videospiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfalle aufgetreten sind.

* Jeder, der jemals Krampfanflle, Wahrnehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten, erlitten hat, sollte
vor dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.

* Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wéahrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das
Spiel und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder lhrem Kind folgende Symptome auftreten sollten: Krampfe, Wahr-
nehmungsverlust, unwillkiirliche Bewegungen, Augen- oder Muskelzuckungen, verandertes Sehvermogen
sowie Desorientierung.

Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen Anfalls zu reduzieren:

* Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschopft sind oder Schlaf benétigen.

* Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.

 Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10—15 Minuten Pause zu machen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).

WARNUNG - AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kénnen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses

Symptom mdglicherweise schon friiher auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose). Beachten Sie

folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollte Ihnen schwindlig oder ibel sein, unterbrechen
Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - UBERANSTRENGUNG

Bei einigen Personen kénnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten

Sie folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheidenentziindungen, Karpaltunnelsyndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht tiberschreiten.

© Unabhéangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Der Nintendo 3DS-Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden, da dies zu
Erschopfung und Unbehagen fiihren kann.

* Sollten lhre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei Ihnen Symptome auftreten wie Kribbeln,
Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WEITERE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN FINDEN SIE IN DER NINTENDO 3DS-BEDIENUNGSANLEITUNG.




