Ulteriori informazioni sui comandi verranno
" mostrati nella schermata di gioco.

fr " Guardarsi i mtorno e scattare > delle fotograﬁe“““)

L

Muovi la console Nintendo 3DS™ e usa gli obiettivi esterni
della fotocamera per guardarti intorno. Premi il pulsante
L o R per scattare una fotografia.

(2) Puoi calibrare il sensore di rotazione dalle
Impostazioni.

(%) Mentre giochi, presta attenzione a cio che ti
circonda.

Manuale elettronico

Seleziona I'icona di questo software nel menu HOME e tocca
MANUALE per visualizzare il manuale elettronico. Leggi atten-
tamente questo manuale per poter trarre il massimo divertimento
dal gioco.

assistenza, consulta il manuale elettronico, il manuale di istruzioni della console Nintendo 3DS o il sito Internet Nlntendo
Il manuale elettronico ¢ disponibile in formato PDF sul sito Internet Nintendo. - #
'ﬂi' ‘O .

%Questo software include un manuale elettronico al fine di ridurre la quantita di carta utilizzata nella confezione. Per rlcevere'
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Guida all’utilizzo del libretto RA i . £ :
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! .-.'_?r’ocedi nel gioco sfruttando il libretto RA allegato.
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(5) Posiziona il libretto RA su una superficie piana e ben illuminata.

(%) La console potrebbe non riconoscere le pagine del libretto RA se sono
girate, piegate o sporche. Assicurati che le pagine del libretto RA che
stai utilizzando siano ben distese e pulite.

(2} Non esporre il libretto RA alla luce diretta, questo potrebbe compro-
mettere il suo corretto riconoscimento da parte degli obiettivi esterni.

1 Quando la macchina fotografica reagisce a una 2 Muovi il Nintendo 3DS in
pagina, appariranno due cerchi. modo che i cerchi combacino

Nota: se la fotocamera non reagisce, prova ad analizzare perfettamente. Una volta

altre pagine. allineati, si illumineranno.
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