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GUÍA RÁPIDA DE PROGRAMAS DE NINTENDO 3DS – SPIRIT CAMERA™: LA MEMORIA MALDITA

Este título se acompaña de un manual electrónico para reducir el gasto de papel en el embalaje. Para obtener ayuda, consulta el 
manual electrónico, el manual de instrucciones de la consola Nintendo 3DS o el sitio web de Nintendo. El manual electrónico está 
disponible en PDF en el sitio web de Nintendo.

Guía rápida
Se mostrará más información acerca 
de los controles durante el juego.

Mirar a tu alrededor y hacer fotos

Mueve la consola Nintendo 3DS™ y usa las cámaras exteriores 

para mirar a tu alrededor. Pulsa el botón L o el botón R cuando 

quieras hacer una foto.

Puedes calibrar el sensor de giro en el menú Opciones.

Ten cuidado con las personas y objetos a tu alrededor  

cuando juegues.

Manual electrónico

Selecciona el icono de este programa en el menú HOME  

y toca MANUAL para acceder al manual electrónico. Lee  

su contenido con detenimiento para usar correctamente  

el programa.
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Guia do AR Book (livro RA)

Explore o livro RA que acompanha o jogo para progredir. 

Coloque o livro RA numa superfície plana e bem iluminada.

Se as páginas do livro RA estiverem dobradas, vincadas ou sujas,  

não serão reconhecidas pela consola. Assegure-se de que as páginas  

utilizadas do livro RA se encontram alisadas sobre uma superfície e de  

que estão limpas.

Mantenha o livro RA fora do alcance da luz direta, já que esta poderá  

interferir com a capacidade das câmaras exteriores o reconhecerem.
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1 2Quando uma página reagir à câmara aparecerão 

dois círculos.

Nota: Se uma página não reagir, investigue as outras  
páginas.

Mova a Consola Nintendo 3DS 

para alinhar perfeitamente os  

círculos. Estes brilharão quando 

o conseguir.



El cuaderno RA

Para avanzar en la historia tendrás que investigar el cuaderno RA que se  

incluye con el juego.

Coloca el cuaderno RA sobre una superficie plana y bien iluminada.

Si las páginas del cuaderno RA están dobladas o sucias, la consola no  

las reconocerá. Asegúrate de que su superficie esté lisa y de mantenerlas 

limpias.

No expongas el cuaderno RA al sol o a otras fuentes de luz intensa.  

De lo contrario, las cámaras exteriores podrían tener problemas para 

reconocerlo.
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1 2Cuando la cámara reaccione ante una 

página, aparecerán dos círculos.

Nota: Si la cámara no reacciona, prueba a 
mirar en otras páginas.

Mueve la consola Nintendo 3DS hasta 

alinear los dos círculos. Cuando lo 

consigas, los círculos se iluminarán.

GUIA DE UTILIZAÇÃO RÁPIDA PARA SOFTWARE NINTENDO 3DS – SPIRIT CAMERA™: THE CURSED MEMOIR

Este título inclui um manual eletrónico para reduzir a quantidade de papel utilizado. Para obter mais informações, consulte  
o manual eletrónico, o manual de instruções da Consola Nintendo 3DS, ou a página web da Nintendo. O manual eletrónico  
está disponível na página web da Nintendo em formato PDF.

Guia de 
Utilização Rápida
Serão exibidas mais informações sobre os 

controlos no ecrã de jogo.

Olhar à Volta e Tirar Fotos

Movimente a Consola Nintendo 3DS™ e utilize as câmaras  

exteriores para olhar à sua volta. Prima o Botão L ou R para  

tirar uma foto.

Poderá calibrar o sensor de giroscópio a partir do  

menu Options (opções).

Tenha atenção ao espaço à sua volta enquanto joga.

Manual Eletrónico

Selecione o símbolo para esta aplicação no Menu HOME e 

toque em MANUAL para ler o manual eletrónico. Leia este 

manual com atenção para poder desfrutar ao máximo da sua 

nova aplicação.
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