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Het Player Search System
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Met het Player Search System (PSS) kun je andere spelers vinden die tegelijk met jou
Pokémon™ X of Pokémon™ Y spelen. Via PSS kunnen jullie samenspelen. Door middel
van lokale draadloze communicatie kun je verbinding maken met spelers dicht bij je;
via je internetverbinding kun je spelers zien die zich overal ter wereld bevinden.

Friends (vrienden)

Hier verschijnen de
spelers die op de
vriendenlijst van je
Nintendo 3DS™- of
Nintendo 3DS XL-systeem
zijn geregistreerd.

Acquaintances
(kennissen)

Hier verschijnen
personen die niet op

de vriendenlijst van

je Nintendo 3DS- of
Nintendo 3DS XL-systeem
zijn geregistreerd, maar
met wie je wel minstens
eenmaal hebt gevochten
of geruild.

Passersby (passanten)

Hier zijn alle spelers te zien die niet in de
bovenstaande twee categorieén vallen.

Opmerking: spelers die niet beschikbaar zijn, zijn

grijs gemarkeerd.

PSS-menu

Raak dit pictogram aan
om het menu te openen
en toegang te krijgen
tot functies zoals GTS
(Global Trade Station)
en gevechtslocatie
(Battle Spot).

Verbinding veranderen

Je kunt wisselen tussen
lokale draadloze
communicatie en je
internetverbinding.

Als je deze kleine pictogrammen aanraakt,
worden dezelfde schermen geopend die
ook via het veldmenu toegankelijk zijn (zie
de elektronische handleiding).



w ¥ Met andere spelers spelen

E Raak het pictogram aan van een speler die op het PSS-scherm staat,

g Q - om met deze speler te ruilen (trade) of een gevecht (battle) aan

te gaan.

Kijk in de handleiding van je systeem voor informatie over het verbinding maken met het internet op je
Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-systeem.
Opmerking voor ouders en voogden: u kunt het gebruik van het Player Search System door uw kind beperken
door middel van de functie voor ouderlijk toezicht. Raadpleeg voor meer informatie de elektronische
handleiding van Pokémon X of Pokémon Y.

Elektronische handleiding w4 O =8
Kies het pictogram van deze software in het HOME-menu en raak Pakimon X
HANDLEIDING aan om de elektronische handleiding te bekijken. Lees | ol A
deze handleiding zorgvuldig door om zo veel mogelijk plezier aan deze
software te beleven. | A i
e
[ ey g B

Deze softwaretitel bevat een elektronische handleiding om papier te besparen. Raadpleeg voor ondersteuning
de elektronische handleiding, de handleiding van je systeem of de Nintendo-website. De elektronische
handleiding is beschikbaar in PDF-formaat op de Nintendo-website.




Besturing

* Snel door
schermen op
het touchscreen
bladeren
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® Cursor
verplaatsen

* Rolschaatsen
(Roller Skates)
gebruiken

 Cursor verplaatsen
* Lopen
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¢ Snelkoppelingsmenu
(Ready-button menu)
openen

* Menu openen en
sluiten

* Keuze maken

* Door de tekst scrollen
¢ Dingen onderzoeken

¢ Met personen praten

* Teruggaan naar vorige
scherm
® Actie annuleren

Gevechtsscherm
- ™ | _FIGHT ]
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(vechten) Laat je Pokémon aanvallen
uitvoeren.

L e (tas) Gebruik de voorwerpen uit je tas.
LU (viuchten) Ren weg voor een gevecht.

LG Bekijk informatie over de Pokémon in je
team en wissel ze tijdens gevechten.

([ EINRITGM \Wwww.pokemon-gl.com

Voor meer informatie over Pok

0825222

Opmerking: 3D-beelden zijn beperkt tot specifieke locaties en situaties in het spel.

[BELANGRIJK: lees ook de aparte folder “Belangrijke informatie”.}
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