Mysterieuze  kerkers  (Mystery
Dungeons) veranderen elke keer
dat je er binnengaat. Vecht met
vijanden en gebruik voorwerpen
om de kerker (dungeon) te
verkennen en je doel te bereiken!

[Bouw]jeleigen
[Pokémon)

Paradise!

Je Pokémon Paradise vormt de
thuisbasis voor al je avonturen.
Bewerk je land, bouw handige
faciliteiten en maak er een waar

paradijsje van!

Vorm een team van maximaal
vier Pokémon en voldoe aan de
verzoeken die je krijgt. Als je aan
een verzoek hebt voldaan, word
je beloond met @ (geld) en ga je
verder met het verhaal.




MDEJCOMMUNICATIEEUNCTIES]GEBRUIKEN

Je kunt de communicatiefuncties gebruiken nadat je het spel hebt doorlopen.

& *
] Speel/samen/metjvrienden|(Local|Play)| XJ ~
v

Bezoek elkaars Paradise en voldoe samen met een vriend aan verzoeken. Maximaal vier spelers kunnen
meedoen. Alle spelers hebben een exemplaar van de software nodig.

@ Benodigdheden:

Nintendo 3DS™-/Nintendo 3DS XL-systeem......... Eén voor elke spe’Ier
Game Card van Pokémon™ Mystery Dungeon:
(GGHES, ToInfinitystts, g iR 50 T s s A Eén voor elke speler

@ Instellen

1. Kies voor LOCAL WIRELESS (lokaal draadloos) als je in de partnerstand (Companion Mode) in je
Paradise bent. :

2. Kies CALL A FRIEND (roep een vriend) om een vriend uit te nodigen in jouw Paradise. Kies voor
PAY A VISIT (ga op bezoek) om het Paradise van een vriend te bezoeken.

&~ *
-( Redden|en|gered|worden|door/anderen|(StreetPass™)$))) =
L 4

Als je StreetPass in jouw spel inschakelt, kun je een in een kerker bezweken speler redden. Een andere
speler kan hetzelfde doen voor jou. Om door middel van deze functie te communiceren moeten alle
spelers StreetPass inschakelen voor deze software.

@ Instellen

StreetPass inschakelen

Controleer de passantenpost (Passerby Post) in je Paradise. Als je een
opknapzaadje (Reviver Seed) in de brievenbus plaatst, kun je een andere
speler redden met gebruik van StreetPass.

StreetPass uitschakelen

Om StreetPass uit te schakelen ga je naar de systeeminstellingen en kies je GEHEUGENBEHEER, gevolgd
door StreetPass-BEHEER. Tik op het pictogram voor deze software en kies vervolgens StreetPass
UITSCHAKELEN.



Berichten|ontvangen) (SpotPass™) e )

Zelfs als de slaapstand van het Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-systeem is geactiveerd, of wanneer je
het spel niet speelt, kun je berichten ontvangen over additionele kerkers. Je doet dit door het systeem
automatisch te laten zoeken naar een internetverbinding via een draadloos Access Point, en daar
verbinding mee te maken. Je kunt dit instellen als je het spel voor het eerst speelt, of door in het menu
van het spel te kiezen voor OTHERS (anderen), en de instellingen onder SpotPass Settings (SpotPass-
instellingen) te wijzigen.

& *
- Additionele kerkersjaanschaffen|(internet) &) -

Als je in het hoofdmenu kiest voor DLC (downloadbare content), kun je nieuwe kerkers aanschaffen
door een verbinding te maken met het internet. Kijk in de handleiding van je systeem voor informatie
over het verbinding maken met het internet op je Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-systeem.

Met Ouderlijk toezicht op het Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-systeem kun je de volgende functies beperken.
® Gebruik van een creditcard en de aanschaf van goederen en diensten @ Toegang tot StreetPass en internet

Opmerking: je kunt online interactie en/of de StreetPass-functie beperken door middel van de functie voor ouderlijk
toezicht. Kijk in de handleiding van je systeem voor meer informatie.

Elektronische handleiding
Kies het pictogram van deze software in het HOME-menu en raak

HANDLEIDING aan om de elektronische handleiding te bekijken. Lees deze
handleiding zorgvuldig door om zo veel mogelijk plezier aan deze software
te beleven.

Deze softwaretitel bevat een elektronische handleiding om papier te besparen. Raadpleeg voor ondersteuning de
elektronische handleiding, de handleiding van je systeem of de Nintendo-website. De elektronische handleiding is
beschikbaar in PDF-formaat op de Nintendo-website.

[BELANGRIJK: lees ook de aparte folder “Belangrijke informatie”. J

©2013 Pokémon. ©1995-2013 Nintendo Co., Ltd./Creatures Inc/GAME FREAK inc. ©1993-2013 Spike Chunsoft.
Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
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Opmerking: acties in blauw kunnen worden gebruikt
in bijvoorbeeld kerkers, Post Town of het Paradise. -

Menuscherm tonen _[(Ingedrukt houden) ]

Diagonaal bewegen
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+@®/®/®/Q) Actie - Bevestigen, dialoog

uitvoeren : o voortzetten

(+ touchscreen) n In actie komen,

Teamaanval = gewone aanval,
(team attack) uitvoeren onderzoeken
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. - Annuleren, snel door
dialoog bladeren
Het voorwerpenmenu
tonen
De cursor verplaatsen (In beweging) Rennen
Het personage verplaatsen ~—

Een werpvoorwerp =)
gebruiken
\

3 :
Een Pokémon in de buurt

De weergave op het aankijken
touchscreen wisselen (Ingedrukt houden) Tegels tonen
v

Een'MagnagateYontdekken!

Deze spelstand maakt gebruik van de camera aan de buitenzijde (rechts) van
het Nintendo 3DS-/Nintendo 3DS XL-systeem. Richt het systeem op een rond
voorwerp in je omgeving en druk op ®. Als je geluk hebt, verschijnt er een
Magnagate (de ingang naar een kerker). Probeer dit met allerlei ronde voorwerpen
in je omgeving, zoals borden, drinkglazen en munten!

08veveee

Opmerking: deze spelstand wordt later in het spel ontgrendeld.
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