Der Aufbau der Mysteridsen
Dungeons andert sich bei jedem
Besuch aufs Neue. Bekampfe
Gegner und mach dir ltems zunutze,
um die Dungeons zu erkunden und
dein Ziel zu erreichen!

Stelle ein Team aus bis zu vier
Pokémon zusammen und erledige
Jobs. Nach Abschluss eines Jobs
winken Items und @ (Geld). In
bestimmten Fallen wird danach
auBRerdem die Geschichte des Spiels
fortgesetzt.

Errichteldein]eigenes

Pokémon:Paradies!

Das Pokémon-Paradies stellt
den Dreh- und Angelpunkt all
deiner Abenteuer dar. ErschlieRe
dein Grundstiick, baue hilfreiche
Einrichtungen und erschaffe im
wahrsten Sinne des Wortes ein
Paradies fir Pokémon!
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Besucht euch gegenseitig in eurem jeweiligen Paradies und erledigt gemeinsam Jobs. Bis zu 4 Spieler
konnen teilnehmen. Es ist notwendig, dass jeder Spieler (iber ein Exemplar der Software verfiigt.

@ Erforderliche Bestandteile: 3
Nintendo 3DS™-System/Nintendo 3DS XL-System. ... ... Eines pro Spieler
Pokémon™ Mystery Dungeon:

Portale in die Unendlichkeit-Karte. . . ........ AL S Eine pro Spieler
@ Setup

1. Aktiviere den Freundesmodus und wéhle LOKALER MODUS.

2. Wihle die Option BEKANNTE EINLADEN, um einen Freund.in dein Paradies einzuladen. Uber die
Option BESUCHEN kannst du selbst das Paradies eines Freundes besuchen.

:( Hilferufe|(StreetPass™)|$)))
v

Wenn du StreetPass fiir deine Spielesoftware aktivierst, kannst du andere Spieler retten, die in einem
Dungeon kampfunféhig geworden sind. GleichermaRen kannst auch du dich von einem anderen

_ Spieler retten lassen. Alle teilnehmenden Spieler miissen StreetPass fiir diese Software aktivieren, um
Daten uber diese Funktion austauschen zu kénnen.

@ Setup

StreetPass aktivieren
Untersuche den Briefkasten der Passantenpost in deinem Paradies.
Hinterlasse einen Belebersamen darin, um einen anderen Spieler via
StreetPass zu retten.

StreetPass deaktivieren

Mochtest du StreetPass deaktivieren, wahle DATENVERWALTUNG in den Systemeinstellungen aus und
beriihre danach StreetPass-VERWALTUNG. Beriihre das Symbol fiir diese Software und wiéhle dann
StreetPass DEAKTIVIEREN aus.




Mitteilungen|erhalten) (SpotPass™)| % )

Auch wenn sich dein Nintendo 3DS-System/Nintendo 3DS XL-System im Standby-Modus befindet
oder du gerade nicht dieses Spiel spielst, kannst du Mitteilungen iber zusatzliche Dungeons
erhalten. Hierfiir musst du deinem System die Erlaubnis erteilen, automatisch nach drahtlosen
Internetverbindungen zu suchen und sich mit ihnen zu verbinden. Dies kannst du entweder beim
ersten Spielstart festlegen oder indem du im Menii die Option ANDERES auswahlst und danach in den
SpotPass-Einstellungen die nétigen Anderungen vornimmst.
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- Zusatzliche|Dungeons|erwerben|(Internet) & :
L 4

Wihle im Hauptmenii die Option ZUSATZLICHE INHALTE, um eine Verbindung zum Internet
herzustellen und neue Dungeons zu erwerben. Weitere Informationen zum Herstellen einer
Internetverbindung mit deinem Nintendo 3DS-System/Nintendo 3DS XL-System findest du in der
Bedienungsanleitung deines Systems.

Uber die Altersbeschrankungen deines Nintendo 3DS-Systems/Nintendo 3DS XL-Systems ist es méglich, die
folgenden Funktionen zu deaktivieren:

® Zahlungsverkehr per Kreditkarte und Erwerb von Giitern und Dienstleistungen @ StreetPass und Internetzugang

Hinweis: Online-Interaktionen sowie die StreetPass-Funktion konnen Uber die Altersbeschrankungen eingeschrankt
werden. Weitere Informationen findest du in der Bedienungsanleitung deines Systems.

Elektronische Bedienungsanleitung
Wihle im HOME-Menii das Symbol dieser Software aus und beriihre dann

ANLEITUNG, um die elektronische Bedienungsanleitung aufzurufen. Bitte lies
diese Bedienungsanleitung aufmerksam durch, damit du viel Freude an deiner
neuen Software hast.

Diese Software enthalt eine elektronische Bedienur itung, um das iervolumen dieser Verpackung zu reduzieren. Um weitere
Informationen zu erhalten, rufe die elektronische Bedienungsanleitung der Software auf, lies in der Bedienungsanleitung deines Systems nach oder
besuche die Nintendo-Website. Die elektronische Bedienungsanleitung der Software ist als PDF auf der Nintendo-Website erhaltlich.

[WICHTIG: Bitte lies das separat beiliegende Informationsfaltblatt.}

©2013 Pokémon. ©1995-2013 Nintendo Co., Ltd./Creatures Inc/GAME FREAK inc. ©1993-2013 Spike Chunsoft.
Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.



STEUERUNG) -

Hinweis: Blau gekennzeichnete Handlungen konnen an Orten wie
Dungeons, Raststadt oder im Pokémon-Paradies durchgefiihrt werden.

X
(Gedriickt halten)

Menii aufrufen Diagonal bewegen

S ®
“+@®/®/®/@) Attacke S Bestatigen, Gesprach
einsetzen . fortfiihren

(+Touchscreen beriihren) Handlung ausfiihren,

Team-Attacke einsetzen y normale Attacke,
untersuchen

Abbrechen, Gespréach
beschleunigen
Item-Menii aufrufen

(Wahrend du laufst)
Zeiger bewegen Rennen
Spielfigur bewegen e

S
- [Blick auf ein Pokémon in der Néhe richten

(Touchscreen-Anzeige wechseln

Waurfitem einsetzen

(Gedriickt halten) Raster anzeigen J

Entdecke’ein'Magnaportal!

Dieser Modus greift f die Funktionen der AuRenkamera— (R)  des
Nintendo 3DS-Systems/Nintendo 3DS XL-Systems zuriick. Bewege dein System
umbher, fange auf dem Bildschirm ein rundes Objekt in deiner Nahe ein und
driicke ®. Wenn alles glattlduft, sollte nun ein Magnaportal (der Eingang zu
einem Dungeon) erscheinen. Probier diese Funktion mit allen méglichen-runden
Objekten in deinem Umfeld aus. Hierfiir eignen sich zum Beispiel Teller, Saftglaser
oder Miinzen!

00veveee

Hinweis: Dieser Modus wird erst ab einem bestimmten Punkt im Spiel freigeschaltet.
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