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{ Comandi

Seleziona I'icona Genitori durante un’attivita per capire come potresti aiutare tuo figlio. Se
la tocchi dopo aver selezionato un libro, visualizzerai le informazioni relative, per esempio,
ai suoni e alle parole importanti di quella sezione.

Olindietro]
Tocca quest'icona per ritornare allo schermo precedente o per interrompere I'attivita
che stai svolgendo.

(lFrecce]
/ / Tocca le frecce per visualizzare altre parti di un‘immagine di dimensioni maggiori
rispetto allo schermo oppure per girare pagina.

Consigli|per/lo)studio

% Quest'icona suggerisce come procedere. Basta toccare il punto indicato dal dito.

>

@5 Quest'icona appare quando si sta per sentire un suono. Cerca di ascoltare attentamente!
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Q Quest'icona appare quando & tuo figlio a dover riprodurre un suono, ad esempio
“ quando deve registrare la propria pronuncia. Occorre mettersi frontalmente

rispetto al microfono della console Nintendo 3DS™ e parlare chiaramente
e a voce alta.

‘)) (¥Altopariante]

Quando appare quest’icona sul touch screen, toccala per ascoltare.

(lenteldifingrandimento)

Quest'icona appare sullo schermo superiore per evidenziare alcuni

punti importanti. A ASS :
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UlListen]|(Ascolta)]

Tocca quest'icona per ascoltare il suono su cui tuo figlio si deve concentrare durante
I'attivita.

o CEARGENED
Con quest'icona puoi registrare la voce di tuo figlio. Assicurati che parli chiaramente
e a voce alta.

(IMyjvoice]lLalmialvocel]

Tocca quest’icona per ascoltare la registrazione della voce di tuo figlio.

(JErasellCancellal)

Tuo figlio pud toccare quest’icona per cancellare le lettere o le parole che scrive per
esercitarsi.

[Manualelelettronico P EC )
Seleziona l'icona di questo software nel menu HOME e tocca RICELar) el ooty B0

MANUALE per visualizzare il manuale elettronico. Leggi attentamente
questo manuale per poter trarre il massimo divertimento dal gioco.

IMPORTANTE: consulta il libretto Informazioni importan
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(iStudy/Contents]{Contenuti[di[studio)]

Da qui si possono verificare i progressi raggiunti. Nello Stamp Book (libro dei
timbri), & possibile vedere quali timbri ha collezionato tuo figlio. | dati di studio
mostreranno inoltre in che modo tuo figlio ha eseguito gli esercizi conclusi.

(iCollection|(Collezione))

Da qui & possibile controllare il Card Book (libro delle carte) che contiene a sua
volta le Song Cards (carte delle canzoni), le Rule Cards (carte delle regole) e le
Vocabulary Cards (carte del vocabolario) che sono state raccolte. Queste carte
sono utili per esercitarsi con determinate parole e suoni che sono gia stati appresi.
Selezionando quest'icona si pud anche accedere al libro dei timbri (come descritto
nella sezione Study Contents).

(JStreetPass|Recordsl(RegistrolStreetPass))

Qui & possibile visualizzare i dati di studio di tuo figlio e gli utenti cha ha incontrato tramite
StreetPass™. Con la funzione StreetPass tuo figlio pud scambiare dati sui progressi di
studio con altri utenti e inviare loro messaggi di incoraggiamento.

|S~_?l—:] DlMail[tPostal

Attiva SpotPass™ per ricevere regolarmente da Kipper consigli utili
o messaggi di incoraggiamento. Controlla spesso la posta!

Nota: & possibile limitare I'uso di StreetPass
attraverso il filtro famiglia. Per maggiori infor-
mazioni, consulta il manuale di istruzioni della
console.
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