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i( Controles

Jiconoldelinformacion|paralpadres)

Cuando veas este icono durante un ejercicio, técalo si necesitas orientarte sobre lo que
puedes hacer para ayudar a tu hijo. También puedes tocarlo tras seleccionar un libro para
obtener informacién detallada acerca de su contenido. Asi podrés saber, por ejemplo, en
qué palabras o sonidos concretos hace hincapié.

Sicono)de|lalpantalialanterior,

Toca este icono para volver a la pantalla anterior o interrumpir el ejercicio en curso.

| (JFlechas)

/ / Las flechas permiten desplazarse por las imagenes grandes y pasar las paginas.

I f io 't-l

% Este icono indica lo que hay que hacer para continuar. El dedo senala dénde hay que tocar.

> g o .z
4 cerciorarse de que tanto niflos como padres prestan atencién cuando aparezca en la

pantalla.

| @ Este icono avisa de que se va a escuchar un sonido en breve. Por lo tanto, conviene

@ Este icono indica que le toca hablar a tu hijo para, por ejemplo, grabar su

pronunciacién. Asi pues, cuando se muestre en la pantalla, asegirate de
que el nifio se acerca la consola Nintendo 3DS™ y habla de forma clara
y audible al micréfono.

‘) ) Oliconoldellaltavozi
| Cuando veas este icono en la pantalla tactil, técalo para reproducir el
sonido.

'
»




Oliconoldellaliupal

Este icono senala los elementos importantes de las imagenes de la pantalla superior.

(licono]Listen[lescuchar)]

Técalo para escuchar el sonido principal del ejercicio.

[JiconolSpeakithablar))

Técalo para grabar la voz de tu hijo. Pidele que hable de forma clara y audible.

(JiconolMyjVoicellmijvoz))

Técalo para reproducir la grabacién de voz.

(licono]Erasellborrarl]

Tu hijo puede tocar este icono para borrar las letras y las palabras de los ejercicios de
escritura.

[Manuallelectronico) ¥am @ 0|06 D

. . 3 Let's Learn English with Biff,
Selecciona el icono de este programa en el mena HQME y toca MAI\!UAL Chip s Kinpar vol.1
para acceder al manual electrénico. Lee su contenido con detenimiento | imenoe

para usar correctamente el programa. LH

Manual )

IMPORTANTE: Lee atentamente la hoja d




a4 -
Funciones

(iStudy/Contents]{contenidos[delestudiol)

Abre esta pantalla para consultar el progreso de tu hijo. Desde ella tienes acceso
tanto al Stamp Book (libro de sellos), que contiene los sellos conseguidos hasta el
momento, como a la pantalla de Study Data (datos de estudio), donde se guarda
la informacién sobre los resultados de los ejercicios completados.

(Collection|lcoleccion)

Desde esta pantalla puedes acceder al Card Book (libro de tarjetas), donde se

guardan las Song Cards (tarjetas de cancién), Rule Cards (tarjetas de regla)
y Vocabulary Cards (tarjetas de vocabulario) que se vayan obteniendo. Estas

tarjetas se pueden emplear para practicar palabras y sonidos concretos que se
hayan aprendido previamente. El Stamp Book (libro de sellos) también se puede
abrir desde aqui.

YstreetPass|Recordstregistrojde]StreetPass)

0189/22¢

En esta pantalla se muestran los datos de estudio del jugador y los que otros usuarios
hayan compartido a través de StreetPass™. Mediante esta funcién, se pueden inter-
cambiar mensajes y datos sobre el progreso de estudio con otros jugadores.

IS._?E:] DIMail[tcorreol)

Kipper suele enviar mensajes en los que ofrece consejos muy dtiles y
anima a tu hijo. Activa SpotPass™ para poder recibirlos y jno olvides
mirar tu correo a menudo!

Nota: Puedes restringir el uso de StreetPass
mediante el control parental. Para obtener

mas informacién, consulta el manual de ins-
trucciones de la consola.
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i( Controlos

o (XEDL(ED

Toque neste botdo durante uma atividade para ver de que forma pode ajudar os seus
filhos. Depois de escolher um livro, também pode tocar aqui para aceder a informacées
sobre o livro escolhido, como os sons ou as palavras-chave.

(JBotao]Retroceder;

Permite-lhe regressar ao ecra anterior ou interromper o exercicio atual.

(JSetas]

| / / Toque nas setas para se mover num ecra grande ou para mudar de pégina.

Dicas)de)Estudo

Este icone indica o que deve fazer de seguida. S6 precisa de tocar no local para onde o
dedo aponta.

@. Este icone indica que ira ser reproduzido um som, por isso fiquem atentos!

-

Q Este icone surge sempre que os seus filhos precisam de falar como, por exemplo, em
é‘ exercicios nos quais a crianca grava a sua pronunciagao. Certifique-se de que

a crianca fala diretamente para o microfone da Nintendo 3DS™ de forma
clara e audivel.

‘)) (iconelde]nitifalante)

Toque aqui para reproduzir sons.

- QJtupa!

Este icone é exibido no ecra superior para destacar aspetos importantes.




OlListen]lescutar))

Toque neste icone para ouvir o som-chave deste exercicio.

Y spealitgravacao)

Toque neste icone para gravar a voz da crianca. Para um melhor resultado, certifique-se
de que a crianca fala de forma clara e audivel.

Y my/Voice]talminhalvoz)

Toque neste icone para reproduzir uma gravagao da voz da crianga.

(YEraseltapagar)

As criangas podem tocar neste icone para apagar letras ou palavras que tenham praticado
nos exercicios de escrita.

ManuallElctronico) LTI

Selecione o simbolo para esta aplicagdgo no Menu HOME e toque em B Lot Laniy Englsh it G,

PR N & Chip and Kippar val. 1
MANUAL para ler o manual eletrénico. Leia este manual com atengao oter:

para poder tirar o méaximo partido da sua nova aplicagao.

IMPORTANTE: Leia o folheto de informacdes importantes, incluido em separado.




€ Funcionalidades

(Jstudy/Contents](conteudos]delestudo)

Para ver a progressao dos seus filhos, aceda aos contetidos de estudo. No Stamp
Book (livro de carimbos) poderé consultar os carimbos que a crianga reuniu. Os
Study Data (dados de estudo) mostram-lhe o que os seus filhos aprenderam até
agora nos varios exercicios que fizeram.

[(ICollection]|lcolecao]l

Na Collection, aceda ao Card Book (livro de cartdes) para ver os Song Cards
(cartdes musicais), Rule Cards (cartdes de regras) e Vocabulary Cards (cartées
de vocabulario) que os seus filhos reuniram. Utilizem-nos para praticar palavras
e sons ja aprendidos pelas criancas. Também é possivel aceder ao Stamp Book
(livro de carimbos) aqui (consulte o ponto Study Contents).

=3 fJStreethass]RecordsltdadosldolStreetPass)

Aceda aos dados de estudo dos seus filhos, bem como aos de outros jogadores que estes
tenham encontrado através do StreetPass™. A funcionalidade StreetPass permite que
as criancas troquem mensagens de apoio entre si, bem como dados sobre a progressao
feita até ao momento.

Eﬁj DIMail[tcaixalde]correio))

Ative o SpotPass™ para receber atualizagées frequentes do Kipper, com vérios conselhos
uteis e mensagens de incentivo para os seus filhos. Nao se esqueca de verificar regular-
mente a caixa de correio!

Nota: Pode restringir a funcao StreetPass a partir do Kipper
Controlo Parental. Para mais informagdes, consulte o
manual de instru¢ées da consola. @ J@
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