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@ JEitern?Symbol)

Beriihren Sie das Eltern-Symbol wahrend einer Aktivitat, um zu erfahren, wie Sie lhr Kind
unterstitzen kénnen. Sie kénnen das Eltern-Symbol auch beriihren, nachdem Sie ein
Buch ausgewahlt haben, um sich Informationen lber das entsprechende Buch anzeigen
zu lassen, z. B. auf welche Laute oder Worter lhr Kind sich darin konzentrieren sollte.

(FZuriick-Symbhol
Mit diesem Symbol kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm zuriickkehren oder die aktuelle
Aktivitat unterbrechen.

UlPfeile]
/ / Beriihren Sie diese Pfeile, um sich auf einem groBen Bild umzusehen oder eine Seite
umzublattern.

Lernhinweise

Dieses Symbol gibt an, was als N&chstes zu tun ist. Beriihren Sie den Touchscreen einfach
dort, wo der Finger hinzeigt.

QB' Dieses Symbol erscheint, wenn es etwas anzuhdren gibt. Achten Sie darauf, dass Sie und
4 Ihr Kind aufmerksam zuhdren.

Q Dieses Symbol ist zu sehen, wenn Ihr Kind etwas sagen soll, beispielsweise
— um seine Aussprache aufzunehmen. Dabei sollten Sie oder Ihr Kind laut und
deutlich direkt in das Mikrofon des Nintendo 3DS™.-Systems sprechen.

i‘)) Ollautsprecher,

5

Wenn dieses Symbol auf dem Touchscreen erscheint, kénnen Sie es
beriihren, um die entsprechende Aufnahme abzuspielen.

()
Q Dieses Symbol erscheint auf dem oberen Bildschirm, um auf wichtige

Punkte hinzuweisen. s A LS
[ ) ) ) || |




OlListen[(Anhoren)) N

Hiermit spielen Sie den Laut ab, auf den sich Ihr Kind wahrend der Aktivitat konzentrieren
sollte.

CiSpeak{lSprechen)
Hiermit nehmen Sie die Stimme lhres Kindes auf. Achten Sie darauf, dass |hr Kind laut
und deutlich spricht.

Y My/Voice|MeinelStimme)

Hiermit spielen Sie die Aufnahme lhres Kindes ab.

DJErase]tLoschenl)

Mit diesem Symbol kann lhr Kind wéhrend der Schreibiibungen die Buchstaben oder
Woérter |6schen, die es auf dem unteren Bildschirm geschrieben hat.

Wahlen Sie im HOME-Menti das Symbol dieser Software aus und
beriihren Sie dann ANLEITUNG, um die elektronische Bedienungs-
anleitung aufzurufen. Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung
aufmerksam durch, damit Sie viel Freude an lhrer neuen Software

haben.

Anleitung Starten

Diese Software enthélt eine elektronische Bedienungsanleitung, um das Gesamtpapiervolumen dieser Verpackung zu reduzieren.
Um weitere Informationen zu erhalten, rufen Sie die elektronische Bedienungsanleitung der Software auf, lesen Sie in der
Bedienungsanleitung Ihres Systems nach oder besuchen Sie die Nintendo-Website. Die elektronische Bedienungsanleitung der
Software ist als PDF auf der Nintendo-Website erhaltlich.

[WICHTIG: Bitte lesen Sie das separat beiliegende Informationsfaltblatt.
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Eigenschaften

Ystudy/Contents|tlerninhaite)

Unter diesem Punkt kénnen Sie den Fortschritt Ihres Kindes tberpriifen. Im
Stempelbuch (Stamp Book) sehen Sie, welche Stempel Ihr Kind bisher ge-
sammelt hat, und die Lerndaten (Study Data) zeigen lhnen, wie erfolgreich Ihr
Kind in den bereits abgeschlossenen Ubungen war.

(iCollection)

Hier kénnen Sie im Kartenbuch (Card Book) all die Karten finden, die |hr Kind
gesammelt hat, und mit diesen Karten die Warter und Laute Uben, die bereits
gelernt wurden. AuBerdem kénnen Sie auch auf das Stempelbuch (siehe: Study
Contents) zugreifen.

(JStreetPass|Records]iStreetPass_Register)

Uberpriifen Sie die Lerndaten lhres Kindes und anderer Spieler, die via StreetPass™ ge-
troffen wurden. Uber StreetPass kann Ihr Kind Daten hinsichtlich seines Lernfortschritts mit
anderen Spielern austauschen und diesen eine ermutigende Nachricht zukommen lassen.

eI mailtPosty
Aktivieren Sie SpotPass™, um Nachrichten von Kipper zu bekommen,

die Sie mit hilfreichen Tipps versorgen und lhr Kind anspornen werden.
Schauen Sie regelméafBig nach, ob Sie Post haben!

Hinweis: Die StreetPass-Funktion kann tber
die Altersbeschrankungen eingeschrankt
werden. Weitere Informationen finden Sie
in der Bedienungsanleitung lhres Systems.
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