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Este selo é a garantia de que a
Nintendo reviu este produto e que
0 mesmo estd de acordo com
0s nossos padroes de exceléncia
em termos de fabrico, fiabili-
dade e valor de entretenimento.
Procure sempre este selo quando
comprar jogos e acessorios, para
TV garantir a compatibilidade total com
o seu produto Nintendo.

Este sello garantiza que Nintendo
ha comprobado el producto y
que cumple nuestros exigentes
requisitos de fabricacion,
fiabilidad y potencial de entre-
tenimiento. Busca siempre este
sello cuando compres juegos

Y accesorios para asegurar una
total compatibilidad con tu
producto Nintendo.

/”Original

Seal of
_Quality

Gracias por adquirir NINTENDOGS™ + CATS para Nintendo 3DS™.
Obrigado por escolher o cartdo de jogo NINTENDOGS™ + CATS para a Consola Nintendo 3DS™.

IMPORTANTE: Lee con atencion la informacion sobre salud y seguridad de este manual antes de utilizar consolas, tarjetas de juego o accesorios de
Nintendo 3DS. Lee este manual de instrucciones en su totalidad para poder disfrutar al maximo de tu nuevo juego. La hoja sobre clasificacion por edades,
garantia de software e informacion de contacto (hoja de informacion importante) que se incluye con este producto contiene informacion importante
sobre la garantia y el Servicio de Atencion al Consumidor. Por favor, guarda estos documentos como referencia.

Esta tarjeta de juego solo es compatible con la version europea y australiana de la consola Nintendo 3DS.

jAviso! Este videojuego se encuentra protegido por derechos de autor. La copia no autorizada de este videojuego podra generar responsabilidad
criminal y/o civil.

IMPORTANTE: Leia, por favor, com atencéo as informacGes importantes sobre satide e seguranca incluidas neste manual antes de utilizar a Consola
Nintendo 3DS, o cartao de jogo ou acessorio. Leia, por favor, este manual de instrucdes na integra para garantir um aproveitamento méximo do seu
novo jogo. Podera encontrar informagGes importantes relativas a garantia e linha telefonica de apoio no folheto Classificacao Etaria, Garantia da Aplicagao
e Informagao de Contato (Folheto de InformagGes Importantes). Guarde sempre estes documentos para futura referéncia.

Este cartao de jogo apenas funcionara com as versoes europeia e australiana da Consola Nintendo 3DS.

Aviso: Este videojogo encontra-se protegido por direitos de autor! A copia nao izada deste videojogo podera gerar ili criminal
e/ou civil.

™ This product uses the LC Font by Sharp Corporation, except some characters.
LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.

=

© 2011 Nintendo.
Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2011 Nintendo.

StreetPass™
(-] Permite el uso de funciones como el registro en clasificaciones o el intercambio de datos a través del servicio StreetPass
) ) (comunicacion inaldambrica local).
StreetPass™
Permite funcionalidades como classificagges, partilha de dados, etc., através do StreetPass (comunicagéo local sem fios).

SpotPass™
’ Permite la descarga automatica de datos, como actualizaciones, objetos, etc., a través de internet.

- SpotPass™
Suporta o download automatico de dados, como atualizagdes, itens, etc., através de uma ligacdo a Internet.

El titulo que aparece en la etiqueta de la tarjeta de juego difiere del titulo en espafiol debido a que se imprime la misma etiqueta para toda
Europa. jEsperamos que disfrutes del juego!

Este juego esta disponible en espafiol, inglés, aleman, francés, italiano, neerlandés, portugués y ruso. El idioma del juego dependera de aquel
en el que esté configurada la consola. Para cambiar el idioma de la consola, consulta la seccion “ Configuracion de la consola” en el manual
de instrucciones de la consola.

NINTENDOGS™ + CATS usa el reloj interno de la consola Nintendo 3DS™. Si cambias los ajustes de fecha y hora de la consola, podrias
tener problemas temporales para progresar en el juego con normalidad

Los perritos y gatitos de NiNTENDOGS + CATS nunca se hacen mayores ni mueren. Los perros y gatos de verdad son diferentes, y tener una
mascota en casa es una gran responsabilidad.
Si estas considerando tener una mascota real, habla con tu familia y pregintate si puedes dedicarle todo el tiempo y energia que necesita.

Tenha em conta que o titulo no cartao de jogo esta em inglés, uma vez que é utilizada a mesma etiqueta em todos os paises europeus.
Esperamos que goste da sua nova aplicagdo.

0 idioma que ira aparecer no jogo depende daquele que estd definido na consola. Este jogo suporta oito idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol, italiano, neerlandés, portugués e russo. Pode alterar o idioma do jogo modificando as definices de idioma da consola.
Para obter instrugdes sobre como alterar o idioma da consola, consulte no manual de instrugdes a secgao “Definicdes da Consola”.

: O NINTENDOGS™ + CaTs utiliza o relogio interno da Consola Nintendo 3DS™. A alteracdo das definicdes de data e hora da consola

: poderdo significar uma impossibilidade temporaria de progredir no Jogo normalmente.

: 0Os cachorros e os gatinhos no NiNTENDOGS + CATs nunca envelhecem nem morrem. Na vida real 0s caes e os gatos sao diferentes
e té-los como animais de estimacdo implica uma grande responsabilidade.

: Se estiver a considerar ter um animal de estimacéo verdadeiro, consulte a sua familia e pondere bem se tem tempo e energia suficientes
para se dedicar a esse novo membro da familia.

Espafiol ....................cciivivnnnnn. 4
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Tu primer perrito

Convivencia con tu mascota
Cémo cuidar de tu mascota
Cémo interactuar con tu mascota
Los gatitos

Cémo usar el diario

StreetPass

Otras funciones

Hay tres ediciones diferentes de NINTENDOGS + CATS.
Independientemente de la edicion que tengas, podras
conseguir todas las razas de perros y gatos si juegas

a menudo con tus mascotas y usas StreetPass.



o un gatito a casa...

ro 0 un gato es como compartirla con

e m amilia. Tienes que cuidar de él, tratarlo
bien, sacarlo de paseo y prestarle mucha atencién. Sobre todo,
- tienes que quererlo y cuidarlo como a uno de tus mejores amigos.

Pero no se trata solo de darle carifio. Todas las mascotas son
diferentes; procura conocer su personalidad y sus pequefias manias.
Ademas, cada raza de perro y de gato tiene sus propias caracteristicas,

: ' por lo que no encontraras dos perros ni dos gatos iguales.
Y

\ Dale todo el carifio del mundo a tu mascota, cuidala bien,

bioN iy tendras un amigo de por vida!




El criadero

Inicio

El juego solo comienza en el criadero la primera vez que
juegues. A partir de ese momento, cada vez que inicies
el juego apareceras directamente en tu habitacion.

El cachorro perfecto

Eleccion del perrito

Cuando vuelvas a visitar el criadero,
también encontraras gatitos.
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A tu perrito le llevara algun tiempo acostumbrarse a su nuevo hogar.

Toca M en la pantalla tactil para llamarlo y acaricialo un rato. Si le muestras mucho carifio,
se calmara enseguida.

Pista

- No hace falta que toques @ para IIamar atu perro A veces tamblen se acercard si sHbas

al mncréfonoosn estés delante de la pantalla. : o » e

Nota: La camara interior de la consoia > pag 20) solo se usa para reconocer tu cara. La |magen
capturada por la camara no se usa en este programa para ninguna otra funcién.
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Cuando se haya calmado, podras darle un nombre a tu perrito. Cuando hayas elegido un nombre,
tendras que llamar a tu perrito para que lo aprenda. Una vez que lo haya aprendido, aptntalo.

Aseglrate de tener a tu cachorro delante de ti y di su nombre
varias veces siguiendo las instrucciones del juego. Lo aprendera
tal y como lo digas la primera vez.

Cuando tu perrito haya aprendido su nombre, apareceré un
teclado en la pantalla tactil. Técalo para introducir el nombre
y toca ACEPTAR cuando hayas acabado.

Pista

' El nombre que escribas aqui se haré publico a otios', usuarios de StreetPass (> pag. 26).
No incluyas mformacwn que | pueda |dent|f|carte ni tampoco Iengua]e que otras personas
puedan considerar ofenswo

10
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Como conseguir que tu
perrito entienda su nombre
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Cuando tu perro haya aprendido su nombre y lo hayas acariciado mucho para que se sienta
a gusto contigo, podrés ensefarle la primera orden. Es importante que le ensefies a obedecer
tus ordenes; asi os llevaréis mejor.

Cuando tu perrito esté listo para aprender érdenes, apareceré la

explicacion de cdmo ensefarle a sentarse. Sigue las instrucciones -
y repite el proceso hasta que recuerde la orden. Toca INFORMACION ™~
para ver la explicacién cuando quieras.

INFORMACION

Pista

Para obtener informacién sobre otras érdenes que puedes ensefiar e instrucciones sobre

c6mo hacerlo, selecciona ORDENES en la ficha de tu perrito (> pag.21).

13



e e e e e e e e e e e e — e e e e e e m s mmm e eme ey

———— e

[l R Mk

r
1
1
v
i
1
s
I
1
0
0
)
1
1
!
’
’
\
0
')
]
1
1
\
[
’
)
)
1
l
[}
[}
[}
[}
[
'
‘
'
'
1
'
3
i
b
1
0
.
|
[}
'
]
'
0
1
1
'
'
{J
[l
'
[
v
"
]
"
0
i
1
’
|
|
v
"
i
[
[
1

Cuando hayas ensefiado a tu perrito a sentarse, las demas
opciones del men estaran disponibles. Desde ese momento
podras ocuparte de tu perrito como quieras, jugar con él o
sacarlo de paseo.

Para obtener mas informacién sobre tu habitacién y cémo cuidar de tus mascotas, consulta
la seccion “Cémo cuidar de tu mascota” (> pag. 20).

'Mﬁa{a guardar tu progreso, mcLuyendoeJ estado de tus

A mscotas-lds ebjetos y-Ia decoramon de tu hab|taC|on

14




Convivencia
con tu mascota

En casa

Comida y bebida

A tu mascota le entrard hambre y sed;
recuerda que tienes que darle suficiente
comida y bebida. Para saber si tu mascota
tiene hambre o sed, consulta la ficha de
tu mascota (> pag. 21).

Juguetes y accesorios

Dale juguetes a tu mascota o diviértete
poniéndole diversos accesorios. También
puedes probar a lanzar un juguete y llamar
después a tu perrito para que te lo traiga.

Como limpiar a tu mascota

El pelo de tu mascota también se ensucia,
no lo olvides. Cuando la tengas cerca puedes
cepillarle el pelo. Recuerda también que
puedes bafarla seleccionando un tipo de
champu.

Para hacer una foto, toca 8 o pulsa
el boton L o el botén R. Si quieres ver las

' ‘m %, fotos que has hecho, ve a la aplicacion

. ' . Camara de Nintendo 3DS, que encontraras
3 PAR I . { en el mend HOME.

l ARBORWAY :

PARK ST

BRIGHAM CIR
PARK ST

Escribe aqui tus datos y podras comunicarte
con los duefios de otras mascotas a través de
StreetPass (> pag. 26).

Coloca muebles diferentes para animar tu
habitacién y hacerla mas cémoda y divertida
para tu mascota.



Convivencia con tu mascota

Fuera de casa

De paseo con tu perrito

Cuando vayas de paseo, toca la correa y deslizala en la direccién hacia la que quieras caminar.
Podéis visitar muchos lugares, como los parques, las tiendas, el café o el gimnasio. También puedes
usar el podémetro para sacar de paseo a tu perrito. Para ello, cierra la consola y llévala contigo:
los pasos que des en la vida real se reflejaran en el juego.

Concursos

Cada disciplina se divide en diferentes niveles (copas). Cuando hayas ganado una copa, podréas
participar en la siguiente.

No puedes participar en el mismo concurso més de dos veces al dia. Si cambias los ajustes de
fecha y hora de tu consola, se te podria impedir temporalmente participar en concursos.

© Concurso de disco

En este concurso lanzaras un disco que tu perro tendra que atrapar.
Cuanto mas lejos lo alcance, méas puntos obtendréis.

© Carrera canina

Cada perrito tiene que perseguir un sefiuelo que controla su duefio y correr hasta la meta tan
rapido como pueda.

© Prueba de obediencia

Tu perrito tiene que obedecer las 6rdenes especificadas antes de que se acabe el tiempo. En este
concurso se usan las tarjetas RA (= pag. 20) que se incluyen con la consola Nintendo 3DS.

De compras

De vez en cuando apareceran nuevos productos, asi que
asegUrate de visitar las tiendas a menudo. Si necesitas més
dinero, puedes vender objetos que no necesites en la tienda

de segunda mano.

© Tienda de animales

Aqui encontraras objetos de uso comun, como comida, bebida
y juguetes.

@O Accesorios

Aqui puedes probar y comprar diversos accesorios para tus
mascotas.

© Interiorismo

En esta tienda puedes comprar muebles nuevos y cambiar la
decoracién de tu habitacion.

@O Segunda mano

Aqui puedes vender objetos e intercambiar por objetos nuevos
los materiales que encuentres durante los paseos.

@ Criadero

O Residencia

Aqui puedes dejar un méximo de tres mascotas. También puedes
elegir la opcién REGALAR para dar en adopcion a una mascota de
la que ya no te puedas ocupar. Ten en cuenta que cuando regalas
una mascota, no puedes recuperarla, asi que ten cuidado.

19



" & Como cuidar de tu mascota

Esta es la habitacion en la que vives con tus perritos y tus
gatitos. Aqui puedes jugar con ellos y cuidarlos.

[ Camara interior ]”—o
[ Pantalla superior ]7 I ER
|

Gira el punto de vista.

0/Q/®/®/® ’ ,

Pantalla inferior (pantalla tactil)

[ Micréfono ) @ rores

_J

smecr ] [fvowe | STarr |

—

(1) Icono de la camara Hace una foto de la habitacion (la pantalla superior).

© Icono de informacién Toca este icono para abrir la ficha de tu mascota y ver
de la mascota detalles sobre ella.

Llama a tus mascotas para interactuar con ellas
. Si el punto de vista esta centrado en
una mascota, solo acudird esta.

Guarda el estado actual de tus mascotas, tus objetos

© .7 GUARDAR

Gulgar’ y tu habitacion.
O DIARIO > pic 24 preeldaio.
Owmm OBJETOS  Usawsobflos.
Ommm SALR > pic 15 Solavermundocontuperto,

Hace una foto de la habitacion (es decir, de lo que se muestra en la pantalla superior).
Las fotos se guardan en la tarjeta SD y se pueden ver en la Camara de Nintendo 3DS,
en el meni HOME.

O/ &

20

Para borrar todos los datos de guardado relacionados con tu progreso en el juego, mantén
pulsados simultaneamente los botones A, B, X, e Y cuando aparezca el logo de NINTENDOGS + CATS
al iniciar el juego.

Los datos de guardado borrados no se pueden recuperar, asi que ten cuidado.
21



Como interactuar con tu mascota Los gatitos

Desliza el lapiz por la silueta de la pantalla inferior para acariciar al perrito o al gatito de la Tener un gatito es una experiencia un poco
pantalla superior. Cuando aparezcan los iconos del cepillo y de las golosinas, toca el del cepillo diferente a tener un perrito.
para cepillar a tu mascota o toca el de las golosinas para darle una golosina.

© Eleccién del gatito

Volver — BY— Icono de la camara , . .
’ P Podrés encontrar gatitos en el criadero. Cuando te
Vuelve a la pantalla anterior \‘Sﬁ Hace una foto de la habitacion hayas acostumbrado a cuidar de tu perrito, puedes
(> pag. 20). s 2 (la pantalla superior). volver al criadero y elegir un gatito.
- » -

Silueta Icono de las golosinas
Toca la silueta si quieres Dale una golosina a tu mas- @ Comportamiento de los gatitos
acariciar a tu mascota. cota. Toca W para cambiar el

tipo de golosinas. Los gatitos, al contrario que los perritos, no suelen

prestarle mucha atencion a la gente. Tampoco pueden
aprender dérdenes, asi que es mejor darles libertad.

Icono del cepillo De vez en cuando, los gatitos salen de casa y te traen
Usa el cepillo para acicalar a tu un regalo.
mascota. Toca % para cambiar
el tipo de cepilo. © El cuidado de los gatitos

Los gatitos comen comida de gato en vez de comida
de perro. Ademas, les encanta subirse a sitios elevados,
asi que son muy felices cuando tienen muebles altos
a su alrededor.

23




Como usar el diario

El diario te permite interactuar con otros duefos con los que te encuentres
por medio de StreetPass.

¢Qué pasa la primera vez que abres el diario?

La primera vez que abras el diario, se crearan datos adicionales para el diario en la tarjeta SD y se
registrard NINTENDOGS + CATS para su uso con StreetPass en tu consola. Si no tienes estos datos en
la tarjeta SD, no podrés utilizar ni el diario ni StreetPass.

Antes de registrar este programa para su uso con StreetPass, tendras que aceptar el Contrato
de Uso y la Politica de Privacidad de los Servicios de Nintendo 3DS. Accede a la configuracion
de la consola si necesitas méas informacion.

La pantalla del diario @ = =g

Cuando abras el diario, se mostrara la pantalla que se ve a la derecha. s
Usa el lapiz para anotar lo que quieras en el diario. il R

\, Goma de borrar

Deslizala sobre las notas cuando quieras borrarlas.

I - I Informacion del duefio

En esta pantalla puedes elegir tu Mii™, establecer una foto, escoger un regalo y editar tu mensaje de
StreetPass. Cualquier persona con la que te comuniques por medio de StreetPass podra ver estos datos.
No incluyas informacién que pueda identificarte ni tampoco lenguaje que otras personas puedan
considerar ofensivo.

‘ Informacion de StreetPass

Toca las pegatinas del diario para ver datos de otros jugadores y mascotas que te encuentres por medio
de StreetPass. También puedes quedar con la mascota de otro duefio para jugar en el parque.

Tu apodo no aparecera en tu informacién de duefio si no has creado antes un personaje Mii
en el editor de Mii, que se encuentra en el menti HOME. Si quieres que tu apodo se vea,
crea un Mii y afiddelo a tu informacién de duefio.

25



El otro jugador recibe varias cosas, como tu informacion, la informacién
de tu mascota, el regalo que quieras enviar a todo el mundo y la foto que
hayas elegido.

En el diario puedes ver informacion acerca de los jugadores con los que
te hayas encontrado, asi como los regalos que te hayan enviado.

Toca QUEDAR EN EL PARQUE en el diario si quieres ir a jugar al parque
con el Mii de otro jugador y con una de sus mascotas.

En el criadero se iran afadiendo razas de perros a medida que te encuen-
tres con jugadores nuevos.

Registra_ NINTENDOGS + CATS para su uso con StreetPass y
podras interactuar con otros-jugadores y con sus mascotas

. cuando te lleves tu consola Nintendo 3DS contigo. Tras encontrarte con otro jugador por medio de StreetPass, no podras encontrarte de nuevo

o 4 con él durante un tiempo.
o =~ - =
b '{_j,.: \ ¥ . 27
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Coémo activar StreetPass

Sigue estos pasos para activar StreetPass:

Abre el diario > pag.24)

Abre el diario y registra NINTENDOGS + CATS para su uso con StreetPass en tu consola.

Introduce tus datos (> pag. 25)

Selecciona tu Mii y tu foto, escribe un mensaje y elige un regalo. Solo puedes seleccionar fotos
que hayas hecho durante el juego.

Llévate la consola contigo

Cierra la consola y llévatela contigo para intercambiar informacion de forma automatica con otros
usuarios de NINTENDOGS + CATS que también estén usando StreetPass.

Para que StreetPass funcione correctamente, la consola debe estar encendida y la comuni-
cacién inalémbrica activada.

EOF O Sests W ol

Encuentros con otros jugadores a través de StreetPass

Cada vez que te encuentres con otro jugador mediante
StreetPass, aparecera una pegatina en tu diario (> pag. 25).
Toca una pegatina para ver informacién sobre el jugador.

Como desactivar StreetPass

Cuando quieras desactivar StreetPass, ve al meni HOME, accede
a la configuracion de la consola, selecciona | & GESTION DE
DATOS y después elige GESTION DE StreetPass. Toca el icono
de NINTENDOGS + CATS y selecciona DESACTIVAR StreetPass.

Si quieres volver a activar StreetPass, vuelve al diario y registra otra vez NINTENDOGS + CATS
para su uso con StreetPass en tu consola.

29
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Otras funciones

Selecciona la Camara RA en la lista de objetos y captura una tarjeta RA en la pantalla con las
camaras exteriores. jAsf parecera que tu mascota esta contigo en la habitacién! Puedes darle
ordenes a tu cachorro y hacer fotos 3D de tu mascota.

Q Las tarjetas RA

Las tarjetas RA vienen incluidas con la consola Nintendo 3DS. Si necesitas mas informacion
acerca de como usar las tarjetas RA, consulta el manual de instrucciones de la consola
Nintendo 3DS.

Si registras NINTENDOGS + CATS para su uso con SpotPass, la consola se conectara de manera auto-
matica a las redes inaldambricas que tengan acceso a internet para descargar objetos especiales,
que apareceran como pegatinas en el diario. Al igual que ocurre con StreetPass, puedes registrar
este programa para su uso con SpotPass y activar esta funcién en el diario. Para desactivarla,
accede a las notificaciones en el mend HOME. Si necesitas més informacion acerca de la confi-
guracion de SpotPass o sobre el Contrato de Uso y la Politica de Privacidad de los Servicios de
Nintendo 3DS, consulta el manual de instrucciones de la consola Nintendo 3DS.

A\ Lugares donde el uso de la comunicacién inalambrica esta prol

© NO USES la comunicacion inalambrica en lugares donde esté prohibido el uso de dispositivos inalambricos (hospitales,
aviones, etc.).

 Si estas usando tu consola Nintendo 3DS en un area donde el uso de la comunicacion inalambrica esté prohibido y ves
que el indicador de conexion inalambrica esta iluminado, significa que la comunicacion inalambrica esta activada. En ese
caso, desactivala inmediatamente mediante el interruptor de la conexion inaldmbrica.




Este programa guarda tu progreso y tus datos en la tarjeta de juego, la memoria de la consola y la tarjeta SD.

Para evitar perder datos de manera irreparable, no apagues y enciendas la consola repetidamente ni saques la
tarjeta de juego mientras se guardan los datos en la tarjeta o al conectarte con un servidor en linea; procura
ademas no pulsar un botén equivocado (por ejemplo, reiniciando la consola) y no dejes que entre suciedad en
los terminales.

No uses programas ni accesorios externos para modificar los datos guardados. Esto podria impedirte continuar
o hacer que pierdas los datos. Cualquier tipo de modificacion tendra efectos permanentes, asi que ten cuidado.

Si no puedes guardar tus datos o conectarte por alguna razén distinta a las descritas, consulta la hoja de infor-
macion importante para obtener informacién de contacto.
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[0511/ESP/CTR]
INFORMACION IMPORTANTE SOBRE SALUD Y SEGURIDAD

LEE ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE JUGAR O DEJAR QUE TU HIJO JUEGUE A VIDEOJUEGOS.
EN EL CASO DE QUE UN NINO PEQUENO VAYA A UTILIZAR LA CONSOLA, SE RECOMIENDA QUE UN ADULTO LE LEA'Y
EXPLIQUE PREVIAMENTE EL CONTENIDO DE ESTE MANUAL. DE LO CONTRARIO, PODRIAN PRODUCIRSE LESIONES.

ADVERTENCIA SOBRE EL USO DE LA FUNCION 3D

e La funcién 3D podria dafiar la vista de los nifos de seis afios o edad inferior. Por lo tanto, se recomienda que solo nifios de
edad superior a seis afios usen la funcion 3D y que los padres o tutores usen el control parental para restringir la funcion 3D
en el caso de que nifos de seis afos o edad inferior tengan acceso a la consola.

* Si hay alguna diferencia de vision entre tus ojos derecho e izquierdo o si normalmente solo ves a través de un ojo, es posible que
encuentres dificultades al apreciar las i imagenes 3D o que experimentes fatiga ocular. Usa la consola con moderacion y descansa
de 10 a 15 minutos cada media hora de juego. Si experimentas alguno de los sintomas que se indican en el siguiente punto,
ajusta el efecto 3D hasta un nivel que te resulte comodo o usa solo imagenes 2D.

* No mires durante mucho tiempo imagenes 3D mal formadas. Si fijas la vista prolongadamente en imagenes 3D mal formadas
(por ejemplo, imagenes dobles), podrias sufrir problemas tales como vista cansada, sequedad ocular, dolores de cabeza, rigidez
de hombros, mareos, nauseas, fatiga o malestar general.

* No todas las personas ven igual las imagenes 3D. Para obtener mas informacion sobre cémo ver las imagenes 3D correcta-
mente, consulta las paginas correspondientes del manual de instrucciones de la consola. Si experimentas alguno de los sintomas
que se indican en el punto anterior, ajusta el efecto 3D hasta un nivel que te resulte comodo o usa solo imagenes 2D. Tu estado
fisico y el lugar donde te encuentres pueden impedirte ver las imagenes 3D correctamente. En ese caso, desactiva la funcion 3D.

* No utilices la funcion 3D cuando viajes en coche o en medios de transporte publico. El movimiento constante puede hacer que
las imagenes 3D no se vean claras y provoquen mareos y vista cansada.

Sigue estas recomendaciones para usar este producto sin que te ocasione molestias:

* No uses esta consola si estas cansado o no te encuentras bien. Seguin tu estado fisico, podrias sufrir fatiga o malestar general.

* Si experimentas fatiga o molestias en los ojos, la cabeza, los hombros o en cualquier otra parte del cuerpo, deja de jugar inme-
diatamente y descansa un rato. Si estos sintomas no cesan, utiliza inicamente imagenes 2D.

* Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Descansa de 10 a 15 minutos cada media hora si usas la funcién 3D, o cada
hora si no la usas, aunque creas que no lo necesitas.

ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

o Ciertas personas (aproximadamente una de cada 4000) pueden sufrir ataques o desmayos al recibir destellos o patrones de
luz como los que se producen al ver la television o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca antes uno.

* Quien haya padecido alguna vez un ataque, pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia
deberia consultar a su médico antes de jugar a un videojuego.

* Se recomienda a padres y tutores que vigilen a los nifios mientras juegan a videojuegos. Deja de jugar y consulta a un médico si
tl o tu hijo experimentais alguno de estos sintomas: convulsiones, espasmos oculares o musculares, pérdida de consciencia,
alteracion de la vision, movimientos involuntarios o desorientacion.

Precauciones para reducir la probabilidad de sufrir un ataque mientras juegas:

* No juegues si estas cansado o tienes suefio.

* Juega siempre en lugares bien iluminados.

* Descansa de 10 a 15 minutos cada hora de juego (o cada media hora si usas la funcion 3D).

ADVERTENCIA SOBRE LA FATIGA VISUAL Y LOS MAREOS

Al jugar a videojuegos durante mucho tiempo seguido (no necesariamente mucho tiempo en el caso de usar la funcién 3D) podrias

sentir molestias en los ojos. Ademas, algunos jugadores podrian sufrir mareos. Sigue estas recomendaciones para evitar problemas

como la fatiga visual, los mareos y las nauseas:

o Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a padres y tutores que controlen el tiempo que los nifios pasan
jugando.

* Descansa de 10 a 15 minutos cada hora de juego (o cada media hora si usas la funcion 3D), aunque creas que no lo necesitas.

* Si sientes cansancio o dolor en los ojos mientras juegas, o si tienes mareos o nauseas, deja de jugar y descansa varias horas
antes de continuar.

* Si dichos sintomas no cesan o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a un médico.

ADVERTENCIAS SOBRE LAS LESIONES CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Al jugar durante varias horas seguidas, podrias sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel. Para evitar problemas

como tendinitis, sindrome del tanel carpiano o irritacién cuténea, sigue estas recomendaciones:

* Evita jugar durante demasiado tiempo seguido. Se recomienda a padres y tutores que controlen el tiempo que los nifios pasan
jugando.

* Descansa de 10 a 15 minutos cada hora de juego (o cada media hora si usas la funcion 3D), aunque creas que no lo necesitas.

* Cuando uses el lapiz de Nintendo 3DS, no lo agarres con fuerza ni hagas mucha presion sobre la pantalla. Podrias cansarte
o sentir molestias.

© Si sientes cansancio o dolor en las manos, las mufiecas o los brazos mientras juegas, o si notas sintomas como hormigueo,

| on o agarr deja de jugar y descansa varias horas antes de continuar.
* Si dichos sintomas no cesan o sientes otras molestias, deja de jugar y consulta a un médico.

PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE SALUD Y SEGURIDAD, CONSULTA EL MANUAL DE INSTRUCCIONES QUE SE
INCLUYE CON LA CONSOLA NINTENDO 3DS.
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Existem trés versoes diferentes do NINTENDOGS + CATS.
Independentemente da versao que possuir, podera
obter todas as ragas de cées e gatos se brincar fre-
quentemente com os seus amiguinhos e se utilizar o
StreetPass.




primeiro cachorrinho
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as que deve saber antes de levar
e achorro ou gatinho para casa..

m um cac_hoﬂinho ou gatinho é como passar a ter um
necessario cuidar dele, ser carinhoso

ele ar e dar-lhe muita atencdo. Mas o mais
importante é dar-lhe muito amor e estima-lo como se fosse
< um dos seus melhores amigos.

E ndo se trata apenas de dar carinho ao seu amiguinho. Todos os
animais sao diferentes, por isso, tera de aprender a conhecer a
personalidade e as peculiaridades de cada um. Cada raca de cao

: ol ou gato tem as suas caracteristicas tnicas: nao encontrara dois
Y caes ou gatos iguais.
L]
biov Dé muito amor ao seu novo companheiro, eduque-o
LR "

corretamente e tera um amigo para toda a vida!




O Canil

Como Comecar

0O jogo s6 comega no canil quando jogar pela primeira
vez. Posteriormente, sempre que iniciar o jogo, come-
caré em casa.

Encontrar o cachorro ideal

Escolher um cachorro

Quando voltar ao canil, vera que também
estardo disponiveis gatinhos.
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0 seu cachorro precisara de algum tempo para se habituar a nova casa. Quando o seu cachorro se tiver ambientado, podera dar-lhe um nome. Apés escolher o nome,
devera ensina-lo ao seu cachorrinho dizendo-o em voz alta e, em seguida, apontar o nome es-

Toque em 7! no ecra inferior para chamar o seu cachorro para perto de si e faca-lhe festinhas i
colhido.

durante algum tempo. Se der muito amor ao seu cachorrinho, ele ira acalmar-se rapidamente.

Com o seu cachorro em frente ao ecrd, chame-o vérias vezes
pelo nome, seguindo as instru¢des do jogo. O seu amiguinho
aprendera o nome da forma que o chamar a primeira vez.

Seré apresentado um teclado no ecré inferior assim que o seu
cachorro tiver aprendido o nome. Toque no teclado para introduzir
0 nome do cachorro e toque em OK quando tiver terminado.

Dica
Py Ttk ; o Dica
Nao é necessério tocar em para fazer o seu cachorro aproximar-se. Por vezes, ele também

i) con5|go se assobiar ou se estiver a olharharaiolects: 0 nome que escrever aqun seré tornado publico para outros utlI |zadores do StreetPass

(> pag. 58). NZo deve utilizar informagdes que possam ser utilizadas para a sua

_ NOTA: nesta aplicag@o, a camara interior da consola (> pag.52) é apenas utlllzada para ‘reconhecer

ra. As imagen: r | mara n iliz r li T r 3!
Jeq st oard Ssinascns captu radas pe giCaiiaratuaob ot zadasipoiicse aRd cagao Haigautio=g identificacdo pessoal, nem qualquer tlpo de | agem que outras pessoas possam :

~ considerar ofenswa
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Como ensinar corretamente
0 nome ao seu cachorro
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Apds ter ensinado o nome ao seu cachotrro e o ter afagado bastante para que ele se sinta
familiarizado consigo, chega a altura de lhe ensinar o primeiro truque. E importante ensinar
o seu cachorro a obedecer as suas ordens para que se possam entender bem.

Quando o seu cachorro estiver pronto para aprender truques,
seré apresentada no ecra a explicag@o sobre como o ensinar
a “sentar-se”. Siga as instrucdes e repita o processo até o seu
cachorro aprender o truque. Toque em DICAS para visualizar
a explicagdo sempre que desejar.

Dica

Para obter informagdes sobre outros truques que pode ensinar, e também sobre como os

ensinar, selecione TRUQUES a partir do Ecra de Informacoes do seu cachorro (3 pag. 53).
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Apés ensinar o seu cachorro a sentar-se, os restantes itens
do menu ficardo disponiveis. Podera entdo cuidar do seu cao,
brincar com ele, ou leva-lo a passear sempre que desejar.

Para obter mais informacdes sobre a sua casa e sobre como cuidar dos seus amiguinhos,
consulte Cuidar do seu amiguinho (> pag. 52).

ﬁ.a@ gra\(ar a suaprogié’ssao 1o jogo, i

"de_a seus.»anknms,fbs s‘eus 1{ens\e“o estllo da sua cas‘a
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Viver com o seu
pequenote

Em casa

O seu amiguinho vai ter fome e sede, por
isso, certifique-se de que lhe d& comida
e agua suficiente. Descubra se ele esta
com fome ou com sede verificando o seu
Ecra de Informacdes (> pag. 53).

Brinquedos e acessoérios

Brinque com o seu pequenote utilizando brin-
quedos, ou divirta-se a vesti-lo e a adorna-lo
com vérios acessoérios. Atire um brinquedo,
chame o nome do seu cachorrinho e ele ira
buscar o brinquedo.

Pentear e dar banho

O pelo do seu amiguinho vai ficar sujo, por
isso, tera de cuidar dele. Pode pentear o seu
cachorro ou gatinho quando ele estiver a

sua frente e poderd mesmo escolher o tipo
de champ6 com que lhe quer dar um banho.

itie

ARBORWAY
PARK ST

BRIGHAM CIR
PARK ST

!

Para tirar uma foto, toque em 88 ou prima
0 Botédo L ou o Botdo R. Pode visualizar todas
as fotos que tirou na Camara Nintendo 3DS,
que pode ser encontrada no Menu HOME.

Introduza aqui os seus detalhes e podera
comunicar com outros donos através do
StreetPass (> pag. 58).

Escolha varias pecas de mobilia para alegrar a
sua casa e torna-la mais confortavel e divertida
para 0s seus amiguinhos.



Viver com o seu pequenote

Na rua e nas redondezas

Passear com o seu cachorro

Ao passear o seu cachorro, toque na trela e deslize-a na direcédo que deseja seguir. Pode visitar
vérios locais, incluindo parques, lojas, um café e um ginasio. Também pode utilizar o pedémetro
para passear o seu cado: basta fechar a consola e leva-la consigo onde for. O nimero de passos
que caminhar na vida real vai refletir-se no jogo.

Concursos

Cada modalidade divide-se em quatro niveis diferentes de competicéo (tagas). Se ganhar um
concurso, pode avangar para a taga seguinte.

S6 pode participar no mesmo concurso duas vezes por dia. Se alterar as definicdes da hora na
sua consola, podera ficar temporariamente impedido de entrar num concurso.

© Concurso de Disco

Neste concurso, deve atirar um disco que o seu cachorro tem de apanhar.
Quanto mais longe atirar, maior seré a pontuacéo.

© Corrida com Caca

Cada cachorro tem de perseguir um chamariz que é controlado pelo dono e competir para chegar
a meta o mais rapidamente possivel.

© Prova de Obediéncia

O seu cachorro terd de executar os truques indicados dentro do limite de tempo. Para este concurso
sao utilizados os Cartdes RA (> pag. 62) incluidos na sua Consola Nintendo 3DS.

Ir as compras

Por vezes, ficam disponiveis novos artigos, pelo que deve visitar as
lojas frequentemente. Se precisar de mais dinheiro para as suas
compras, tente vender alguns dos artigos que ja ndo necessita
na loja de segunda mao.

Aqui é possivel comprar artigos gerais, como comida,

© Loja de Animais bebidas e brinquedos.

Nesta loja pode experimentar e comprar varios acessorios

© Loja de Acessorios para 0s seus amiguinhos.

Aqui pode comprar pegas de mobilia e dar uma nova decoragao

© Loja de Decoracéo asua casa.

Pode vender os seus artigos nesta loja, mas também pode
@ Loja de Segunda Mao trocar por coisas novas os materiais que encontrou durante
0S passeios.

@ Canil Aqui é onde pode adquirir novos cachorros e gatinhos.

Pode deixar até trés animais para que cuidem deles. Também

@ Hotel pode selecionar OFERECER para doar os animais que ja ndo
puder ter. Se oferecer um animal, ndo o poderéa reaver, por
isso, tenha cuidado.




" o, Cuidar do seu amiguinho

Esta é a casa onde vive com os seus cachorrinhos e gatinhos.
Aqui pode brincar com eles e cuidar deles.

[ Camara interior ]”—o
Ecra superior ]7 T f=
|

—

Ecra Inferior (Ecra Tatil)

0/Q/®/®/® ’ — =
Rodar visdo. O
|
0 | it
[ Microfone ] — | @ rore
setecr TiowE star y

(1) Simbolo da CAmara  Tire uma foto da sua casa (ecra superior).

9[ a Cachorro/Gatinho Toque num dos animais para o centrar no ecra.
Simbolo de

(3] Informacdes do
seu animal

Toque neste simbolo para abrir o Ecra de Informacodes
e visualize os detalhes do seu amiguinho.

Chame os seus amiguinhos para interagir com eles
. Se selecionar um amiguinho especifico,
apenas esse iré ter consigo.

Grave o estado atual dos seus amiguinhos, dos seus
itens e da sua casa.

© =mmm SAIR ARUA Saia para o imenso mundo 14 fora com o seu cachorro.

Tire uma foto da sua casa (o que visualiza no ecra superior). Todas as fotos que tirar serao
guardadas no Cartdo SD e poderdo ser visualizadas a partir da Camara Nintendo 3DS no
Menu HOME.

O/ &

52

Para eliminar todos os dados relacionados com a sua progressao do jogo, prima sem soltar
simultaneamente os Botdes A, B, X e Y quando o logotipo do NINTENDOGS + CATs for apresen-
tado apés iniciar o jogo.
Nao é possivel restaurar os dados de gravacao eliminados, por isso, tenha cuidado.
53



Interagir com o seu amiguinho

Deslize o stylus na silhueta no ecra inferior para fazer festinhas ao cachorrinho ou gatinho
apresentado no ecra superior. Quando surgirem os simbolos da escova ou dos biscoitos, toque
no simbolo da escova para pentear o seu amiguinho, ou toque no simbolo dos biscoitos para

lhe dar um biscoito.

Anterior

Voltar ao ecra anterior
(> pag.52).

Silhueta

Deslize o stylus na silhueta
para fazer festinhas ao seu
amiguinho.

i.-tf*’i?

Simbolo da Camara

Tire uma foto da sua casa
(ecra superior).

Simbolo dos biscoitos

D& um biscoito ao seu peque-
note. Toque em W para alterar
0 tipo de biscoito.

Simbolo da escova

Utilize a escova para pentear
0 seu amiguinho. Toque em W
para alterar o tipo de escova.

Ter um gatinho

Ter um gatinho é ligeiramente diferente
de ter um cachorrinho.

© Escolher um gatinho

No canil também existem gatos. Apos se ter habituado
a cuidar do seu cachorro, pode voltar ao canil para
escolher um gatinho.

© Comportamento dos gatinhos

Ao contrério dos cachorros, os gatinhos nao ddo muita
atencdo as pessoas. Também néo aprendem truques,
por isso, € melhor deixé-los andar ao seu proprio
ritmo. Ocasionalmente, os gatinhos irdo sair e trazer
um presente para o dono.

© Cuidar de gatinhos

Quando os gatinhos ficam com fome, é necessério
dar-lhes comida para gato e ndo comida para céo.
Os gatos também gostam de trepar para locais altos,
por isso, € uma boa ideia obter mobilias altas para
manté-los felizes.
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Utilizar o diario
O diario é utilizado para interagir com outros donos com quem entrou em
contacto através do StreetPass.

Abrir o diario pela primeira vez

A primeira vez que abrir o diério serdo criados no Cartdo SD dados adicionais para o dirio e o
NINTENDOGS + CATS seré registado na sua consola para ser utilizado com o StreetPass. Sem estes
dados adicionais no Cartao SD ndo poderé utilizar o diario nem o StreetPass.

Antes de poder registar esta aplicagdo com o StreetPass, é necessario concordar com o
Contrato de Utilizacao dos Servigos e Politica de Privacidade da Nintendo 3DS. Verifique
as Definicdes da Consola para obter mais informagdes.

O ecra do diario P = =g
Quando abre o didrio € apresentado o ecré a direita. Utilize o stylus [ WCourtas
para tomar notas no seu diario. ' ‘ ]

\, Apagador

Deslize o apagador sobre as notas para as apagar.

&E-"‘ Informacdes do dono

Neste ecréd, pode escolher o seu Mii™, definir a sua foto e o seu presente e alterar a sua mensagem
do StreetPass. Todos estes detalhes estardo disponiveis para todas as pessoas com quem comunicar
através do StreetPass. Ndo deve utilizar informagdes que possam servir para a sua identificacdo pessoal,
nem qualquer tipo de linguagem que outras pessoas possam considerar ofensiva.

‘ Informacdes do StreetPass

Toque nos autocolantes no didrio para visualizar os detalhes de outros jogadores e animais que
encontra através do StreetPass. Pode convidar o amiguinho de outro jogador para brincar com um dos
seus pequenotes no parque.

Se ainda nao tiver criado um Mii utilizando o Editor Mii no Menu HOME, a sua alcunha nao
seré apresentada nas suas informagdes de dono. Para apresentar a sua alcunha, é necesséario
criar primeiro um Mii e defini-lo nas suas informacdes de dono.




aracteristicas do StreetPas

O que acontece quando hd uma comunicagdo bem sucedida com outro jogador através do
StreetPass:

Sé&o enviadas varias coisas para o outro jogador, como as suas informagdes
de dono e as informagdes dos seus amiguinhos, bem como a foto e o
presente que tiver definido.

No diério, pode visualizar as informacdes sobre os jogadores que encontrou
e os presentes que Ihe foram oferecidos.

Toque em ENCONTRAR NO PARQUE no didrio para ir até ao parque brincar
com o Mii de outro jogador e um dos seus animais.

A medida que encontrar novos jogadores, mais racas de cées ficardo
disponiveis no canil.

- Registe 0 NINTENDOGS +CATs para ser utilizado com o StreetPass e
- _podera interagir com outros jogadores e com os seus cachorrinhos
- e gatinhos quando sair a rua com a sua Consola Nintendo 3DS.

Apds encontrar um jogador através do StreetPass, ndo podera encontra-lo novamente
através do StreetPass durante algum tempo.
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Ativar o StreetPass

Siga as etapas seguintes para ativar o StreetPass.

Abra o diario (> pag. 56)
Abra o diério e registe o NINTENDOGS + CATs para ser utilizado com o StreetPass na sua consola.

Registe as suas informacdes de dono (> pag.57)

Defina o seu Mii, foto, mensagem e presente. S6 poderé utilizar fotos que tiver tirado no jogo.
Leve a consola consigo onde for
Feche a consola e leve-a consigo onde for para trocar automaticamente informagdes com outros

jogadores do NINTENDOGS + CATS que utilizem o StreetPass.

Para o correto funcionamento do StreetPass, é necessério que a consola esteja ligada e que
as comunicacoes sem fios estejam ativadas.

NOE IXC Wwale 0 Sl

Encontrar pessoas através do StreetPass

Sempre que encontrar um jogador através do StreetPass, sera
colocado um autocolante no seu diério (3> pag. 57). Toque num
autocolante para visualizar as informagdes sobre outro dono.

Desativar o StreetPass

Se pretender desativar o StreetPass, aceda as Definigdes da
Consola a partir do Menu HOME, selecione | & GESTAO DE
DADOS e, em seguida, GESTAO DO StreetPass. Toque no simbolo
do NINTENDOGS + CATS € selecione DESATIVAR StreetPass.

Para voltar a ativar o StreetPass, basta aceder ao diario e registar o NINTENDOGS + CATS para
ser novamente utilizado com o StreetPass na sua consola.
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Outras funcionalidades

Selecione o item Camara RA nas suas mercadorias e capture no ecrd um Cartdo RA com as cadmaras
exteriores. Pode fazer com que o seu cachorro execute truques e até mesmo tirar fotos 3D dos seus
pequenotes.

© Cartoes RA

Os Cartoes RA sao fornecidos com a Consola Nintendo 3DS. Para obter mais informacdes sobre
como utilizar os Cartdes RA, consulte o Manual de Instrugdes da Nintendo 3DS. H

Se registar o NINTENDOGS + CATs para ser utilizado com o SpotPass, a sua consola iré ligar-se auto-
maticamente a redes sem fios com acesso a Internet e podera assim receber itens especiais que
surgem como autocolantes no diério. Tal como sucede com o StreetPass, é possivel registar o jogo
para ser utilizado com o SpotPass e ativar esta funcionalidade a partir do diario, podendo também
desativa-la a partir das Notificacdes no Menu HOME. Para obter mais informacdes sobre a con-
figuracdo do SpotPass e sobre o Contrato de Utilizagdo dos Servicos e Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, consulte 0 Manual de Instrucdes da Nintendo 3DS.

A Comunicacdo sem fios em éreas proibidas

o NAO utilize a comunicagdo sem fios em areas proibidas (por exemplo, hospitais, avides, etc.).
o Se utilizar a Consola Nintendo 3DS numa érea proibida e o indicador de ligagao sem fios estiver a piscar, significa que
a comunicacao sem fios esta ativa. Desligue imediatamente o interruptor de ligacdo sem fios para a desativar.




Funcao de Copia de Seguranca

Esta aplicacdo inclui uma fungéo de copia de seguranca que guarda registos e a progressao do jogo no Cartdo
de Jogo, na Memdria da Consola e no Cartéo SD.

N&o desligue nem ligue a consola repetidamente, nem retire o cartao do jogo enquanto estiver a gravar ou a ligar
a um servidor online. Tenha atencéo para nao usar os controlos incorretos (por exemplo, reiniciar a consola) nem
deixar sujidade entrar nos terminais. Estas acbes poderao provocar uma perda de dados irreversivel.

Néo use acessorios ou aplicacbes externas para modificar os dados de gravacao porque isso pode impossibilitar a
progressao ou provocar a perda de dados de gravacao. Qualquer modificacdo é definitiva, por isso tenha cuidado.

Se ndo consequir guardar ou ligar por motivos diferentes dos acima indicados, consulte a informacéo de contato
no Folheto de Informacdes Importantes.
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INFORMACOES IMPORTANTES SOBRE SAUDE E SEGURANCA

0S AVISOS QUE SE SEGUEM DEVEM SER LIDOS ANTES DE SE UTILIZAR VIDEOJOGOS. SE ESTE PRODUTO SE DESTINAR
A CRIANCAS PEQUENAS, UM ADULTO DEVERA LER E EXPLICAR O MANUAL DE INSTRUCOES. O INCUMPRIMENTO
DESTAS NORMAS PODERA RESULTAR EM LESOES.

AVISO - UTILIZACAO DA FUNCAO 3D

* A utilizacao da funcao 3D por criancas com idade igual ou inferior a seis anos pode provocar danos na visao. Por isso, é
recomendavel que apenas criancas com mais de seis anos utilizem a consola no modo 3D. Se criancas com idade igual ou
inferior a seis anos tiverem acesso a consola, os pais ou representantes legais devem restringir a apresentacao de imagens 3D,
utilizando a funcao Controlo Parental;

* Se tiver alguma diferenca entre a visdo do seu olho esquerdo e a do direito, ou se tiver tendéncia para ver apenas através de
um olho, podera ter dificuldade em visualizar imagens 3D com clareza ou cansar os seus olhos. Utilize essa funcao de forma
moderada, e faca pausas de 10 a 15 minutos a cada meia hora. Se notar algum dos sintomas referidos abaixo, ajuste os efeitos 3D
até que obtenha um nivel confortavel ou visualize apenas imagens 2D;

* Nao visualize imagens 3D desfocadas por longos periodos de tempo. A visualizacao prolongada de imagens 3D desfocadas ou
duplicadas pode causar tensao ocular, secura dos olhos, dores de cabega, ombros tensos, nauseas, tonturas, enjoo, fadiga e/ou
desconforto;

* Todas as pessoas veem as imagens 3D de forma diferente. Para mais informacGes sobre como visualizar imagens 3D adequada-
mente, consulte as paginas respetivas do manual de instrucdes da consola. Se notar algum dos sintomas anteriormente referidos,
ajuste os efeitos 3D até obter um nivel confortavel, ou visualize apenas imagens 2D. Dependendo da sua condicao fisica e do
ambiente que o rodeia, pode nao conseguir visualizar imagens 3D adequadamente. Se isto se verificar, desative a funcéo 3D;

* Evite, por favor, utilizar a funcdo 3D quando viajar em carros ou transportes publicos. Abanar a consola constantemente pode
desfocar as imagens 3D, provocando nauseas e tensao ocular.

De forma a assegurar o seu bem-estar enquanto utiliza este produto, considere o seguinte:

* Nao utilize esta consola se estiver cansado ou indisposto. Dependendo da sua condicao fisica, fazé-lo pode provocar fadiga e
desconforto;

* Se sentir fadiga ou desconforto nos seus olhos, cabeca, ombros ou em qualquer outra parte do seu corpo, pare imediatamente
de jogar e faca uma pausa. Se os sintomas persistirem, visualize apenas imagens 2D;

o Evite sesses de jogo excessivamente longas. Faca uma pausa de 10 a 15 minutos a cada meia hora quando utilizar a funcao 3D,
ou a cada hora quando ndo utilizar a funcao 3D, mesmo se achar que nao precisa de descansar.

AVISO - ATAQUES EPILETICOS

* Algumas pessoas (cerca de uma em 4000) podem sofrer ataques epiléticos ou desmaios provocados por flashes ou padrées de
luz, e isto pode acontecer enquanto veem televiséo ou utilizam videojogos, mesmo que nunca tenham sofrido um ataque
epilético anteriormente.

* Qualquer pessoa que ja tenha sofrido ataques epiléticos, perda de consciéncia ou qualquer outro sintoma relacionado com
epilepsia, deve consultar um médico antes de utilizar videojogos.

* Os pais ou representantes legais devem supervisionar as criangas enquanto estas utilizam videojogos. Se o utilizador da consola
apresentar sintomas invulgares, ou um dos discriminados a seguir, deve parar imediatamente de jogar e consultar um médico:
convulsdes, espasmos oculares ou musculares, perda de consciéncia, visdo alterada, movimentos involuntarios,
desorientacao.

Para reduzir a probabilidade de sofrer um ataque epilético enquanto utiliza videojogos, considere as seguintes precaucoes:
* Nao jogue se estiver cansado ou com sono;

* Jogue numa divisao bem iluminada;

* Faca uma pausa de 10 a 15 minutos a cada hora (ou a cada meia hora quando utilizar a funcéo 3D).

AVISO - TENSAO OCULAR E ENJOO

Utilizar videojogos pode causar tensao ocular apés um longo periodo de tempo, ou até mais cedo se utilizar a funcéo 3D. Esta

atividade também pode provocar enjoos em algumas pessoas. Siga estas instrucoes para evitar tensao ocular, tonturas ou nauseas:

o Evite sessoes de jogo excessivamente longas. Os pais ou representantes legais devem supervisionar as criancas de forma a
assegurar uma abordagem correta ao jogo;

* Faga uma pausa de 10 a 15 minutos a cada meia hora quando utilizar a fungao 3D, ou a cada hora quando néo utilizar a fungéo 3D,
mesmo se achar que nao precisa de descansar;

* Se sentir os olhos cansados ou doridos enquanto joga, ou se sentir tonturas ou nauseas, pare para descansar durante varias
horas antes de retomar a sessao de jogo;

* Se 0s sintomas persistirem, ou se sentir desconforto durante ou depois da sesséo de jogo, pare de jogar e consulte um médico.

AVISO - LESOES PROVOCADAS POR MOVIMENTOS REPETITIVOS

Utilizar videojogos pode provocar dores musculares, nos ligamentos ou na pele apés algumas horas. Siga estas instrugdes para

evitar problemas como tendinites, sindrome do tunel carpico ou irritacdo cutanea:

o Evite sessoes de jogo excessivamente longas. Os pais ou representantes legais devem supervisionar as criancas de forma a
assegurar uma abordagem correta ao jogo;

* Faca uma pausa de 10 a 15 minutos a cada meia hora enquanto utilizar a funcéo 3D, ou a cada hora quando nao utilizar a
funcéo 3D, mesmo se achar que ndo precisa de descansar;

* Quando utilizar o stylus, ndo precisa de empregar muita fora, ou de o pressionar contra o ecra. Fazé-lo pode provocar fadiga
ou desconforto;

* Se sentir cansaco ou dores nas maos, pulsos ou bracos enquanto joga, ou se tiver sintomas como formigueiro, entorpeci-
mento, sensacao de queimadura ou rigidez muscular, pare e descanse por vérias horas antes de retomar a sessao de jogo;

* Se os sintomas acima descritos ou o desconforto persistirem depois da sessao de jogo, pare de jogar e consulte um médico.

PARA MAIS INFORMAGOES SOBRE SAUDE E SEGURANGA, CONSULTE O MANUAL DE INSTRUGOES FORNECIDO COM A SUA
CONSOLA NINTENDO 3DS.





