\\ __3_“‘_\_\_.._\“_\__.._\___\.

_ \:a.._:.::s 5:: .
7 LRI TTI T, L
(e

’

\'i
%
G NINTENDO 3DS-SOFTWARE

BEDIENUNGSANLEITU

(ENTHALT WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN)

MAA-GIR

fendo)

(N

2220040M

P

%

-ADAP-GER

PRINTED IN THE EU



[1110/GER-I/CTR]

Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie
datfiir, dass du Nintendo-Qualitdit gekauft
hast. Achte deshalb immer auf dieses Siegel,
wenn du Software oder Zubehor kaufst,
damit du sicher bist, dass alles einwandfrei
zu deinem Nintendo-System passt.

Wir freuen uns, dass du dich fiir die NINTENDOGS™ + CATS-Karte fiir dein Nintendo 3DS™-System
entschieden hast.

WICHTIG: Bitte lies die in dieser Bedi hal its- und Sic sorgfaltig durch, bevor du das Nintendo 3DS-

System, eine Karte oder sonstiges Zubehdr verwendest. Bitte lies die Bedienungsanleitung sovgfalng durch, damit du viel Freude an deiner neuen Software

hast. chhtlge Gewahrlelstungs- und Service- Informatlonen findest du in dem separat beiliegenden Faltblatt fiir Altersbeschrankungen, Software-
und Kontakti ). Hebe diese D zum Nachschlagen gut auf.

Diese Nintendo 3DS-Karte funktioniert ausschlieBlich mit einem europaischen oder australischen Nintendo 3DS-System.

WARNUNG! Dieses Videospiel ist urheberrechtlich geschiitzt! Das nicht autorisierte Vervielféltigen kann eine strafrechtliche und/oder zivilrechtliche

Haftung nach sich ziehen.

© 2011 Nintendo.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

© 2011 Nintendo.

StreetPass™
i ) )) Unterstiitzt Features wie Ranglisten, Datenaustausch etc. mittels StreetPass (lokaler Modus).

SpotPass™

< e = 0 .
JJ Diese Software unterstiitzt den automatischen Download von Update-Daten, Items etc. iiber
| .. | eine Internetverbindung.

Grundsétzlich wird fiir diese Software die Spracheinstellung des Nintendo 3DS-Systems tibernommen. Das Spiel verfiigt
liber acht verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzosisch, Spanisch, Italienisch, Niederlandisch, Portugiesisch und
Russisch. Bitte schlage in der Bedienungsanleitung des Nintendo 3DS-Systems im Kapitel Systemeinstellungen nach, falls
du weitere Informationen zur Spracheinstellung des Systems benétigst.

Bitte beachte, dass das Label der Karte vom deutschen Titel der Software abweicht, da diese Karte fiir ganz Europa
verwendet wird. Wir wiinschen dir viel SpaB mit deiner neuen Software.

NINTENDOGS™ + CaTs verwendet die Nintendo 3DS™-Systemuhr. Wenn du die Datums- und Uhrzeiteinstellungen
veranderst, kann das moglicherweise eine gewisse Zeit lang deinen Spielfortschritt beeintrachtigen.

Im Gegensatz zu echten Tieren altern die Welpen und Katzchen in NinTenpoGs + CATs nicht und sterben nie. Wenn
man Haustiere halt, ibernimmt man damit eine groBe Verantwortung.

Bitte sprich dich mit deiner Familie ab, bevor du ein echtes Haustier mit nach Hause bringst, und sei dir vor der
Anschaffung sicher, dass du genug Zeit und Energie hast, um dich gut um es zu kiimmern.

= r‘m This product uses the LC Font by Sharp Corporation, except some characters.
z LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.
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Weitere Funktionen

Es gibt drei verschiedene Versionen von NINTENDOGS +
Cats. Unabhéangig davon, welche Version du besitzt,
kannst du alle verfligbaren Hunde- und Katzenrassen
freischalten, indem du viel mit deinen Haustieren spielst
und StreetPass verwendest.
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ein erster Welpe

4

Was d isse_n'§8lltest; bevor du deinen
en oder deine Katze nach Hause bringst...

5,

i ie ein Familienmitglied. Du musst dich
a K ett zu ihm sein, mit ihm spazieren gehen
- und ihm viel Aufmerksamkeit zukommen lassen. Vor allem solltest du
< ihm viel Liebe schenken und es wie deinen besten Freund behandeln.

N
A

Natiirlich reicht es nicht, deinem Haustier einfach nur Zuwendung
zu geben. Jedes Haustier verhalt sich anders und hat eine individuelle
Personlichkeit, die du zuerst kennenlernen solltest. Zudem sind alle

: ol Hunde- und Katzenrassen unterschiedlich - es gibt also keine Hunde
o oder Katzen, die sich vollkommen gleichen!

L]
bioN Wenn du deinem Haustier viel Zuneigung schenkst und es richtig er-

ziehst, wirst du einen Freund fiirs Leben finden!




Der Zwinger

Vorbereitung

Beim ersten Spielstart beginnt das Spiel direkt im
Zwinger. Bei jedem nachfolgenden Spielstart beginnst
du in deinem Zimmer.

Den richtigen Welpen finden

Deinen Welpen auswahlen

Ab dem zweiten Besuch im Zwinger
kannst du auch Katzen auswahlen.
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Dein Hund wird sich erst etwas eingewohnen miissen, bevor er sich bei dir zu Hause wohlfiihlt.

Beriihre 7' auf dem unteren Bildschirm, um deinen Hund zu dir zu rufen. Wenn du ihn dann
ausgiebig streichelst, wird er sich nach einer Weile beruhigen.

Tipp

- Du musst nicht unbedingt @ berihren, damit dein Hund zu dir kommt. Er kommt gelegent--
lich auch dann zu d|r wenn du ins Mlkrofon pfelfst oder den Blldschlrm anschaust. e

HINWEIS: Die Innenkamera des Sys‘tems (* S.20) wird nur zur Gesmhtserkennung elngesetzt )
~Von der Kamera erfasste Bilder werden von dieser Software nicht fiir andere Zwecke verwendet. -
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Wenn dein Hund sich etwas beruhigt hat, kannst du ihm einen Namen geben. Sobald du dich
fiir einen Namen entschieden hast, kannst du ihn deinem Hund beibringen, indem du ihm bei
seinem neuen Namen rufst. Schreibe ihn dir danach auf.

Richte die Kamera auf deinen Hund und rufe seinen Namen einige
Male. Folge dabei den Erklarungen im Spiel. Dein Hund merkt sich
den Namen so, wie du ihn zuerst aussprichst.

Wenn dein Hund seinen Namen gelernt hat, wird auf dem unteren
Bildschirm eine Tastatur eingeblendet. Beriihre die Tasten, um den
Namen einzugeben, und bestétige deine Eingabe dann mit OKAY.

Hinweis

* Der Name, den du hier eingibst, ist fiir andere 'Stree_ﬂ:"ass-Nuizer (> S.26) sichtbar. Verwende

daher bitte weder In’format|onen~ anhand derer man dich personlich |dent1ﬁ21eren konnte noch ”
Ausdrucke die andere als beleldlgend empflnden kénnten.

11
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So lernt dein Hund
seinen Namen

e

L et L etk g |

Sobald dein Hund seinen Namen gelernt hat und sich dank einiger Streicheleinheiten bei dir
wohlfiihlt, kannst du ihm seinen ersten Trick beibringen. Fiir ein gutes Zusammenleben ist es
sehr wichtig, dass dein Hund lernt, dir zu gehorchen.

Wenn dein Hund bereit ist, Tricks zu lernen, erscheint eine Erkla-
rung, wie du ihm den Trick ,,Sitz" beibringen kannst. Befolge die
Anweisungen und wiederhole den Vorgang, bis dein Hund den Trick
gelernt hat. Du kannst dir die Erklarung jederzeit ansehen, indem
du TIPP berihrst.

Hinweis

Wahle TRICKLISTE auf dem Statusbildschirm deines Hundes (> S.21), um Anleitungen zu

weiteren Tricks zu finden.

13
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Nachdem dein Hund ,,Sitz" gelernt hat, stehen dir alle
Optionen zur Verfiigung. Du kannst ihn dann nach Herzens-
lust pflegen, mit ihm Gassi gehen oder mit ihm spielen.

Weitere Informationen zu deinem Zimmer und zur Pflege deiner Haustiere findest du im
Kapitel ,Dein Haustier pflegen* (> S.20).

; ﬁu,Eanr.l@t demen Sp»e]'forischntt (wie etwa.dasAussehm e

"dmnes ZL@e& démé‘r{tems- und den Status elemer Ha qs—
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Der Alltag mit
deinem Haustier
Zu Hause

Essen und Trinken

Dein Haustier wird nach einer gewissen Zeit
hungrig und durstig. Achte also darauf, ihm
immer genug Essen und Trinken zu geben. Ob
dein Haustier hungrig oder durstig ist, siehst
du auf seinem Statusbildschirm (> 5.21).

Spielzeuge und Accessoires

Du kannst Spielzeuge verwenden, um mit
deinem Haustier zu spielen oder es mit
Accessoires schmicken. Wirfst du ein Spiel-
zeug und rufst dann den Namen deines Haus-
tiers, bringt es das Spielzeug wieder zu dir.

Baden und Korperpflege

Wenn das Fell deines Haustiers schmutzig
wird, solltest du es pflegen. Du kannst dein
Haustier zu dir rufen und es bursten oder
ein Shampoo auswahlen, um es zu baden.

16
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Bertihre [E8Y oder drticke die L- oder
R-Taste, um ein Foto aufzunehmen. Offne
Nintendo 3DS-Kamera im HOME-Menii, um
dir die Fotos anzusehen.

Tagebuch

Gib hier deine Informationen ein, um dich
mit anderen Spielern per StreetPass auszu-
tauschen. (> S.26)

Richte dein Zimmer gemdtlich ein, damit
sich dein Haustier bei dir noch wohler fuhlt.

17



Berthre beim Gassigehen die Leine und fuhre sie in die Richtung, in die du gehen méchtest.
Es gibt viele lohnende Ziele, zum Beispiel Parks, Laden, ein Café und eine Sporthalle. Du
kannst auch die Schrittzahlerfunktion zum Gassigehen einsetzen. SchlieBe dazu einfach das
System und trage es bei dir, wenn du unterwegs bist. Dann gehst du die Schritte, die du im
realen Leben gehst, auch im Spiel.

Wettbewerbe

Jede Disziplin ist in verschiedene Level (Pokale) unterteilt. Wenn du einen Wettbewerb ge-
wonnen hast, kannst du am nachsten Pokal teilnehmen.

Du kannst nur zweimal pro Tag an demselben Wettbewerb teilnehmen. Versuche aber wenn
moglich nicht, das Datum in den Systemeinstellungen zu andern, sonst kannst du unter Um-
standen vortibergehend nicht mehr an Wettbewerben teilnehmen.

© Disc-Wettbewerb

In diesem Wettbewerb wirfst du eine Disc, die dein Hund fangen muss.
Je weiter die Disc fliegt, desto mehr Punkte erhaltet ihr.

© Coursing

Dein Hund jagt einem von dir gesteuerten Koder nach. Der Hund, der zuerst die Ziellinie er-
reicht, hat gewonnen.

© Gehorsamkeitstest

Dein Hund muss die angegebenen Tricks innerhalb einer bestimmten Zeit vorfiihren. Fur
diesen Wettbewerb werden die AR-Karten verwendet, die deinem Nintendo 3DS-System
beiliegen (> S. 30).

Von Zeit zu Zeit werden neue Items erhéltlich, daher solltest du
gelegentlich in den Laden vorbeischauen. Wenn du Geld brauchst,
kannst du Items, die du nicht mehr benétigst, im Secondhand-

Laden verkaufen.

© Tierbedarf

Hier kannst du Items fur den taglichen Bedarf wie etwa Futter,
Getranke und Spielzeug kaufen.

@ Accessoires

Hier kannst du Accessoires fir deine Haustiere anprobieren
und kaufen.

© Innenausstatter

Beim Innenausstatter kannst du Mobel fur dein Zimmer kaufen
und dein Zimmer umdekorieren lassen.

@O Secondhand-Laden

Hier kannst du ltems verkaufen und Materialien, die du unter-
wegs gefunden hast, gegen neue Gegenstande eintauschen.

® Zwinger

Hier gibt es viele niedliche Welpen und Kéatzchen!

@ Pension

Hier kannst du bis zu drei Haustiere in Pflege geben. Méchtest
du dich von einem Haustier trennen, um das du dich nicht
mehr kiimmern kannst, wahle hier VERSCHENKEN aus. Ver-
schenkte Haustiere kannst du nicht mehr zurtickerhalten. Bitte
verwende diese Option daher mit Bedacht.




'r o, Dein Haustier pflegen

In diesem Zimmer lebst du mit deinen Hunden und Katzen.

Hier kannst du mit ihnen spielen und sie pflegen.

[

[ Innenkamera

[ Oberer Bildschirm ]——.

Kamera drehen

O/D/®/®/® i

Unterer Bildschirm (Touchscreen)

[ Mikrofon ] rowea

_J

@)

Beruhre dieses Icon, um dein Zimmer

o Kamera-lcon (oberer Bildschirm) zu fotografieren.

(2] ﬁ Hund/Katze

Beruihre ein Haustier, um die Kamera darauf zu richten.

Bertihre dieses Icon, um den Statusbildschirm aufzurufen
und Informationen zu deinem Haustier anzusehen.

Rufe deine Haustiere zu dir, um mit ihnen zu interagieren
. Wenn die Kamera auf ein Haustier gerichtet ist,
reagiert nur das ausgewahlte Haustier auf den Ruf.

Speichere den momentanen Status deiner Haustiere, deiner
Items und deines Zimmers.

©...¢.)) SPEICHERN

O == AUSGEHEN Brich mit deinem Hund in die groBe, weite Welt auf.

Dein Zimmer (alles, was du auf dem oberen Bildschirm sehen kannst) fotografieren. Deine
Fotos werden auf der SD Card gespeichert. Du kannst sie dir in Nintendo 3DS-Kamera im
HOME-Menii ansehen.

O/R

20

So loschst du deinen Spielfortschritt: Driicke gleichzeitig die Knépfe A, B, X und Y, sobald das
NINTENDOGS + CATS-Logo nach dem Starten des Spiels angezeigt wird.

Einmal geléschte Speicherdaten konnen nicht wiederhergestellt werden. Verwende diese Op-
tion daher bitte mit Bedacht.

21



Mit deinem Haustier spielen Eine Katze halten

Fiihre den Touchpen iiber die auf dem unteren Bildschirm angezeigte Silhouette deines Haustiers, Das Halten von Katzen unterscheidet sich etwas
um es zu streicheln. Wenn die Biirsten- und Leckerli-Icons erscheinen, kannst du sie beriihren, um vom Halten von Hunden.
dein Haustier zu biirsten oder ihm ein Leckerli zu geben.

Zuriick —® B Kamera-Icon © Eine Katze auswahlen
b7 . . .
Kehre zum vorherigen Bild- h‘$z Fotografiere dein Zimmer Im Zwinger flnd9§t duauch Katzen.ﬂ Sobald du dich
schirm zurtick (- S. 20). “» (oberer Bildschirm). an das Halten deines Hundes gewohnt hast, kannst
. du dich im Zwinger auch fur eine Katze entscheiden.
- » .
Silhouette —_— Leckerli-Icon
Fuhre den Touchpen uber die Gib deinem Haustier ein .
Silhouette, um dein Haustier Leckerli. Berthre Wap , um ein © Katzentyplsches Verhalten
zu streicheln. anderes Leckerli auszuwahlen.

Im Gegensatz zu Hunden beachten Katzen Menschen
kaum. Sie lassen sich auch keine Tricks beibringen,
Biirsten-lcon sondern tun lieber einfach, was sie machten. Gelegent-
lich gehen Katzen nach drauBen und bringen ein Ge-
schenk fur ihren Halter mit.

Brste dein Haustier. Bertihre
&, um eine andere Birste
auszuwahlen.

© Deine Katze pflegen

Katzen brauchen Katzenfutter, wenn sie hungrig wer-
den. AuBerdem macht es ihnen SpaB, hoch nach oben
zu klettern. Wenn du hohe Mobel hast, werden sie es
dir danken.

23




Das Tagebuch

Uber das Tagebuch kannst du mit Spielern interagieren, die du per StreetPass
kennengelernt hast.

Das Tagebuch einrichten "

Wenn du das Tagebuch zum ersten Mal 6ffnest, werden Tagebuchdaten auf der SD Card angelegt
und NINTENDOGS + CATS auf deinem System flr StreetPass registriert. Ohne die auf der SD Card ge-
speicherten Tagebuchdaten kannst du weder das Tagebuch noch StreetPass verwenden.

Du musst den Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und die Datenschutzrichtlinie
akzeptieren, bevor du diese Software flr StreetPass registrieren kannst. Weitere Informationen
hierzu findest du in den Systemeinstellungen.

Der Tagebuchbildschirm "

Wenn du das Tagebuch offnest, wird der rechts abgebildete Bild- . [T ¢ | O
schirm angezeigt. Verwende den Touchpen, um Notizen in dein
Tagebuch zu schreiben. =

\, Radiergummi

Fuhre den Radiergummi tiber deine Notizen, um sie zu léschen.

é?n"l Halterprofil

Auf diesem Bildschirm kannst du dein Mii™, ein Foto und ein Geschenk auswahlen sowie deine
StreetPass-Notiz bearbeiten. Diese Informationen sind fiir alle StreetPass-Nutzer sichtbar, mit denen
du Daten austauschst. Verwende daher bitte weder Informationen, anhand derer man dich personlich
identifizieren konnte, noch Ausdriicke, die andere Spieler als beleidigend empfinden kénnten.

‘ StreetPass-Informationen

Berthre die Sticker im Tagebuch, um dir die Profile anderer Spieler und Haustiere, die du per
StreetPass getroffen hast, anzusehen. Du kannst hier auch das Haustier eines anderen Spielers
dazu einladen, mit einem deiner Haustiere im Park zu spielen.

Dein Spitzname wird erst dann im Halterprofil angezeigt, wenn du bereits mit Mii-Maker im
HOME-Menii ein Mii erstellt hast. Erstelle ein Mii und wahle es dann in deinem Halterprofil
aus, wenn sein Spitzname angezeigt werden soll.

25



unktionen von StreetPass

Wenn du erfolgreich mit einem anderen Spieler per StreetPass Kontakt aufgenommen hast,
geschieht Folgendes:

Unter anderem werden dein Halterprofil, Haustierinformationen sowie das
Foto und das Geschenk, das du ausgewahlt hast, an den anderen Spieler
gesendet.

Du kannst Informationen und Geschenke von Spielern, die du getroffen hast,
in deinem Tagebuch ansehen.

Berthre im Tagebuch IM PARK TREFFEN, um mit dem Mii des anderen
Spielers sowie einem seiner Haustiere im Park zu spielen.

Wenn du per StreetPass andere Spieler triffst, werden mehr Hunderassen
im Zwinger verfligbar.

~ Wenn NINTENDOGS + CATS auf deinem System fiir StreetPass
- registriert ist und du dein Nintendo 3DS-System bei dir tragst,
- kannst du unterwegs anderen Spielern und ihren Haustieren
"~ begegnen. - d 4 Wenn du einen Spieler per StreetPass getroffen hast, dauert es eine Weile, bevor du ihn wieder
v 2y per StreetPass treffen kannst.

27
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StreetPass aktivieren

Bitte befolge die folgenden Schritte, um StreetPass zu aktivieren:

Offne das Tagebuch > s.24)

Offne das Tagebuch und registriere NINTENDOGS + CATS auf deinem System fiir StreetPass.

Richte dein Halterprofil ein > s.25)

Wéhle ein Mii, ein Foto und ein Geschenk aus und schreibe eine Notiz. Du kannst hier nur Fotos
verwenden, die du im Spiel aufgenommen hast.

Trage dein System bei dir

SchlieBe das System und trage es bei dir, um automatisch Daten mit anderen NINTENDOGS + CATS-
Spielern, die StreetPass verwenden, auszutauschen.

Damit StreetPass korrekt funktionieren kann, miissen das System eingeschaltet und die
drahtlose Verbindung aktiv sein.

NOR IXC Ewale 1 Sl

Andere Spieler per StreetPass treffen

Wenn du einen anderen Spieler per StreetPass getroffen hast,
erscheint ein neuer Sticker in deinem Tagebuch (> S.25). Be-
ruhre diesen Sticker, um das Halterprofil des jeweiligen Spielers
zu sehen.

StreetPass deaktivieren

Wenn du StreetPass deaktivieren mochtest, gehe im HOME-
Menii zu den Systemeinstellungen, wéhle |.-.. DATENVER-
WALTUNG und dann StreetPass-VERWALTUNG aus. Berthre
nun das NINTENDOGS + CATs-lcon und wahle StreetPass DEAK-
TIVIEREN aus.

Wenn du StreetPass wieder aktivieren méchtest, 6ffne einfach das Tagebuch und registriere
NINTENDOGS + CATS erneut auf deinem System fir StreetPass.

29
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Weitere Funktionen

Wabhle in deinen Utensilien das AR-Kamera-Item aus und halte das System so, dass deine AR-Karte
von den AuBenkameras erkannt wird und auf dem oberen Bildschirm sichtbar ist. Du kannst deinen
Hund in diesem Modus Tricks vorftihren lassen und sogar 3D-Fotos von ihm aufnehmen.

O AR-Karten

Die AR-Karten liegen deinem Nintendo 3DS-System bei. Weitere Informationen zur Verwendung
von AR-Karten findest du in der Nintendo 3DS-Bedienungsanleitung.

Wenn du NINTENDOGS + CATs flr SpotPass registrierst, verbindet sich dein System automatisch
Uber drahtlose Netzwerke mit dem Internet und l&dt spezielle Items herunter. Diese ltems erschei-
nen als Sticker in deinem Tagebuch. SpotPass kann wie StreetPass im Tagebuch aktiviert sowie in
»Mitteilungen* im HOME-Menii deaktiviert werden. Weitere Informationen zur Einrichtung von
SpotPass sowie zum Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und der Datenschutzrichtlinie
findest du in der Nintendo 3DS-Bedienungsanleitung.

A\ Nutzungsverbot der drahtlosen Verbindung

o Verwende die drahtlose Verbindung NICHT an Orten, an denen die Nutzung verboten ist, wie beispielsweise in Krankenhausern,
an Bord von Flugzeugen etc.

o Befindet sich dein Nintendo 3DS-System in Gebrauch und die Verbindungsanzeige blinkt an einem Ort, an dem die Nutzung grund-
sétzlich verboten ist, betétige augenblicklich den WLAN-Schalter, um die drahtlose Verbindung zu deaktivieren.

Datensicherungsfunktion

Diese Software verfiigt tiber eine Datensicherungsfunktion, die den Spielfortschritt auf der Nintendo 3DS-Karte, der SD Card sowie im
Systemspeicher speichert.

Schalte das Gerat nicht wiederholt aus und ein und entferne nicht die Karte, wahrend auf die Karte gespeichert oder eine Onlinever-
bindung zu einem Server hergestellt wird. Fiihre keine falschen Steuerungsbefehle aus (z. B. Zuriicksetzen des Systems) und achte
darauf, dass die Anschliisse nicht verschmutzen. All dies kann sonst zu unwiederbringlichem Datenverlust fihren.

Verwende kein externes Zubehdr oder externe Software, um deine Speicherdaten zu modifizieren, da dies einen Spielfortschritt unmaglich
machen oder zum Verlust der Speicherdaten fiihren kann. Jegliche Veranderung der Daten ist unumkehrbar, also sei vorsichtig!

Sollte das Speichern oder der Verbindungsaufbau aus anderen Griinden als den oben aufgefiihrten nicht méglich sein, lies bitte das separat
beili le Inf ionsfaltblatt, in dem du Kontaktinf i fiir weitere Hilfe findest.




[0511/GER/CTR]
WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN
BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN, BEVOR DAS SYSTEM VERWENDET WIRD! FALLS DIESES PRODUKT
VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTER DIE

BEDIENUNGSANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN, ANDERNFALLS KANN ES
ZU VERLETZUNGEN KOMMEN.

WARNUNG — VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

* Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermégens
fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder tiber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwenden sollten. Falls Kinder bis
einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die Verwendung der 3D-Funktion
in den Altersheschrankungen sperren.

*Wenn lhr linkes und rechtes Auge Uber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptsachlich ein Auge zum Sehen
verwenden, kann es vorkommen, dass Sie Schwierigkeiten haben, 3D-Bilder deutlich zu sehen, oder Ihre Augen ermiiden. Nutzen
Sie das System maBvoll und legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von 10—15 Minuten ein. Falls eines der unten beschriebenen
Symptome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein,
dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

* Betrachten Sie undeutliche 3D-Bilder nicht iiber einen langeren Zeitraum. Das ldngere Betrachten undeutlicher 3D-Bilder,
beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen, verspannten Schultern, Ubelkeit,
Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschopfung und/oder Unbehagen fiihren.

 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Weitere Informationen dariiber, wie Sie 3D-Bilder richtig betrachten,
finden Sie in den entsprechenden Abschnitten der Bedienungsanleitung. Falls eines der oben beschriebenen Symptome bei
lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur
2D-Bilder verwendet werden. Abhéngig von Ihrer kdrperlichen Verfassung und der Umgebung, in der Sie sich befinden, konnen
Sie mdglicherweise 3D-Bilder nicht richtig erkennen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die 3D-Funktion.

* Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln unterwegs sind.
Permanente Erschiitterungen konnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu Ubelkeit und Augenermiidung fiihren
kann.

Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, um Ihr Wohlbefinden wahrend der Verwendung des Produkts zu gewahrleisten:

 Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich miide oder unwohl fiihlen. Abhéngig von Ihrer korperlichen Verfassung kénnte
dies zu Erschopfung und Unbehagen fiihren.

* Wenn Sie eine Ermiidung der Augen, des Kopfes, der Schultern sowie anderer Stellen Ihres Kérpers feststellen oder Beschwerden
an oben genannten Korperstellen auftreten, unterbrechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine Pause ein. Sollten die Symptome
auch dann nicht abklingen, stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder gezeigt werden.

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von
10-15 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

* Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) kénnen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische
Anfalle oder Wahrnehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen konnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder betrachten
oder Videospiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfalle aufgetreten sind.

* Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahrnehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten, erlitten hat, sollte
vor dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.

* Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wahrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das
Spiel und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder Ihrem Kind folgende Symptome auftreten sollten: Krampfe, Wahr-
nehmungsverlust, unwillkiirliche Bewegungen, Augen- oder Muskelzuckungen, verandertes Sehvermdgen sowie
Desorientierung.

Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen Anfalls zu reduzieren:

* Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschopft sind oder Schlaf benétigen.

* Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.

« Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10—15 Minuten Pause zu machen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).

WARNUNG — AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen konnen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses

Symptom mdglicherweise schon frither auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose). Beachten Sie

folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stindlich eine Pause von 10-15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollte lhnen schwindlig oder tibel sein, unterbrechen
Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - UBERANSTRENGUNG

Bei einigen Personen konnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten

Sie folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheidenentziindungen, Karpaltunnelsyndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

* Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsherechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht tiberschreiten.

* Unabhéngig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10—15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

* Der Nintendo 3DS-Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden, da dies zu
Erschopfung und Unbehagen fiihren kann.

* Sollten Ihre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei Ihnen Symptome auftreten wie Kribbeln,
Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WEITERE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN FINDEN SIE IN DER NINTENDO 3DS-BEDIENUNGSANLEITUNG.





