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KORTE HANDLEIDING VOOR NINTENDO 3DS-SOFTWARE – MARIO KART™ 7

Deze softwaretitel bevat een elektronische handleiding om papier te besparen. Raadpleeg voor ondersteuning 
de elektronische handleiding, de Nintendo 3DS-handleiding of de Nintendo-website. De elektronische handleiding 
is beschikbaar in PDF-formaat op de Nintendo-website.

Elektronische handleiding
Kies het pictogram van deze software in het HOME-menu en raak 
HANDLEIDING aan om de elektronische handleiding te bekijken. 
Lees deze handleiding zorgvuldig door om zo veel mogelijk plezier 
aan deze software te beleven.

Accelereren

Eerstepersoonscamera

Pauzeren

Als je dit camerastandpunt 
gebruikt, kun je je kart 
ook besturen door het 
Nintendo 3DS™-systeem naar 
links of rechts te kantelen.

Opmerking: druk op  of  om 
weer te wisselen naar het normale 
camerastandpunt.

Voorwerpen
Banaan
Iemand die over een banaan rijdt, raakt 
de macht over het stuur kwijt en draait een 
aantal keer rond.

Bullet Bill
Verandert je tijdelijk in een Bullet Bill die 
supersnel vooruitschiet.

Groen schild
Schiet vooruit in een rechte lijn en knalt de 
eerste kart op zijn weg ondersteboven.

Blooper
Belemmert het zicht van alle coureurs die 
voor je rijden.

Rood schild
Gaat automatisch af op de kart die voor 
je rijdt, en knalt de eerste kart op zijn weg 
ondersteboven.

Bliksem
Zorgt ervoor dat alle tegenstanders een 
paar rondjes draaien en bovendien tijdelijk 
kleiner en minder snel worden.

Spiny-schild
Gaat automatisch af op de kart die de leiding 
heeft. Alle karts die onderweg worden 
geraakt, worden ondersteboven gegooid.

Superster
Maakt je korte tijd onkwetsbaar. Je gaat dan 
sneller dan normaal en als je een andere 
kart raakt, wordt die ondersteboven gegooid.

Bob-omb
Ontploft kort nadat je hem weggooit. Alle 
karts die door de ontploffi ng worden 
geraakt, worden ondersteboven gegooid.

Vuurbloem
Laat je gedurende korte tijd vuurballen 
schieten met  of . Als een kart hier-
door wordt geraakt, draait deze een rondje.

Sprintpaddenstoel
Geeft een korte snelheidsboost.

Superblaadje
Geeft je kart een staart, die je met  of  
rond kunt zwiepen om te slaan.

Gouden sprintpaddenstoel
Geeft je gedurende korte tijd, telkens 
wanneer je op  of  drukt, een 
snelheidsboost.

Super-7
Omringt je kart met zeven voorwerpen die 
je vervolgens een voor een kunt gebruiken.

Verzamel munten om je 
topsnelheid te verhogen.

Rijd door een voorwerp-
doos heen om een voor-
werp te krijgen.

Munten Voorwerpdozen

Springen

Sturen

Voorwerp 
gebruiken

Driften  +  terwijl je  of  
ingedrukt houdt

Remmen /
achteruitrijden
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Je kunt samen met maximaal zeven anderen spelen. Hiervoor heeft 
ten minste één speler een Game Card van MARIO KART™ 7 nodig, en 
moet elke speler een Nintendo 3DS-systeem hebben. De speler met 
de Game Card maakt een groep aan en de andere spelers nemen aan 
die groep deel.

Opmerking: spelers zonder Game Card kunnen deelnemen via Download Play.

Speel online tegen spelers van over de hele wereld. 
Om je tegenstanders te bepalen kies je tussen 
WERELDWIJD (iedereen die online is), VRIENDEN 
en COMMUNITY’S.
Opmerkingen: 

het maken van een internetverbinding.

beperken door middel van de functie voor ouderlijk toezicht. 
Kijk in de Nintendo 3DS-handleiding voor meer informatie.

Hiermee kun je gegevens uitwisselen met andere 
spelers via StreetPass en SpotPass™.

Speel tegen vrienden, recente tegenstanders of mensen 
die je via StreetPass hebt ontmoet. Je kunt ook direct aan 
wedstrijden van vrienden deelnemen vanuit de vrienden-
lijst in het HOME-menu.

Er bestaan overal ter wereld vele community’s. Neem 
deel aan zo’n community zodat je samen met andere 
leden van die community in een groep kunt spelen.

Multiplayer (lokaal)

Nemen deel

Maakt een groep

Een groep maken

Speler met een Game Card

1

2

3

Kies in het hoofdmenu MULTIPLAYER (LOKAAL) en 
vervolgens GROEP MAKEN.

Zodra de namen van alle deelnemers op het scherm 
verschijnen, kies je BEGINNEN.

Volg de instructies op het scherm.

Vrienden 

Community’s

Multiplayer (online) Mario Kart-kanaal

© 2011 Nintendo. 
Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2011 Nintendo.

BELANGRIJK: lees ook de aparte folder “Belangrijke informatie”.

Local Play Download Play 

StreetPassInternet SpotPass

Deelnemen aan een groep

Spelers met een Game Card

Spelers zonder Game Card

1

1

2

2

3

Kies in het hoofdmenu MULTIPLAYER (LOKAAL) en 
vervolgens de naam van de speler aan wiens groep 
je deel wilt nemen.

Ga in het HOME-menu naar Download Play.

Volg de instructies op het scherm. 

Kies NINTENDO 3DS en vervolgens MARIO KART 7.

Opmerking: MARIO KART 7 wordt pas weergegeven wanneer 
een speler met een Game Card een groep gemaakt heeft.

Wacht tot het spel begint.

Opmerking: deelnemers zonder Game Card spelen als Shy Guy.

SpotPass

Dit wordt gebruikt om automatisch verbinding te maken met 
het internet om ghosts van andere spelers en community-
aanbevelingen te downloaden.

Wanneer je andere spelers tegenkomt die ook 
StreetPass hebben ingeschakeld voor Mario Kart 7, 
wisselen jullie automatisch spelersnamen, ghosts 
en informatie over Mii™-personages en commu-
nity’s waar jullie aan deelnemen, uit.

StreetPass
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