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GUIDA RAPIDA AL SOFTWARE NINTENDO 3DS — MARIO KART™ 7

Se scegli questa visuale,
puoi guidare il tuo kart
anche inclinando la console
Nintendo 3DS™ verso destra
0 verso sinistra.

Nota: premi € a1/ c,p per tornare
alla visuale normale.
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Retromarcia

Banana

Puo essere lanciata lungo il percorso per
mandare in testacoda gli avversari che ci
passano sopra.

Pallottolo Bill

Titrasforma per un breve intervallo di tempo
in un Pallottolo Bill, che vola velocissimo
seguendo automaticamente il percorso.

Guscio verde
Segue una traiettoria rettilinea e fa
ribaltare il primo veicolo che colpisce.

Lalamako
Spruzza inchiostro su tutti i veicoli che ti
precedono.

= Monete
/:

Raccogli le monete per
I aumentare la tua velocita.

Lubi oggetto

Attraversali per rac-
cogliere vari oggetti.

Guscio rosso

Insegue il veicolo che ti precede, facendo
ribaltare il primo veicolo che colpisce.

Fulmine

Manda tutti gli avversari in testacoda,
rimpicciolendoli e facendoli rallentare.

Guscio spinoso

Insegue il veicolo in testa alla gara,
facendo ribaltare qualsiasi veicolo lungo
la sua traiettoria.

Manuale elettronico

Seleziona I'icona di questo software nel menu HOME e tocca
MANUALE per visualizzare il manuale elettronico. Leggi attenta-
mente questo manuale per poter trarre il massimo divertimento
dal gioco.
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Bob-omba

Dopo essere stata lanciata o fatta cadere,
esplode facendo ribaltare o mandando in
testacoda i veicoli che le passano vicino.

Super Stella

Ti rende temporaneamente invincibile,
aumentando la tua velocita e facendo
ribaltare qualsiasi veicolo tu colpisca.

Fiore di fuoco

Premendo /®, ti permette di lanciare
palle di fuoco. Usale per colpire i veicoli
degli avversari e mandarli in testacoda.

Fungo scatto
Fa accelerare il tuo veicolo per un breve
intervallo di tempo.

Questo software include un manuale elettronico al fine di ridurre la quantita di carta utilizzata nella confezione. Per ricevere
assistenza, consulta il manuale elettronico, il manuale di istruzioni della console Nintendo 3DS o il sito Internet Nintendo.

Il manuale elettronico € disponibile in formato PDF sul sito Internet Nintendo.

Fungo scatto dorato
Ti permette di usare un fungo scatto per
un breve periodo di tempo ogni volta che

premi (LJ/).

Superfaglia
Fa spuntare la coda al tuo veicolo. Muovila
con (L]/@) per far ribaltare gli avversari.

Sette portafortuna
Attiva contemporaneamente sette oggetti.
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In questa modalita possono giocare fino a otto giocatori (sono neces-
sarie almeno una scheda di gioco di MARIO KART™ 7 e tante console % &
Nintendo 3DS quanti sono i giocatori). Uno dei giocatori in possesso di Y &

una scheda di gioco creera un gruppo, mentre gli altri dovranno unirsi

al gruppo creafo. proee ’ QQ‘“ P (('Uﬁ
Nota: i giocatori senza una scheda di gioco poassono unirsi alla partita tramite la =
modalita download.
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o Dal menu principale, seleziona PIU GIOCATORI
(LOCALE) e quindi CREA GRUPPO.

6 Una volta che i nomi di tutti i giocatori partecipanti
sono stati visualizzati, seleziona INIZIA.

6 Segui le istruzioni a schermo.
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o Dal menu principale, seleziona PIU GIOCATORI (LOCALE),
quindi seleziona il nome del gruppo a cui vuoi unirti.

e Segui le istruzioni a schermo.
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o Avvia la modalita download dal menu HOME.

e Seleziona NINTENDO 3DS, quindi MARIO KART 7.

Nota: MARIO KART 7 sara visualizzato dopo che un giocatore
con una scheda di gioco avra creato un gruppo.
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Nota: i giocatori senza una scheda di gioco correranno nei
panni di Tipo Timido.
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Pia giocatori (online) Q) inearnet
Gioca online contro giocatori da tutto il mondo. Scegli
i tuoi avversari selezionando una delle opzioni seguenti:
MONDIALE (chiunque sia online), AMICI E AVVERSARI
o COMMUNITY.

Nota:

* Perinformazioni su come impostare una connessione a Internet,
consulta il manuale diistruzioni della console Nintendo 3DS.

e E possibile limitare l'interazione online e/o la funzione
StreetPass™ attraverso il filtro famiglia. Per maggiori
informazioni, consulta il manuale di istruzioni della console.

= Amici‘e-avversdri

Gioca con o contro i tuoi amici, gli avversari sfidati di
recente o le persone che hai incontrato tramite StreetPass.
Puoi unirti anche a una partita dei tuoi amici direttamente
dalla lista di amici visualizzata nel menu HOME.

Unisciti a una delle tante community sparse per tutto il
mondo e gioca con i gruppi formati dai membri di quella
community.
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Canale Mario Kart i))) StreetPass IJJ- SpotPass

Questo canale consente lo scambio di dati con altri
giocatori tramite StreetPass e SpotPass™.
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Incontra altri giocatori che hanno attivato

StreetPass per questo gioco e scambia automati-
camente nomi di giocatori, dati fantasma e infor-
mazioni sui Mii™ e sulle community di cui fai parte.

Ti permette di collegarti automaticamente a Internet
per scaricare dati fantasma da giocatori di tutto il mondo
e community raccomandate.

Hai ricevuto un nuovo
fantasma tramite SpotPass!

Vuol sfidarlo subito?
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[IMPORTANTE: consulta il libretto Informazioni importanti. }
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