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@& THE CHASE BEGINS €

Go to www.legosurvey.com/City to fill out
a survey to access cheat codes for the
LEGO® City Undercover: The Chase Begins
videogame.

www.legosurvey.com/CITY

Rendez-vous sur www.legosurvey.com/CITY pour remplir
un questionnaire et obtenir des codes de triche pour le
jeu vidéo LEGO® City Undercover: The Chase Begins.

Nimm an der Umfrage auf www.legosurvey.com/CITY

teil, um Cheat Codes fiir das Videospiel LEGO® City
Undercover: The Chase Begins zu erhalten!
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Verkleidung wechseln

Chase McCain ermittelt verdeckt in verschie-
denen Verkleidungen, die ihm eine Vielzahl
von besonderen Fahigkeiten verleihen. Be-
rithre ) auf dem Touchscreen oder verwende
E:}l, um schnell zu einer Verkleidung von Chase
zu wechseln.

Parkour-Moves erlauben es Chase, sich miihe-
los und schnell durch LEGO® City zu bewe-
gen. Halte nach den blau-wei3en Hindernissen
Ausschau, die in LEGOP® City verteilt sind.
Driicke (8), um Hindernisse durch Klettern,
Springen oder Hangeln zu iiberwinden.




Das Kampfsystem in LEGO® City erméglicht
es Chase, Gegner gezielt anzugreifen und
sich gegen mehrere Angreifer gleichzeitig
zu verteidigen.

Schnelle Wiirfe
Driicke in der Nahe eines Gegners (), damit
Chase ihn wirft.

Konterangriffe
Driicke im richtigen Moment ®, um einen
Angriff zu kontern. Halte die Augen nach der Anzeige offen!

Griffe und fortgeschrittene Wiirfe
Driicke in der Nahe eines Gegners @, um ihn zu greifen. Driicke dann erneut @,
um den Griff zu &ndern, oder ®, um den Gegner zu Boden zu werfen.

Gezielte Wiirfe
Halte (Y) gedriickt, nachdem du einen Gegner gegriffen hast, und ziele mithilfe von
@. Lass dann (Y) los, um ihn auf andere Gegner oder auf LEGO®-Objekte zu werfen.

Festnahmen

Wenn ein Gegner am Boden ist, muss Chase ihm schnell Handschellen anlegen,
bevor er wieder aufstehen kann. Driicke in der Ndhe eines am Boden liegenden
Gegners @, um ihn festzunehmen.




LEGO et le logo LEGH



b
)
)
)
)
)

1

Elektronische Bedienungsanleitung
Wahle im HOME-Menii das Symbol dieser Software aus und
beriihre dann ANLEITUNG, um die elektronische Bedienungs-
anleitung aufzurufen. Bitte lies diese Bedienungsanleitung A
aufmerksam durch, damit du viel Freude an deiner neuen )

Software hast. B el E
Hinweis: Die StreetPass™-Funktion kann iber die Altershe- — N =
schrankungen eingeschrankt werden. Weitere Informationen  [Ankeitung Starten
findest du in der Bedienungsanleitung deines Systems.

ung, um das Gesamtpapiervolumen
dieser Verpackung zu redu2|eren Um weltere Informatlonen zu erhalten, rufe die elektronische
Bedienungsanleitung der Software auf Iles in der Bedlenungsanleltung deines Systems nach oder
esuche d Nlntendo-Web e.Diee der Software ist als PDF auf
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