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Rennend aanvallen Kies het pictogram van deze software in het

HOME-menu en raak HANDLEIDING aan om de
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Druk tijdens het rennen op [L].

= Raak een . .
, Luchtgevechten volledig deze handleiding zorgvuldig door om zo veel
. opgela- mogelijk plezier aan deze software te beleven.
Grondgevechten Speciale aanval den pic- ) -
Ontwijken togram
Beweeg (O snel net voor je > ~ A
~ }| | dooreen vijand wordt geraakt. r \ A @ = b
Grondgevechten openen

Je kunt ook de Nintendo 3DS-handleiding raadplegen.

Kies / gebruik beschikbare _ _
Kies HOW TO PLAY (speluitleg) of het [ o

kraChten pictogram in de ingame menu's om een serie
Y/ Sleep het krachtenpalet / raak video's te bekijken waarin de hoofdper-
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Doordat staven zijn ontworpen om mee aan te vallen

over lange afstanden, hebben ze een uitzonderlijk groot bereik.

\\ Ondanks dat ze geen krachtige aanval van dichtbij hebben of
de schoten op vijanden afgaan, zijn ze uitstekend om

zware schade toe te brengen aan vijanden in de verte.

Een langeafstandswapen waarmee je
uitstekend je kameraden kunt ondersteunen in team-
gevechten. Bogen vuren lichtpijlen af die snel met een boogje
door de lucht vliegen.

_ aanvalskracht van alle wapens. Knotsen kunnen niet
anafgebroken vuren, maar hun gigantische opgeladen
schoten kunnen dwars door obstakels heen.
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Satelliet-
bollen

Deze zwevende bollen hebben een vrij groot
aanvalsbereik. Ze vuren twee schoten tegelijk af
waardoor je meer kans hebt de vijand te raken.
Zorg voor maximale schade wel dat beide schoten
hun doel treffen!




‘\ Het meest eenvoudige wapentype dat niet alleen als \ @
& zwaard maar ook als geweer kan worden gebruikt.
2! Dit wapentype is geschikt voor zowel aanvallen
van dichtbij als afstandsaanvallen.

»

Een wapentype dat is ontworpen voor aanvallen van
'. dichtbij. Met een klauw aan elke hand bevestigd, kan
K'auwen \@\ Pit zich sneller verplaatsen zodat hij makkelijker bij
W % zijn vijanden kan komen.

Deze mysterieuze, tatoeage-achtige wapens
laten de gebruiker lichtbollen uit zijn of haar
hand afvuren. Ze hebben niet zo'n groot bereik en zijn
niet zo krachtig, maar doordat de schoten vanzelf op
vijanden afvliegen, is het een makkie om vijanden te raken.

e opgeladen schoten van dit wapentype ontploffen \@
zodra ze hun doel raken. Deze ontploffingen kunnen
zware schade aan meerdere vijanden tegelijk toe-
brengen.

e —

Een wapentype dat gespecialiseerd is in aanvallen \ @

van dichtbij. Ze hebben het kleinste bereik van alle

wapens, maar voor aanvallen van dichtbij kennen ze
geen gelijke.




Kies TOGETHER (samen) in het hoofdmenu en strijd met max. zes spelers in teamgevechten of individuele
gevechten.

Q@ Ver weg (Internet)

Kies WITH FRIENDS (met vrienden) om met vrienden te spelen of WITH ANYONE (met iedereen) als het je niet uitmaakt met wie je speelt.

on| WITH FRIENDS (met vrienden) Kies een tegenstander uit je vriendenlijst of kies CREATE ROOM
(kamer aanmaken) gevolgd door FREE-FOR-ALL (schermutseling) of LIGHT VS. DARK (licht tegen
duister), afhankelijk van welk speltype je wilt spelen. Wacht vervolgens tot je vrienden zich bij
je voegen. Hierna kun je je uitrusting kiezen en, als jij degene bent die de kamer heeft aangemaakt,
de spelregels aanpassen. Kies als laatste MOVE OUT! (gaan!) om te beginnen.

— Opmerking: je kunt ook rechtstreeks deelnemen vanuit de vriendenlijstin het HOME-menu. 43
Zoek naar een vriend met het bericht ‘Deeln. mogelijk op zijn visitekaartje. "¢ LMo s s Lo |
WITH ANYONE (met iedereen) Kies FREE-FOR-ALL (schermutseling) of LIGHT VS. DARK (licht
tegen duister), afhankelijk van welk speltype je wilt spelen. Kies je uitrusting en vervolgens
MOVE OUT! (gaan!) om te beginnen.
Opmerking: kijk in de Nintendo 3DS-handleiding voor informatie over het verbinding maken met
hetinternet op je Nintendo 3DS™-systeem.

( &J Dichtbij (Local Play)

In dit speltype kun je met anderen spelen via lokale draadloze communicatie. Er kunnen maximaal zes spelers meedoen. Alle
spelers moeten een eigen Game Card van de software hebben.

Benodigdheden:

Nintendo 3DS-SYSteem ..........c.vvvviviviiiiniiininnns Eén voor elke speler

Game Card van KID ICARUS™: UPRISING ..........vevvenenn Eén voor elke speler

(o] @ Kies een kamer uit de lijst. Als je zelf een nieuwe kamer wilt aanmaken, kies dan CREATE :,,,,W ﬂ!_il::-fl _5 :
ROOM (kamer aanmaken). o T

@ Zodra alle spelers aanwezig zijn en hun uitrusting hebben gekozen (de speler die de 0 27 Creua hacm l

kamer heeft aangemaakt kan ook de spelregels nog aanpassen), moet je MOVE OUT! (gaan!) ne
kiezen om te beginnen. - 3



Overige communicatiefuncties

~& Mstreetpassm™ D
Schakel StreetPass in om wapenjuwelen (speciale voorwerpen die je maakt met AT o3
de wapens die je hebt verzameld) te ruilen met andere KID ICARUS: UPRISING- P—
gebruikers. f IS &
Om door middel van deze functie te communiceren moeten alle spelers StreetPass ] A

inschakelen voor deze software.

Opmerking: je kunt online interactie en/of de StreetPass-functie beperken door middel van de functie
voor ouderlijk toezicht. Kijk in de Nintendo 3DS-handleiding voor meer informatie.

~& Pspotpass™ D
Door SpotPass te gebruiken kun je berichten over dit spel en nieuwe wapenjuwelen ontvangen.

SpotPass is alleen actief wanneer het systeem in de slaapstand staat en er een compatibel Access Point
binnen bereik is.

@Y AR kaarten'met idolen

Er worden zes speciale AR-kaarten meegeleverd met dit spel.

* Deze AR-kaarten kunnen alleen gebruikt worden voor KID ICARUS: UPRISING. Je kunt ze niet met andere software gebruiken.

* Lees voor je AR-kaarten gaat gebruiken de elektronische handleiding voor deze software aandachtig door en gebruik de
kaarten zoals aangegeven.

Ga voor meer informatie over AR-kaarten met idolen naar de officiéle website voor jouw land.
Nederland: www.kidicarus.nl  Belgié: www.kidicarus.be

[BELANGRIJK: lees ook de aparte folder “Belangrijke informatie”.

© 2012 Nintendo. © 2012 Sora Ltd.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

© 2012 Nintendo.
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