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’ Atacar

'Disparo cargado

Esperaaquela

Pit dirigird su ataque haciadonde | Mirilla cambie de

apunte la mirilla (+). Mantén pulsa-
do el boton para disparar réfagas.
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Combate terrestre

Correr

Mueve Q) répidamente.

Ataque en carrera ' P
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Pulsa [L ] mientras corres. @\QJ‘\N\QS p‘gﬁ' tente

Combate terrestre
Esquivar

1| | Mueve @ rapidamente justo
antes de recibir un impacto.

J)ara mirar en esa direccion!
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la camara
y la mirilla

Desliza el lapiz por la pantalla tactil para mover
la mirilla. En los combates terrestres, esta accion
también te permitird girar la cdmara alrededor
de Pit. iDesliza rapidamente el lapiz hacia un lado
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ayuda, consultael

le en PDF en ¢ elﬁ' io web de Nintendo.

uci !gsm de papel en el embalaje. P
endo. El manual electronico
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Mostrar

el menu HOME

Manual electrénico

Selecciona el icono de este programa en el
menu HOME y toca MANUAL para acceder al
manual electrénico. Lee su contenido con
detenimiento para usar correctamente el

~ programa.
Combate aéreo Toca E °
i esfera
Ataque especial asfer | 4
) £ D e !
\ (o ] Ao
Es posible que también necesites consultar el manual
Combate terrestre de instrucciones de la consola Nintendo 3DS.
Para acceder a los videos en los que los
Eleglr y usar dones divinos protagonistas de la historia, Pit y la diosa
Y/ Desliza el lapiz por la gama de dones Palutena, te explican lo necesario para
ztti‘l)icz:u'e' icono del don que quieras jugar, elige la opcion COMO JUGAR o el
También puedes elegir los dones con & Icono, ﬁ.que encontraras en algunos
y utilizarlos con . menus del Juego.
J U




Los baculos poseen un alcance fuera de lo comtn y son

las armas favoritas de los francotiradores. No brillan en el

cuerpo a cuerpo y no disponen de funcion teledirigida,
pero, gracias a sus potentes proyectiles, podras
eliminar a los enemigos mas lejanos.

" Estas armas de largo alcance disparan flechas
teledirigidas a gran velocidad y resultan 6ptimas para
cubrir a los aliados durante los combates por equipos.

ingentes cantidades de dafo. Carecen de disparo
continuo, pero sus descomunales tiros cargados
I pueden atravesar los obstaculos.

Orbitales

Estas armas poseen un buen alcance y lanzan
proyectiles gemelos, lo que aumenta la

proba-bilidad de acertar al objetivo. Para

provocar el mayor dafo posible, jasegurate

de que ambos proyectiles dan en el blanco!
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Las espadas son armas equilibradas y de facil manejo.
L. Su eficacia esta mas que probada tanto en ataques
cuerpo a cuerpo como a distancia.

. Estas armas son ideales para el combate cuerpo a
¢ cuerpo y ofrecen a Pit una inigualable velocidad
N de movimiento. Con ellas, acercarse al enemigo

Las palmas se equipan como si fueran tatuajes
y confieren a su portador la capacidad de lanzar
eficaces proyectiles teledirigidos con la palma de la mano.
Eso si, su potencia y alcance son relativamente bajos.

cruenta explosion al impactar en su objetivo, y todos los
, enemigos que se encuentren dentro del radio de
j accion sufriran cuantiosos dafos.

° ‘os disparos cargados que lanzan provocan una

Aligual que las garras, estas armas también se
especializan en el cuerpo a cuerpo. Se caracterizan
Braza'es por poseer el_ menor alcance de todas Igs categorias,
pero en las distancias cortas su potencia no conoce
rival.
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Modo Multijugador -

Elige MULTIJUGADOR en el menul principal para librar combates con hasta cinco jugadores mds.

Q Lej;(intemet)f

Selecciona CON AMIGOS para jugar con los amigos registrados o elige CON TODOS para jugar con usuarios de todo el mundo.

(=) CONAMIGOS: Si quieres unirte auna partida creada por un amigo, seleccionala. Si por

el contrario quieres crear tu propia partida, elige CREAR PARTIDA, después escoge entre
LUCES Y SOMBRAS y SUPERVIVENCIA y, por ultimo, espera a que se unan tus amigos.

A continuacion, equipate parala lucha. Si eres el jugador anfitrion, podras establecer las
reglas del combate. Finalmente, selecciona jA LAS ARMAS! para comenzar.

Nota: También puedes unirte a una partida si accedes a la lista de amigos desde el menu
HOME y seleccionas una tarjeta de amigo amarilla con el texto “Puedes participar”.

CON TODOS: Elige entre LUCES Y SOMBRAS y SUPERVIVENCIA; a continuacion, equipate
para el combate y, por tltimo, selecciona jA LAS ARMAS! para que comience la partida.
Nota: Para obtener informacion acerca de cémo conectar tu consola Nintendo 3DS™
ainternet, consulta el manual de instrucciones de la consola.

(,____ B &J Cerca (juego local) J

Juega con otros usuarios mediante la comunicacion local. Pueden participar hasta seis jugadores. Cada jugador debe disponer
de una copia de este programa.

Equipo necesario:

Consolas Nintendo3DS............oevvviviiniiiiiiniinnnn, Una por jugador
Tarjetas de juego de KID ICARUS™: UPRISING ............... Una por jugador
= | @ Selecciona una partida creada por otro jugador en la lista de conexion o elige CREAR PARTIDA :,» o :: :.-. _‘ :
para crear la tuya propia. nr SSee s
@ Una vez que todos los jugadores se hayan equipado para la lucha (el jugador anfitrion e 5 Cima pera
también podrd establecer las reglas del combate), selecciona jA LAS ARMAS! para comenzar ... ne

la partida. - 8



Ootros modos de comunicacion
~& Mstreetpass™ D

Activa StreetPass para intercambiar gemas de armas (objetos especiales creadosa 577w

partir de las armas obtenidas) con otros usuarios de KID ICARUS: UPRISING. T
Para usar esta funcion, todos los jugadores deben activar el uso de StreetPass en el .i
programa. :

Nota: Puedes restringir la comunicacion en linea con otros usuarios y la funcionalidad de StreetPass
mediante el control parental. Para obtener més informacion, consulta el manual de instrucciones de
la consola.

~& P spotpass™ D
Siactivas SpotPass, podrds recibir notificaciones relacionadas con este programa, asi como gemas de armas.

SpotPass solo estd activo cuando la consola se encuentra en modo de espera y dentro del alcance de un
punto de acceso a internet compatible.

oY JarjetasideltrofeosiRA

Este programa incluye seis tarjetas RA especiales.
* Las tarjetas RA de KID ICARUS: UPRISING solo son compatibles con este programa.

« Antes de utilizar las tarjetas RA, lee el manual de instrucciones de este programa en su totalidad y sigue las indicaciones
que ahi se detallan.

Para obtener mds informacion acerca de las tarjetas RA de este programa, visita la pagina oficial de tu pais.
Espafia: www.kidicarus.es

[IMPORTANTE: Lee atentamente la hoja de informacién importante.

© 2012 Nintendo. © 2012 Sora Ltd.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

© 2012 Nintendo.
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~ Controlos Basicos
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Ataque

O Pit atacard na direcdo da reticula
@. Pressione o botdo para dispa-
rar continuamente.

Disparos Poderosos

Espere que a reticula

mude de forma @ > /@\
eprima [L]. \ /
Ataques Corporais Ja
Aproxime-se do "

alvoe prima

repetidamente. A
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Combate Terrestre
Correr

Deslize ©) rapidamente para correr.

Disparos em Corrida
Prima (L ] enquanto corre.

Combate Terrestre

Desviar

Deslize ©) rapidamente, logo
antes do impacto de um ataque.

papel utilizado. Para obter mais informacdes, consulte o manual eletronico, o manual de instrucées da
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Deslocar a
Reticula/
Camara

Deslize o stylus sobre o Ecra Tatil para deslocar

areticula. Durante os Combates Terrestres, esta

acao controla a rotacao da cdmara a volta do Pit.

Para fazer com que o Pit se volte de repente,

toque rapidamente com o stylus no Ecra Tatil
f levante-o na direcao desejada!
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Combate Aéreo

\.

Toque
num
i imbol
Ataque Especial simbolo

N

J
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Selecionar/Utilizar Poderes
Disponiveis
I / Deslize a Paleta de Poderes/Toque

/ num simbolo para utilizar o poder.
3 Também pode selecionar poderes

come e utiliza-los com g,

~

=

[ Pausaj

Exibir
0 Menu HOME

Manual Eletronico

Selecione o simbolo para esta aplicacao no
Menu HOME e toque em MANUAL para ler
0 manual eletronico. Leia este manual com
atencao para poder desfrutar ao maximo
da sua nova aplicacao.
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A @ 0] i
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Podera também precisar de consultar o manual de
instrucdes da Nintendo 3DS.

Toque em HOW TO PLAY (Como Jogar) ou
no simbolo §&* nos menus do jogo para
visualizar uma série de videos em que as
personagens principais, Pit e Palutena, expli-
carao como jogar.




Embora lhes falte a forca necessaria aos ataques corporais
\\ e ndo detetem automaticamente a posicao dos inimigos,

os cetros desferem danos gigantescos a adversarios
longinquos.

Um tipo de arma de longo alcance, bem
adequado ao apoio dos seus camaradas em combates
cooperativos. Disparam flechas de luz que atravessam os
céus a grande velocidade.

todos os tipos de arma. Os bastdes nao podem atacar
continuamente, mas sao tao poderosos que penetram
qualquer obstaculo.

(5

Orbitais

Satélites flutuantes de longo alcance. Disparam
dois tiros de cada vez, aumentando as suas
hipoteses de atingir o adversario. Para maximizar
os danos, tente certificar-se de que ambos os tiros
acertam no alvo!




O tipo de arma mais basico de todos, que pode ser
utilizado tanto como espada ou arma de fogo. Versateis
e adequadas tanto para ataques corporais como a
distancia.

.. Um tipo de arma concebido para combater a queima-
W

AN oupa. Com um par de garras em ambas as maos,
N o Pit movimenta-se mais rapidamente e aproxima-se

-‘ ,

Estas armas misteriosas assemelham-se a
tatuagens e disparam esferas de luz das maos
de quem as empunha. O seu alcance e poder sao
relativamente baixos, mas a sua excelente capacidade
de detecao facilita o abate de qualquer adversario.

Os disparos poderosos destas armas explodem ao
colidir com o alvo. Estas explosdes distribuem danos
elevados por varios inimigos ao mesmo tempo.

Um tipo de arma especializado para combate
Bmcais ; corporal. Possuem o algance_ mais curto de todos
}‘ os tipos de arma mas, a queima-roupa, a sua forca
é inigualavel.
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“ombates Multijogadc

Toque em TOGETHER (Juntos) no menu principal para combater com um maximo de cinco jogadores
adicionais em combates cooperativos ou competitivos.

@ A Distancia (Internet)

Selecione WITH FRIENDS (Com Amigos) se desejar jogar com amigos, ou WITH ANYONE (Com Todos) para jogar com utilizadores
escolhidos aleatoriamente.

‘o | COM AMIGOS Escolha um adversario a partir da sua Lista de Amigos ou selecione CREATE
ROOM (Criar Sala) e escolha entre os modos FREE-FOR-ALL (Todos Contra Todos) e LIGHT VS.
DARK (Luz vs. Trevas). Poderd entdo escolher o seu equipamento e, caso tenha criado a sala,
personalizar as regras do jogo. Toque em MOVE OUT! (Comecar!) para dar inicio a partida.
Nota: Também é possivel participar diretamente a partir da Lista de Amigos no Menu HOME. -}
Basta procurar um amigo com o estado “Participavel”.

COM TODOS Escolha entre 0s modos FREE-FOR-ALL (Todos Contra Todos) e LIGHT VS. DARK
(Luz vs. Trevas), selecione o seu equipamento e toque em MOVE OUT! (Comecar!) para dar
inicio a partida.

Nota: Para mais informacdes sobre como ligar a sua Consola Nintendo 3DS a Internet, consulte
o manual de instrucoes da consola.

(, o &J Por Perto (Jogo Local) J

Neste modo, podera combater com jogadores em seu redor através da ligacao sem fios local. Podem participar até seis jogadores
e todos terdo de ter uma copia da aplicacao.

Precisara de:
ConsolaNintendo3DS ............cccvvvvviiniiniiiiinnnn, Uma para cada jogador
Cartao de jogo KID ICARUS™: UPRISING .................... Um para cada jogador

o | @ Escolhauma sala a partir da Connection List (Lista de Ligacoes). Se desejar criar uma

nova sala, selecione CREATE ROOM (Criar Sala). i 2S8040
@ Assim que todos os jogadores tiverem escolhido participar e selecionado o seu ® 557 Cimsia oee
equipamento, toque em MOVE OUT! (Comecar!) para dar inicio a partida. ne



Funcionalidades de Comunicacdo Adicionais
~& Mstreetpass™ D

Ative 0 StreetPass para trocar cristais de armas (itens especiais criados a partir das

g 2% FUsk Libes
armas que reuniu) com outros utilizadores de KID ICARUS: UPRISING. T:—L
A - > i A ﬂ-_\lill'-\;:}-
Para comunicar através desta funcao, todos os jogadores devem ativar o StreetPass & "i

para esta aplicacdo.

Nota: Pode restringir a interacao online e/ou o StreetPass através do Controlo Parental. Para mais
informacdes, consulte o manual de instrucées da consola.

~& P spotpass™ De
Utilize o SpotPass para receber notificacoes relativas a este jogo, bem como novos cristais de armas.

0 SpotPass so esta ativo quando a consola estd em Modo de Descanso e perto de um ponto de acesso
com ligacao a Internet.

@Y cartoesidelidolosiRA!

Este jogo inclui seis Cartoes RA especiais.

* Estes Cartdes RA devem ser utilizados exclusivamente com KID ICARUS: UPRISING. Nao podem ser utilizados com
nenhuma outra aplicacdo.

« Antes de utilizar os Cartdes RA, certifique-se de que Ié atentamente 0 manual eletronico deste jogo e de que os utiliza de
acordo com as instrucoes.

Para mais informac@es sobre os Cartdes de idolos RA, visite a pagina oficial:
www.kidicarus.com.pt

[IMPORTANTE: Leia o folheto de informagdes importantes, incluido em separado.

© 2012 Nintendo. © 2012 Sora Ltd.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

© 2012 Nintendo.
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