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Wissel spelers uit! & Local Play

Benodigdheden:



Ga|de strijd aan via StreetPass!|

Kies STREETPASS CHALLENGE (StreetPass-uitdaging) om via StreetPass™
teamgegevens van andere spelers te krijgen en wedstrijden tegen hen te spelen!
Kies ISSUE A CHALLENGE (een uitdaging versturen), en vervolgens ACTIVATE
STREETPASS (StreetPass inschakelen).
Als je verbinding maakt met een speler die StreetPass ook heeft ingeschakeld voor deze game, krijg je
de teamgegevens van die speler. Kies als je klaar bent TAKE UP A CHALLENGE (een uitdaging accepteren)
om tegen dat team te spelen!
Opmerking: om StreetPass-communicatie uit te schakelen kies je ISSUE A CHALLENGE en daarna DEACTIVATE
STREETPASS (StreetPass uitschakelen).

Download spelers en speciale bewegingen!]

Kies DOWNLOAD (downloaden) om via het internet voorwerpen, spelers en meer voor je team te ontvangen!
Gedurende bepaalde periodes is het mogelijk om nieuwe voorwerpen en personages te downloaden! Bekijk

als de download is voltooid de berichtenfunctie van de game, iNattr, voor meer informatie. Gedownloade
voorwerpen zijn beschikbaar in een speciale winkel in de game.

Blijf op de hoogte!,

Kies TURN ON NOTIFICATIONS (berichten inschakelen) om SpotPass™ te gebruiken! SpotPass werkt ook als
je systeem in de slaapstand staat en stelt je in staat automatisch verbinding te maken met het internet om

allerlei informatie te downloaden. Kies TURN OFF NOTIFICATIONS (berichten uitschakelen) als je SpotPass niet
meer wilt gebruiken.

Opmerking: je kunt online interactie en/of de StreetPass-functie beperken door middel van de functie voor
ouderlijk toezicht. Kijk in de handleiding van je systeem voor meer informatie.




Als je een wedstrijd of 5-tegen-5-partijtje speelt, zie je het veld op je scherm. Je gebruikt tijdens een
wedstrijd of 5-tegen-5-partijtje vooral je stylus.

Je hebt je stylus
nodig om wedstrijden
te spelen!

OIEIRIY) )

De camera over het veld bewegen
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De camera over het veld bewegen
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Naar het HOME-menu gaan
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De weergegeven informatie
veranderen

Renjje rot! Teken een lijn met je stylus J

Raak een speler aan en sleep je stylus ergens heen om die speler daarheen
te laten rennen!

Opmerking: spelers lopen automatisch over het veld, ook als je ze geen
instructies geeft.




(T Raak een plek op het veld aan i)

Als een van jouw spelers de bal heeft, raak dan een plek op het veld aan
om de bal daarheen te trappen. Je kunt dit ook doen tijdens een aftrap of
een hoekschop.
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Pak die bal af! Raak een tegenstander aan J)

Als een tegenstander de bal heeft, kun je hem met de stylus aanraken.
Hierdoor haasten alle spelers van jouw team die in de buurt zijn, zich naar
hem toe om de bal af te pakken!

N/

\l,

J

.
R Raik etz D

Als een van je spelers de bal heeft en richting het doel gaat, kun je het doel aanraken om te schieten.
Kies het soort schot en de kracht van het schot of raak £.4 aan om een speciale beweging te gebruiken!
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Ga duelsaan! Raak een instructie aan  J)

Als een speler die de bal heeft, een tegenstander tegenkomt, vindt er een
duel plaats! Het is aan jou om je speler de meest effectieve instructie te
geven.
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[Een]strijd[der/elementen!}

Spelers en speciale bewegingen kunnen een van de volgende vier
elementen hebben: lucht, hout, vuur of aarde. Gebruik ze op een
strategische manier om de wedstrijd te beslissen!

N Lucht overwint X
overwint vuur,

vuur overwint hout,

en hout overwint Il7i:ht!

Raak [i aan om krachtige
speciale bewegingen te
gebruiken!
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Roepje Fighting Spirit op! Gebruik/speciale tactieken!

Raak ¥% aan Raak aan

Raak ¥% aan om je Fighting Spirit op te roepen! Raak  aan om speciale tactieken te gebruiken.
Spelers van wie de Fighting Spirit op het veld is, Gebruik ze op het juiste moment om de wedstrijd
zijn veel beter dan normaal! naar je hand te zetten!

~
Elektronischelhandleiding,

Kies het pictogram van deze software in het HOME-menu en raak

HANDLEIDING aan om de elektronische handleiding te bekijken.

Lees deze handleiding zorgvuldig door om zo veel mogelijk plezier
> | aan deze software te beleven.

Deze softwaretitel bevat een elektronische handleiding om papier te besparen. Raadpleeg voor ondersteuning de
elektronische handleiding, de handleiding van je systeem of de Nintendo-website. De elektronische handleiding is
beschikbaar in PDF-formaat op de Nintendo-website.

[BELANGRIJK: lees ook de aparte folder “Belangrijke informatie”. }

This software uses a font that is either made by or created based on a font made by Fontworks Inc. which has been modified
to accommodate the software design.

© 2014 LEVEL-5 Inc. Trademarks are property of their respective owners. QQQ
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. -
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