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NINTENDO 3DS-SOFTWARE-SCHNELLANLEITUNG   
INAZUMA ELEVEN® GO: LICHT / SCHATTENSo geht’s los: Erste Schritte!

Drahtlos zusammenfinden!

Gemeinsam oder gegeneinander! 

StreetPass – eine neue Liga! 

Spieler und Techniken per Download! 

Bleib am Ball! 

Spieler tauschen! 

Erforderliche Bestandteile:

 Lokales Spiel

 StreetPass

 Internet

 SpotPass

 Lokales Spiel

Kamera drehen (Drücke beide  
Tasten auf einmal zum Zentrieren.)

Hauptmenü öffnen

Im RPG-Teil des Spiels schlüpfst du in die Rolle von Arion und führst ihn durch eine spannende 
Geschichte. Dabei begleitet dich eine ganze Mannschaft voller Freunde – prüfe ihren Status, rüste 
sie aus und vieles mehr! 

Wähle im Titelbildschirm DRAHTLOS aus und lade deinen Spielstand, um dank der Kommunikations-
funktionen deines Nintendo 3DS ganz neue Möglichkeiten zu eröffnen!

Bis zu vier Spieler können in demselben Spiel antreten! Wähle zuerst SPIELEN, 
anschließend müssen folgende Schritte ausgeführt werden:

 1 	� Ein Spieler wählt HEIMSPIEL aus, um eine Partie zu erstellen. Alle anderen 
wählen AUSWÄRTSSPIEL, um der Partie beizutreten.

 2 	� Jeder Spieler wählt sein Team. (Aufstellung, Name, Wappen und mehr lassen 
sich im Vorfeld unter DRAHTLOS-EINSTELLUNGEN festlegen.)

 3 	 �Spielregeln, Austragungsort und Rollenverteilung werden festgelegt – schon 
kann das Match beginnen!

Wähle STREETPASS-HERAUSFORDERUNG, um die Teams anderer Spieler über 
StreetPass™ zu heißen Rasengefechten herauszufordern!

 1 	 �Wähle HERAUSFORDERUNG SENDEN und anschließend STREETPASS  
AKTIVIEREN.

 2 	 �Verbindest du dich mit einem Spieler, der ebenfalls StreetPass verwendet, erhältst du seine Teamdaten. 
Wenn du bereit bist, wähle HERAUSFORDERUNG ANNEHMEN und stelle dich deinem neuen Kontrahenten!

Hinweis: Um die Kommunikation über StreetPass zu beenden, wähle erst HERAUSFORDERUNG SENDEN und 
danach STREETPASS DEAKTIVIEREN.

Wähle DOWNLOAD aus, um tolle Items, neue Spieler und vieles mehr aus dem Internet herunterzuladen!

Neue Items und Spieler werden zu bestimmten Zeiten zum Download bereitgestellt! Lies im Spiel deine 
Schnattr-Nachrichten, um nach einem Download Näheres zu erfahren.  Heruntergeladene Items erscheinen 
dann in einem besonderen Geschäft in der Spielwelt!

Wähle MITTEILUNGEN EINSCHALTEN, um SpotPass™ zu verwenden! SpotPass bleibt auch dann aktiv,  
wenn dein System in den Standby-Modus wechselt, und lädt ganz automatisch allerlei Informationen aus 
dem Internet herunter. Wenn du SpotPass nicht weiter nutzen willst, wähle MITTEILUNGEN AUSSCHALTEN.

Hinweis: Online-Interaktionen sowie die StreetPass-Funktion können über die Altersbeschränkungen  
eingeschränkt werden. Weitere Informationen findest du in der Bedienungsanleitung deines Systems.

Wähle TRANSFER, um Spieler mit Freunden zu tauschen. Sobald zwei Systeme 
miteinander verbunden sind, wählt jeder den Spieler, den er tauschen möchte. 
Haben beide Seiten ausreichend Freundschaftspunkte, wird der Transfer durch-
geführt. 
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Laufen

Aktionen ausführen  
(reden, Türen öffnen…)

HOME-Menü öffnen

Landkarte öffnen

Bestimmte Sequenzen über-
springen

Hinweis: Mit den folgenden Steuerelementen führst du Dialoge fort:  
, , , , , , , 

Hinweis: Alle Bildschirmfotos entstammen der „Licht“-Edition des Spiels.

Laufen und Aktionen  
ausführen
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© 2014 LEVEL-5 Inc. Trademarks are property of their respective owners.  
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

Diese Software enthält eine elektronische Bedienungsanleitung, um das Gesamtpapiervolumen dieser Verpackung zu 
reduzieren. Um weitere Informationen zu erhalten, rufe die elektronische Bedienungsanleitung der Software auf, lies in 
der Bedienungsanleitung deines Systems nach oder besuche die Nintendo-Website. Die elektronische Bedienungsanleitung 
der Software ist als PDF auf der Nintendo-Website erhältlich.

This software uses a font that is either made by or created based on a font made by Fontworks Inc. which has been modified 
to accommodate the software design. 

WICHTIG: Bitte lies das separat beiliegende Informationsfaltblatt.

Elektronische Bedienungsanleitung
Wähle im HOME-Menü das Symbol dieser Software aus und berühre  
dann ANLEITUNG, um die elektronische Bedienungsanleitung aufzurufen. 
Bitte lies diese Bedienungsanleitung aufmerksam durch, damit du viel 
Freude an deiner neuen Software hast.

Jetzt zählt’s: Auf dem Rasen!

Fußballbegegnungen werden in einer neuen Spielansicht ausgetragen. Hier wird die Action mit dem 
Touchpen gesteuert!

Auf dem Rasen nie  
ohne Touchpen!

Bildausschnitt verschieben

HOME-Menü anzeigen

Bildausschnitt verschieben

Spielerkennungen ein/wechseln/aus

Berühre einen Spieler und führe den Touchpen in die Richtung, in die er  
laufen soll!

Hinweis: Ohne Anweisungen von dir bewegen sich die Spieler nach eigenem 
Ermessen.

Begegnen sich zwei gegnerische Spieler im Kampf um den Ball, beginnt ein 
Duell! Wähle die passende Aktion, um dir den Ball zu sichern!

Berühre , um eine Spezialtaktik einzusetzen. 
Gekonntes Taktieren kann das Spiel entscheiden!

Bist du im Ballbesitz, dann berühre eine beliebige Stelle auf dem Platz, um 
den Ball dorthin zu spielen. So führst du auch den Anstoß oder Eckstöße aus!

Wenn ein gegnerischer Spieler den Ball hat, berühre ihn mit dem Touchpen 
und schick so deine Spieler in der Nähe auf ihn los!

Gelingt es dir, mit dem Ball bis zum Kasten zu gelangen, so berühre das Tor und setze zum Schuss an! 
Lege dann Art und Stärke des Schusses fest oder lass durch Berühren von  eine fulminante Spezial-
technik vom Stapel!Schnelle Sprints! 

Packende Zweikämpfe! Kampfgeister! Spezialtaktiken!

Perfekte Pässe! 

Alle auf einen! 

Unhaltbare Schüsse! 

Zeichne Linien

Touchscreen-Schaltflächen

Berühre  Berühre  

Berühre den Rasen

Berühre einen Gegner

Berühre das Tor

Elementastisch!

Luft schlägt Erde
Erde schlägt Feuer
Feuer schlägt Holz 
Holz schlägt Luft

Sowohl Spieler als auch die meisten Techniken gehören einem  
bestimmten Element an: Luft, Erde, Feuer oder Holz. Nutze dies  
zu deinem Vorteil!

Luft schlägt Erde
Erde schlägt Feuer
Feuer schlägt Holz 
Holz schlägt Luft

Berühre , um deinen Kampfgeist zu entfesseln! 
Spieler mit einem Kampfgeist sind weit stärker!

Traumhafte  
Techniken!

Berühre  und  
zeig deine besten  

Rasenkünste!
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Gekonntes Taktieren kann das Spiel entscheiden!

Bist du im Ballbesitz, dann berühre eine beliebige Stelle auf dem Platz, um 
den Ball dorthin zu spielen. So führst du auch den Anstoß oder Eckstöße aus!

Wenn ein gegnerischer Spieler den Ball hat, berühre ihn mit dem Touchpen 
und schick so deine Spieler in der Nähe auf ihn los!

Gelingt es dir, mit dem Ball bis zum Kasten zu gelangen, so berühre das Tor und setze zum Schuss an! 
Lege dann Art und Stärke des Schusses fest oder lass durch Berühren von  eine fulminante Spezial-
technik vom Stapel!Schnelle Sprints! 

Packende Zweikämpfe! Kampfgeister! Spezialtaktiken!

Perfekte Pässe! 

Alle auf einen! 

Unhaltbare Schüsse! 

Zeichne Linien

Touchscreen-Schaltflächen

Berühre  Berühre  

Berühre den Rasen

Berühre einen Gegner

Berühre das Tor

Elementastisch!

Luft schlägt Erde
Erde schlägt Feuer
Feuer schlägt Holz 
Holz schlägt Luft

Sowohl Spieler als auch die meisten Techniken gehören einem  
bestimmten Element an: Luft, Erde, Feuer oder Holz. Nutze dies  
zu deinem Vorteil!

Luft schlägt Erde
Erde schlägt Feuer
Feuer schlägt Holz 
Holz schlägt Luft

Berühre , um deinen Kampfgeist zu entfesseln! 
Spieler mit einem Kampfgeist sind weit stärker!

Traumhafte  
Techniken!

Berühre  und  
zeig deine besten  

Rasenkünste!



 / 
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NINTENDO 3DS-SOFTWARE-SCHNELLANLEITUNG   
INAZUMA ELEVEN® GO: LICHT / SCHATTENSo geht’s los: Erste Schritte!

Drahtlos zusammenfinden!

Gemeinsam oder gegeneinander! 

StreetPass – eine neue Liga! 

Spieler und Techniken per Download! 

Bleib am Ball! 

Spieler tauschen! 

Erforderliche Bestandteile:

 Lokales Spiel

 StreetPass

 Internet

 SpotPass

 Lokales Spiel

Kamera drehen (Drücke beide  
Tasten auf einmal zum Zentrieren.)

Hauptmenü öffnen

Im RPG-Teil des Spiels schlüpfst du in die Rolle von Arion und führst ihn durch eine spannende 
Geschichte. Dabei begleitet dich eine ganze Mannschaft voller Freunde – prüfe ihren Status, rüste 
sie aus und vieles mehr! 

Wähle im Titelbildschirm DRAHTLOS aus und lade deinen Spielstand, um dank der Kommunikations-
funktionen deines Nintendo 3DS ganz neue Möglichkeiten zu eröffnen!

Bis zu vier Spieler können in demselben Spiel antreten! Wähle zuerst SPIELEN, 
anschließend müssen folgende Schritte ausgeführt werden:

 1 	� Ein Spieler wählt HEIMSPIEL aus, um eine Partie zu erstellen. Alle anderen 
wählen AUSWÄRTSSPIEL, um der Partie beizutreten.

 2 	� Jeder Spieler wählt sein Team. (Aufstellung, Name, Wappen und mehr lassen 
sich im Vorfeld unter DRAHTLOS-EINSTELLUNGEN festlegen.)

 3 	 �Spielregeln, Austragungsort und Rollenverteilung werden festgelegt – schon 
kann das Match beginnen!

Wähle STREETPASS-HERAUSFORDERUNG, um die Teams anderer Spieler über 
StreetPass™ zu heißen Rasengefechten herauszufordern!

 1 	 �Wähle HERAUSFORDERUNG SENDEN und anschließend STREETPASS  
AKTIVIEREN.

 2 	 �Verbindest du dich mit einem Spieler, der ebenfalls StreetPass verwendet, erhältst du seine Teamdaten. 
Wenn du bereit bist, wähle HERAUSFORDERUNG ANNEHMEN und stelle dich deinem neuen Kontrahenten!

Hinweis: Um die Kommunikation über StreetPass zu beenden, wähle erst HERAUSFORDERUNG SENDEN und 
danach STREETPASS DEAKTIVIEREN.

Wähle DOWNLOAD aus, um tolle Items, neue Spieler und vieles mehr aus dem Internet herunterzuladen!

Neue Items und Spieler werden zu bestimmten Zeiten zum Download bereitgestellt! Lies im Spiel deine 
Schnattr-Nachrichten, um nach einem Download Näheres zu erfahren.  Heruntergeladene Items erscheinen 
dann in einem besonderen Geschäft in der Spielwelt!

Wähle MITTEILUNGEN EINSCHALTEN, um SpotPass™ zu verwenden! SpotPass bleibt auch dann aktiv,  
wenn dein System in den Standby-Modus wechselt, und lädt ganz automatisch allerlei Informationen aus 
dem Internet herunter. Wenn du SpotPass nicht weiter nutzen willst, wähle MITTEILUNGEN AUSSCHALTEN.

Hinweis: Online-Interaktionen sowie die StreetPass-Funktion können über die Altersbeschränkungen  
eingeschränkt werden. Weitere Informationen findest du in der Bedienungsanleitung deines Systems.

Wähle TRANSFER, um Spieler mit Freunden zu tauschen. Sobald zwei Systeme 
miteinander verbunden sind, wählt jeder den Spieler, den er tauschen möchte. 
Haben beide Seiten ausreichend Freundschaftspunkte, wird der Transfer durch-
geführt. 

System der Nintendo 3DS™-Familie • •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  • Eines pro Spieler

Inazuma Eleven® GO: Licht- / Schatten-Software • •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  •  • Eine pro Spieler

Laufen

Aktionen ausführen  
(reden, Türen öffnen…)

HOME-Menü öffnen

Landkarte öffnen

Bestimmte Sequenzen über-
springen

Hinweis: Mit den folgenden Steuerelementen führst du Dialoge fort:  
, , , , , , , 

Hinweis: Alle Bildschirmfotos entstammen der „Licht“-Edition des Spiels.

Laufen und Aktionen  
ausführen
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