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U2 Drahtlos

Wahle im Titelbildschirm DRAHTLOS aus und lade deinen Spielstand, um dank der Kommunikationsfunktionen
deines Nintendo 3DS-Systems ganz neue Moglichkeiten zu eréffnen!

Erforderliche Bestandteile: \

o System der Nintendo 3DS™-Familie. ............coiviiieiiiiiii e Eines pro Spieler
© INAZUMA ELEVEN® GO CHRONO STONES: FLAMMENWALL / DONNERKNALL-Software . . . Eine pro Spieler
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_Gegeneinanderantreten!s—

Bis zu vier Spieler konnen in demselben Spiel antreten! Wahle zuerst SPIELEN,

anschlieBend miissen folgende Schritte ausgefiihrt werden:

ﬁ Ein Spieler wahit HEIMSPIEL aus, um eine Partie zu erstellen. Alle anderen
wahlen AUSWARTSSPIEL, um der Partie beizutreten.

Jeder Spieler wahlt sein Team. (Aufstellung, Name, Wappen und mehr
lassen sich im Vorfeld unter TAKTIKEN festlegen.)

Spielregeln, Austragungsort und Rollenverteilung werden festgelegt —
schon kann das Match beginnen!

:Spielen.tauschen!W &Y Lokales Spiel

Wahle TRANSFER, um Spieler mit Freunden zu tauschen. Sobald zwei Systeme
miteinander verbunden sind, wahlt jeder den Spieler, den er tauschen méchte.
Haben beide Seiten ausreichend Teamgeistpunkte, wird der Transfer durchge-
fiihrt. Die Kampfgeister jener Spieler werden dabei mit iibertragen!




StreetPass:-.eine.neue.Liga!- $) StreetPass
[mees ey S B By e

Wéhle HERAUSFORDERUNG, um die Daten der Teams anderer Spieler zu erhalten und diese iiber StreetPass™

zu heiBen Rasengefechten herauszufordern!

Wahle im Herausforderungsmenii EIGENE HERAUSFORDERUNG und dann TEAM FESTLEGEN, um eine
selbst zusammengestellte Mannschaft an andere Spieler zu senden. Unter HERAUSFORDERUNGS-
NACHRICHT kannst du sogar einige Worte beifiigen, also tob dich aus!

Hinweis: Gewisse Eingaben (Speicherdateiname, Mannschaftsname und Herausforderungsnachricht) werden in
StreetPass-Herausforderungen an andere Spieler iibermittelt. Bitte schreibe nichts, das gegen Rechte verstoBt,
gib keine personlichen Informationen preis und schreibe nichts AnstoBiges oder Verletzendes.

Begegnest du einem Spieler, der ebenfalls StreetPass in Verbindung mit dieser Software verwendet,
erhéltst du seine Teamdaten. Wéhle danach ERHALTENE HERAUSFORDERUNGEN und stelle dich deinem
neuen Kontrahenten!

Spieler.und-Techniken.per.Download!
[y A B e =

Wahle DOWNLOAD aus, um tolle Items, neue Spieler und vieles mehr aus dem Internet herunterzuladen!

Neue Items und Spieler werden zu bestimmten Zeiten zum Download bereitgestellt! Lies im Spiel deine
InaLink-Nachrichten, um nach einem Download Naheres zu erfahren. Heruntergeladene ltems erhltst du
dann im Spiel im Raimon-Schulgeschéft oder bei Herrn Veteran!

Bleib.am.Balll—s s s —

Wahle MITTEILUNGEN, um SpotPass™ zu verwenden! SpotPass bleibt auch dann aktiv, wenn dein System
in den Standby-Modus wechselt, und Iadt ganz automatisch allerlei Informationen aus dem Internet herunter.

Hinweis: Online-Interaktionen sowie die StreetPass-Funktion kénnen iiber die Altersheschrankungen eingeschrankt
werden. Weitere Informationen findest du in der Bedienungsanleitung deines Systems.




FuBballbegegnungen werden in einer neuen Spielansicht ausgetragen. Hier wird die Action mit dem
Touchpen gesteuert!

Auf dem Rasen
nie ohne Touchpen!

Bildausschnitt verschieben

Bildausschnitt verschieben

[ SELECT JoZ2] START |

Spielerkennungen ein/wechseln/
aus

HOME-Menii anzeigen

Schnelle_Sprints!,
WW
Beriihre einen Spieler und fiihre den Touchpen in die Richtung, in die er laufen

soll! 2

Hinweis: Ohne Anweisungen von dir bewegen sich Spieler nach eigenem Ermessen.

:Eetffekte-Pé'sse!W Beriihre den Boden

Bist du im Ballbesitz, dann beriihre eine beliebige Stelle auf dem Platz, um den ‘i
Ball dorthin zu spielen. So fiihrst du auch den AnstoB oder EckstdBe aus!




cAlle-auf_einen!W Beriihre einen Gegner

Wenn ein gegnerischer Spieler den Ball hat, beriihre ihn mit dem Touchpen und -

schicke so deine versammelte Mannschaft auf ihn los!
:Unhaltbare -Schiisse!W Beriihre das Tor :‘_/
A

Schaffst du es, mit dem Ball bis zum Kasten zu gelangen, so beriihre das Tor
und setze zum Schuss an! Lege dann Art und Starke des Schusses fest oder lass
durch Beriihren von [ eine fulminante Spezialtechnik vom Stapel!

Packende-Zweikdmpfe!. Touchscreen-Schaltfléichen
[l e e e Vﬁ"
Begegnen sich zwei gegnerische Spieler i !
im Kampf um den Ball, beginnt ein Duell! Sowohl Spieler als auch die meisten Techniken gehéren

Wiahle die passende Aktion, um dir den einem bestimmten Element an: Luft, Erde, Feuer oder Holz.
Ball zu sichern! Nutze dies zu deinem Vorteil!

Beriihre % und zeige deine
besten Rasenkiinste!




Kampfgeister!

Beriihre ¥¥, dann wihle einen Spieler und beriihre
ENTFESSELN!, um dessen Kampfgeist herbeizurufen!
Spieler mit einem Kampfgeist sind weitaus starker!

Spezialtaktiken!

#ﬁstang.’

Ist der Kampfgeist eines Spielers entfesselt,
s0 beriihre RUSTUNG im Menii oder einem
Rasenduell! Der Spieler wird von der Macht
des Geistes umgeben und seine Kréfte iiber-
steigen alle Vorstellungen!

Beriihre , um eine Spezialtaktik einzusetzen.
Gekonntes Taktieren kann das Spiel entscheiden!




Die Macht des Miximorph!

Beriihre , um einen Miximorph auszufiihren! Nimm die
Aura eines Verbiindeten an und verwandle dich in einen
vollig neuen, einzigartigen Spieler! Die Moglichkeiten sind
endlos!
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Elektronische Bedienungsanleitung

Wahle im HOME-Menii das Symbol dieser Software aus und beriihre dann
ANLEITUNG, um die elektronische Bedienungsanleitung aufzurufen. Bitte
lies diese Bedienungsanleitung aufmerksam durch, damit du viel Freude
an deiner neuen Software hast.

Diese Software enthalt eine elektronische Bedienungsanleitung, um das Gesamtpapiervolumen dieser Verpackung zu reduzieren.
Um weitere Informationen zu erhalten, rufe die elektronische Bedienungsanleitung der Software auf, lies in der Bedienungs-
anleitung deines Systems nach oder besuche die Nintendo-Website. Die elektronische Bedienungsanleitung der Software ist
als PDF auf der Nintendo-Website erhaltlich.

[WICHTIG: Bitte lies das separat beiliegende Informationsfaltblatt. }

This software uses a font that is either made by or created based on a font made by Fontworks Inc. which has been modified
to accommodate the software design.

© 2015 LEVEL-5 Inc. Trademarks are property of their respective owners. eQQQ
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. o-ticente’




Im RPG-Teil des Spiels schliipfst du in die Rolle von Arion und fiihrst ihn durch eine spannende Geschichte.
Dabei begleitet dich eine ganze Mannschaft voller Freunde — priife ihren Status, riiste sie aus und vieles

mehr!

Hauptmenii 6ffnen

Karte offnen

Laufen und Aktionen

ausfiihren R
L Kamera drehen
(+ (L] Kamera zentrieren)
Kamera drehen
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Aktionen ausfiihren
(Reden, Tiiren 6ffnen...)
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Zum Titelbildschirm/bestimmte
Sequenzen {iberspringen

B Hinweis: Mit den folgenden Steuerelementen oder durch
B Beriihren des Touchscreens fiihrst du Dialoge fort:
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