GUIDA RAPIDA AL SOFTWARE NINTENDO 3DS
INAZUMA ELEVEN® 3: OGRE ALLATIACCO!



Quando avrai raggiunto un determinato punto del gioco, potrai giocare con i tuoi amici. Possono partecipare
fino a 4 giocatori. Ogni giocatore deve possedere una copia del software.

Console Nintendo 3DS™/Nintendo 3DS XL .. . .. Una per giocatore
Software di INAZUMA ELEVEN® 3 ............. Uno per giocatore
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n Nello schermo del titolo seleziona COLLEGAMENTO, quindi INCONTRO. Un giocatore deve scegliere
I'opzione OSPITA, mentre gli altri CERCA.

a Decidi quale squadra mettere in campo.

B Una volta stabilite le squadre, i personaggi, lo schema e il campo, I'incontro pud avere inizio!

[Con]InazumalElevent3]puoifanche]
(o mheVel 1 Compagit]
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n Nello schermo del titolo seleziona COLLEGAMENTO, quindi SCAMBIO. Un giocatore deve scegliere I'opzione
OSPITA, mentre I'altro CERCA.

e Scegli il personaggio che desideri scambiare.

B Quando entrambi i giocatori sono soddisfatti dello scambio, seleziona Sl per confermare la scelta.



Attiva StreetPass™ per inviare e ricevere sfide da altri giocatori! Per poter comunicare usando questa applica-
zione, tutti gli utenti devono attivare StreetPass per questo software.
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Attivare / Disattivare StreetPass
n Seleziona COLLEGAMENTO.

B Quindi scegli I'opzione SFIDA STREETPASS.

B Nello schermo successivo, scegli di nuovo SFIDA STREETPASS.
o Vai a IMPOSTAZIONI STREETPASS.

B Se StreetPass & disattivata, tocca il pulsante Si per attivarla.
ﬂ Se StreetPass & attivata, tocca il pulsante Si per disattivarla.

Nota: & possibile limitare I'uso di StreetPass attraverso il filtro famiglia. Per maggiori
informazioni, consulta il manuale di istruzioni della console.
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Nel corso della storia potrai esplorare diverse ambientazioni e parlare con vari personaggi. Accedi al menu principale
per visualizzare in qualsiasi momento i parametri della squadra, I'equipaggiamento e altre informazioni utili.
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(Nel menu principale) Apri il menu principale

Mostra i sottomenu, ecc.

Regolatore di
profondita 3D

Ruota la visuale

Ruota la visuale

( /0 )

Muovi Parla/lspeziona/
Scorri i dialoghi
( Stilo )
Faiscorrere Tocca Indietro/
Muovi Scegliunmenu Corri (se in movimento)
ounadestinazione/
Parla/ Esci dal gioco e torna
Ispeziona/ allo schermo del titolo/
Apri le porte/ Salta le sequenze

Scorri i dialoghi animate
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Per affrontare le squadre che incontrerai nel corso del gioco, dovrai usare soprattutto lo stilo.
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Tieni premuto per dare una
marcia in piu alla squadra eni sempre
mentre giochi. o stilo a po

o o —(@/6/®/0)

Scorri il campo

/0

Scorri il campo
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Cambia le informazioni
visualizzate sul giocatore



JMUOViIi sul campo! -Traccia una linea con lo stilo )

Fai scorrere lo stilo sul touch screen e traccia una linea a partire da un giocatore in
campo. Il giocatore si muovera seguendo la direzione della linea!

Nota: in assenza di indicazioni, i giocatori si muoveranno automaticamente.

Passa ai tUOi compagni Tocca il punto in cui
di squadra! vuoi passare

Quando un giocatore & in possesso di palla, tocca il touch screen per fare in modo
che effettui un passaggio in quel punto. Fai lo stesso per i calci d’inizio e d’angolo.

C: Tira e segna! . EGETITTED

Tocca la porta avversaria quando un giocatore in possesso di palla si trova Ii vicino:
il giocatore effettuera un tiro.

Potrai poi scegliere il tipo di tiro e la sua potenza, oppure tocca I'icona del fulmine
per usare una tecnica speciale!

Manuale elettronico

Seleziona Iicona di questo software nel menu HOME e tocca MANUALE
per visualizzare il manuale elettronico. Leggi attentamente questo manuale
per poter trarre il massimo divertimento dal gioco.
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Se un giocatore in possesso di palla si imbatte in un avversario, avra inizio uno scontro diretto. Cerca di scegliere
I"azione con le maggiori probabilita di successo!
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nga»sono gli elementi?

| giocatori e le tecniche speciali si dividono in quattro
elementi: vento, montagna, fuoco e albero. Scopri la
relazione tra gli elementi per avere un vantaggio negli
scontri diretti!

Ventolbattemontagnay
Moniagna|atteluocoy
filoco Batelalbero)

elaine opateento)]

Sfodera le tecniche
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speciali!

Tocca I'icona del fulmine per

usare le potenti tecniche speciali!

QuestaleisoloJunalguidalrapidamalcifsonclaltrilcomandifspeciali{dalscoprire®
[Perulteriorilinformazioniftifconsigliamo]dilleggerelilimanualelelettronico?

Questo software include un manuale elettronico al fine di ridurre la quantita di carta utilizzata nella confezione. Per ricevere
assistenza, consulta il manuale elettronico, il manuale di istruzioni della console o il sito Internet Nintendo. Il manuale elettronico
& disponibile in formato PDF sul sito Internet Nintendo.

[IMPORTANTE: consulta il libretto Informazioni importanti. ]

© 2014 LEVEL-5 Inc.
Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. © 2014 Nintendo Co., Ltd.
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