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@ Snie‘lé‘r‘n'itdeigenEréunden!:(LOk‘él‘é?Sﬁel)

Lokales Spiel wird im Verlauf des Spiels freigeschaltet. Bis zu 4 Spieler knnen teilnehmen. Es ist notwendig,
dass jeder Spieler iiber ein Exemplar der Software verfiigt.

C[ Erforderliche Bestandteile: )
Nintendo 3DS™-System/Nintendo 3DS XL-System . . Eines pro Spieler
INAZUMA ELEVEN® 3-Software . .............. Eine pro Spieler

C:Ein Match einrichten )

n Wéhle auf dem Titelbildschirm MEHRSPIELER und dann SPIELEN. Ein Spieler muss HEIMSPIEL auswéhlen,
alle weiteren AUSWARTSSPIEL.

B Wahle das Team, mit dem du spielen mdchtest.

B Nachdem die Teams, die teilnehmenden Charaktere, die Aufstellung und das Spielfeld gewahlt wurden, ist
es Zeit fiir den Anstof!

infinazumalElevenf3lkannsydulsogargdiefSpielelderforoBen]FuBballiours
[gemeinsamImiyeinemlEreundfspielen]

C:Einen Spielertransfer durchfiihren )

n Wihle auf dem Titelbildschirm MEHRSPIELER und dann SPIELERTRANSFER. Ein Spieler muss HEIMSPIEL
auswabhlen, der andere Spieler AUSWARTSSPIEL.

a Wiéhle den Charakter, den du transferieren mochtest.

a Sobald beide Spieler einen Charakter fiir den Transfer gewahlt haben, wird der Transfer mit JA abgeschlossen.



Aktiviere StreetPass™, um Herausforderungen an andere Spieler zu senden oder zu empfangen! Alle teilnehmen-
den Spieler miissen StreetPass fiir diese Software aktivieren, um Daten iiber diese Funktion austauschen zu kdnnen.

C[ Setup )

StreetPass aktivieren/deaktivieren
n Wéhle auf dem Titelbildschirm MEHRSPIELER.

3 Wihle HERAUSFORDERUNG VIA STREETPASS.
8 Wahle auf dem néchsten Bildschirm erneut HERAUSFORDERUNG VIA STREETPASS.
(3 Wihle STREETPASS-EINSTELLUNGEN.

B Bei deaktiviertem StreetPass wéhle nun JA, um StreetPass zu aktivieren.

0 Bei aktiviertem StreetPass wahle nun JA, um StreetPass zu deaktivieren.

Hinweis: Die StreetPass-Funktion kann {iber die Altersbeschrankungen eingeschrankt
werden. Weitere Informationen findest du in der Bedienungsanleitung deines Systems.



@ DieISTEUErN DM GEMOT 1S R

Steuere deine Charaktere von Ort zu Ort und sprich mit den verschiedenen Leuten, um die Handlung voran-
zutreiben. Im Hauptmenii kannst du dir auBerdem die Starke deines Teams, die Ausriistung und viele weitere
niitzliche Informationen ansehen.

( ) )

Unterbefehle usw. anzeigen
(im Hauptmenti)

H

Das Hauptmenii 6ffnen

3D-Tiefenregler
(R)

Ansicht drehen

Ansicht drehen

/0

Bewegen

]

Reden/Untersuchen/
Nachrichten weiterschalten

( Touchpen )

Fiihren ~ Beriihren Zuriick/Rennen
Bewegen Menii oder Ziel- START (in der Bewegung)
punkt wahlen/ Spiel beenden und zum
Reden/ pie’ beenden unc zu

Titelbildschirm zuriick-

U.'.' ters.l.mhe"/ kehren/animierte Szenen
Turen_offnen/ iiberspringen
Nachrichten

weiterschalten

Hinweis: Alle Screenshots stammen aus der Explosion-Version des Spiels.



Im Verlauf des Spiels werden dich andere Teams herausfordern. Bei diesen Spielen bendtigst du vor allem den

Touchpen.

C OB )

Gedriickt halten, um wéh-
rend 11 VS. 11-Spielen
bei deinem Team die heiBe
Phase einzuleiten!

du/0

Spielfeld scrollen

Spielerinformationen
umschalten

(B/®/®/Q)

Spielfeld scrollen



;Bewege dich iibers SPIEIfEld' Zeichne mitdem Touchpen Linien)

Zeichne von den Spielern auf dem Spielfeld ausgehende Linien, indem du den
Touchpen Gber den Touchscreen fiihrst. Der Spieler wird der von dir gezeichneten
Linie folgen!

Hinweis: Die Spieler bewegen sich automatisch, wenn fiir sie keine Linie gezeichnet wurde.

Passe Zu UEinen Beriihre die Stelle,
Teamkameraden! zu der du passen willst
Beriihre den Touchscreen, wenn ein Spieler im Ballbesitz ist, damit er einen Pass auf

diese Stelle spielt. Beim AnstoB und bei Eckbéllen gilt dieselbe Steuerung.

C:Schiene aufs Tor! Geriive dasTor )

Wenn sich ein Spieler im Ballbesitz dem gegnerischen Tor ndhert, kannst du ihn aufs
Tor schieBen lassen, indem du es beriihrst!

Du kannst auch die Art und die Stérke des Schusses wéhlen. Wenn du das Blitzsymbol
beriihrst, kann der Spieler Spezialtechniken einsetzen!

Elektronische Bedienungsanleitung

Wahle im HOME-Menii das Symbol dieser Software aus und beriihre dann
ANLEITUNG, um die elektronische Bedienungsanleitung aufzurufen. Bitte
lies diese Bedienungsanleitung aufmerksam durch, damit du viel Freude
an deiner neuen Software hast.




C: Bestreite Zweikampfe! )

Wenn ein Spieler im Ballbesitz auf einen Spieler der gegnerischen Mannschaft trifft, wird ein Zweikampf ausgeldst.

Versuche dabei, den Befehl mit der groBten Aussicht auf Erfolg auszuwéhlen!
e
— )
sind die Elemente?

Die Spieler und Spezialtechniken sind in vier Elemente
unterteilt: Wind, Erde, Feuer und Holz. Verstehe die
Beziehungen der Elemente zueinander, dann bist du bei
Zweikdmpfen im Vorteil!

JWindlististarkerfals]Erde
Erdeliststarkerfals]Feuer;
FeueniststarkeralsHolziund]
HolzistStarkerfalsiWind!]

Er}gessele Spezial-
techniken!

Beriihre das Blitzsymbol, um méch-
tige Spezialtechniken einzusetzen!

Hiewerden]nurfdielGrundlagenferklariEslgibtinoch\vielejweitere]
SpielelementeNWirf{einen|Blick{in]dielelektronische]Bedienungsanleitung?
\Wwennldulmehrddariibererfahrenjwillst!

Diese Software enthalt eine elektronische Bedienungsanleitung, um das Gesamtpapiervolumen dieser Verpackung zu reduzieren.
Um weitere Informationen zu erhalten, rufe die elektronische Bedienungsanleitung der Software auf, lies in der Bedienungsanleitung
deines Systems nach oder besuche die Nintendo-Website. Die elektronische Bedienungsanleitung der Software ist als PDF auf der
Nintendo-Website erhaltlich.

[WICHTIG: Bitte lies das separat beiliegende Informationsfaltblatt. ]

© 2013 LEVEL-5 Inc.
Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. ® 2013 Nintendo Co., Ltd.
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