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¥ Manuale elettronico

L Seleziona I'icona di questo software nel menu HOME e tocca MANUALE per visualizzare
& il manuale elettronico. Leggi attentamente questo manuale per poter trarre il massimo
¢ divertimento dal gioco.

06¥852¢2¢

& Questo software include un manuale elettronico al fine di ridurre la quantita di carta utilizzata nella confezione.
Per ricevere assistenza, consulta il manuale elettronico, il manuale di istruzioni della console o il sito Internet Nintendo.

: IMPORTANTE: consulta il libretto Informazioni importanti.

i ©2012-2013 SQUARE ENIX CO.,LTD. All Rights Reserved. Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

| comandi che appaiono in bianco sono usati nelle citta e nella mappa del o o

mondo. | comandi evidenziati in giallo sono usati negli schermi del menu. . : Comandi

Schermo 3D : . Pulsante R
4 (@) « Cambia personaggi « Cambia pagina
Pulsante L - Cambia categorie (Diario di D)

Regolatore di profondita 3D

- Guarda/Parla » Cambia categorie
« Entra/Esci (Diario di D) N e T |
« Accelera testo - > . ‘ T « Salta eventi » Mostra menu
4 -

Pulsante A

« Puoi visualizzare il menu della mappa, saltare gli
eventi, consultare le spiegazioni delle abilita e svol-
gere altre operazioni toccando la relativa icona sul
touch screen.

« Guarda/Parla « Conferma
« Entra/Esci « Accelera testo

Pad scorrevole

Pulsante B

« Muoviti « Cambia menu
« Mostra informazioni
dettagliate (in battaglia)

« Salta chat di gruppo + Annulla/Indietro

Pulsante Y
Pulsantiera ==

« Chat di gruppo « Eventi automatici

oo Accelera testo &0 Annulla/Indietro
Mostra menu &= Cambia velocita
‘c‘e"? mappa battaglia (in battaglia) Pulsante HOME Pulsante START
onferma
&b Seleziona » Mostra menu

Cambia categorie



Battaglia

Procedura di battaglia
NS

Lo schermo di battaglia compare all'avvio di un evento o quando
incontri dei nemici nei sotterranei o in altre aree.

(( Comandi di battaglia

U TGS Attacca il bersaglio selezionato con I'arma equi- Mossa

Le mosse speciali sono disponibili quando
paggiata. speciale

soddisfi determinate condizioni. Seleziona una
mossa speciale, quindi il bersaglio da attaccare
o curare.

LAVIER Usa le abilita classe e le abilita fisse. Seleziona un

bersaglio da attaccare o curare. Alcune abilita,

come le magie, permettono di selezionare bersagli Chiama
multipli. amico

Usa le mosse degli amici o degli ospiti e
aggiungi o modifica la mossa da inviare.

Brave Usa i PB per aumentare il numero di azioni. Oggetti Usa gli oggetti a disposizione o modifica
I'equipaggiamento. Seleziona un oggetto,
quindi il bersaglio su cui usarlo.

Nota: dopo aver modificato I'equipaggiamento

potrai esequire un‘altra azione.

Default

Accumula PB difendendoti.

Scappa dalla battaglia. Se un personaggio riesce
a fuggire, sara sequito da tutta la squadra.

Brave e Default :J
s e

Dinorma un personaggio dispone di un‘azione per turno, ma puoi aumentarne il numero usando i comandi Brave
e Default. Anche i nemici possono usare Brave e Default in battaglia.

Default

Seleziona DEFAULT per accumulare PB mentre ti difendi.
Puoi accumulare fino a tre PB.

Seleziona BRAVE per aumentare il numero di azioni del
turno attuale con i PB (fino a quattro). Puoi selezionare
Brave anche quando i PB sono a zero ma, se i PB diventano
negativi, non potrai agire finché non torneranno a zero.

Modalita di comunicazione

Funzioni online (Internet) @, :J

(S0

Informazioni sulle funzioni online
Collegati a Internet per interagire online in diversi modi, per esempio aggiungendo amici, aggiornando i profili e altri
dati o ricevendo nemesi.

Per maggiori informazioni su come collegare la tua console Nintendo 3DS™/Nintendo 3DS XL a Internet, consulta il manuale di istruzioni
della console.

Aggiungere amici Dal menu eroe o dal menu salva, seleziona AGG. AMICI, poi AGGIUNGI VIA INTERNET per collegarti a Internet
e registrare gli amici.
Nota: per aggiungere amici via Internet, entrambe le console devono essere gia amiche.

Aggiornare i dati  Dal menu eroe o dal menu salva, seleziona AGGIORNA per collegarti a Internet e aggiornare i dati.

L’aggiornamento - (aricamento del tuo profilo - Aggiornamento dei profili degli amici - Ricezione dei profili ospiti,
dei dati include: in alcuni casi

Nota: se disponibili, riceverai anche le nemesi.

StreetPass™ §)))
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Scambiare profili e nemesi

Le console Nintendo 3DS su cui StreetPass & stato attivato per questo gioco scambieranno automaticamente profili
e nemesi.

Nota: per poter comunicare usando questa applicazione, tutti gli utenti devono attivare StreetPass per questo software.

Attivare

Per utilizzare StreetPass per la prima volta, seleziona la casella di posta dal menu della mappa. Puoi aggiungere
StreetPass

un profilo da inviare dalla tua console.

Disattivare

Per disattivare StreetPass, accedi alle Impostazioni della console e seleziona GESTIONE DATI, poi GESTIONE
StreetPass

StreetPass. Tocca I'icona di questo software, quindi seleziona DISATTIVA StreetPass.

Nota: & possibile limitare I'interazione online e/o la funzione StreetPass attraverso il filtro famiglia. Per maggiori informazioni, consulta il
manuale diistruzioni della console. .

Comunicazione locale (modalita wireless) [&j :J
s =

Informazioni sulla comunicazione locale

Possono partecipare fino a 2 giocatori. Ogni giocatore deve possedere una copia del software. Uno dei due giocatori
potra fungere da console principale per aggiungere il giocatore ospite come amico o aggiornare il suo profilo.
Materiale necessario:

Console Nintendo 3DS/Nintendo 3DS XL
Software di Bravely Default™

Una per giocatore
Uno per giocatore

Aggiungere amici
Dal menu eroe e dal menu salva, seleziona AGG. AMICI, poi AGGIUNGI TRAMITE COMUNICAZIONE LOCALE per avviare il processo di
aggiunta di un nuovo amico tramite la comunicazione locale.

Nota: puoi aggiornare i profili degli amici registrati selezionando AGGIORNA.




