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Afin de réduire la quantité de papier utilisée pour la documentation de ce logiciel, celui-ci inclut un mode d'emploi 
électronique. Pour des instructions détaillées, consultez ce mode d'emploi électronique, le mode d'emploi de la console  
et le site Nintendo. 

IMPORTANT : lisez également le dépliant d'informations importantes.

Mode d'emploi électronique
Sélectionnez l'icône de ce logiciel dans le menu HOME, puis touchez AIDE pour afficher 
son mode d'emploi électronique. Lisez ce mode d'emploi attentivement pour vous assurer 
de profiter au mieux de votre nouveau logiciel.

Les commandes affichées en blanc sont utilisées dans les villes et sur la 
carte du monde. Les commandes en jaune sont utilisées dans les menus.

Écran supérieur

Commandes tactiles

Bouton L

Manette -

Pad circulaire

• Examiner/Parler
• Changer de personnages
• Entrer/Sortir 

• Changer de catégorie
•  Tourner la page  

(Journal de D)
• Accélérer le texte

•  Vous pouvez également afficher le menu Carte, ignorer 
des événements, consulter les descriptions des compé-
tences et faire d'autres opérations en touchant l'icône 
correspondante sur l'écran tactile.

  Accélérer le texte 
Afficher le menu Carte 
Valider

  Sélectionner 
Changer de catégorie 

 Annuler/Retour

  Régler la vitesse de 
combat (en combat)

• Ignorer les événements •  Afficher le menu

•  Changer de personnage
•  Changer de catégorie

•  Tourner la page  
(Journal de D)

•  Examiner/Parler
•  Entrer/Sortir

•  Valider
•  Accélérer le texte

•  Ignorer les discussions •  Annuler/Retour

•  Discussion •  Défilement automatique 
des événements

• Afficher le menu

•  Se déplacer
•  Afficher des infos  

détaillées (en combat)

•  Changer de menu

Commandes Curseur 3D

Bouton R

Bouton X

Bouton A

Bouton B

Bouton Y

Bouton STARTBouton HOME



Combats

Brave et Default

Default Brave

Les personnages bénéficient généralement d'une action par tour, mais il est possible d'en obtenir davantage à l'aide 
des techniques Brave et Default. Les ennemies peuvent également les utiliser au combat.

Sélectionnez DEFAULT pour accumuler des PB en vous 
défendant. Vous pouvez obtenir jusqu'à trois PB.

Sélectionnez BRAVE pour utiliser des PB et augmenter le 
nombre d'actions pour le tour en cours (quatre au maxi-
mum). Cette technique est utilisable même lorsque vos PB 
sont à zéro. Toutefois, vous ne pourrez plus effectuer la 
moindre action s'ils sont négatifs.

Attaque Attaquez la cible sélectionnée avec l'arme dont 
vous êtes équipé.

Compé-
tences

Utilisez des Techniques et Techniques fixes. Sélec-
tionnez une cible à attaquer/soigner. Certaines 
compétences (certains sorts notamment) vous 
permettent de sélectionner plusieurs cibles à la 
fois.

Brave Utilisez des PB pour augmenter le nombre  
d'actions effectuées.

Default Accumulez des PB en vous défendant.

Coups 
spéciaux

Les coups spéciaux deviennent disponibles 
lorsque certaines conditions sont remplies.  
Sélectionnez un coup spécial, puis la cible  
à attaquer/soigner.

Assis-
tance

Utilisez les coups de vos amis ou invités et  
ajoutez/changez le coup que vous leur envoyez.

Objets Utilisez les objets à votre disposition et changez 
d'équipement. Sélectionnez un objet, puis la 
cible sur laquelle l'utiliser.

Note : vous pouvez effectuer une autre action 
après avoir changé d'équipement.

Fuir Fuyez le combat. Il suffit qu'un personnage y 
parvienne pour que tout le groupe suive.

Déroulement des combats

L'écran Combat s'affiche au début de chaque affrontement ou 
lorsque vous croisez des ennemis dans un donjon ou d'autres zones.

Actions

Communication avec d'autres utilisateurs

Fonctions en ligne (Internet)  

StreetPass™  

Communication sans fil locale  
(mode multijoueur local) 

À propos des interactions en ligne

Connectez-vous à Internet pour profiter d'interactions en ligne comme l'ajout d'amis, l'actualisation de profils et de 
données ainsi que l'obtention de colosses.
Consultez le mode d'emploi Nintendo 3DS™/Nintendo 3DS XL pour plus d'informations sur la façon de connecter votre console à Internet.

Échanger des profils et des colosses

Les consoles Nintendo 3DS pour lesquelles la fonctionnalité StreetPass est activée pour ce jeu échangent automatique-
ment des profils et des colosses.
Note : pour permettre les communications via StreetPass, ce logiciel doit avoir été inscrit dans la liste StreetPass de chacune des consoles.

À propos de la communication sans fil locale

Jusqu'à 2 joueurs peuvent participer. Chaque joueur doit disposer d'un exemplaire du logiciel. Vous pouvez devenir 
respectivement hôte et invité, et vous ajouter en tant qu'amis ou actualiser vos profils.

Équipement nécessaire :

Nintendo 3DS/Nintendo 3DS XL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 par joueur 
Logiciel Bravely Default™. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 par joueur

Note : les interactions en ligne avec d'autres utilisateurs et/ou l'utilisation de StreetPass peuvent être bloquées grâce à la fonction de 
contrôle parental. Consultez le mode d'emploi de la console pour plus d'informations.

Ajouter des amis
Dans le menu Aventurier ou Sauvegarde, choisissez AJOUTER AMIS puis ENREGISTRER (LOCAL) pour lancer la procédure d'ajout de votre 
nouvel ami.

Note : vous pouvez actualiser vos profils en utilisant l'option ACTU. DON.

Activer  
StreetPass

Lorsque vous utilisez StreetPass pour la première fois, ouvrez la Messagerie du menu Carte. Vous pouvez ajouter 
un profil à envoyer à partir de votre console.

Désactiver  
StreetPass

Pour désactiver StreetPass, accédez aux paramètres de la console et sélectionnez GESTION DES DONNÉES puis 
StreetPass. Touchez l'icône de ce logiciel, puis sélectionnez DÉSACTIVER StreetPass.

Ajouter des 
amis

Dans le menu Aventurier ou Sauvegarde, choisissez AJOUTER AMIS puis ENREGISTRER (INTERNET) pour vous 
connecter à Internet et enregistrer de nouveaux amis.

Note : si vous souhaitez ajouter un ami via Internet, vos deux consoles doivent déjà être connectées l'une à l'autre.

Actualisation 
des données 

Dans le menu Aventurier ou Sauvegarde, choisissez ACTU. DON. pour vous connecter à Internet et obtenir  
différentes mises à jour.

L'actualisation 
des données 
comprend :

• L'envoi de votre profil    • L'actualisation des profils de vos amis    • La réception de profils d'invités, le cas échéant

Note : l'actualisation des données permet aussi d'obtenir des colosses.


