SQUARL CNIX. MAA-CTR-BTRP-EAP

GUIA RAPIDA DE PROGRAMAS DE NINTENDO 3DS
DE FAU L ™

BRAVELY DEFAULT™

Manual electréonico

i Selecciona el icono de este programa en el meni HOME y toca MANUAL para acceder
& al manual electronico. Lee su contenido con detenimiento para usar correctamente el
programa.
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Este titulo se acompana de un manual electrénico para reducir el gasto de papel en el embalaje. Para obtener ayuda,
consulta el manual electrénico, el manual de instrucciones de la consola o el sitio web de Nintendo.

IMPORTANTE: Lee atentamente la hoja de informaciéon importante.

i ©2012-2013 SQUARE ENIX CO.,LTD. All Rights Reserved. Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
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Los controles en texto blanco se usan en las ciudades y el mapa del mundo. oY ]
Los controles marcados en amarillo se refieren a las pantallas de los mends. 3 Controles AL Regulador 3D
'-,- " }'I..'
Pantalla superior Boton R
4 (®) « Cambiar personajes « Pasar pagina
Botén L « Cambiar categorias (en el Diario de D)
« Inspeccionar/Hablar « Cambiar categorias
+ Cambiar personajes « Pasar pagina - Boton X
« Cambiar de zona (en el Diario de D) by 4 v

« Omitir sucesos +» Mostrar menu

. L]
+ Acelerar texto T OJ |

Pantalla tactil "

« También puedes mostrar el menu del mapa, omitir « Inspeccionar/Hablar + Confirmar
sucesos, ver la explicacion de una habilidad y mas « Cambiar de zona « Acelerar texto
tocando el icono correspondiente en la pantalla tactil. '

« Desplazarse « Cambiar menu « Omitir chat grupo « Cancelar/Atras
+ Mostrar informacion

detallada (en combate)

Boton Y

Cruz de control « Chat grupo « Reproducir sucesos
2 Acelerar texto & Cancelar/Atras e e
Mostrar menti delmapa s Cambiar velocidad de : 5n |
Confirmar combate (en combate) Betonii ONE Boton START
e Seleccionar » Mostrar mend

Cambiar categorias 0 texto em portugués encontra-se no verso.



Batallas

Desarrollo de batalla

.
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La pantalla de combate aparece cuando comienza un combate de
suceso o cuando hallas enemigos en mazmorras, etc.

( Acciones de combate )

lalE:Tec Ll Ataca al objetivo seleccionado con el arma Movi-
equipada. miento

especial

Los movimientos especiales estaran disponibles
si se cumplen ciertas condiciones. Selecciona
uno y luego el objetivo al que atacar o curar.

RELIIC Usa acciones de trabajo o fijas. Selecciona un

Invocar
amigo

dades objetivo que atacar o curar. Para ciertas habili-

Usa movimientos de amigos o invitados y
dades, como la magia, se pueden seleccionar

afade o cambia los que envias.

varios objetivos. )
Objetos

Usa los objetos que tengas o cambia el equipo.
Selecciona un objeto y el objetivo contra el
que usarlo.

Nota: Puedes realizar otra accion tras cambiar
el equipo.

Usa PB (puntos Brave) para incrementar el nimero
de acciones.

Default

Acumula PB mientras defiendes.

Huye del combate. Todo el grupo podrd huir i
uno de sus miembros lo consigue.

Brave y Default

(S0

Los personajes suelen tener una accion por turno, pero puedes aumentar el nimero usando las acciones de combate
Brave y Default. Los enemigos también pueden usar Brave y Default.

Default

Selecciona DEFAULT para acumular PB al defender.
Puedes acumular hasta tres PB.

Selecciona BRAVE para usar PB y aumentar el nimero de
acciones en ese turno (hasta cuatro). Puedes seleccionar
Brave incluso si tienes cero PB, pero si tienes PB negativos,
no podrds realizar acciones hasta que vuelva a cero.

Comunicacion

Acerca de las funciones en linea
(onéctate a internet para realizar diversas acciones, como afadir amigos, actualizar perfiles y otros datos, y recibir
némesis.

Para obtener informacion acerca de cémo conectar tu consola Nintendo 3DS™/Nintendo 3DS XL a internet, consulta el manual de instrucciones
dela consola.

Anadir amigos  Desde el menti Aventura o Guardar, selecciona ANADIR AMIGOS y a continuacién CON COMUNICACION LOCAL para
comenzar el proceso de aiadir a un amigo con comunicacion inaldmbrica local.

Nota: Para afadir amigos por internet, ambas consolas deben estar registradas como amigas.

Actualizar

Desde el men Aventura o Guardar, selecciona ACT. DATOS para conectarte a internet y actualizar diversos datos.
datos

Actualizar

« Actualizar tu propio perfil -« Actualizar perfiles de amigos - Recibir perfiles de invitados en algunos casos
datos abarca:

Nota: Si hay némesis disponibles, las recibirds en este momento.

StreetPass™ §))

) &

Intercambiar perfiles y némesis

Las consolas Nintendo 3DS que tengan StreetPass activado para este juego intercambiaran perfiles y némesis
automaticamente.

Nota: Para usar esta funcion, todos los jugadores deben activar el uso de StreetPass en el programa.

Activar

Para usar StreetPass por primera vez, selecciona BUZON en el meni de mapa. Afiade un perfil para enviarlo
StreetPass

desde tu consola.

Desactivar

Para desactivar StreetPass, accede a la configuracién de la consola, selecciona GESTION DE DATOS y luego elige
StreetPass

GESTION DE StreetPass. A continuacidn, toca el icono de este programa y, por tltimo, toca DESACTIVAR StreetPass.

Nota: Puedes restringir la comunicacion en linea con otros usuarios y la funcionalidad de StreetPass mediante el control parental. Para obtener
més informacidn, consulta el manual de instrucciones de la consola.

Comunicacion local (juego local) &j
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Acerca de la comunicacién local

Pueden participar hasta dos jugadores. Cada jugador debe disponer de una copia de este programa. Uno puede ser el
anfitrion y el otro el invitado, para poder afadir al otro jugador como amigo o actualizar su perfil.

Equipo necesario

Consolas Nintendo 3DS/Nintendo 3DS XL
Programa Bravely Default™

Una por jugador
Uno por jugador

Anadir amigos i
Desde el mend Aventura o Guardar, selecciona ANADIR AMIGOS y a continuacién CON COMUNICACION LOCAL para comenzar el proceso
de afiadir a un amigo con comunicacion inalambrica local.

Nota: Puedes actualizar perfiles para los amigos que has afiadido usando el comando ACT. DATOS.




SGQUARL CNIX. GUIA DE UTILIZAGAO RAPIDA PARA APLICAGOES NINTENDO 3DS
BRAVELY DEFAULT™
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¥ Manual Eletrénico

L Selecione o simbolo para esta aplicacio no Menu HOME e toque em MANUAL para ler
£ 0 manual eletronico. Leia este manual com atencdo para poder tirar o maximo partido
¢ da sua nova aplicagao.

£ Este titulo inclui um manual eletrénico para reduzir a quantidade de papel utilizado. Para obter mais informagées, consulte
o0 manual eletrénico, o manual de instruc¢des da sua consola ou a pagina web da Nintendo.

IMPORTANTE: Leia o folheto de informag6es importantes, incluido em separado.

0s controlos com texto branco séo utilizados nas cidades e no mapa do A - . "‘_ 2,
mundo. Os controlos realcados a amarelo sao utilizados nos ecrds de menu. ; : Controlos AL Regulador de 3D
'a,- " }'I..'
Ecra 3D Botao R
4 (®) » Trocar personagens »Vlirar pagina
Botao L « Trocar categorias (D’s Journal (didrio de D))
« Inspecionar/Falar « Trocar categorias
+ Trocar personagens « Viirar pagina (D’s Journal) o Botao X
« Entrar/sair de dreas » Acelerar texto » 1§ -

« Saltar eventos » Mostrar menu

Botao A

+ Inspecionar/Falar « Confirmar
« Entrar/sair de dreas « Acelerar texto

« Pode também mostrar o menu do mapa, saltar even-
tos, ver explicagoes de habilidades e realizar outras
operagdes ao tocar no respetivo simbolo no ecra tatil.
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Botao B
« Mover « Trocar de menu
« Mostrar informagao + Saltar Party Chat « Cancelar/Anterior
detalhada (em batalhas) (conversa de grupo)

Botao Direcional 4

Botao Y

b Acelerar texto b Cancelar/Anterior - Party Chat  Reproduzir eventos
Mostrar menu domapa s Ajustar velocidade de aytomaticamente
Confirmar batalha (em batalhas) Botio HOME Botao START

op Selecionar
Trocar categorias » Mostrar menu



Batalhas

Procedimento de Batalha
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0 ecrd de batalhaaparece quando um evento de batalha comeca
ou quando encontra inimigos em masmorras ou noutras dreas.

( Comandos de batalha

Attack

Ataque o alvo selecionado com a arma equipada.
(atacar)

Special 0s golpes especiais estdo disponiveis quando
Move sdo reunidas certas condicdes. Selecione um

KRR o1pe especial e depois o alvo a atacar/curar.

PAIHATRY  Utilize Job Commands (agdes de trabalho) e Fixed

LERIEEN  Commands (agdes fixas). Selecione um alvo
para atacar/curar. Em algumas habilidades, como
magia, pode selecionar mais do que um alvo.

Summon
Friend
(convocaramigo)

Utilize os golpes de amigos ou convidados e
adicione/altere o golpe que envia.

Brave Utilize Brave Points (B, pontos de bravura) para Items

: Utilize objetos disponiveis e altere o equipa-
(bravura) aumentar o nimero de agdes. (objetos)

mento. Selecione um objeto e depois 0 alvo
onde o deseja utilizar.

PIGEDI Acumule BP enquanto defende.

(passividade) Nota: Pode realizar outra acao depois de alterar

0 equipamento.

Run Fuja da batalha. O grupo inteiro pode fugir, se
(fugin um dos membros fugir com sucesso.

Brave e Default A
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Normalmente, uma personagem tem direito a uma acdo por turno, mas pode aumentar o nimero de a¢es usando os
comandos de batalha Brave e Default. Os inimigos também podem utilizar os comandos Brave e Default em batalha.

Default

Selecione DEFAULT para acumular BP enquanto defende.

Selecione BRAVE para utilizar BP e assim aumentar o
Pode acumular até trés BP.

ntimero de agdes do turno atual (até um total de quatro).
Pode selecionar Brave mesmo quando tem zero BP, mas
quando os BP ficam negativos, ndo podera efetuar acoes
até que volte ao zero.

Funcionalidades de Comunicacao

Interacdes Online (Internet) @, A
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Acerca das Interagdes Online

Ligue-se a Internet para realizar vérias interagdes online, incluindo adicionar amigos, atualizar perfis e outros dados
e receber inimigos.

Para mais informacdes sobre como ligar a sua Consola Nintendo 3DS™/Nintendo 3DS XL a Internet, consulte o manual de instrugdes da
consola.

Adicionar

No Adventurer Menu (menu de aventureiro) ou Save Menu (menu guardar), selecione ADD FRIENDS (adicionar
Amigos

amigos), sequido de REGISTER VIA INTERNET (registar via Internet) para se ligar a Internet e registar amigos.
Nota: Para adicionar amigos através da Internet, as duas consolas tém de ser amigas.

Atualizacoes No Adventurer Menu ou Save Menu, selecione UPDATE DATA (atualizacdes) para se ligar a Internet e atualizar

varios dados.

Os dados
atualizados
incluem:

« 0 upload do seu préprio perfil - Aatualizacdo dos perfis dos seus amigos « A rececdo de perfis de convidados
(em alguns casos)

Nota: Se houver inimigos disponiveis, ird recebé-los neste momento.

StreetPass™ §)))

O

Trocar Perfis e Inimigos

As Consolas Nintendo 3DS que ativaram o StreetPass para este jogo vao trocar automaticamente perfis e inimigos.
Nota: Para comunicar através desta funcdo, todos os jogadores devem ativar o StreetPass para esta aplicagdo.

Ativar o

Para utilizar o StreetPass pela primeira vez, selecione a sua Inbox (caixa de entrada) no menu do mapa.
StreetPass

Pode adicionar um perfil a enviar da sua consola.

Desativar o

Para desativar o StreetPass, aceda as Definices da Consola e escolha GESTAQ DE DADOS e, depois, GESTAQ DO
StreetPass

StreetPass. Toque no simbolo relativo a esta aplicagdo e, depois, toque em DESATIVAR StreetPass.

Nota: Pode restringir a interacdo online e/ou o StreetPass através do Controlo Parental. Para mais informagdes, consulte o manual de instrugdes
da consola. .

Ligacao Sem Fios Local (Jogo Local) [&j
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Acerca da Ligacao Sem Fios Local

Podem participar até dois jogadores e todos terdo de ter uma cépia da aplicacao. Um dos dois podera tornar-se o
anfitrido e o outro um convidado, permitindo desta forma que adicione o outro jogador como amigo ou que atualize
o perfil respetivo.

Precisara de:

Consola Nintendo 3DS/Nintendo 3DS XL

Uma para cada jogador
Aplicado Bravely Default™

Uma por cada jogador

Adicionar Amigos

No Adventurer Menu ou Save Menu, selecione ADD FRIENDS, sequido de REGISTER VIA LOCAL WIRELESS (registar via ligagdo sem fios
local) para comegar o processo de adicionar o seu novo amigo através da ligacdo sem fios local.

Nota: Pode atualizar os perfis de amigos que adicionou através do comando UPDATE DATA.




