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Sammle all deine Krifte und deinen Mut, um unglaubliche Bestien zu besiegen und fertige aus den Uber-

resten noch bessere Ausriistung fiir die Kimpfe an, die noch vor dir liegen. Das ist der Weg des Jigers.

KAMPFE NIE ALLEINE

Wii U- und Nintendo 3DS-Besitzer konnen iiber eine lokale Drahtlosverbindung gemeinsam jagen

EINIGKEIT MACHT STARK

Jage beim lokalen Spiel auf Nintendo 3DS oder online mit der Wii U-Version

ATEMBERAUBENDE MONSTER

Jage gigantische neue Monster wie Brachydios und Volvidon

HUNDERTE NEUE WAFFEN

-
Bewaffne dich mit mdchtigen Waffen, darunter Doppelklingen, Jagdhorner und
» ——
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BIST DU BEREIT FUR DIE JAGD?

Y

~deinen Fortschritten helfen werden.

- Von deinen harterkimpften Siegen hast du aber mehr als blofie Genug-

y Ziicke deine Waffe, zieh deine Riistung an und
erlebe ein grofSartiges Abenteuer in der faszinier-
~~7 enden Welt von “Monster Hunter 3 Ultimate”.
Erfiille die Aufgaben, die dir die Leute aus dem
Dorf Moga stellen, und werde zu einem Jiger,
der fiir immer in die Geschichte eingehen wird.
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AUFGABEN

Aufgaben oder “Quests” sind formliche Anfragen, ™= - oo g

die von einer besonderen Organisation, néamlich - 7
der Jdgergilde, an dich gestellt werden. Erfiille
das Ziel — oder die Ziele — bevor die Zeit ablduft,
um dir Belohnungen zu verdienen, die dir bei
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JAGE. ZERLEGE.
BEARBEITE. PROFITIERE."

tuung: Zerlege besiegte Monster, um ihre Knochen, Horner, Felle ,d &
und mehr zu erhalten, und lasse dir dann Waffen und Riistungen daraus ""( {
anfertigen, mit denen du besser fiir die noch schwierigeren Kimpfe geriistet - ‘
bist, die vor dir liegen. Erarbeite dir immer bessere Ausriistung, um die Kraft - -

7u erhalten, auch die méchtigsten Gegner zu besiegen. Das ist der Weg des
Jagers.
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Wenn du eine Wii U und einen Nintendo 3DS besitzt (und zusatz“»-.—-§-—-"'x
lich jeweils eine Ausgabe von “Monster Hunter 3 Ultimate” fiir
beide Systeme), kannst du deine gespeicherten Spielstinde zwischen
den beiden Konsolen iibertragen, um auch unterwegs jagen und
spater auf Wii U in HD weiterspielen zu konnen.

Wahre Stirke liegt aber nicht in den Hinden
eines einzelnen Jdgers, sondern man findet sie,
wenn vier Jiger zusammenarbeiten. Verbiinde
dich mit deinen Freunden und stelle dich in un-
vergesslichen Kimpfen riesigen Monstern, ent-
weder online auf Wii U oder im lokalen Spiel auf
Nintendo 3DS. )

Teile Objekte, Ausriistung und Waffen mit den
anderen Spielern, aber denke daran: Die beste
Ausriistung kann nicht getauscht werden — die

A !
kannst du dir nur selber verdienen. 1 KAMPFE ONLINE WEITER

i - " Bis zu vier Wii U-Besitzer konnen sich online zusammen-
DIE GEHEIMNISVOLLEN GEFAHRTEN schlieen, um die erschreckenden Monster zu erlegen. Zeige |
' deine hart erkimpfte Ausriistung und verbessere deinen Jiger-
rang, um der Welt zu beweisen, dass du der ultimative Jager bist.
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Cha-Cha und Kayamba konnen dich bei deinen Aufgaben begleiten, wenn du alleine spielst. Diese energiege-
ladenen Rivalen unterstiitzen Jiger mit ihren verschiedenen einzigartigen T4nzen und entwickeln sich auch
weiter, wenn ihr zusammen Aufgaben besteht. Du kannst ihnen auch verschiedene Masken geben, die ihnen

neue Fihigkeiten und Fertigkeiten verleihen. s S S S =SS SCHLIESST EUCH ZUSAMMEN

Verbinde bis zu vier Nintendo 3DS-Systeme {iber eine lokale
Drahtlosverbindung, um gemeinsam mit deinen Freunden
aufregende Abenteuer zu bestehen, und lerne iiber StreetPass
neue Jiger in deiner Nihe kennen.
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GRUNDE EINE JAGDGRUPPE

TR Verbinde bis zu drei Nintendo 3DS-Systeme mit einer
e Wii U-Konsole iiber eine lokale Dr Ahtlosvelbindung,

re=fen ' damit ihr auch auf unterschiedlichen bvstemen A]le -
" sammen kidmpfen konnt
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RB & e L St : Diese michtigen Monster sind flink auf den FiiRen und
M_ Q N S T E R bt B RAC HYD I O S - konnen alles zerschmettern, das ihnen im Weg steht,
R TOINES ;YN0 el CVVIIATAVIS AN aber sie haben noch eine bedrohlichere Eigenschaft:

A = L BEDROHUNG: ¢ J¢ ¢ #t 1 'Sie.produzieren einen .Schleim, der an Jdgern haften
ERKENNE SIE. RESPEKTIE ‘ _ ' F "r und dann ef(plodlen.
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Die Welt von “Monster Huntﬂr -
darunter auch 30 neue Arten u
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_ i - ’ 4 _auch ,Koniginnen des Landes" genannt. Mit ihren
Ve ™ ) i 7 MONSTERART: FLUGWYVERN I:‘_ kraftvollen Beinen und den giftabsondernden
e ~sabas “ & ' / . ; ; e
b s e . BEDROHUNG: ¢ & it J ~ Schwanzstacheln jagen sie hauptsichlich auf
:E B L Wt ¢ ' ) : : " dem Boden. Manchmal sieht man sie auch zu
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B ARI O T H 7 Di : rrschen die ewig gefrorene Tundra.
/ Barioths setzen ihre StofSzahne und stacheligen Schuppen
MONSTERART: FLUGWYVERN ‘ein, um sich sich em glatten Eis zu bewegen:
BEDROHUNG: ¢ ¢ ¢ it ¢ _D1ese Fahlgkelamacht es sehr schw1er1g, mit ihnen
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'VOLVIDON

MONSTERART: FANGED BEAST

BEDROHUNG: ¢ ¢ &
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V01V1d0ns sind bedrohliche Monster die man

nicht unterschitzen darf. Sie konnen para-
lysierenden Speichel spucken oder sich zu einer .
Kugel zusammenrollen und so unvorsichtige I ) r
Jager einfach iiberrollen.
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S NP | URAGAAN

BEDROHUNG: ¢ & #&¢
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g 7 BEDROHUNG: & K % & Diese Monster sind Vogelwyvern mit besonderem Ge-
T A ' . . 3 . . ‘os . . .
e, 24 ; . - o fieder. Sie sind bekannt dafiir, mit dem Stimmorgan in
ALk % @~ : v ihrer Brust den Ruf anderer Monster nach- ™
LT LT A T AT iﬂ t i n Diese Kampfwyvern fressen Erze und zuahmen. um sie erst anzulocken und : ?&Jff
Qs e il ’&’_ “ A “‘ ,“.-4; [ zermalmen mit ihren kriftigen 8l ’Abl S S ad-
{ _ = ! o “"*‘ Wy o Kiefern sogar Gesteins- ey CHN o “ES

Fluchtzu nutzen. Sie konnen eine
gefihrliche brennbare Korper- .
fliissigkeit spucken. 3. : ' b,

© brockenzufeinem Pulver.
W Mit Lava befestigen sie

- geschickt Felsen und Erz-

brocken an ihrer Haut, die

o

3! ¥ ' ] \ \r« 3
! ShdW “L.# sie bei Bedarf von sich ! : ‘h‘
/ - 0 (& © 4 schleudern und durch Vib- i 1 “
DS L i lodieren lassen »
3 ¢ o/ rationen exp
( _ ._';‘ "f i “ konnen. Manchmal hinter- :
- £ -4 . ]'.i_ . ,j'f:lassen sie auch Erz. ’
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KONIG

‘GOBUL LUDROTH

MONSTERART: LEVIATHAN
BEDROHUNG: ¢ ¢ & ¢

.

MONSTERART: LEVIATHAN
BEDROHUNG: & & .

Diese Monster sind Meister der Tarnung und

besitzen ein dufSerst starkes Nervengift. Da sie - Konig Ludroths benutzen ihre schwammar-

' tigen Mihnen dazu, Wasser zu absorbieren,
~ um an Land nicht auszutrocknen. Sobald
der Schwamm die Feuchtigkeit verliert, ver-
suchen sie wieder ins Wasser zu gelangen.
Sie konnen auch Schleim spucken, um ihre

Gobuls, indem sie Pflanzen nachahmen, und . {
locken ihre Beute dann mit leuchtendem
Koder an. Sie lieben besonders Frosche.
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BOGEN

Fiir geiibte Jager haben Bogen ein unvergleichliches Potential.
' 'Nutze verschledene Beschlchtungen fiir die Pfeile und
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Objekte anzufertigen — - un(
Waffe gehort zu eméit'v )
schiedener Waffen fe . tig
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eine spezielle Fihigkeil zu ﬂkﬂz,'z'eréﬂ, die deine Angr 1/_’7’?1’7 afl zmj [(oafen
deiner Ausdauer erhoht.
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Eine leichtere Schusswaffe, d
Sie kann auch zur Unterstiitzus /
Munitionsarten verwendet. L b b p 23 b pop i ETTT D 1 b b i b A B A RO B
; _ ' ' Tt
Die unterschiedlichen Armbrustvarianten wirken sich auf verschiedene Weise S — ' Die Kraft der aufgeladenen Schiéige eines Hammers hiingt davon ab, wie lange

auf den Benutzer aus. Zum Beispiel reduziert das Gewicht der schweren Arm-
brust die Bewegungsgeschwindigkeit des Benutzers, wéhrend man mit leichten
Armbriisten auch Schnellfeuer einsetzen kann.

Sie aufgeladen worden sind. Du kannst dich beim Aufladen deiner Waffe weiter-
hin frei bewegen, aber denk daran, dass sich deine Ausdaueranzeige wébrend des
Aufladens leert.
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NUR WER DEN BLOCK- Der Blockvorstofs kann in vielen Situationen
VORSTOSS BEHERRSCHT, KANN { sehy praktisch sein. Man kann sogar den Atem von
SICH ALS ECHTER LANZEN- Monstern mit der Blockvorstofs-Methode abwebren: Dazu
MEISTER BEZEICHNEN! [iihrt man einen Schildangriff bei einem mittleren StofS aus.
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Der aufgeladene Hieb, dessen Kr
MEISTERE DEN sie auf einen Schlag entfesseln kann, ist eine mdchtige Technik, die nur denen
AUFGELADENEN | zur Verfiigung stebt, die ein Grofsschuwes ren. Damil kannst du zwar ver-
HIEB heerenden Schaden anrichlen, aber bedenke, dass du wéihrend des Aufladens
schutzlos bist.
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& JAGEN, ZERLEGEN, ANFERTIGEN

i i he \Fertige Objekte, Waffen und Riistungen

B, / J _ el aus deinen gesammelten Materialien

| ' ! :; o S und zerlegten Monstern an; dabei ste-

_ P o i : gy . hen dir tausende neue Objekte und

3 ; s L Ausriistungsgegenstinde  zur - Verfii-

e gung. Jede Klinge, die du geschmiedet

hast, kann dich deinem Ziel einen
Schritt ndher bringen, zu einem Jiger
7u werden, dessen Taten zu Legenden
werden.

Die Objekte, die du iiberall in den Jagdgriindén' i1

konnen. Du kannst auch Materialien abl
besserung deiner Waffen, Riistungen und OF
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ELEMENTARES

Viele Monster haben Schwichen ge-
geniiber bestimmten Elementarangriffen,
aber wie viel Schaden du anrichtest, hingt
2, vom Korperteil ab, das du angegriffen
“* hast. Achte genau auf die Reaktionen der
~ Monster, um festzustellen, wo du am

on angreifen solltest.
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KOMBINIERE
DEI E RUS
 Riistungen bieten mehr 2
eidigungseigenschafter
assender Riistungssat

1gesc nit sich bringen,
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Wii U-KONSOLE & Wii U GamePad
Wii UPRO CONTROLLER
MONSTER HUNTER™ 3 ULTIMATE
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m?(‘ilf. BIS ZU DRET NINTENDO 306
(STEME MIT EINER Wii U-KONSOLE FUR
LI.IIu\.LI'a l)lAH'I'L('bML‘L“I‘LA\"LR SPIEL.



