


Desembainha a tua arma, enverga a armadura e 
vive uma aventura épica percorrendo as magníficas 
terras de Monster Hunter 3 Ultimate. Completa 
as missões que te são atribuídas pelos cidadãos 
da Moga Village e torna-te uma lenda imortal.

Uma missão é um pedido formal feito através de 
uma organização especial chamada Hunter’s 
Guild. Cumpre o objetivo – ou objetivos – antes 
que o tempo se esgote de modo a ganhares 
recompensas que te ajudem a avançar.

Tenta obter mais do que apenas satisfação pelas tuas suadas vitórias: 
retira partes do corpo dos monstros que derrotares – ossos, chifres, 
peles e tudo o que conseguires – e usa-as para criar armas e armaduras 
que te sejam úteis nas batalhas seguintes. Forja equipamento mais forte 
para teres o poder de derrotar monstros poderosos. É assim, a vida de 
um caçador.

Reúne toda a tua força e destreza para derrotares monstros incríveis, usando depois partes dos corpos dos 
inimigos vencidos para forjar equipamento mais forte para as batalhas seguintes. É assim, a vida de um caçador.
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A verdadeira força não reside no caçador solitário, 
mas sim na união de quatro caçadores, que tra-
balham juntos como se fossem um só. Junta-te 
aos teus amigos e derrota monstros enormes em 
batalhas inesquecíveis, quer online com a tua 
consola Wii U quer via Modo Local na consola 
Nintendo 3DS. 

Partilha itens, equipamentos e armas com outros 
jogadores, mas fica desde já avisado: o equipa-
mento mais forte não pode ser trocado – apenas 
pode ser ganho por ti.

Companheiros misteriosos
O Cha-Cha e o Kayamba podem juntar-se às tuas missões quando estás a jogar sozinho. Estes rivais energéticos 
ajudam os caçadores com as suas várias danças únicas e crescem enquanto completam as missões. Podes 
também mudar as suas máscaras para lhes dares novas capacidades e habilidades.

Se tiveres uma consola Wii U e uma consola Nintendo 3DS (assim 
como uma cópia de Monster Hunter 3 Ultimate para cada uma 
delas) podes transferir os teus dados de uma consola para a outra 
e continuar a caçar onde quer que estejas com a Nintendo 3DS 
ou mais tarde em alta definição com a Wii U.

Luta online
Podem juntar-se até quatro jogadores online através da Wii U 
para derrotar monstros violentos. Exibe o equipamento que 
te custou tanto a ganhar e sobe na Hunter Rank para provares 
ao mundo que és o melhor caçador.

Une forças
Liga até quatro consolas Nintendo 3DS usando uma ligação 
sem fios local para te aventurares em missões emocionantes 
com os teus amigos e encontra caçadores perto de ti através 
do StreetPass.

Organiza uma caçada
Liga até três consolas Nintendo 3DS a uma consola Wii U 
através de uma ligação sem fios local e caça com os 
teus amigos, mesmo em consolas diferentes.



Estes monstros poderosos são muito rápidos e capazes 
de destruir tudo o que se atravesse no seu caminho. 
Mais perigoso ainda: lançam um muco que se cola aos 
caçadores e explode.

Tipo: Brute Wyvern
Ameaça:  

Brachydios

Conhece-os. Respeita-os. Caça-os.
O mundo de Monster Hunter 3 Ultimate está repleto de monstros que habitam as terras, águas e céus, 
incluindo 30 novas espécies e subespécies que irão, certamente, testar o teu poder.

Há monstros pequeninos relativamente inofensivos, mas há também monstros verdadeiramente impressio-
nantes e letais.

Descobre mais sobre todos os tipos de criaturas com que te poderás deparar enquanto exploras terrenos 
vastos e diversos que aguardam que todos os caçadores oiçam o chamamento da natureza. Mas tem cuidado: 
os caminhos da montanha que percorres e o lago onde mergulhas podem esconder criaturas demasiado 
fortes para um caçador mal preparado. Estas páginas contêm detalhes sobre algumas dessas criaturas ferozes 
que vagueiam por estas terras selvagens. Se estudares o teu inimigo com atenção, a vitória poderá ser tua.



Tipo: Fanged Beast
Ameaça:  

Volvidon

Capazes de cuspir bolas de fluido paralisante e 
de se enrolarem numa bola compacta que pode 
esmagar caçadores desatentos, os Volvidons são 
definitivamente uma ameaça a ter em conta.

Rathian
Tipo: Flying Wyvern
Ameaça:  

Fêmeas da espécie wyvern que cospem fogo, 
também conhecidas como “As Rainhas da Terra”. 
Com pernas muito fortes e uma cauda com espinhos 
que segregam veneno, caçam sobretudo em terra. 
São por vezes vistas a caçar em pares. As Rathian 
trabalham bem em conjunto com os Rathalos.

Wyverns que dominam a terra sempre gelada de Tundra. 
Os Barioths usam as suas presas e escamas espinhosas 
para se moverem livremente através do gelo escorregadio, 
habilidade que os torna muito difíceis de acompanhar.

Barioth
Tipo: Flying Wyvern
Ameaça:  



São pássaros wyvern com uma plumagem única. 
Conhecidos por utilizarem os seus órgãos torácicos 
vocais para imitar os chamamentos de 
outros monstros, atraindo-os 
primeiro e depois usando-os 
como distração para fugir, 
cospem um fluido corporal 
inflamável perigoso.

Tipo: Bird Wyvern
Ameaça:  

Qurupeco

Royal 
Ludroth
Tipo: Leviathan
Ameaça:  

Os Royal Ludroths usam as suas jubas do tipo 
esponja para absorver água, prevenindo 
assim que sequem quando estão em terra. 
Assim que a esponja perde a humidade, ten-
tam voltar à água. Vomitam também um 
muco que serve de armadilha para presas.

Têm uma grande capacidade de camuflagem 
e possuem neurotoxinas poderosas. São 
maus nadadores. Os Gobuls escondem-se 
imitando plantas, atraindo as presas com 
engodos luminescentes. Adoram sapos. 

Gobul
Tipo: Leviathan
Ameaça:  

Tipo: Brute Wyvern
Ameaça:  

São do tipo Brute Wyverns, alimen-
tando-se de minério e usando as 

suas poderosas mandíbulas 
para reduzir rochas a pó. 
Colam, de forma inteli-

gente, pedras e minério na 
pele usando lava, arremes-

sando-as depois e utilizando 
vibrações para as fazerem 
explodir. Por vezes deixam 
cair minério.

Uragaan



Dual Blades
Lâminas gémeas muito rápidas, ideais para ataques 
rápidos e fluidos. Domina o ritmo perfeito entre 
ataque e defesa e os monstros cairão.

Bow
Para um bom caçador, o potencial do arco é inigualável. 

Utiliza um grande número de setas diferentes e ataca 
com grande precisão a grande distância.

Instrumentos de caça
Se a tua caçada for bem-sucedida e conseguires destruir o monstro, podes usar partes do seu corpo como 
recursos preciosos para criar magníficas e esplêndidas armas, armaduras e outros itens de que precisarás 
para caçar os monstros mais fortes. Cada arma faz parte de uma classe, sendo que existem 12, e podes 
criar um grande número de armas com os despojos das tuas vitórias. Escolhe e domina o teu tipo de arma 
favorita para te sagrares o melhor caçador de sempre.

Gunlance
Um canhão que se monta no braço, equipado também 
com uma enorme lança, capaz de provocar danos 
inacreditáveis a curta distância.

Switch Axe
Com um simples comando podes fazer alternar 
esta arma incrível entre um machado e uma espada.

Quando empunhares as lâminas, carrega no Botão R para entrares num estado 
especial que aumenta o poder do teu ataque à custa da tua energia.

Demonise



Hammer
Uma arma de combate corpo a corpo que sacrifica a defesa 
para se focar apenas no ataque. Carrega o seu poder para 

libertares uma grande variedade de técnicas que 
prometem deixar os monstros cambaleantes.

Hunting Horn
Uma arma enorme que permite ao utiliza-
dor tocar notas musicais. Tocar certas 
melodias, criadas pela junção de várias 
notas, oferece aos caçadores alterações 
benéficas nas estatísticas.

Heavy Bowgun
Uma arma poderosa com capacidades 
defensivas aumentadas. A sua maior des-
vantagem é o peso.

O Windup Smashes da arma Hammer muda dependendo do tempo que demoras a 
carregá-lo. Podes continuar a mover-te livremente enquanto a tua arma carrega, mas 
tem cuidado porque a barra de energia diminui enquanto efetuas o carregamento.

Os diferentes tipos de Bowgun afetam o teu comportamento de diversas maneiras. 
Por exemplo, o peso da Heavy Bowgun reduz a velocidade de movimento, 
enquanto a Light Bowgun permite tiros mais rápidos.

Diferença 
de peso

Light Bowgun
Uma arma de mão mais leve que atinge os inimigos com balas a uma gran-
de distância. Pode ser adaptada para funcionar como arma de apoio através 
da mudança do tipo de munições.

Marca 
pontos



Um verdadeiro 
Lancer é perito 
no movimento 
Block-Advance!

Spirit 
Roundslash

Domina o 
Charged Slash

Lance
Com a vantagem de ter um 
escudo impenetrável, atinge o 
teu inimigo de longe com uma 
garra longa e mortífera.

Sword and Shield
Um estilo mais básico que usa tanto a espada como o escudo. É 
popular pela sua flexibilidade em adaptar-se a muitas situações 
diferentes e pela sua grande manobrabilidade.

Great Sword
Possui o maior poder destrutivo e o maior alcance 
de todas as armas e pode ser usado para bloquear 
ataques em vez do escudo.

O movimento Block-Advance pode ser útil em várias 
situações. Podes até combater o sopro de um monstro usando o 
movimento Block-Advance com um Shield Attack a meio!

Usa um Spirit Roundslash quando a barra de espírito estiver vermelha e atinge 
o teu inimigo com toda a força.

O Charged Slash, que vai acumulando poder que depois é libertado todo ao 
mesmo tempo, é uma técnica poderosa apenas disponível para os utilizadores 
da Great Sword. No entanto, tens de ter em atenção que embora inflija danos 
incríveis, deixa-te sem defesas enquanto carrega.

Long Sword
Tão bela quanto forte, esta espada 
longa corta o aço como se de papel 
se tratasse.

              Um golpe direto 
                com a Long Sword 
            aumenta a barra 
                    de espírito.



Os itens espalhados pelos campos de caça são tesouros para os caçadores. Se vires um ícone de recolha em 
cima da cabeça da tua personagem, saberás que existem ali objetos para a tua coleção. Podes também minar, 
pescar e cultivar para receberes materiais de grande valor para melhorares as tuas armas, armadura e outros itens.

Caça. Corta. Forja.
Cria itens, armas e armadura a partir 
de itens que recolheste e de monstros 
que despedaçaste: há milhares de 
novos itens e equipamentos que podes 
criar. A cada lâmina forjada ficas um 
pouco mais perto de te tornares num 
caçador com conquistas lendárias.



Melhora as 
tuas armas
Com os componentes certos, as tuas 
armas podem tornar-se ainda mais pode-
rosas. Aguça espadas para cortar a pele 
dura dos monstros ou adiciona atributos 
às armas, tais como fogo, raios ou até 
veneno.

Constrói a 
tua armadura
A armadura oferece mais do que simples 
capacidades defensivas: um conjunto 
pode oferecer caraterísticas úteis, como, 
por exemplo, o aumento da capacidade 
de ataque, saúde e energia extras, ou a 
habilidade de detetar inimigos a uma 
grande distância.

Simplicidade 
Muitos monstros são suscetíveis a certos 
ataques mais simples, mas os danos que 
causas dependem da parte do corpo 
atingida. Toma atenção à reação do monstro 
para descobrires qual a melhor parte do 
seu corpo para atacar.

Parte um pedaço
Cria danos suficientes nos chifres, caudas 
e cristas dos monstros e conseguirás 
parti-los – uma capacidade que deves 
tentar dominar se quiseres tirar o maior 
proveito possível de cada batalha.

É possível comprar certos itens, mas um verdadeiro caçador sabe o valor de um item criado por si ou de 
uma arma cuidadosamente construída.




